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1 Aplikace Let's Do Math With Joy!

1.1 Zakladni informace o aplikaci

e Zdarma
e Vydavatel: Andris Buhanovskis (© Andris Buhanovskis © Sandra Sabine Jaundaldere)

e Kategorie: Vzdélani
e PribliZna velikost: 5,9 MB
e Vékové hodnoceni: 3+

Odkaz ke staZenf aplikace: http://goo.gl/8dSFYY

1.2 Strucny popis funkci aplikace

Prosttednictvim aplikace Let's Do Math With Joy! mohou Zaci procvicovat zakladni pocetni
operace (scitani, odcitani, nasobeni, déleni) v oboru do 100, pficemZ lze nastavit minimalni
Ciselny obor 0 - 10 (a dale vybér stoupa po desitkach).

Dalsi volbou je soutéz ve dvojici nebo procvicovani jednotlivce, které 1ze casové omezit.

Pri vypoctech nemaji Zaci zddnou napovéduy, aplikaci je proto vhodné zarazovat k procvicovani

jiz probraného uciva.

1.3 Nastaveni Ciselného oboru, pocetnich tkont a cas. limitu

Let's Do Math With Joy!

Settings for calculation

Value intervals: | 0-100 ¥

V rozeviracim seznamu

Addition Subtraction

zvolte Ciselny obor.

L Multiplication Division

Tasks where factors do not € value of 100 will be generated.

1zt player's name: | jaja

Vyberte prepinaC pro pocetni
ukon (zleva: s¢itani, od¢itani, na-
sobeni, déleni).

2nd player's name:  Computer

L) Competition with ancther player | 1 minuta v

With time limit v v
VV nlrd7ra 7unlann ndcnhani

Calculations without time limit

Vyberte piepinac pro typ procvicovani (zleva:
soutéz, procvi¢ovani ¢asoveé omezené a bez ¢a-
sového omezeni.

Continue

V ukazce zvolena soutézZ s pocitacem.



Klepnutim na Sipku v krouzku (® zobrazite hraci pole. Hru spoustite klepnutim na

ikonu Start.

1.4 Hra

Continue

jednoho hrace

Task

Do

Tasks where the difference dg

[t

000010,
OOEO®O

0 & 0 o

| et's Do Math Wit

Zde ubiha ¢as, pokud jste v typu pro-
cvicovani zvolili prepina¢ With time
limit

for: jaja (with time limi

Piiklad k vyfe-

v

this: 50 - 45

©® ®

Your answer is correct!

Automatickd kontrola

reSeni.

Stop Settings Help About

K zapisu vysledku pouzije Zak tlacitka s Cislicemi a nasledné potvrdi zaskrtavatkem v krouzku

@ . Pokud chce vysledek jesté opravit, klepne na krizek v krouzku.

Tas
Tas

Do this: 33 -7

5 ® ® 0 O

Let's Do Math With Joy!

ks where the difference does not exceed the maximum value of 100 will be generated.
k for: jaja (with time limit 3 minutes).

Pokud neni vysledek spravné,
aplikace automaticky nabidne
spravné reseni.

Your answer is incorrect!
The correct answer is: 50 - 45

ORE®E
0Gl0[0]0]0,

Stop Settings Help About




v O

1.5 Soutéz dvou hracu

Let's Do Math With Joy!

Settings for calculation

Value intervals: | 0-100 v

Addition Subtraction

L) Multiplication Division

7 vo

Pro soutéz dvou hraci je treba
v nastaveni zaSkrtnout 2nd
player’s name.

Tasks where factors do not exceed the maximum value of

1st player's name: | jaja
v 2nd player's name:

L) Competition with ancther player | 1 minute v
With time limit hd hd

Calculations without time limit

Competition between two people — jaja and (without name) (competition time for each: 1 minute).

® 0O O

Continue Help About

Tip: Po zobrazeni hracich poli doporuc¢ujme klepnout na ikonu Otocit , kterd umozni zaklm
sedét proti sobé.

Let's Do Math With Joy!

Tasks where factors do not exceed the maximum value of 100 will be generated.
Calculation time for each player: 1 minute.

Task for: jaja @O®®®E)
> EOOOO

@ ® ®» ®

000010 o
@@@@ Kafy 1ioj yse|

® © ® @ O

Start Settings Help About

Soutéz probiha podobné jako ve hie Sachy na ¢as. Pokud jeden zak po&ita, druhy ziskava ¢asovy

limit, resp. jeho zvitatko se posouva k cili. Cim déle tedy soupef resi priklad, tim diive bude
v cili jeho souper-.



2

Aplikace Geoboard, by the Math

Learning Center

2.1 Zakladni informace o aplikaci

Zdarma

Vydavatel: Clarity Innovations, Inc. (Copyright © 2014 The Math Learning Center)
Kategorie: Vzdélani

Priblizna velikost: 0,1 MB

Vékové hodnoceni: 3+

Odkaz ke staZeni aplikace: http://goo.gl/cAUI41

Dulezité! Pro spusténi aplikace je tfeba mit tablet pfipojeny k Internetu.

2.2 Strucny popis funkci aplikace

Prostrednictvim aplikace Geoboard mohou Zaci na 1. stupni objevovat a procvicovat zaklady
osové soumérnosti, obvod a obsah rovinnych obrazct. Nadani Zaci mohou dale s vyuzitim apli-
kace objevovat rozsitujici u¢ivo (dhly, netradi¢ni rovinné utvary).

Tip: Pokud nemate dostatek tabletll pro tfidu (nebo alespon do dvojic), rozdejte ostatnim zakim
vyti§tény papir! a postupné tablety prostfidejte. Dal3i variantou je, Ze je mozné dohodnout se s uéi-
teli praktickych ¢innosti na 2. stupni a pozadat je o vyrobu jednoduchych Geoboard( pro tridu.

1 Kvalitni zdroje pro tisk naleznete na MathSphere Graph & Line Paper - Free printable/photocopiable
graph and line paper (http://www.mathsphere.co.uk/resources/MathSphereFreeGraphPaper.htm).



Aplikaci ovladate jednoduchym pretahovanim zvolené gumicky na pracovni plochu a jejim dal-
$im roztahovanim do potiebného tvaru. V dolni liSté je nabidka ovladacich prvkii:

Vycistit celou plochu Geoboardu;

Vybarvit/zrusit vybarveni plochy ozna¢enou gumickou;

Vybarvit/zrusit vybarveni plochu v§ech gumicek na celé pracovni ploSe Geoboardu;
Odstranit zvolenou gumicku z pracovni plochy;

Prepnout na vétsi plochu s vice zachytnymi body.




3 Online pocitadlo (kolecka)

3.1 Zakladni informace o online aplikaci

e Dostupné online
e Web: ictgames.com
e Autor: . Barrett, 2005

Odkaz k zobrazeni aplikace: http://goo.gl/d1WIBw

DulezZité! Pro spusténi aplikace je tfeba mit tablet pfipojeny k Internetu.

3.2 Strucny popis funkci aplikace

Aplikaci zobrazujete v internetovém prohliZeci, napt. MS Explorer, neni tfeba cokoli stahovat.
Z toho plynou urcité vyhody i nevyhody:

e Pro spusténi a funkéni vyuZiti aplikace je nutné mit po celou dobu tablet pfipojeny na
Internet. VétsSinou tedy je nutné pokryti wifi siti.

e Aplikaci nestahujete do tabletu, takze nezabira misto.

e Aplikace mize byt doCasné nedostupna (aktualizace webovych stranek apod.).

Please move the beads steadily.

rrrrreeeee
one or two

TazZenim za bilé tlac¢itko posou-
vate zakryvaci pruh.

Kliknutim na oko muzete plochu
zpruihlednit.

TaZenim barevné kulicky ptes
kolecka je prebarvujete.

Aplikace umoziiuje zobrazeni jedné ¢i dvou rad kolecek po deseti. V radé Ize kolecka posouvat
pouze vlevo ¢i vpravo.



Poklepanim ménite pocet
fad kolecek, tj. zobrazujete
10 nebo 20 kolecek.




4 Online radové pocitadlo

4.1 Zakladni informace o online aplikaci

e Dostupné online
e Web: ictgames.com
e Autor:]. Barrett, 2007

Odkaz k zobrazeni aplikace: http://goo.gl/wjXVf

DulezZité! Pro spusténi aplikace je tfeba mit tablet pfipojeny k Internetu.

4.2 Strucny popis funkci aplikace

Aplikaci zobrazujete v internetovém prohliZeci, napt. MS Explorer, neni tfeba cokoli stahovat.
Z toho plynou urcité vyhody i nevyhody (viz popis u Online pocitadla).

Poklepanim muzete
zneviditelnit vytvo-
rené cislo.

Poklepanim na plus/minus pfi-

davate a ubirate kulicky, resp. ti-
sice, stovky, desitky a jednotky.




Zneviditelnit  vy-
tvorené c¢islo mu-

Zete i poklepanim

sem.




5 Aplikace MetaMoli Note lite

5.1 Zakladni informace o aplikaci

e Zdarma

e Vydavatel: MetaMo]i Corporation (Copyright © 2013 MetaMo]i Corporation)
e Kategorie: Produktivita

e Priblizna velikost: 69,0 MB

e Vékové hodnoceni: 12+

Odkaz ke staZenf aplikace: http://goo.gl/DRcEj1

5.2 Strucny popis funkci aplikace

Aplikace MetaMoJi Note Lite umoziuje vytvaret poznamky, zvyraziovat ¢i dopisovat do listt
ve formatu dokumentti. V tomto tutorialu se popis funkci omezi na praktické vyuziti pti vybar-
vovani Sablon ve formatu PDF. Konkrétné si ukazeme, jak v aplikaci:

e ovladat zvyraznovace (meénit barvu, sytost a tloustku ¢ary);
e smazat vSe doplnéné, aby byla Sablona opét zcela Cist3;

e ovladat pera (ménit barvu a tloustku ¢ary);

e zvétSit Sablonu podle potieby.

Zakladem je vybrany dokument (doporucujeme nejprve stahnout do tabletu) otevrit prave
v aplikaci MetaMo]i.

IS_-_] Mova poloZka = ’l,, @ Oteviit BH vybrat vie

1. Oteviete slozku, kde mate
dokument ulozeny.

. —l:j Snadny pfis L.J Ctedka Zrudit vybér
vat MNova

sloZka @ Foxit PhantomPD

o Invertovat wibér

MetaMoli Not

Zvolit vgcho
Datum zmény

Acer Aspire Switch 10 - Acer Aspire Switc., 28,9, 20141717
(& Pavlina's Notebook 28.9.2
4. StaZenés ' Poznamky.bamboopaper 28.9. 201416
Prilcha3_kruhowy-
Prilchad_kruhowvy-mods
. Dokumenty Ucici-se-spolecnost.pdf
. folder. 11837696 & Vyukové programy pro
J Interaktivni tabu zlomky_kruhy.pdf,
. Obrazky

. Pictures

3.V rolovacif.znabidce ZVO-
lite aplikaci MetaMo]i.

agel-s-polem.pdf 12.10. 2014 14:04
= 12.10. 2014 14:42

Foxit Pha =
it PhantormPD... 529 kB Dostupné offline
1kB Dostupne offline
, 4kB  Dostupné offli
2. Na zvoleny dokument crpnE e
klepnete jen jednou.

, Vefgjné




D Q&

©® ®OWC® domiyJruy

Zakladni tifi ovladaci prvky
(plocha, psani a guma), které
budeme potiebovat

N\
-Av‘w

Pokud potirebujete zvétSit Sablonu,
poloZte dva prsty na plochu a po-
stupné je od sebe odtahujte. Také
k posouvani Sablony pouzijte dva

prsty.

@ ® $ @

5.2.1 Uprava psacich nastroji v aplikaci

Dvojim klepnutim na ikonu zvyrazinovace (¢tvrta ikona v nabidce psacich nastroji) vyvolate
okno pro Upravu nastroje.

Cancel Pen Settings | Done |
Klepnutim na Ink R
Color volite barvu zvy-
v v Standard Pen
raznovace m
v  Solid 1 10 20 50 100

» ‘«' Dashed
Ink Color - 3
Klepnutim na Opacity pacity 60%

volite sytost. Doporu- Thickness 80
Cujeme nastavit na 60

‘-__.,<Z
Klepnutim na Thickness

volite silu ¢ary. Doporucu-
jeme nastavit na 80.

Nastaveni  potvrdite
klepnutim na Done.

Podobné okno s nastavenim se zobrazuje pfi ipravé nastroje Pero. Zde doporucujeme nastavit
barvu ¢ernou, sytost 100 % a silu ¢ary 10 (viz obrazek).



Cancel Pen Settings | Done |

N
— 2
— —
Standard Pen Standard Colors
v Solid (A N R B
Dashed . . .
Opacity 100%
Thickness 10

Doporucené nastaveni pro ndstroj Pero.
5.2.2 Vymazani vsech uprav (Cista Sablona)

Drobné mazani provedete nastrojem Guma. Zde je i funkce Smazat vse, kterou vyuZzijete pti
opakovaném vyuzivani stejnych Sablon.

©® LOP® zomky Jauhy D Q@

K drobnému mazani mizete

o - Klepnutim na Smazat vse
vyuZit rizné tloustky gumy. ,vydistite” celou Sablonu.
Své rozhodnuti jesté musite

= potvrdit. -,

/

Clear Page

Do you want to clear this page? ‘

\_L_/

» @




6 Dalsi uzitecné odkazy

6.1 Aplikace pro Windows

6.1.1 sCool Math

e Zdarma

e Vydavatel: ARTAX (Copyright © 2014, ARTAX)
e Kategorie: Vzdélavani

e Priblizna velikost: 12,7 MB

e Vékové hodnoceni: 7+

Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/6cI7uD

)

' > ", ()
,
(&& g J@J JJ
:J Matematika ]

Pomozte doktoru Popletovi

dat vypocty do poFddku. Zvolte si metodu zadavani
o
i — X + 2pét [ ¢ ] H1 1
o o o
Aplikace ve verzi zdarma umoZriuje pouze scitdni a nd- Prijemnd je volba psant vysledku nebo nabidka ze ti{
sobeni. Také nejsou dostupné statistiky uspésnosti. — moznosti. Vhodné pro Zdky se specidlnimi vzdéldvacimi

potrebami.

6.1.2 Generator Cisel

e Zdarma

e Vydavatel: Pavel Krupar (Copyright © 2013, Pavel Krupar)
e Kategorie: Nastroje

e PribliZzna velikost: 0,2 MB

e Vékové hodnoceni: 7+

Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/xnflq7



Generator nahodnych Cisel

Po zadéni dolIni a horni hranice vygeneruje aplikace nahodné cislo v daném intervalu

Dolni hranice generatoru: 1. generovant: 296

Pocet generovanych cisel:

2. generovani: 949

generovat

3. generovani: 224

4. generovani: 36

36

smazat

Aplikace zaznamendvd v postrannim sloupci historii vygenerovanych cisel. Na hlavni plose zobrazuje

vZdy posledni vygenerované Cislo.

6.1.3 Multiply the World!

e Zdarma

e Vydavatel: Avael Kross (Copyright © Alexey Smirnov, 2013)
e Kategorie: Vzdélani

e Priblizna velikost: 3,2 MB

e Vékové hodnoceni: 3+

Odkaz ke staZeni aplikace: http://goo.gl/1gni5g

Multiply the World!
Sif slévy: 13,9 OF2I =12

Multiply the World!
259 =12 casovaé: 0,0
I

42 14 18

Priklady se generuji automaticky, nelze nijak ovlivnit ~ Po vyreseni vsech prikladii se zobrazi fotografie a s po-
obor ndsobilky. pisem (vyznamnd mésta a pamétihodnosti).



6.2 Online aplikace

6.2.1 Counting caterpillar

Ucivo: vzestupné razeni Cisel s moZnosti nastaveni oboru ¢isel v rozmezi 0 - 1 000

Odkaz k zobrazeni: http://goo.gl/3Z7SR

eback When you are putting the numbers in the correct
N order, what would you like the smallest and

largest possible numbers to be?

counting coateroillar

Nastaventi ¢iselného oboru umoZziiuje aplikaci pouZivatv 1. - 3. ro¢niku.

Listy s Cisly zasouvdte postupné na vétev - tvorite tak Po dokoncenti kliknete na housenku.
vzestupnou radu.  Dalsi housenka sni listy, zakukli se a vylihne se z ni mo-
tyl (presah do prvouky).



6.2.2 Logicka rada
Ucivo: doplnénf logické rady (barvy)
Odkaz k zobrazeni: http://goo.gl/QUSXxT

TSI ((Heme | mw | Meth | meading | Wasic | Pumses | Plageer | Games |

Level |

3% a

FILL IN THE COLOR BRIDGE ABOVE BY DRAGGING A SGUARE FROM BELDW AND COMPLETING THE PATTERN. |

HEN
HE T

e e ST S R ) A A TR

Level 4

'
FILL IN THE COLOR BRIDGE ABOVE BY DRASGING A SGUARE FROM BELOW AND COMPLETING THE PATTERN. |

HEN
| | [

Pretazenim sprdvného ctverce doplnite cestu svému hr-
dinovi, ktery musi dorazit do cile drive neZ Superman.

6.2.3 BaseTen

vy

urovné. Na prvni tiroven se vrdtite opétovnym nactenim
URL adresy aplikace.

Ucivo: zobrazeni jednotek, desitek, stovek; zobrazeni Cisel podle zadani

Odkaz k zobrazeni: http://goo.gl/PnPbQ

0]
oo

Make x = - blacks.

e S T e A

04040

Klepnutim na 1, 10 nebo 100 vievo volite ¢iselny obor.

Podle zvoleného Ciselného oboru mdte vpravo nabidku

prvkii k zobrazeni a pod listem Cislo, které mdte zobrazit.

s &
2 =
L L]

Presouvdni prvkii na plochu je ddle zobrazovdno na Ciselné ose pravitka a
doprovdzeno zvukovym efektem (ruka klepne na prislusny buben, ktery souvisi
s doplnénym rddem).




6.2.4 Vahy
Ucivo: logické uvazovani, rovnost/nerovnost

Odkaz k zobrazenti: http://goo.gl/xAA9ON

3
One . weighs exactly Ibs.

eE®
One . weighs exactly lbs.

Pomoci vdhy a riiznych zdvazi mdte zjistit hmotnost zd-
vaZzi s otaznikem.

[ 2
One . weighs exactly Ibs.

Weighing Riddies X

vy,

Po splnént tikolu je nabidnuta téZsi varianta (ndrocnost
je vyznacena zelenou Sipkou vlevo nad zdvaZimi)

Ibs e B

(o] igh: L bs.
ney}. w;lg serxgc y BEa,lbs B %

Klepnutim na pole s otaznikem vyvoldte kldvesnici k za-
ddni hledaného cisla.

6.2.5 Ciselnda osa

KaZdé reSeni je vyhodnoceno.

Ucivo: linearni zobrazenti ¢isel; porovnavani; zaokrouhlovani

Odkaz k zobrazenti: http://goo.gl/17W356

-
1o ictgames com,

JES——
2 Bares, 2008

/8 &7 a4

o 10 [ 20 30 40 50, 60 70 80 0 100

R RN 'QILO 00ee

Choose the best line for your activity:

I ——— — ) —
] 1 2 3 4 5 [] 7 B q 10
e — e — ] —  — —
o n 12 13 14 15 16 17 18 19 20

i ] ) il )
o 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

5 55 & & 70 75 80 B85S 90 35 100
fo— T —] T =
o 10 20 30 40 50 &0 70 80 S0 100
) e ) ) i Tl

50 60 70 80 9 100 110 120 130 140 150
| e | | |

o 2 L) 6 [} 10 12 1% 16 18 20

o — — ] — ) — ) —
100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200

Aplikace umoZiiuje vpisovdni pozndmek (tipii). Kliknu-
tim na osu se pak zobrazi sprdvné islo.

Klepnutim na Change lines zobrazite Ciselné osy s riiz-
nym ciselnym oborem.



