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V prirucce najdete popis nékterych vybranych aplikaci a stranek, které vdam mohou dobfte slou-
zit v hodinach matematiky. Jsou zde zastoupeny nastroje vyslovené jednotucelové (Teacher-
LED), ale i nastroje s Sirokym zabérem (Geogebra). Také jejich pouZziti v hodiné je od cisté vy-
kladového az po testovani a procvicovani se sledovanim vysledki zakl (ThatQuiz). Cela pii-
rucka volné navazuje na metodickou prirucku Matematika a jeji aplikace (11 - 15 let) a rozsi-
ruje ji.

Vétsina aplikaci je v anglicting, ale jejich ovladani je velmi intuitivni a cizi jazyk jejich vyuziti
nebrani. Pouze je treba respektovat nékteré odliSnosti v zapisech (tfeba pouzivani desetinné
tecky misto carky,...).

Podobnych aplikaci existuje celd fada a dalsi si mtizete vyhledat sami v obchodech Windows
Store, App Store nebo Google Play (podle OS vaseho zarizeni). Vyhledavat v nich mtzete podle
klicovych slov nebo primo v kategorii Vzdélavani/Education.

Pro informace o online aplikacich a jejich vyuziti je dobré sledovat komunity na socialnich si-
tich a rlizné webové stranky, napft. http://colleenyoung.wordpress.com.

MozZnosti jsou nepreberné. Co se hodi vam a vasim zakdm, to uz posoudite a rozhodnete sami.

1 Kalkulacky

1.1 Kalkulacka

Mezi aplikace, které jsou predinstalovanou soucasti Windows 8.1, patii i aplikace Kalkulacka.
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Aplikace Kalkulacka ve Windows 8.1 ma tfi rizné rezimy:

e standardni
o védecky
e prevod jednotek.

Vychozim je standardni rezim. Chcete-li piepnout do jiného rezimu, klepnéte na jeho nazev.
Standardni a védecky rezim umoznuji obvyklé typy vypoctt.

Kalkulacka dovoluje ulozit do pameéti vice udaji (objevuji se vpravo). Po delSim stisku udaje
volite jeho pricitani ¢i odecitani.



Prevod jednotek umoznuje prevadét jednotky objemu, délky, hmotnosti, tepla, energie, obsahu,
rychlosti, ¢asu, vykonu a objemu dat. UmozZiiuje pfevody i na velmi netradi¢ni jednotky, tfeba
objem na Cajové 1Zicky apod. Na spodni ¢asti obrazovky vam nabizi i pievod do jinych, bézné
pouzivanych mérnych jednotek.

1.2 Super Calculator

0S: Windows 8
Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/7k341d

This Game has mdamniewBedk Gfeyazhrs, we forgot it.

Archieptocpiay byl st rlesi dnp toviint city,

Ve Windows Store je i fada dalsich kalkulacek, od jednoduchych po védecké. Zajimavé moz-
nosti nabizi treba Super Calculator. Je to sice ,pouze” védecka kalkulacka, ale umi pracovat se
zlomky, zavorkami, s absolutni hodnotou apod. MiiZe se proto stat zajimavou pomiickou pro
ucitele.

1.3 My Script Calculator

0S: Android, iOS
Odkaz ke staZeni aplikace: http://goo.gl/fjr2tS, http://goo.gl/LeHhbb

Kalkulacka My Script Calculator je kalkulacka bez klavesnice, priklady se zapisuji ru¢né primo
na display. Mimo zakladnich aritmetickych operaci lze zadat i treti mocninu a odmocninu, go-
niometrické funkce, logaritmy a nékteré konstanty. V nastaveni si miiZete nastavit pocet
zobrazovanych desetinnych mist vysledku.
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Dale kalkulacka zvlada i feseni jednoduchych rovnic. Pokud misto konkrétniho cisla napisSete
otaznik, ziskate v rozpoznaném textu vysledek. Pokud se v zadani spletete, staci udaj preskrt-
nout a opravit.
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1.4 PhotoMath

0S:i0S, Windows Phone
0dkaz ke stazeni aplikace: https://photomath.net/

Zajimavym novym pomocnikem pro ucitele je kalkulacka na mobily PhotoMath. Zatim je k dis-
pozici pro i0S a Windows Phone, Android bude brzy nasledovat.

Staci vdm nainstalovat aplikaci a vyfotografovat vytiSténé zadani prikladu. Umi reSit bézné arit-
metické operace, zlomky, mocniny a odmocniny a linearni funkce. Mimo vysledku si Ize zobra-
zit i jednotlivé kroky feSeni.

Steps »
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0S: Windows 8
Odkaz ke stazeni aplikace: http://www.k12math.cn, http://goo.gl/GOjg]s

Aplikace z Windows Store je zamérena na procvicovani riiznych matematickych vypocti od
pocitani do 10 aZ po praci s mocninami.

Basic Practices Fast Calculation Practices Math Games

Ma tfi sekce:

e Basic Practices je ur¢ena mlad$im détem,
e Fast Calculation Practices je vhodna i pro druhy stuper,
e Maths Games.

2.1 Procvicujeme

Ve Fast Calculation Practices miZete vybrat vypocCty s prirozenymi i desetinnymi ¢isly nebo
zlomky. Lze procvi€ovat i rovnice, mocniny a odmocniny, pfevody jednotek, ...

© Fast Calculation Practices © Extraction

Subject:

Integer Radication IntegerRadication-- Integer Radication Division

N & B - G - -

Integer AdditionalRadication  Integer Multiplicative:

5D - N

Integer Radication Addition Integer Radication:

VF T - N

Integer Subtractive:- Integer Division Radication

Ve -

NeTes

10 Questions 30 Seconds 1200 Chanlienge

U kazdého procvicovani lze provést piesné€jsi nastaveni. Nabidkou listujete zleva doprava. Na-
priklad u rovnic (Equation) miiZete zvolit i rovnice se zavorkami, neznamou ve jmenovateli
nebo soustavy, u mocnin (Powers) miiZzete volit vypocet druhé mocniny, ale i treti mocniny,
scitan{ a od¢itani druhych a tietich mocnin ¢isel prirozenych i desetinnych, podobné bohata je
i nabidka u odmocnin (Extraction) a dalSich.



Déle si mlzete zvolit rozsah zadavanych ¢isel, od volby ,,do 10“ aZ po ,do 1000“. Dalsi volbou
jsou typy odpovédi, zda se odpovédi vybiraji z vice mozZnosti nebo se vyplituji hodnoty. A po-
sledni volbou je zplsob zadavani ptikladl. Zda je Uroven dana poctem otazek (10 prikladid)
nebo dobou (30 vterin). Posledni volba je 100 priklada v radeé.

You can accomplish 300
Questions In’ minutes 0 seconds

Pro pomocné vypocty béhem procvi¢ovani Ize vyuZit i plochu tabletu. Staci na boku obrazovky
stisknout Blackboard a lze psat primo do zadani. Do aplikace se vratite stiskem Collapse. Ale
pozor, ¢as stale bézi.

Béhem procvic¢ovani je hodnocena spravnost a rychlost odpovédi. Podle dosazenych bodt je
kazdé kolo hodnoceno poctem hvézdicek, pripadné udélenim medaile. Po skonceni irovné si
miZete stisknutim symbolu Zarovky prohlédnout piipadné chyby.

v

Podle uspésnosti je mozné postoupit k dalSimu, obtiznéjSimu, procvicovani nebo si kolo zopa-
kovat.

2.2 Vyuzivame vice uzivatell
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Aplikace umoznuje ucty vice uzivateld - zakd. Do spravy uzivateld se dostanete v uvodni
strance stiskem postavicky vpravo nahote. Zde zaky muzete zakladat, mazat a také prepinat
mezi nimi. Nemusite kvili tomu opoustét aplikaci, a tak se na jednom tabletu snadno vystrida
vic zakd.

U kazdého zaka mtiZete sledovat jeho vysledky. Podrobnéjsi piehled vysledki najdete v ivodni
strance v sekci Achievements.



2.3 Hrajeme matematické hry

V aplikaci iMath si lze zahrat Math For Speed, kde hrac klickuje s autem po tiiproudové silnici
a hleda spravny vysledek ptikladu. Je ur¢ena na procviceni zakladnich aritmetickych operaci.
Auto hrac ovlada posouvanim po obrazovce tabletu nebo Sipkami na klavesnici.

© Math Games

Math Games >

Dalsi hrou je Sudoku. Sudoku lze hrat na mensim hernim planu (4x4 nebo 6x6), i na obvyklém
9x9. Hry maji 4 drovné obtiznosti, takze hrac si mize vybrat podle svych schopnosti a zkuse-

nosti.

®© 2¢Point

Hra 24 points nabidne 4 ¢isla a znaménka matematickych operaci a cilem je sestavit piiklad
s vysledkem 24. Lze zvolit bud’ 1 minutovou hru, nebo sklddani bez ¢asového omezeni.

A posledni hra Match Card je pexeso - priklad versus vysledek. Pro hru si Ize nastavit riizné
operace a velikosti Cislic. Hrat miliZe jeden ¢i dva hraci nebo lze hrat proti pocitaci.



3 Interaktivni nastroje TeacherLED

0S: rtizné (online, aplikace pro Windows 8, Android, i0S)

Odkaz ke spusténi online: http://www.teacherled.com/

Na této strance najdete fadu online interaktivnich nastroji do vyuky. Nékteré jsou urceny pro
prezentaci a vysvétleni, nékteré jsou uréeny piredevsim pro procvicovani.

TeacherLED

Interactive Whiteboard And Tablet Resources For Teachers.

AllInteractive Whiteboard Resources Numeracy Baslcs
s

= oo |

Tesch Addtion Thinking Skits Shape And Measure 248=18

oo 2 Bl ==

Gevenping snd challenging  Iirking skils, Campatle  Compasbie wih af modern
wna

Compatts wih al modem  and tablets such 83 Pac 8 [Pad i

Daji se vyuzit na interaktivnich tabulich i tabletech. Néktera témata jsou dostupna také jako
aplikace pro tablety (vétSinou iOS, ale i pro Windows 8 ¢i Android).

Vsechny nastroje najdete v sekci All Interactive Whiteboard Resources. Ta se dale déli na

o Teach Addition

e Thinking Skills

e Shape And Measure
e Teach Fractions

e Numeracy Basics.

Nastroje z Teach Fractions, Shape And Measure, ... jsou novéjsi (v HTML 5) a nepotiebuji
zadny doplnék. Lze je pouZzit v jakémkKkoli prohlizeci a na jakémkoli zarizeni. Starsi, vétSinou
z Numeracy Basic, pottebuji naistalovat doplnék Flash Player do prohlizece.

3.1 Teach Addition

Nastroje z Teach Addition jsou urceny pro vyuku a procvicovani predevsim scitani a od¢itani,
ale vétSinou méné tradi¢ni formou. Nékteré jsou vhodné i pro starsi zaky. V Addition Arranger
se skladaji priklady ze zadanych Cislic, v Addition Number Square Challenge Zaci maji minutu
na vyteseni co nejvétsiho poctu prikladd, atd.

RITHMAG@NS o= | multiply
| Add_] |
T (7] 2] . .
I (1]2]3] Bl BN
[ ticatives JO a
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_ Mixed |
sree L bined o] -1 0



Dobré vyuziti u starSich zakt bude mit Arithmagons. Je to znamy scitaci trojuhelnik, ale ma vice
moznosti nastaveni. Lze ho spustit v rezimu procvi¢ovani (bez limitu) nebo jako soutéz, kdy se
fesi 10 zadani na ¢as. Dale lze nastavit varianty pouzitych cisel.

e Scitani nebo nasobeni (u s¢itani Ize nastavit horni mez)
e Desetinna Cisla a pocet desetinnych mist
e (islacela

Nastaveni Ize i rizné kombinovat.

Hra se spousti stiskem Begin. Do volnych poli se dopliiuji podle nastaveni bud’ soucty nebo
soudiny ¢isel ve vrcholech. Re$eni se dopliiuje z klavesnice na obrazovce, do herniho planu se
feseni presune Sipkou pod ¢isly. Kontrola reSeni se spusti stiskem Check.

3.2 Thinking Skills

Zde najdete logické ulohy. Jsou zde rizné magické hvézdy nebo premistovani. Naptiklad v Di-
fference Triangle je ikolem preskladat ¢isla v pyramidé tak, aby ¢islo v horni fadé bylo rozdi-
lem Ccisel ze spodni Fady. Dvojice Cisel se vyménuji pouhym klepnutim.

]

T

3.3 Shape And Measure

Tato Cast obsahuje v soucasnosti 10 nastroji zamérenych na geometrii. Nékteré jsou urceny k
predvedeni, nékteré k procviovani (practise). Je zde moZno predvést praci s thlomérem, fadu
ukazek shodnych zobrazeni, demonstraci obsahii a obvodi atd.

These are the coordinates for positioning the markers.

HELP

Show the coordinates using
s

5
..
these marker
3
ot
1

Dimensions

+ 5 SIMPLE COMPOUND

Get new coordinates and check your answer using these buttons.
CHECK

bob d

Na procvicovani souradnic bodt slouzi Coordinates. MiiZete zvolit praci v jednom nebo ¢tytech
kvadrantech. V kazdém procvicovani je zadana pétice Cisel a sada péti kiizkii pro oznaceni
bodii. Ktizky se presunou na spravné misto a vysledek se zkontroluje stiskem Check.



Na procvicovani obvodu mizete vyuzit Perimeter. Pro procvicovani miiZete volit jednoduché
(Simple) nebo slozené (Compound) obrazce. V hornim rohu je mozné zvolit jednotky, v Dimen-
sions miiZete vybrat, kolik tidaji je vidét (vSechny, nékteré, zadné). Pozor, v obou menu udaje
vybirate posouvanim nabidky nahoru a dolu. Také hodnota odpovédi se nepise, ale ¢islice se
vybiraji posouvanim. Kontrola fesSeni se spusti stiskem Check.

3.4 Teach Fractions

Zde najdete 10 nastrojl pro vysvétleni i procvicovani zlomkd, procent a desetinnych cisel.

V Teach Fractions je nékolik cviceni na porovnavani - Compare. VSechny pracuji podobné.
Vzdy je ikolem v minutovém intervalu spravné vypocitat co nejvétsi pocet prikladt. Znaky
pro porovnavani se piSou piimo na obrazovku.

(ow ) o) N

Write whether the left fraction is > or < the Show what fraction of the shape is shaded in red. \
= decimal or percent on the right. 1
D

>

V Fraction of Shape mizZete procviCovat roz-

poznani hodnoty zlomku. Nastroj pocita pocet spravnych odpovédi v radé. Hodnota Citatele a
jmenovatele zlomku se méni bud’ prejetim prstu doprava ¢i doleva, nebo Sipkami. Zménu
ovladani umoznuje symbol prstu vlevo na obrazovce. Kontrolu provedete stisknutim Check.
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4 Geogebra

0S: desktopové aplikace - Windows, Linux, Mac OS, Chrome
aplikace pro tablety - Windows 8, Android, i0S

Odkaz ke staZeni: http://www.geogebra.org/download

Geogebra je jeden z nastrojl, se kterym by se mél kazdy
ucitel matematiky seznamit. Neni zcela jednoducha, ale
seznamit se s ni za trochu ndmabhy stoji.

Geogebra spojuje geometrii a algebru. Je nastrojem pro
dynamické konstrukce, umi vypocty, pracuje s funkcemi,
zvlada statistiku, umi prace s tabulkou. Jiz dokaZze i kon-
strukce v 3D. Jeji dal$i prednosti je multiplatformnost.
Geogebru mitzete pouZzivat v desktopové instalaci pro
Windows, Linux i Mac, jako doplnék do prohlizece a také
existuji aplikace pro tablety vSech systému. Pro spusténi
na PC vyzaduje instalaci Javy.

Dalsi prednosti je prenositelnost konstrukci mezi v§emi systémy a aplikacemi. Staci si ulozit
svou praci ve formatu .ggb a pak ji oteviete kdekoliv.

Velkou prednosti je také rozsahlad mezinarodni komunita kolem Geogebry a moznost ziskat ob-
rovské mnoZzstvi jiZ hotovych konstrukci a demonstraci. A urcité neni zanedbatelné, Ze je vse
kompletné bezplatné, protoze Geogebra je open source software.

Aplikace Geogebra pro tablety s Windows 8, podobné jako pro ostatni tablety, nema vSechny
funkce. Pokud chcete pouZivat opravdu vSechny moZnosti, je tfeba pouZit nékterou desktopo-
vou instalaci.

4.1 Pouzivame hotové pripravy

Pokud si s Geogebrou jesté zcela nerozumite a netroufate si na vlastni konstrukce, mizete vy-

vvvvv

kaci pouze otevrit.

GeaGebra Meteridly  Kestazeni  Komunta  Népovéda
y Bl 2 3 4 ) Sefadit podie 'Relevance Datum Nazev Hodnoceni
Trojuhelnik a jeho zapis ko Trojuhelnik ABC (a, ta, tb) Trojuhelnik ABC (c, ta, vc)
Trojuhelnik ABC (c, ta, tb) f konstrukce trojuhelniku 4 Monaeovo promitani -
.2 19 s ' it troju
K p
2 N
Elipsa-charakteristicky tro. Hyperbola-charakteristicky g Trojuhelnik s vrcholy na so
Eukleides, kniha |, véta 1 9 Trojuhelnik ABC (a, va, r) Trojuhelnik ABC (b, a, vb)



Rozsahlym zdrojem hotovych materialt je piredevsim http://geogebratube.org. Zde mizete
vyhledavat podle klicovych slov (angli¢tina je vyhodou). Vhodnou konstrukci si mtizete stah-
nout a uloZit.

V aplikaci pro Windows 8 si stahnete z horniho okraje obrazovky liStu a stazeny soubor ote-
viete. Ve vétSiné materiald z http://geogebratube.org vam k ovladani staci ikona vybéru (,prst”
v panelu nastrojt zcela vlevo dole). Konkrétni ovladani pripravy je u vétsSiny kvalitnich mate-
riall popsané nebo velmi intuitivni.

LE

r=63cm

S =668.97 cm?

V=132dm*

Vysledky
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4.2 Pouzivame vlastni konstrukce

W=

A s OO 4 NV =
Aplikace Geogebra sice disponuje méné nastroji, ale i tak ji 1ze pro konstrukce primo v hodiné
dobie pouzit.
Na obrazovce mate vzdy nakresnu a pod ni panel nastrojti a vstupni pole. Algebraické okno

vpravo a panel vlastnosti vlevo nahote si miliZete skryt.

Panel nastrojli obsahuje zakladni nastroje pro konstrukci - konstrukce bodti, primek, mnoho-
uhelnikq, kruznic, kuzelosecek, méreni, konstrukce shodnych zobrazeni a vloZeni posuvniku.
Pod kazdou ikonou je skryta nabidka vice moZnosti, staci stisknout a vybrat presny nastroj.
Dostupné nastroje vam postaci pro obvyklé konstrukece.

Priklad — konstrukce vysek trojuhelniku

1. Zvolite nastroj Mnohothelnik a postupnym klepnutim do plochy oznacite vrcholy troj-
uhelniku ABC. Konstrukci dokoncite opétovnym klepnutim na bod A. V panelu vlast-



nosti nastavite barvu vyplné a barvu a tloustku ¢ary. V algebraickém okné vidite vlast-
nosti objektl (souradnice bodd, délky usecek, obsah trojihelniku). Objekty jsou ozna-
Ceny stejnou barvou jako v nakresné.

> b

44~ [He 04N Y=

) ¢ 7 A< @0 4 N Y=

2. Vyberete nastroj Kolmice a sestrojite postupné piimky kolmé ke strandm. Klepnete na
stranu, ke které ma byt primka kolma, a pak na vrchol, kterym ma prochazet. Upravite
vlastnosti piimek (barva, typ c¢ary)

3. Vyznacite paty kolmic nastrojem Prisecik.

m= -~ wa =

AR A2 AZ
P OO L N Y e 2 X[ > OO 4N Y=
4. Potom sestrojite vlastni vy$ky nastrojem Usecka - klepnete na krajni body pozadované
usecky. Upravite jejich vlastnosti.
5. Nastrojem Vybér nyni muizete pohybovat vrcholy trojuhelnika ABC a demonstrovat
rizné vlastnosti vysek.

6. Tazenim od okraje zobrazite listu a konstrukci uloZite.

Lo

R 2> O 04N Y=

4.3 Pracujeme s funkcemi

Velmi dobte se da Geogebra vyuzit k demonstraci funkci. Nabizi se opét stahnuti jiz ptriprave-
nych materialii nebo miizete vyuzit zadani vlastni.
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Do vstupniho pole vpravo dole staci zadat rovnici funkce, napi: f(x) = 2x -1. ]Jeji rovnice se zob-
razi v algebraickém okné (delSim stiskem se da kdykoliv predefinovat) a jeji graf se vykresli
v nakresné. Pokud zadate vice funkci, tak miZete vybrat nastroj Priisecik a oznacit jejich pra-
seciky. Soutadnice téchto bodu se zobrazi také v algebraickém okné.

Zajimavou moZznosti je vyuZit nastroj Vybér a posouvat grafem piimo v nakresné. Pfi posunu

se méni rovnice funkce, takzZe Ize dobre demonstrovat nékteré vlastnosti.

Predefinovat

111111111111

s L OO 4L NV

Ptehled dostupnych funkci najdete na http://wiki.geogebra.org/ nebo v desktopové verzi Geo-
gebry.
4.4 Hrajeme si s Geogebrou

0S: Windows

0Odkaz pro spusténi: http://euclidthegame.com

Pékné pouziti Geogebry najdete na strance EuclidTheGame. Hra mize dobte poslouzit k sezna-
meni s nastroji a filozofii Geogebry.

Submit your score

9. Maas

Highscares get updated svery
coupleof hours.

Intersect 2
Select two objects or click directly on intersection ?

© 2014 Kasper Peulen, Created v
This g ort bugs at g hub. If you think you have a new record, you
can lea

Click to show comments. Be awsre, they msy contain spoilers.

V kazdé urovni je zadana jedna konstrukce a omezena sada nastroji, které je mozno vyuzit. Ke
kazdému nastroji je k dispozici napovéda. Uroveti konstrukci se postupné zvysuje.

Prace s Geogebrou vyzaduje urcitou praxi a kompletni popis je mimo rozsah této prirucky. Po-
kud se s konstrukcemi chcete vice sezndmit, miZete zacit tfeba na strance Navody pifimo na
http://geogerba.org.



5 ThatQuiz

0S: Windows, Android, i0S
Odkaz pro spusténi online: http://ThatQuiz.org

ThatQuiz jsou stranky, které jsou vhodné pro procvicovani rady matematickych pojmi a vypo-
¢td. Rozsah témat je velmi obsahly, od pocitani do 10 po integraly, od méreni tihlu thlomérem
po trigonometrii. VSe bézi v internetovém prohliZeci a daji se pouzit na Androidu i iOS.

- Teachers: login or Create an account o [search] of [leam more]
that quiz e

integers fractions concepts geometry
%3 Arthmetic T identify @ Time & Triangles =
<> Inequalry X Arithmatic: 4 Maney &fShapes
VT Averages <> Inequaliy ¥ Measure B Geomery
2 E 1% Averages 4 Points
N 34 Simplity £ Angles
1 Algebra BidProbability @ Sets > Number line.
§ Caleulus @ Trigonometry

vocabulary geography
smengish = spanish ® Americas ¥ Europe
B BFrench =German 4 Atica Woasia
science

@ Calis W Anatomy # Elements Conversion

5.1 Vyuzivame testy anonymné

V tvodni strance vyberete oblast matematiky, kterou chcete procvi¢ovat/testovat. Potom na-
stavite podrobnosti.

V levé Casti obrazovky nastavite vlastnosti testu — pocet piikladi, iroven obtiZnosti, casovac a
zpétnou vazbu, tedy zda se bude vysledek kontrolovat ihned po odpovédi.

Dale nastavite podrobnéji testovanou latku, zde se nabidka rozsahem lisi. Lze vybrat jedno
téma nebo kombinovat vice témat v jednom testu. Vpravo se v pribéhu testu zobrazuji pocty
spravnych a Spatnych odpovédi a uplynuly cas.

Length 10
Level 8

Feedback Off

Solve (y)
Solve (x)
Simplify
Factors
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Slope
Graphing

< = = 2
Graphing
Formulas

Lines
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Reset
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keyboard may
to
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olve (y: (Your answer in parenthesis)
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‘Siope [Time 052
Graphing [Seconds per problem[5.2
Formulas
< > = 2 ‘Get help with: Algebra (Equation) &
Graphing
Formulas
Make URL

Right 6
Wreng 4
Clock | 0:52

Po skoncenti testu se zobrazi velmi prehledné jeho vysledek, véetné opravenych chyb. Cely test

i s vysledky si lze znovu projit. Vysledky se nikam neukladaji.

ProcviCovani si miiZe nastavit kazdy zak sim, nebo ho mize pripravit ucitel a volbou Make URL

vytvorit adresu testu. Zaci pak pouze zadaji tuto adresu.




ThatQuiz ma také rozsahlou knihovnu pripravenych testi, které lze vyuzit. Vyhledavat mizete
na adrese http://www.thatquiz.org/tq/idxsrch.html.

5.2 Vyuzivame testy se tfidou

Pokud chcete vyuzivat ThatQuiz Castéji a navic chcete mit prehled o vysledcich zakd, pak si

A

musite vytvorit ucet. Lze vytvorit pouze ucitelsky ucet, jednotlivi Zaci si ucty nevytvareji.
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rem svého jména a zadanim hesla.

Pak jiz pro tridu mulzete vytvaret testy. Vyberete oblast v Common Tests a nastavite test po-
dobné jako v anonymnim rezimu. Test pojmenujete a ulozite (Assign Test). V piehledu testl
(See Tests) zjistite jeho kod a ten Zaci na domovské strance zadaji do pole Have a test code?,
vyberou své jméno a zadaji heslo.
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Vlastni testovani probiha stejné, jako v anonymnim rezimu. Na zavér se ale vysledky ulozi a
ziskate tak prehled prace zakl. Ke kazdému testu lze zobrazit vSechny podrobnosti. VSe na-
jdete v nabidce Grades.
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5.3 Vyuzivame ThatQuiz pokrocileji

Pokud mate tcet, miiZete u testii nastavovat vice moznosti. Podrobnosti si zobrazite klepnutim
na nazev v pirehledu testd.

Miizete vyuzit treba Casové omezeni testu (Expires). Po zadaném datu bude test nedostupny,
coz ocenite tireba u domacich tloh. Dale miiZzete zadat ivodni text, ktery se zobrazi pired spus-
ténim testu. Mimo instrukci ho muizete vyuzit i jako slovnicek, pokud se v testu objevuje anglic-
tina.

Zajimava je mozZnost stanovit, pii jaké tispésnosti se vysledek ulozi. Pokud zak zadana procenta
nesplni, mize si test pustit znovu.

thatquiz itg /7 [24G6CBCS (class lesi) URL lor apraciice las! (praciice only)
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inatrustiane

Ve spodni Casti pak miiZete pracovat s otdzkami. Nékteré otazky z testu Ize zrusSit nebo zménit
jejich bodovani. Volbou Shuffle jde otdzky zamichat. Zajimava je volba Insert, kterou miizete do
testu pridat otazky z jinych kapitol, a poskladat tak test pestreji.

Pro pristup do testu Ize mimo kédu pouzit i pifimou adresu testu (na strance nahote vlevo),
adresa vpravo je adresa na procvicovani bez uloZeni vysledki.

Time period | All Time v || Grades Sort -- Student -- v --TestType-- v
Bar © Scatter VIILA
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40
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o m
0
1 Secends per problem 179
(Logarithmic)

Bohaté jsou i moznosti prace s vysledKky. V sekci Grades si miiZete mimo tabulky vysledki, ne-

chat zobrazit i fadu grafii. Dostupné jsou piehledy pro celou tridu, nebo pro jednotlivé Zaky.
Vysledky je mozné zobrazit podle ¢asu nebo latky.
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6 Logické hry

6.1 Hrajeme offline na Windows 8

Ve Windows Store najdete rizné logické hry, které mohou ozivit vyuku matematiky. VSechny
zminéné lze snadno vyhledat podle jména a vSechny jsou zdarma.

6.1.1 Math
0S: Windows 8
0Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/ezZhWj, http://reflectionit.nl/apps/windows/math

Congratulations!

Math je matematicka hra, ktera rozviji kombinac¢ni schopnosti Zakl. Hru lze spustit v nékolika
obtiznostech - Easy, Medium, Hard a Evil nebo ,24". Princip je vZdy stejny - dopracovat se
Fadou prikladi k pozadovanému vysledku. Musi se vzdy vyuzit vSechna zadana ¢isla a libovolné
matematické operace.

Pocet zadanych ¢isel se méni s obtiznosti. Pokud chcete pomoc, pak klepnutim na pocet feseni
(Solutions) ziskate piehled vsech moznych reseni.

6.1.2 Tangram RT
0S: Windows 8
Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/Rh5Mmm

Mezi oblibené hry, které rozvijeji geometrickou predstavivost zakd, patfi i tangram. Také pro
Windows 8 existuje cela fada aplikaci, napriklad Tangram RT. MiiZete si vybrat z vice nez 100
riznych tangrami v nékolika kategoriich. Pokud vam nestaci, mtzete vytvorit i sva vlastni za-
dani.

Ovladani je zcela jednoduché. Tvary se na misto presunuji a daji se volné otacet.

Hru Ize hrat bez ptihlaseni, vyuzit Gi¢et Microsoftu & si vytvorit ti¢et pfimo pro hru. Uéty a dalsi
mozZnosti nastaveni najdete v menu Setting.



Tangram

Dalsi velké mnozstvi tangramii najdete v Shared patterns. To jsou tangramy ostatnich uzivatel
hry. I vy mUlzete své tangramy sdilet.

6.1.3 PentominoClone
0S: Windows 8
Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/Sk3fMP

PentominoClone

Pentomino

e

J'LEEF-l
Pl s

PentominoClone v sobé zahrnuje klasické Pentomino a pak dvé jeho obdoby. Ovladani je vzdy
shodné. Tvary posouvate na misto a otacite doprava/doleva a zrcadlite pomoci ovladani ve
spodni ¢asti obrazovky.

6.1.4 Tangramino
0S: Windows 8
Odkaz ke staZeni aplikace: http://goo.gl/Lp5znW

@ WORLD 3 LEVEL 52




Tangramino je dalsi ze skladacek. Tentokrat bloky kostek vypliujete obdélnik. Omezenim je,
zZe se kostky nedaji otacet. Ve hire mate k prekonani pres 900 trovni.

6.1.5 2048
0S: Windows 8
Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/vokkgT

na c¢iselnych kombinacich. Presouvanim na sebe se s¢itaji dvé
stejna Cisla. Cilem je dosahnout souctu 2048 na nékterém poli.

6.2 Hrajeme online

uuuuuu

Také na Internetu je cela rada logickych her, které mohou do-
plnit vyuku matematiky.

6.2.1 Matematico
0S: Windows

Odkaz ke spusténi online: http://matematico.chytry.cz

Hru Matematico najdete v mnoho variantach, s rtiznym bodovanim, ale princip je vzdy stejny.
Je to jakasi kombinace binga a ¢iselného pokeru.

Hra ndhodné ,vytahuje“ ¢islo z herni sady. Tu tvori ¢isla 1 az 13, kazdé 4x (analogie s balickem
karet). Hra¢ ma hraci pole 5x5 a dosazuje do néj tazena cisla a snazi se skladat jejich bodované
kombinace. Vytazené Cislo Ize polozit jen jednou a jiZ nelze tah zménit.

Matematico

..... e 5 ey e sy v b
tahans e dotaiky tako aby varikly potibne ko
binoce, jak v fadoch, ok i Soupcich o dhiopdkach.
i s B i
i piehezeny, Mazné kombinace jsou tytos
13 | 13 | 13 S
2. Kombinace &el: 1, 1, 13, 13, 13 (100)
3. Ful Hause - trojce  dvojice (50)
4. Postupka (50}
5. Trojice (40)
& mwmg v vagie 2 riznych &sel 3 jadno &0
7 vajm[ln]
Pokud umistte kombinac do dhlopidky, dostanste
..... -

Boduji se dvojice stejnych ¢isel (jedna nebo dvé), trojice, kombinace dvojice a trojice, Ctverice,
postupKky i riizné specialni kombinace. VSe se hodnoti zvlast pro radky a zvlast pro sloupce.
V online verzi je to hra pro jednoho hrace.

Velmi dobfte Ize hru hrat i v ,papirové” podobé s celou tfidou.

6.2.2 Abaku

0S: Windows
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Odkaz ke spusténi online: http://www.hry.cz/abaku, http://liga.abaku.cz/

Abaku je kombinacni hra, kdy se ze zadanych cisel skladaji pocetni priklady.

m ABAKU - Irémlllmvyzépas

Byl Seolefensks hra pro 2 — 4 hrade

QO Wunoi=lotN

S St
m .-@@@@@m -2
2|

Hraje se na hernim planu podobnému hre Scrabble (zvyraznéna pole oznacuji dvojnasobky a
trojnasobky cisel nebo celych piikladii). Kazdy hra¢ ma 5 kostek, ze kterych se snazi slozit arit-
meticky spravny priklad. V prikladech lze vyuZit vSechny pocetni operace, véetn€ umoctiovani
a odmocnovani. Do planu se vkladaji pouze ¢isla, znaménka operaci jiz doplni hra sama. Pokud
hrac polozi do planu ¢isla 9 9 1 8, hra sama rozpoznd priklady9 /9=1,9+9=18,9-1=8a
sama je oboduje. Cilem je ziskat vice bodii nez protihrac.

Hrat mizZete proti ndhodnému hraci nebo miiZete protihrace pozvat.

Hra ma také Skolni ligu Abaku (http://liga.abaku.cz/). Zde se miizete podrobné seznamit s pra-
vidly hry i celé soutéze.

6.2.3 Scrammed

0S: Windows, i0S

Odkaz ke spusténi online: http://www.webplay.in/scrammed

Hra Scrammed je variace na znadmou deskovou hru
Qwirkle. Hraje se na podobném hernim planu jako Scrab-
ble (zvyraznéna pole se pocitaji 2x). Kazdy hra¢ ma 6 kos-
tek a na planu se snaZzi sloZit Sestici stejnych barev nebo : :
hodnot. Kazda poloZena kostka je hodnocena 1 bodem, g )
slozena Sestice pak dvojnasobkem, tj. 12 body. i

Hrajete az proti 3 hractim.




7 Pouzité zdroje

PouZzité obrdzky v materidlu jsou screenshoty prostredi.



