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Tento manual se zaméruje na vyuziti interaktivni techniky a aplikaci v predmétu matematika
pro studenty ve véku od 16 do 18 let. Popisuje zakladni praci s interaktivni technikou a to
zejména s tabletem. Nazorné ukazuje, jak pracovat se zdroji dostupnymi na Internetu. Mél by
slouzit k tomu, aby si pedagog udélal piehled o dostupnych zdrojich pouzitelnych ve vyuce
matematiky s ohledem na vék studentti a dostupnou techniku.

Manual popisuje, jak si najit jednotlivé zdroje a zacit je pouzivat. Pro zpestieni vyuky je mozné
jednotlivé zdroje v hodiné kombinovat. V manudlu jsou uvedeny priklady kombinaci vhodnych
pro hodinu matematiky.



2 Prace s Interaktivni technikou pri

vyuce matematiky

Pii vyuce matematiky je Internet a interaktivni technika brana jako nastroj k osvéZeni, pro-
hloubeni zajmu a zlepSeni dovednosti studenti matematiky.

V této vékové kategorii studenti vétSinou jiZ ovladaji moZnosti Internetu a umi pracovat s tech-
nikou, ktera je vyuzita v nasledujicim manualu.

V podstaté se mlzeme setkat s nékolika variantami, které mame p¥i vyuce k dispozici:

1. PCnebo notebook s operacnim systémem Windows 7, 8 prip. 9 bez/s pripojenim k In-
ternetu

Pocitacova ucebna

Interaktivni tabule

Tablety - Skolni nebo studentské

Chytré telefony - Skolni nebo studentské

A

Podle zarizeni, které mame k dispozici, mtizeme pouzit rtizné typy multimédii. Zakladni infor-
mace k didaktickym zasadam si mtzete nastudovat z didaktického kurzu Mgr. Rostislava Foj-

tika. Ke stazeni na strance http://www1.osu.cz/~fojtik/doc/DISS2.pdf.

Vysledkem spravného pouziti didaktické techniky by méla byt piehlednéjsi vyuka, vétsi moti-
vace a aktivita zaki v hodinach a také lepsi spojitost teorie a praxe. Didaktické technické pro-
stredky umoziuji také omezit rutinni prace pedagoga (jako je naptiklad psani definic a kresleni
obrazkl na tabuli apod.), a tim uSetfit ve vyucovaci hodiné hodné casu.

Cim vice smyslt Zaci p¥i vyuce zapojuji, tim je pro né ucivo lépe zapamatovatelné. Vyhodou
didaktické techniky je tedy také to, Ze piredava ucivo studentlim nékolika riznymi cestami a
pusobi tak na vice lidskych smysli (a tim podporuje tzv. zlaté pravidlo didaktiky - zasadu na-
zornosti). Clovék si totiZ zapamatuje pouze okolo 20 % z odposlouchanych informaci. Ale po-
kud ucitel zkombinuje sviij vyklad naptiklad s projekci powerpointové prezentace, procento
zapamatovatelnosti se zvySuje. Jednou z velmi efektivnich metod je kombinace vykladu, pro-
jekce a nasledné diskuze, kdy si Zaci mohou zapamatovat az 70 % predanych informaci. Kromé
nazornosti, ktera ma v souvislosti s didaktickou technikou nejvétsi vyznam, podporujeme po-
uzitim téchto prostiedki také zasadu trvalosti, priméfenosti, postupu od nejjednodussiho ke
slozitéjsimu, zasadu propojovani teorie s praxi a dalsi. VSe zalezi na flexibilnosti a kreativité
ucitele a metodach, které pouZzije.

Predpokladem ale je, Ze pedagogové umi didaktické prostiedky do vyuky vhodné zaradit a védi
jak je pouzivat. V opactném pripadé mohou mit spiSe negativni dopad. Zbyte¢né pirekombino-
vana prezentace nebo velké mnozstvi obrazkd mize rozptylovat pozornost zakg, piili§ dlouha
projekce mize vést k tzv. , kinovému efektu” kdy Zaci pouze sleduji prezentaci o¢ima, ale neveé-
nuji pozornost obsahu. Pri volbé nejvhodnéjsich didaktickych prostredkti neni mozné se ridit
néjakymi stanovenymi kritérii Ci pravidly, ale je treba se vzdy prizptsobit konkrétni pedago-
gické situaci. Tedy tomu, jaky je cil vyucovaci jednotky, kdo je adresatem vykladu, jaké pod-


http://www1.osu.cz/~fojtik/doc/DISS2.pdf

minky jsou v mistnosti, jaké jsou ¢asové moznosti nebo napiiklad vlastnosti a schopnosti uci-
tele, s ¢cim se mu bude dobie pracovat. Dale zaleZi také na druhu predmétu a charakteru probi-
raného uciva, na pouzitych vyucovacich metodach a formach, délce vyucovani nebo drovni
predchozich védomosti uicich se.

Zaci mohou techniku vyuzivat i p¥i pfipravach na hodiny, pii samostudiu a ¢asto také p¥i pre-
zentovani projektt, piipadovych studii apod. Diky tomu se jiz na Skolach uci s technickymi pro-
stiedky zachazet, coZ je pro né do budoucna velkd vyhoda. Pti vystupech pied tiidou se navic
rozviji jejich komunikacni a prezentacni dovednosti.

Didakticka technika se asi nejcastéji pouziva v expozicni ¢asti hodiny, pii vykladu nového uciva.
Urcity problém tady spociva v tom, zda poskytnout ucebni pomiicky zZakiim jiz pied vyukou.
Pokud studentlim podklady poskytneme predem, mohou se na hodinu dikladné ptipravit a
také si materialy vytisknout a doplnovat si do nich béhem vyuky poznamky, coZ je pro né velka
vyhoda. Na druhou stranu to mfiZe mit ale i negativni d@sledky. Zaci pak maji pocit, Ze maji
prezentace k dispozici a nemusi uz na hodinach davat tolik pozor. Dal§im problémem je také
to, Ze pak maji tendence naucit se jen to, co je prave v poskytnutych materialech, coz ale nemusi
byt dostacujici nebo pak ¢asto nechapou logické souvislosti. Stejné tak pokud ucitel prislibi, Ze
kompletni materialy posle zakiim po vyucovani, mlze to ze stejnych dlivodli vyrazné snizit je-
jich aktivitu. Idealnim reSenim je dat k dispozici pouze zakladni podklady, kde je obsah shrnuty
v bodech ¢i heslech, které je tieba doplnit si béhem vyucovani. Tim si ucitel zajisti, Ze mu budou
Zaci vénovat pozornost a zaroven jim tim uleh¢i praci. Neni totiZz Zadouci, aby posluchaci jen
opisovali obsah snimki a nestihali diky tomu vnimat verbalni projev vyucujiciho. Nemélo by
se stavat, aby nespravnym postupem ucitel sniZoval kladné dopady techniky.

Obecné praktické informace k pouzivani interaktivni techniky naleznete zde:
http://spomocnik.rvp.cz

http://www.eduin.cz/?gclid=CPT3g8XkhsQCFcHMtAodl30Ahw

http://www.itveskole.cz/

http://www.ceskaskola.cz

https://scio.cz/

Nékteré zasady a informace pro praci s tabletem ve vyuce naleznete zde:

http://spomocnik.rvp.cz/clanek/18989/SEDM-MYTU-O-TABLETECH-VE-SKOLE.html

http://spomocnik.rvp.cz/clanek/16119/

http://spomocnik.rvp.cz/clanek /11297
http://spomocnik.rvp.cz/clanek /11297

http://www.pocitacveskole.cz/clanky/jsou-tablety-ve-vyuce-prinosem

http://www.eduin.cz/clanky/tablety-ve-vyuce-je-treba-rozumne-davkovat-jinak-

hrozi-digitalni-demence/
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3 Prostredky k interaktivni vyuce

matematiky

1) MS Office - PowerPoint, Word, Excel - tvorba vlastnich vyukovych materiald, staho-
vani jiz vytvorenych materiald

2) Software k interaktivni tabuli ptip. dal$i SW - tvorba vlastnich vyukovych materialg,
stahovani jiz vytvorenych materiald

3) Dalsi software - hotovy software rovnou pouzitelny ve vyuce

4) Internetové stranky

v videa

v encyklopedie

v’ testy, puzzle apod.

v materidly ke studiu

5) Aplikace

3.1 Microsoft Office — PowerPoint, Word, Excel, Onenote

3.1.1 Vlastni tvorba

V ramci balicku Microsoft Office byly vytvoreny programy vhodné pro tvoreni materialti pro
vyuku. MS PowerPoint je vhodny pro tvorbu prezentace, Microsoft Word a Excel pro tvorbu
pracovnich listi a OneNote studenti vyuZiji jako sesit pro zapisky.

Pro propojeni i Internetem je vhodné vyuzivat vlozeni hypertextového odkazu viz obrazek.

BEHS- = Prezentacel - PowerPoint (Aktivace produktu se nezdaiila.) NASTROJE OBRAZKU
ROLEE DOMU | VLOZENT | NAVRH PRECHODY — ANIMACE  PREZENTACE  REVIZE  ZOBRAZEN[ FORMAT Prihlasit se
pran) i i) ‘
5 &h

= = = R & YW B AR 1 ) L.

Now  Tabulka Obrizky Online  Snimek  Fotoalbum Obrazce SmartArt Graf gy \iojc soiikace Hypertextovy JAkee  Komentdi  Textové Zahlav -.',c\clmm Rovnice Symbol  Video Zvuk Nahrévani
snimek~ - obrézky obrazovky - pole  azépatl - - obrazovky
Snimky  Tabulky Obrazky llustrace Aplikace Odkazy Komentaf Text symboly Multimédia ES

VloZit hypertextovy odkaz

Odkazna:  Zobrazenj text:| <<Vybér v dokumentu> >

1' Iie| 5

d Existujici | Oblast hledani; || Dokumenty v

soubor nebo
web. stranka o |, Vlastni sablony Office Zalozka...
Aktualni
slozka
Mistg v tomto
dokumentu | | prohlédnuté
stranky

Vytvofit nowj | | Naposledy

dokument oteviené
soubory
Adresa: | v
E-mailovd

adresa

Storno




Nejcastéji se vkladaji odkazy na:

» soubory z PC (pozor, kde budete prezentaci nebo pracovni list promitat, pravdépo-
dobné bude nutné mit soubor na flash disku)
» www stranku (TIP pozor, internetové stranky se méni a v dobé prezentovanti jiZ ne-

musi byt aktualni)

3.2 Software k Interaktivhim feSenim

CER E S —

sup, 00888 T2k

Ostatni software mtiZeme mit dodany s interaktiv-
nim reSenim napt. RM Easiteach, Smart notebook
apod.

RM Easiteach -
wide.htm

http://easiteach.com/world-

Aplikace RMeasiteach Next Generation obsahuje ce-
lou Fadu ¢iselnych nastroji, které vam pomohou pri
vytvarenijednoduchych, ale ic¢innych aktivit pro ho-
diny matematiky. Mezi dostupné ciselné nastroje
patii ciselné rady, Ciselné miizky, snadna tvorba
grafli nebo tviirce rovnic.

K podpofte aplikace a vasi vyuky byl ztizen portal

Easilearn, kde naleznete mnoho dalSich zdroji pro aplikaci RMeasiteach Next Generation
v mnoha svétovych jazycich. Jsou zde DUMy razené dle jednotlivych predmétq, typu aktivity ¢i
vékové skupiny studentl. Pokud si nevyberete v ceskych vyukovych tématech, muizete si stah-
nout, pirelozit a doplnit pro vasi vyuku vhodné téma z vice nez 8.000 dalsich soubort.

Program nabizi i verzi Easiteach Lite. Easiteach Lite je volné dostupna free verze s limitova-
nymi nastroji (napf. kresleni nebo schranka slov), ktera slouZi k tomu, aby si ji kdokoliv mohl
zdarma nainstalovat na libovolném poéitaci. Zaci tak ziskaji moZnost doma oteviit soubor pro
RMeasiteach, udélat v ném domadci tikol, svoji praci ulozit a odeslat uciteli e-mailem nebo pre-
dat druhy den ve Skole na USB flash disku.

SmartNotebook - http://www.avmedia.cz/

" [2 Unitied * - SMART Notebook Math Beta

o)

File Edt View Inset Format Math Diaw Response Help

=538 |G|9 TBRET =

IPORTZEY

SMART Notebook Math je pracovnim prostie-
dim specializovanym na vyuku matematiky.

"BLZ/ PAX AR A

Aktualni software se muizZete stahnout ze stra-
nek vyrobce.

SMART Notebook Math umoziiuje pracovat s
grafy, reSit rovnice, psat matematické znaky bez

;: nutnosti opustit SMART Notebook, autorsky

. software interaktivni tabule SMART Board.

Mtzete vyzkousSet jeho 30ti denni verzi (ke staZeni na odkaze vyse). K vyuzivani SMART Note-
book Math déle neZ 30 dni je zapotfebi zakoupit licen¢ni kli¢.


http://easiteach.com/worldwide.htm
http://easiteach.com/worldwide.htm
http://www.avmedia.cz/
http://education.smarttech.com/
http://education.smarttech.com/

Activelnspire - http://support.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.21793

=-= - Aplikace obsahuje podporu matematickych vzorct. Jedna
se o snadno pouzitelny editor vzorcd pro tvorbu a vkla-
= | dani vzorci v piedvadécim seSitu nebo pomoci zafizeni
ActivExpression. Editor obsahuje vSechny prvky po-
trebné k tvorbé, editaci a zobrazovani vzorct. MiiZete psat

symboly nebo pouzivat bézné uzivané matematické

vzorece.

_tt:.i

Ukazku prace s Activelnspire miiZete shlédnout na
strance http://support.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.21793.

Ve vySe zminovanych programech mizeme vytvaret vlastni materialy nebo si miiZeme mate-
rialy stahnout z portalti s DUMy napi. RVP, DUMY.cz, Ve Skole apod.

Vyhodou materidld vytvorenych v nékterém z vysSe zminovanych programd je interaktivita.
Uciteli umoziiuje pripravit si nejriiznéjsi dynamické materialy, prezentace, které mohou Zaci
dopliiovat, rozsirovat, opravovat a tim se primo podilet na vyucovani a na tvorbé ucebnich po-
mucek, které pak mohou vyuzivat pri dalsi vyuce. Podporuje také propojovani rtznych infor-
macnich zdroji a médii, plisobi témér na vSechny lidské smysly.

TIP Vyucujici by se mél na praci s interaktivni tabuli dikladné piipravit. Pokud si nachysta
napriklad u zaki velice oblibené didaktické hry, které 1ze touto cestou zpracovat velmi snadno,
nemélo by dojit k tomu, aby hra byla pro zaky pouze zabavou, ale musi mit urcity rad a didak-
ticky vyznam. Vhodné je zarazeni téchto aktivit bud’ v za¢atku hodiny k tvodni motivaci a zis-
kani pozornosti, nebo na zavér hodiny v rdmci opakovani ji probraného uciva, které by zaci uz

méli ovladat.

10


http://support.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.21793
http://support.prometheanplanet.com/server.php?show=nav.21793

4 Hotové materialy ke stazeni
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4.1 Tipy na portaly s hotovymi materialy
Pokud nechceme tvofit vlastni materidly, mGzZeme si materialy stahnout.

4.1.1 Portdl DUMY.cz - http://dumy.cz/

Doporucujeme pouZzit rozsifené vyhledavani a do vyhledavaciho formulare zadat rovnou ma-
tematiku pro SS a pripadné uvést i konkrétni téma, které vyhledavate. Ukazka je vidét na ob-
razku.

Pro stahovani materiali neni nutna registrace. V soucasné dobé je na portalu 2 547 materialt
z oboru matematika pro stiedni Skoly a gymnazia. Nejvice materiall je ve formatu pptx, ppt
(Microsoft PowerPoint), doc, docx (MS Word). Najdeme zde i materialy v programech uvede-
nych niZe napf. Smartnotebook, RM Easiteach atd. Pokud nemate k dispozici software, dopo-
rucujeme staZeni prohlizect. Odkazy na prohliZzece naleznete na strance http://dumy.cz/in-

spirace.

Kazdy materidl ma rodny list se zakladnimi informacemi. Je zde uveden autor, $kola, datum
publikovani atd. Uzivatelim doporucujeme zkontrolovat typ souboru, zda je material ve for-
matu, ktery ve svém pocitaci, tabletu nebo na interaktivnim resSeni oteviu.

Mtzeme si také precist anotaci, jestli se ndm material bude do vyuky hodit. K dispozici je také
moznost komentare k vyuziti ve vyuce a upozornéni na chybu.

Pod anotaci je moZnost vyhledat relevantni materialy autora nebo stejné kategorie.

Materialy je mozné si stahovat zdarma a v ramci vyuky si je upravovat.


http://dumy.cz/
http://dumy.cz/inspirace
http://dumy.cz/inspirace

4.1.2 MODUL DUM na RVP.cz - http://dum.rvp.cz/index.html

Orientaci ve vloZenych materidlech nam usnadnuje popis kazdého DUMu. Zakladni popis ob-
sahuje nazev materialu, jazyk, anotaci a klicova slova. DllezZity je popis materialu z hlediska
pouZiti ve vyuce:

Typ interakce oznacuje, zda je vkladany material urcen k pfimé praci zakd (napt. pracovni list

se zadanim problému) - v tom piipadé jde o Aktivitu, nebo zda jde o material, ktery pomize vysvétlit
probirané téma (napiiklad prezentace) - pak jde o Vyklad, poptipadeé jde o materidl, ktery je kombinaci
obojiho (napriklad vykladova prezentace obsahujici otazky pro zaky) - v tom pripadé jde

o Kombinované.

V polozce Druh vyukového zdroje zjistite, zda je material uréen k primé praci zaka (Pracovni list), je
pomtckou pro vyklad (Prezentace), jde o pracovni list, ktery je urcen k testovani (Test), je popisem
chemického, fyzikalniho (apod.) pokusu (Pokus), nebo jde o text bez dalSich kol (Souvisly text).
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5 Dalsi software

5.1 Cabri Geometrie - http://www.akermann.cz/standardni-

it/software-cabri.html

Program Cabri je pocitacovy program urceny pro systémy Microsoft Windows a Mac OS. Slou-
zici jako prostiredi rovinné, nakresnou je plocha obrazovky monitoru) a ve verzi prostorové
(Cabri 3D, ndkresnou je cely k vytvareni interaktivnich geometrickych konstrukci na obrazovce
pocitace. Cabri je jednim z nejlepSich znazornéni dynamické geometrie na webovych stran-
kach, slibna pomiicka pro vyuku geometrie na stirednich $kolach.

Prace s programem je podobna rysovani pomoci pravitka a kruzitka na papir ¢i na $kolni tabuli.
Napriklad misto pracného konstruovani rovnobézky staci vybrat nastroj Rovnobézka, mysi
oznacit bod, kterym ma nova piimka prochazet a také primku, se kterou ma byt rovnobézna.
Rovnobéznost se pak zachovavj, i kdyz se obrazek deformuje.

Vysledné obrazky lze ukladat na hard disk, pirenaset do textovych a grafickych editorti nebo
pohyblivé obrazky jednoduchym zplisobem ,zabudovat‘ do WWW stranky. K tomu u rovinné

#3 Cabni-géométre 11 - [C-\@Columbus\lllustrations\31 13 cube fig]
3 Fichiet  Ediion  Oplions  Fenbtie  Aide

43 Cabri-Géomeétre Il Plus - [retta di Simson.fig]
(R tle Edta Opzoni Fipestra 2 B

OEEEEREEEED DIDEC =R

A

u 3 o [

verze slouZi dopliitkova aplikace CabriWeb,
kterou si uzivatel mize zdarma stahnout z internetu a ktera prevede hotovy obrazek do okna
appletu Java, prostorova verze umoziuje vkladani interaktivnich obrazkt do webovych stra-

nek a dokumentt kancelarského software také.
Cabri II Plus

Program Carbi Geometry je jednim z programi typu DGE - Dynamical Geometry Environment
(prostredi dynamické geometrie). Pfes existenci velmi kvalitnich
programil dynamické geometrie ma Cabri stale nepopiratelnou
fadu vyhod, které ji stavi jako nejvhodnéjsi program pro skolni
geometrii:

4 Cestina (celé prostiredi CGIIPlus a Cabri 3D je ceské
vCetné webovské podpory);

(1) 2
W= =211 - @33,
(= 4111 S =i5.37
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v

v

srozumitelny popis funkci v menu a panelech nastrojt (kazdy nastroj ma vedle ikony
textové pojmenovani);

subtilni rysovani (obrazky piisobi lehce, nezkresluji predstavou, Ze body jsou ,velké
puntiky“), silné konstruké¢ni nastroje (pracuje se shodnymi i neshodnymi zobraze-
nimi, stopu pohybujicich se objektli mtlize otiskovat do nakresny a vytvaret tak krasné
kiivky, pracuje s mnozinami bodd, méri délky, ihly a obsahy, tyto hodnoty umi dosa-
dit do vzorci a vysledek zanést zpét do konstrukce, lze sestrojit i pohyblivé obrazky:
jedouci lokomotivu s otacejicimi se koly, otevirajici se viko krabice, model spalovaciho
motoru, jizdni kolo atd.). Pokrocily uzivatel mize v Cabri idit Cinnost i velmi slozi-
tych virtudlnich mechanizmd, a to bez znalosti programovani - sta¢i rozumét geome-
trii.;

rychlost provadéni animaci; - dobré vystupy do dalsich aplikaci (vektorové obrazky
do text. editord, tabulky do tabulkovych procesort,..);

mala velikost programu Cabri (1,5MB) i soubort s vytvoirenymi konstrukcemi; - do-
stupnost velkého mnozstvi metodickych a dalsich materiald pro ucitele v ¢esting, po-
kracujici dalsf vyzkumy na ¢eskych vysokych Skolach i Siroké mezinarodni nasazeni
Cabri ve vyuce v fadé zemi Evropy i v USA;

Cabri Geometrie je vynikajici geometricky vyukovy program, umoziujici rychlej$i a presnéjsi
rysovani, podporuje a trénuje geometrické uvazovani. Program je vhodnym prostredim pro
projektovou vyuku.

Testovaci Demo verze ke stazeni zde.

Cabri 3D v2

Objevte 3-D dimenze s programem Cabri 3D v2 - kom-
binaci interaktivni prostorové geometrie a matematic-
kého softwaru. Az dosud byla vyuka trojrozmérné geo-
metrie obtiZzna - komplexnost navrhid, modely, u kte-
rych byla obtiZzna a zdlouhava konstrukce...Cabri 3D je
jedinym programem, ktery vam umoznuje uleh¢it kon-
strukci slozitych objektd a zaroven zahrnuje vyhody

interaktivni geometrie.

Program umoznuje:

v

v

v

tvorbu geometrickych konstrukci pomoci nékolika kliknuti - primky, koule, jehlany,
hranoly, valce atd.

manipulaci a animaci vytvorenych konstrukci vCetné jejich rotace v prostoru a ipravy
objektl jednim pohybem mysi

pouziti funkce ,Replay Construction“ umoziujici zpétné provérit skutecné kroky stu-
denti pouzité pii tvorbé konstrukce objektu

spojeni geometrie s algebrou - méreni délek, uhli, ploch, obsahti a poté pripojeni
téchto hodnot piimo k danému objektu, moznost jejich pouziti pti vypoctech nebo

v algebraickych vyrazech
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v' zkoumani vlastnosti objekti pomoci manipulace s jejich variabilnimi elementy - sle-
dovani efektli dynamické transformace jako jsou smrstovani nebo zvétSovani; odha-

-5i%  dovanialgebraickych a geometrickych vlastnosti objektu a poté nasledné ové-
- feni vzajemnych vazeb mezi proménlivymi ¢astmi schématu

5.2 Geonext - http://geonext.uni-bayreuth.de/index.php?id=1917

% GEONEXT
Soubor Uprawy Nahled Kresliciplocha Objekty Okno €

Gall & 9¢ & & M

\ A 2 Kreslici plocha 1 ~
Sestrojte trojuhelnik ABC, je-li dano:

> J
|AB| =8 cm

< a=37°

[0} IBC|=55cm

A

ABC

vy

i

e

.Q

A

8

Jedna se o tzv. systém dynamické geometrie je systém GEONEXT (od tviirci z Universitit Bay-
reuth). Program je vhodny pro primé vyuziti v hodiné a snadno si v ném také pripravite vlastni
materidly ¢i (pfevaZné geometrické) pracovni listy pro planovanou vyuku.

v ovaev

Je to volné Siritelny program, jeho vyuZzivani pro skolni, nekomerc¢ni tcely je zcela zdarma (jde
o licenci The GNU General Public License).

Prostired{ zahrnuje predevSim prostiredky pro interaktivni geometrické konstruovani, neome-
zuje se vSak pouze na né a poskytuje také nastroje, které vyuzijeme napriklad pti vySetirovani
pribéhu funkci a ke konstrukci jejich graft.

Je to prakticky program pro Skolské vyuziti, ktery ma jednoduché prostredi a intuitivni ovla-
dani. Prostiedi programu je lokalizovano do mnoha jazyki vcetné CeStiny. Pokud budete po-
tfebovat ndpovédu, najdete u ceské verze vysvétleni jednotlivych hesel prevazné v anglictiné.

Na jiz zminéné hlavni strance programu adrese http://geonext.uni-bayreuth.de/ jsou odkazy
vedouci k potfebnym informacim a zdrojim didaktickych materiali. Velmi uzite¢ny a inspira-
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tivni je odkaz na web projektu 12G - Intergeo: http://i2geo.net/xwiki/bin/view/Soft-

wares/GEONEXT, kde najdete hotové didaktické materialy vytvorenych pravé v GEONExTu

(bohuzel prevazné v jinych jazycich nez Cestiné).

5.3 Maxima - systém pocitacové algebry -
http://maxima.sourceforge.net/

Patii mezi programy oznacované zkratkou CAS z anglického computer algebra system, tedy
systém pocitacové algebry. K dokonalym programim stejného typu patti naptr. Mathematica,
Maple a Derive.

Vyhodou Maximy je distribuce programu pod GNU li-
cenci, tedy zdarma. Pritom Maxima svymi moZnostmi
nékolikanasobné prevySuje bézné potieby na stredni
Skole.

Postup instalace a piiklady pouziti naleznete zde.

5.4 GeoGebra - http://geogebra.org/

GeoGebra je dynamicky matematicky software pro vSechny drovné vzdélavani, ktery spojuje
geometrii, algebru, tabulkovy procesor, grafy, statistiku a analyzu do jednoho snadno pouzitel-
ného balicku. GeoGebra je rychle rostouci komunita milionti uZivateld Zijicich prakticky ve
vSech zemich svéta. GeoGebra se stala Spickovym poskytovatelem dynamického matematic-
kého software podporujiciho védu, technologii, inzenyrstvi a matematiku (STEM)

Moznosti programu:

Geometrie, algebra a tabulkovy procesor vzajemné dynamicky propojené

Snadno pouzitelné ovladani, mnoho uzite¢nych funkci

Nastroj na tvorbu interaktivnich vyukovych materiali v podobé webovych stranek
V Cestiné a mnoha dalsich jazycich, pro miliony nasich uZivateld po celém svété
Open source software volné dostupny nekomerénim uzivateliim

SSENENENEN
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GeoGebra

AL A O]l rec] [ ] 2 ko Menu s ovladacimi panely (viz na-
Deserent sbiecs g sledujici obrazek) obsahuje pod-
menu akci. Kliknutim na Sipku
: smérujici doli v pravém dolnim
3 rohu kazdého z tlacitek se toto
: podmenu zobrazi. Nasledujici
: sekce tato podmenu detailné po-
’ R T T 5 piée.

© o ) . 7#) (= [#) [command ... )

Panel néstroji GeoGebry

Posunout .
[,\‘g Move

Prvni tlacitko umoznuje vybrat diive nakreslené objekty a S

presouvat je po kreslici ploSe. Druhym tlac¢itkem z menu je [«:; Rotate around point
v_ s . v . , . L

moZné vybrat bod jako stied rotace a libovolny objekt kolem

néj otocit.

A _
New Point

Novy bod ®

Tri tlacitka v tomto menu konstruuji rizné druhy bodi. Prv- X Intersect two objects

nim se umisti bod kamkoliv na kreslici plochu. Druhym se vy- .

berou dvé riizné kiivky a nalezne se jejich prisecik. Treti tla- o* Midpoint or center

¢itko najde stted usecky.

J,-"/ Line through two points
Pfimka dvéma body " | segment benween two points
Nasledujici nastroj obsahuje osm riiznych tlacitek, ktera kon- o | Seament with given length from point
struuji riizné druhy polygont. Prvni vytvoii primku prochaze- | Ray through two points
jici dvéma riznymi body. Druhé spoji dva vybrané body tsec-
kou. Treti nakresli isecku zadané délky z konkrétniho bodu. o Vector between two points

Ctvrté tlatitko vytvori polopiimku prochazejici dvéma body, - vecor from pont
paté spoji dva body vektorem. Sesté nakresli rovnobézku s vy-

s Polygon

branym vektorem a sedmé tlacitko je nastroj k vytvoreni mno-
houhelniku. Posledni tlac¢itko nakresli pravidelny mnohotuhel-
nik.

-
L
o Regular pofygon
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Kolmice Perpendicular line

Zde se nachazi Sest tlacitek, ktera umoznuji vytvaret specialni *__ Parallel line
typy car. Prvni nakresli kolmici k vybrané ptimce, druhé rov- Akt
nobé&zku. Treti tla¢itko vygeneruje osu usecky, ¢tvrté osu thlu. o\ [REA I ERECK

Paté tlacitko je "tecné" - vede te¢nu ke kruznici, kuzelosecce »
! 3 L, p «— Angular bisector
nebo grafu definované funkce. Posledni tlacitko nakresli po- ®

laru z bodu nebo priimér. -
\_J Tangents

- . . ) Polar or diameter line
Kruznice se stiredem v bodé o Y

Devét tlacitek v tomto menu umoznuje konstrukci kruznic, obloukd, vyseci a kuzelosecek.
Prvni tlac¢itko vykresli kruznici se stredem v bodé a funguje jak kliknutim na jiz existujici bod,
ktery ma byt stfedem, tak vytvorenim nového stredu Kliknu- /% cree wn comer through point

tim do prazdného mista na kreslici plosSe. Pak se uvolni tla- : e P

¢itko mysi a pohybem kurzoru se bude ménit velikost polo- 1:;
méru. Dal$im kliknutim se kruznice dokon¢i pti pozadované

velikosti poloméru. Druhé tlacitko je kruznice se stredem a

Circha throwgh theee points

Samicircle [hr&_g"ﬁ L] pDin[S

v . v v ya v . ’ s | Oroular arc with center through two point

polomérem. Kliknéte na poZadovany stied a objevi se okno, sl e
e , z . v . v * | Crcumcireuiar arc twough theee point

které se vas zepta na velikost poloméru. Zadejte poZadovanou B e

hodnotu, potvrdte tlacitkem Enter a kruZnice se vykresli. [} creusrsecwor with canter thraugn nvs soins

Tf'eti tlaéitko se jmenuje kruinice prochézejici tf‘eml bOdy VY' '-'HT Creumeiroular sector teough three poines

berte tuto moznost a kliknéte na tii rtizné body. Sestroji se .,

4, 4 Conic through frwe poines

kruZnice, ktera jimi prochazi. Ctvrté tla¢itko, polokruznice
dvéma body, déla piresné to, co rika jeho nazev. Kliknéte na dvé riizna mista a sestroji se kruz-
nice s touto useckou jako primérem. Paté tlacitko je kruznicovy oblouk se stiredem, prochaze-
jici dvéma body. Kliknéte nejprve pro sestrojeni stiedu, podruhé pro sestrojeni jednoho kraj-
niho bodu oblouku a potreti uz interaktivné uvidite ménici se oblouk v zavislosti na pohybu
mysi. Dal$im kliknutim oblouk dokonéite. Sesté tladitko, kruznicovy oblouk tiemi body, vy-
kresli oblouk prochazejici tremi riiznymi body, kde zavisi na jejich potradi. Sedmé a osmé tla-
¢itko konstruuji kruhové vysece analogickym zplisobem, jako paté a Sesté kruznicové oblouky.
Posledni tlac¢itko umoznuje zkonstruovat kuzeloseCku prochazejici péti rliznymi body. Na-
sledné vypocte a vykresli kuzelosecku, ktera v§emi zadanymi body prochazi.
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Uhel

Osm tladitek tohoto menu se zabyva zejména méfenim. Prvni  Angle
tlacitko, uhel, zkonstruuje a zméri uhel mezi tremi body, e | Angle with ghven sir=
druhé tlacitko sestroji ihel o zadané velikosti kliknutim do vr- =

cholu ramene thlu. Druhé kliknutf{ umisti rameno a v tomto "~ Disiance or length
okamziku vas program pozada o zadani velikosti uhlu a jeho n:ﬂ eh

orientaci. Treti tla¢itko, vzdalenost a délka, ma nékolik funkci.
Pokud timto nastrojem kliknete na dva existujici body na
plose, ukaZe vam jejich vzdalenost. Ctvrté tla¢itko s nazvem _e22 sider
plocha vypocte plochu mnohothelniku, kruhu nebo kuzelo-
secky. Tlacitko smérnice zobrazi velikost smérnice vybrané
piimky. Sesté tladitko slider umoziiuje konstrukci promén- (\5’\ —_

nych, které se mohou ménit za pomoci "Dynamical

worksheet". Sedmé tlacitko, zaskrtavatko pro zobrazeni a ukryti objektd, je dalsi nastroj, ktery
ovlada zobrazeni plochy. Posledni tlacitko v tomto menu se nazyva centrum. Vybira se jim bod
B, ktery néjakym zptisobem zavisi na bodu A, nakresleném v néjakém piedchozim kroku. Pou-
ziti nastroje centrum nejprve na bod B a az pak na bod A zkonstruuje stfed B objektu popsa-
ného zadanymi podminkami.

/.F
s Sope

[+]# Check box to show and hide objects

Zrcadlo

L
Témto péti tlacitkim jsou prifazeny geometrické transfor- o" [RlknobiEctatpol
mace. Prvni z nich, zrcadleni podle bodu, provede stifedovou l\\' Mirror object at line
soumérnost. Vyberte objekt, na ktery chcete soumérnost apli- .

+ Rotate ooject around point by angle
L

kovat, a pak stied soumérnosti, ¢cimz se sestroji zrcadlovy ob-
raz. Tlacitko zrcadleni podle primky provede podobnym zpti-
sobem osovou soumérnost. U nasledujiciho tlacitka, rotace ko- L+ Dilate object from peint by facior

T Translate object by vector

lem bodu o thel, nejprve vyberete stred rotace a pak vas pro-

gram pozada o zadani velikosti thlu. MtZete zadat proménnou hodnotu - nazev néjakého, jiz
diive zkonstruovaného thlu. Standardné je dhel orientovan proti sméru hodinovych rucicek.
Posun objektu o vektor posune objekt, zatimco dilatace objektu z bodu aplikuje stejnolehlost.

VlozZeni textu

V tomto menu se nachdazeji tri tlacitka. Vlozit text umoznuje ==

umistit text kamkoliv na plochu. KdyZ tento nastroj vyberete : <
a kliknete na kreslici plochu, objevi se okno jako na obrazku

vpravo. Tlacitko se znakem stupnd vam pomuze vkladat ma- LaTex ko

tematické symboly, zatimco tladitko s pismenem B obsahuje Caeotr ) {_Cancel

feckou abecedu. Tato dvé okna vdm umozni vloZit témér vse,

co muzete potrebovat. Tlacitko vlozit obrazek umoziiuje im-  ABC Insert text

portovat riizné typy obrazkl do vaseho projektu. Jakmile je
obrazek vloZen, je bran jako béZny objekt a miZete na néj po-
uzivat nékteré nastroje, jako tfeba vSechny geometrické .. Relation between two objects

g Insert image

20



transformace. To vam umozZziuje piipravit si obrazek ve vasem oblibeném kreslicim programu
a nasledné ho pouzit v GeoGebie. Tlacitko vztah mezi dvéma objekty vam rekne, jaké jsou vza-
jemné vztahy mezi omezenymi mnozZinami objektd. Mulzete tak zjistit, jestli jsou objekty
shodné, jestli bod lezi na primce nebo kuzelosecce, pripadné jestli je primka te¢na nebo setna
kuZelosecky.

Posun kreslici plochy

Funkce vétSiny tlacitek v tomto menu je jasna uZ z jejich nazvu.
Posun kreslici plochy umoziuje pfesunout plochu, kamkoliv se .%. Move drawing pad
vam zachce. Zoom in pribliZuje a zoom out oddaluje vasi kresbu.

Ukazat/skryt objekt je malinko komplikovanéjsi. Pokud klik- Q Zoom in

nete na objekt, ktery chcete ukazat nebo skryt, vypada to, Ze se

nic nestane. AZ v okamziku, kdy vyberete jakykoliv jiny nastroj Q Zoom out

se projevi zmény. Tlacitko ukazat/skryt popisek zpiisobi zobra-

zeninebo skryti napist. Kopirovat styl umoziuje prenaset vlast-

nosti existujicich objektt. Naptiklad kdyz nakreslite diagram ur-

.

Show / hide object

napriklad popisny text, kliknete timto tlacitkem nejprve na vzo- A Show / hide label
rovy a pak na cilovy objekt. Smazat smaZze jakykoliv objekt, na
ktery kliknete. Bud'te velmi opatrni, neZ tento nastroj pouZijete.
Smaze nejen ten objekt, ktery jste vybrali, ale i vSechny ostatni,
které byly zkonstruovany v zavislosti na ném. Pokud si nejste
jisti, Ze chcete objekt definitivné smazat, je lepsi volbou pouzit
nastroj skryt.

Copy visual style

Delete object

Vice informaci o praci s aplikaci a ptiklady naleznete zde:
https://www.youtube.com/watch?v=LU6mxFsScM4

http://www.goo-
gle.cz/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=10&ved=0CFQQFjA]&url=http%3
A%2F%2F147.228.60.216%3A8080%2FEVLM%2Fucitel%2F03.doc&ei=gek]-

VfbYAYG7OKargfgM&usg=AFQjCNE9pB jrakrTHy5qWchlObSuGMAOA

http://oavin.cz/projekt/mat/navod-GeoGebra.pdf

http: //www.karlin.mff.cuni.cz/katedry/kdm/diplomky/Kkristyna stodolova.sem/geo-
gebra.html

http: //www.gyvmkrom.cz/web /ict/materialy/GGB strucny pruvodce.pdf


https://www.youtube.com/watch?v=LU6mxFsScM4
http://www.google.cz/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=10&ved=0CFQQFjAJ&url=http%3A%2F%2F147.228.60.216%3A8080%2FEVLM%2Fucitel%2F03.doc&ei=gekJVfbYAYG7OKargfgM&usg=AFQjCNE9pB_jrakrTHy5qWchlObSuGMAOA
http://www.google.cz/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=10&ved=0CFQQFjAJ&url=http%3A%2F%2F147.228.60.216%3A8080%2FEVLM%2Fucitel%2F03.doc&ei=gekJVfbYAYG7OKargfgM&usg=AFQjCNE9pB_jrakrTHy5qWchlObSuGMAOA
http://www.google.cz/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=10&ved=0CFQQFjAJ&url=http%3A%2F%2F147.228.60.216%3A8080%2FEVLM%2Fucitel%2F03.doc&ei=gekJVfbYAYG7OKargfgM&usg=AFQjCNE9pB_jrakrTHy5qWchlObSuGMAOA
http://www.google.cz/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=10&ved=0CFQQFjAJ&url=http%3A%2F%2F147.228.60.216%3A8080%2FEVLM%2Fucitel%2F03.doc&ei=gekJVfbYAYG7OKargfgM&usg=AFQjCNE9pB_jrakrTHy5qWchlObSuGMAOA
http://oavin.cz/projekt/mat/navod-GeoGebra.pdf
http://www.karlin.mff.cuni.cz/katedry/kdm/diplomky/kristyna_stodolova.sem/geogebra.html
http://www.karlin.mff.cuni.cz/katedry/kdm/diplomky/kristyna_stodolova.sem/geogebra.html
http://www.gymkrom.cz/web/ict/materialy/GGB_strucny_pruvodce.pdf

6 Internetové stranky

Vyuziti internetovych stranek v hodinach matematiky:

a) materialy ke studiu

b) videa

c) zajimavé internetové stranky, encyklopedie
d) testy, puzzle apod.

6.1 Materialy ke studiu

6.1.1 Priprava k maturité z oficidlnich stranek Ministerstva skolstvi.

www.novamaturita.cz/test

0 toneni- et f Pt S Nt i

Na této strance jsou k dispozici

I‘”";‘d kompletni informace ke statni
: ‘( maturité.

Je zde ke stazeni platny katalog
pozadavkii. Vice informaci ke
zkouSce z matematiky nalez-
nete také pod jednotlivymi od-
kazy:

° Struktura zkousSky
. Hodnoceni uloh

¢ Povolené pomiicky
e Didakticky test

6.1.2 Wolfram Alpha
http://www.wolframalpha.com

Wolfram Alpha patfi mezi internetové vypocetni programy, které jsou k dispozici kazdému,
online a zdarma. Jeho vyhodou je intuitivni a snadné ovladani. Je velice nenaro¢ny na piresnost
zapisu, velice dobie rozpoznd, co ma vlastné vami zadany piiklad znamenat, a pokud ne, staci
vétSinou pridat nékolik zavorek a vse je v poradku. Zaroven je vSak zdarma a to znamens3, Ze
vyvojari (vzhledem k tomu Ze jejich hlavnim produktem je placena verze tohoto programu)

vvvvvv

sou to sice chyby zasadni, ale presto je tieba byt ostrazity a spravnost vysledku radéji ovérit.


http://www.novamaturita.cz/testy-a-zadani-1404035305.html?sub=studenti
http://www.novamaturita.cz/matematika-1404036122.html
http://www.novamaturita.cz/matematika-1404036122.html
http://www.novamaturita.cz/struktura-zkousky-1404037380.html
http://www.novamaturita.cz/hodnoceni-uloh-1404037381.html
http://www.novamaturita.cz/povolene-pomucky-1404037382.html
http://www.novamaturita.cz/ilustracni-test-z-matematiky-listopad-2013-1404036680.html
http://www.wolframalpha.com/

Alpha: Compu

[ www.wolframalpha.com

New: Give your brain a quick workout with Wolfram Problem Generator.

& WolframAlpha sz,

Enter what you want to calculate or know about:

[ www.wolframalpha.com

New: Give your brain a quick workout with Wolfram Problem Generator.

& WolframAlpha zzzezs.

Enter what you want to calculate or know about:

[3w2ssx03-0)

Zadani prikladu.



& tutoridl matematika - Ulo: ..\ @ {10) Dorucené ~Seznam £/ 3xA2+5x+3=0 - Wolfram/ -

S [* www.wolframalpha.com/input/?i=3x%5E2%2B5x%2B3%3D0

[ 3024500320 e |

= e e d =Examples >z Random

3x* +5x+3=0
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more
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Vysledna obrazovka.

6.2 Videa

Zaci by se méli naucit pracovat s videm jako s nastrojem, kterym se mohou vyjadrit a sdélit
néjakou informaci druhym. Diky své modernosti, dostupnosti a zidbavnosti je mozné ho pouzit
na doplnéni a rozvijeni poznatk ziskanych pii vyucovani. MiiZe poslouzit jako uzite¢ny nastroj
pro uleni se hrou. Pritom je tfeba dbat také na celkové teoretické i praktické dovednosti tak,
aby byl vysledkem jejich ,filmaiské” ¢innosti primérené kvalitni material po vSech strankach,
ktery budou schopni publikovat a sdilet s druhymi.

6.2.1 YouTube
Ukazky videi zabyvajici se matematikou:

https://www.youtube.com/

https://www.youtube.com/watch?v=xZgKlqVsEul

https: //www.youtube.com/watch?v=vfevG TLiro

https://www.youtube.com/watch?v=xrknTmzZzBU

https://www.voutube.com /watch?v=gxB6iYIhCn4

6.2.2 Online maturita
https://www.voutube.com/channel /UCOE1B hvimaKbHreZqgeTTri

Zatim obsahuje pouze ,Demo* lekci + jednu plnohodnotnou lekci ke kazdému statem zajisto-
vanému piredmétu.


https://www.youtube.com/
https://www.youtube.com/watch?v=xZgKlqVsEuI
https://www.youtube.com/watch?v=vfevG_TLiro
https://www.youtube.com/watch?v=xrknTmzZzBU
https://www.youtube.com/watch?v=gxB6iYIhCn4
https://www.youtube.com/channel/UC0E1B_hvmaKbHreZqeTTrig

» Online Maturita - YouTut

%  Pii poskytovani sluzeb nam pomahaji soubory cookie. Pouzivinim nasich sluzeb vyjadiujete souhlas s nasim pouzivinim soubori cookie. Dal3i informace

You R~

ft Na co se podivat

- online maturita = Q Nahrat m

TO NEJLEPSi Z YOUTUBE
[E] Popuiémina YouTube
Hudba

B svort

& v

Zprévy Online Maturita ”

© Prochazetkanaly Domovska stranka Videa Seznamy videi Kandly Diskuse Informace Q

Prihlaste se, chcetei vidét své

kanaly a doporu&enil Vicchny akiivity Oblibené kanaly na
YouTube
m £~ Online Maturita nahrél(a) video @ Marek Valasek
" Odebirat
ke O s Matematika - Ukazkova lekce
CIsclno obory autor: Online Maturita Numberphile
" J < pied 1 mésicem + 87 zhlédnuti Saat
#Matematika
Odebirat
KreativneKurzy
Odebirat
Cesky jazyk - Ukazkova lekce Khan Academy =
¥ autor: Online Maturita sl Odebirat &

6.2.3 Videa o matematice od uzivatele Ekofun.cz

https: //www.youtube.com/user/ekofun/videos

» Ekofun.cz-YouTube - \( €D Dorucené - Seznam Email £ (1) Fagetiook

ttps://www.youtube.com/user/ekofun/videos

% Pii poskytovani sluzeb nam pomahaji soubory cookie. Pouzivanim nasich sluzeb vyjadiujete souhlas s nasim pouzivanim soubori cookie. Dalsi informace
cz -
YDII =- ekofun BE Q Nahrat m

Domovska stranka Videa Seznamy videi Kanaly Diskuse Informace Q

1t Naco se podivat

TO NEJLEPSi Z YOUTUBE

Nahrana videa ~ Datum piidani (od nejnovéjsich) ~  Miizka ~

integral gonio z produkeni nakladovou lac a Imc min Marshallova a Hicksova
168 zhiédnuti * pred 1 rokem 113 zhlédnuti * pied 1 rokem 69 zhiédnuti * pied 1 rokem poplavka
504 zhiédnuti * pied 1 rokem

r
Prihlaste se, chcete-li vidét své . -
kanaly a doporucenit l A ape | s ; a— I
m Aepepoit, ek ol Alitonh o o

1 uvod extrem funkce 4 extrem funkce 5 extrem funkce 1 9 Exp
181 zhlédnuti + pred 1 rokem 342 zhiédnuti + pied 1 rokem 183 zhiédnuti + pred 1 rokem 446 zhlédnuti + pred 1 rokem 63 zhiédnuti + pied 1 rokem

ol N £ ave T 7 Al i
. ol . 4
2 " g ;

6.3 Zajimavé internetové stranky

[E] Poputamina YouTube
Hudba
Sport

Zorévy

rozpyl
© Prochazetkanaly 103 zhiédnuti + pred 3 mésici

-
L
1
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6.3.1 Matematika.cz

htt www.matematika.cz/matematika-pro-stredni-skol



https://www.youtube.com/user/ekofun/videos
http://www.matematika.cz/matematika-pro-stredni-skoly

Matematika pro stiedni &

[y matematika.cz/matematika-pro-stredni-skoly

PRUMYSL.CZ I KONSTRUKTER.CZ I 3D-TISK.CZ I MATEMATIKA.CZ I NOVAMEDIA.CZ -
i 0 ate néco?
Matematika.cz
tady to pochopis :-) =

Matematika pro stiedni Skoly
Kategorie: Funkce
= Exponencialni funkce

= Logaritmy

= Kvadratické funkce
= Goniometrické funkce
o Zakladni goniometrické funkce
o Jednotkova kruznice
o Cyklometrické Arcus funkce
o Sinus, cosinus, tangens a cotangens
o Vzorce pro goniometrické funkce

o Grafy goniometrickych funkci

o Sinova a cosinova véta

@S ®al O3

Jedna se o online u¢ebnici matematiky. Na vybér jsou dvé zakladni nabidky:

o [T

1.3.2015

1. Matematika polopaté - online ucebnice. Orientujeme se v ni klikdnim nebo dotykem
na pozadované téma.

2. Matematické forum - diskuze o pocitani, TIP doporucujeme ukazat studentiim, jedna
se o velmi Zivou diskuzi studentii z SS a VS na rlizné otazky, které studenty zajimaji.

6.3.2 Wikipedia

http://cs.wikipedia.org/wiki/Matematika

Velmi zndamad online encyklopedie. TIP
doporucujeme vysvétlit studentlim, Zze do této
encyklopedie muze ptispivat kdokoliv a je nutné si
informace ovérit.

6.3.3 Scio

https://www.scio.cz/nsz/matematika.as

Spolecnost SCIO nabizi studentiim zkousku z matematiky. Tato zkouska zjiStuje miru zpiisobi-
losti uchazece ke studiu na vysoké skole z hlediska jeho matematickych znalosti a dovednosti,
a to v porovnani s ostatnimi uchazeci.

Vychodiskem pro piipravu testu jsou osnovy predmétu matematika pro gymnazia. Ulohy vy-
chazeji z tematickych celkl zakladn{ poznatky z matematiky, algebra, funkce a rovnice, geome-
trie v roviné, geometrie v prostoru, analytickd geometrie, kombinatorika, pravdépodobnost a
statistika, pii¢emz ovéruji znalosti, porozuméni a schopnost aplikace poznatkd a dovednosti.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Matematika
https://www.scio.cz/nsz/matematika.asp

B =cio s i Test obsahuje 30 tloh a na jejich reSeni maji ucast-
1O Yot e

deial. Qe nap
& é P =
Pii reSeni testu neni mozné pouzivat zadné po-

we | Vysledly W"'e’j micky (tabulky, kalkulacka). Soudasti zadani jsou

nici 90 minut.

volné stranky na poznamky a prehled dulezitych

vzorcl. VSechny vypocty lze zvladnout bez pouZziti
kalkulacky.

Ukazkovy test naleznete zde.

6.3.4 Co jsem vyzkousela

http://www.cojsemvyzkousela.cz/

Blog je zaméien hlavné na druhy stupeii ZS, ale najdete

CO jSEMVYZKOUSEl-A zde informace a odkazy, které vyuzijete i se studenty na

stredni Skole.

MOJEAKTIVITY  KDO? C02 ~ UVODNI STRANKA
Autorka zde popisuje svoji vlastni praci se studenty v ho-
922015 IMATH PROWINDOWS 8 L, . L, , L,
OMANTAR? . dinach matematiky a nabizi stile nové a aktualni odkazy

—C— na zajimavé aplikace a internetové stranky vhodné pro vy-
L

uky matematiky.

Zajimavy je napriklad odkaz na stranku Matika pro beranky, kde najdete matematické hry na
tablet.

6.3.5 Hry - puzzle, online testy

Online testy

http://testy.nanic.cz/testy/matematika

Navod: Jak vyplnit test

Testy.nanic.cz — Matematika \Q‘é‘/
L : Vybér testu

Na uvodni strance ¢i v nékteré z tema-

S |

Lecaresy ramocns evt, evdte e s rechspo o
wam-a

tickych kategorii kliknéte na nazev testu,
ktery vam prijde zajimavy. V pravém dol-
nim rohu se zobrazuje pocet otazek da-
ného testu.

= s s ] Zodpovézeni otazky

U vétSiny testi mate otazku a ¢tyti moznosti. Kliknutim na jednu z odpovédi nebo kulaté tla-
Citko pred danou moznosti se otazka vyhodnoti. Spravna moznost se vzdy podbarvi zelenou
barvou a text této odpovédi zbéla. V ptipadé, Ze jste odpovédéli chybné, tak vami zvolena moz-
nost bude preSkrtnuta a zobrazena Cervenym pismem. Spravna odpovéd’ i v pripadé chybné


https://www.scio.cz/download/Matematika-Scio-2014.pdf
http://www.cojsemvyzkousela.cz/
https://sites.google.com/site/matikanaberanku/pro-tablety
http://testy.nanic.cz/testy/matematika/
http://www.testpark.cz/

odpovédi zezelena. Ostatni moznosti se ¢aste¢né zpriihledni. Po 2 sekundach se zobrazi dalsi
otazka. Cely postup opakujte.

Celkové vyhodnoceni testu

Nad pravym hornim rohem otazky se zobrazuje poradi aktualni otazky lomeno jejich celkovy
pocet. Testy mivaji obvykle 10 az 15 otazek. Po zodpovézeni posledni otazky se vam zobrazi
vyhodnoceni celého testu, kde se dozvite, kolik otazek jste zodpovédéli spravné. Pokud jste
nékde udélali chybu, miiZzete kliknutim na odkaz Chci se zlepsit znovu projit chybné zodpoveé-
zené otazky. Pokud jste méli vSechno spravné, mizete cely test zodpovédét otazku po otazce
znovu kliknutim na Projit test znovu nebo si vybrat pod vyhodnocenim dalsi test z nabidky
testt.

VSechny otazky najednou

Pokud se vam vSechny otazky zobrazily najednou, mate ve svém prohliZzeCi zakazany
JavaScript. Nicemu to nevadi, zodpovézte vSechny otazky a poté kliknéte na tlacitko Vyhodnotit
test (toto tlacitko se pti zobrazeni po jedné otdzce nezobrazuje, vvhodnoceni se provede auto-

maticky).
Puzzle - Jigsaw
http://www.jigsawplanet.com/?lang=cs

Program je zdarma a mizeme vytvorit puzzle z obrazkd, které jsou v galerii pfimo v programu.
Pro vyuku lep$i moZnosti je vytvoieni puzzle z obrazku, ktery mate uloZeny ve svém pocitaci.

Navod k vytvoreni puzzle

Vybereme si nabidku , Vytvorit“. Objevi se okno, které je vidét i na obrazku. Nejdiive zvolime
nabidku obrazku a vybereme prochazenim svého pocitace nebo flash disku pozadovany obra-
zek.

Poté zvolime obtiZnost skladani puzzle poctem dilk{. Mame na vybér 4 az 290 dilkl. A nezapo-
meneme na tvar puzzle. Pro star$i déti miizeme vybrat pokazdé jiny tvar, aby pro né byla hra
zabavnéjsi.

Pak uz staci jen kliknout na tlacitko ,Vytvorit“, puzzle je hotovo a miiZeme zacit hrat.



http://www.jigsawplanet.com/?lang=cs

6.4 Aplikace

Zjednodusené receno mame dva typy:

Modernf aplikace (téZ zvané Windows Store aplikace) - dost
Casto se na internetu piSe, Ze nové uZivatelské rozhrani
(diive oznacované jako Metro) je v podstaté nahrada na-
bidky Start. Jedna se o kompletné novou aplikac¢ni platfor-
mou, pro kterou jsou urceny pravé a pouze moderni aplikace.

Klasické aplikace (téz zvané LOB aplikace ¢i aplikace pra-
covni plochy) - jsou vSechny aplikace, které nejsou moderni. Jinymi slovy, cokoliv jste dfiv in-
stalovali do Windows pomoci .exe soubori, .msi balickd, instala¢nich DVD a dalSich metod, jsou
klasické aplikace.

Klasické aplikace dokazZete dostat do béznych edic Windows 8 naprosto stejnym zptisobem,
jako driv. KdyZ si koupite DVD s hrou, na Windows 8 ho spustite a hru nainstalujete. KdyZ si
stahnete .exe soubor z internetu, spustite ho a nainstalujete. Aplikace v doméné miiZete insta-
lovat pomoci logon skriptli, mizete je zahrnout do instalace pomoci nastroja typu MDT a po-
kud klientské pocitace spravujete centralné pomoci nastroja typu System Center Configuration
Manager, miiZete je vesele pouzivat nadale (maximalné budete potrebovat aktudlni verzi
spravcovského programu). Jinymi slovy, u béznych edic Windows 8 pracujete s klasickymi apli-
kacemi stejné jako u Windows 7 ¢i starsich OS.

U modernich aplikaci je ovSem k dispozici novy distribu¢ni
model. NemiiZete se porozhlédnout po internetu ¢i zakoupit
instalacni DVD. Jedinym vSeobecné platnym distribu¢nim
modelem je u modernich aplikaci Windows Store. Na in-
ternetu sice muzete najit popisy aplikaci, pripadné screen-
shoty, ale samotna instalace je vZzdy provadéna pravé pres
Windows Store. Tento centralizovany distribu¢ni mechanismus ma svoje dtivody. Jednak ne-

musite sloZité dohledavat, kdeZe vlastné danou aplikaci seZenete, mate jedno misto, kde jsou
aplikace vSechny. Druhak Windows Store centralné pro vSechny aplikace spravuje aktualizace,
uz se tedy nestane, Ze by deset aplikaci zavadélo deset rezidentnich programi, kontrolujicich
dostupnost novych verzi. A do tfetice: aplikace pired uvedenim na Windows Store prochazeji
rozsahlou kontrolou, ktera zajistuje, ze dana aplikace nespadne pii prvnim spusténi a hlavné,
Ze dana aplikace v sobé nema pridavek v podobé malware i viru.

Windows Store tedy funguje coby distributor modernich aplikaci a vyuzit ho mtizete na vSech
Windows 8 pocitacich bez rozdilu. Moderni aplikace miiZete instalovat pouze pres Win-
dows Store.

Stranky s aplikacemi:
Google Play

https://play.google.com/store/apps?utm source=emea Med&utm medium=ha-

sem&utm _content=090514&utm campaign=SKWS&pcampaignid=MKT-EG-emea-cz-
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https://play.google.com/store/apps?utm_source=emea_Med&utm_medium=hasem&utm_content=090514&utm_campaign=SKWS&pcampaignid=MKT-EG-emea-cz-all-Med-hasem-ap-SKWS-090514-1|HASEM_kwid_43700006559442124&gclid=CInm4LH1h8QCFYInfAodMU4AMg&gclsrc=ds#/now
https://play.google.com/store/apps?utm_source=emea_Med&utm_medium=hasem&utm_content=090514&utm_campaign=SKWS&pcampaignid=MKT-EG-emea-cz-all-Med-hasem-ap-SKWS-090514-1|HASEM_kwid_43700006559442124&gclid=CInm4LH1h8QCFYInfAodMU4AMg&gclsrc=ds#/now

all-Med-hasem-ap-SKWS-090514-1|HA-

SEM kwid 43700006559442124&gclid=CInm4LH1h8QCFYIn-
fAodMU4AMg&gclsrc=ds#/now

Windows aplikace

http://windows.microsoft.com/cs-cz/windows-8 /apps#Cat=t0
Windows Phone Store

http:// www.windowsphone.com/cs-cz/store

Windows Mobile Manie

http://wmmania.cz/software /ostatni/nejlepsi-aplikace-pro-windows-phone-prvni-

dil-organizace-casu/

Windows Phone

http://www.windowsphone.com/cs-CZ/How-to/wp8/windows-phone-app-for-desk-
top



https://play.google.com/store/apps?utm_source=emea_Med&utm_medium=hasem&utm_content=090514&utm_campaign=SKWS&pcampaignid=MKT-EG-emea-cz-all-Med-hasem-ap-SKWS-090514-1|HASEM_kwid_43700006559442124&gclid=CInm4LH1h8QCFYInfAodMU4AMg&gclsrc=ds#/now
https://play.google.com/store/apps?utm_source=emea_Med&utm_medium=hasem&utm_content=090514&utm_campaign=SKWS&pcampaignid=MKT-EG-emea-cz-all-Med-hasem-ap-SKWS-090514-1|HASEM_kwid_43700006559442124&gclid=CInm4LH1h8QCFYInfAodMU4AMg&gclsrc=ds#/now
https://play.google.com/store/apps?utm_source=emea_Med&utm_medium=hasem&utm_content=090514&utm_campaign=SKWS&pcampaignid=MKT-EG-emea-cz-all-Med-hasem-ap-SKWS-090514-1|HASEM_kwid_43700006559442124&gclid=CInm4LH1h8QCFYInfAodMU4AMg&gclsrc=ds#/now
http://windows.microsoft.com/cs-cz/windows-8/apps#Cat=t0
http://www.windowsphone.com/cs-cz/store
http://wmmania.cz/software/ostatni/nejlepsi-aplikace-pro-windows-phone-prvni-dil-organizace-casu/
http://wmmania.cz/software/ostatni/nejlepsi-aplikace-pro-windows-phone-prvni-dil-organizace-casu/
http://www.windowsphone.com/cs-CZ/How-to/wp8/windows-phone-app-for-desktop
http://www.windowsphone.com/cs-CZ/How-to/wp8/windows-phone-app-for-desktop
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