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1. Uvod

V soucasn¢ dob¢ pronikaji do Skolstvi mobilni dotykova zatizeni, at’ uz tablety ¢&i dotykové
notebooky. a pied pedagogy stoji nemaly ukol — vyuzit tuto technologii ve vzdélavacim
procesu. Zaclenéni. integrace, nespo¢iva v pouhém pouziti aplikace, ale podstatné je. jakym
zpusobem pedagog zaktivizuje zaky. Prvotni v3ak je, aby pedagog dokonale tablet sam ovladal.
K zékladnim operacim. kromé zapnuti a vypnuti tabletu, zesileni a ztlumeni zvuku, patii prace
s okny, piepinani mezi bézicimi aplikacemi, stazeni aplikaci, orientace v ukladani stazenych
aplikaci. piipojeni k Wi-Fi.

Zavadeéni tablett do vyuky v 1. tiidé je pro pedagoga pravdépodobné naro¢néjsi nez v jinych
ro¢nicich. Zaci si privykaji na nové prostiedi, nové spoluzaky. u¢i se mnoha novym navykum.
Prestoze existuji vyjimky. vétSina zakt neumi ¢ist ani psat. Néktefi s tabletem nikdy
nepracovali, jini ovladaji tablet jen na Grovni hrani her. PrestoZe vyuka zpodatku piedevsim
formou hry probihd. Zaci musi od za¢atku pochopit, ze tablet neni na hrani a bude slouzit
k vyuce. Je tedy nutné, aby si pedagog promyslel. na co vSechno musi zaky piipravit. jaka
pravidla stanovit a jaké zvolit postupy pii organizaci ve vyucovaci hoding. NejdileZit&jsi viak
je. jaké metody pedagog zvoli, jakym zptsobem bude vyuka s tablety probihat. Kromé naplnéni
vzd€lavaciho cile musi pedagog vést zaky k samostatnosti. ale také ke spolupraci se spoluzaky:.
k zodpove&dnosti. postupné i k feSeni problému, musi je nau¢it orientovat se v piemiie dat,
rozpoznat podstatné a nepodstatné informace. ale predevsim. a to je naprosto zasadni, mél by
Jje naucit uméi se ucit. Uvedené dovednosti nazyvame kompetence 21. stoleti, a pravé tyto.
amnoh¢ dalsi. budou urcité dnesni zaci potiebovat v budoucnosti. aby se uplatnili na trhu prace.

2. Vyhody zaclenéni mobilnich dotykovach zaFizeni do vyuky

Ve vétsine zakladnich Skol maji prvitacei v u¢ebne interaktivni tabuli. Jaké vyhody zavadeéni
tablet do vyuky oproti interaktivni tabuli je mozno zduraznit? Do aktivit a ¢innosti je najednou
zapojeno vice Zdki. odpada ¢as ¢ekani na vystup u interaktivni tabule a Zaci maji vétsi pocit
volnosti. Tablet maji jen pro sebe a napiiklad u zakiiknutého ditéte odpada stres jit pied celou
tfidou na tabuli pracovat. jak se uvadi v &lanku Interaktivni tabuli? Zdici preferuji tablery ...
zvefeinéném na www.itveskole.cz.
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Tablety maji jednu zasadni vyhodu, a tou je mobilita. Vyuku je mozné pienést mimo ucebnu
a Skoly, u malych déti je vhodné vyuzit pohybu po u¢ebné formou stanovist’ v prostorach t¥idy.
Na tento zpusob prace je nutné zaky pripravit, stanovit jasna pravidla, a hlavné pfipravit u¢ebnu
tak, aby pohyb ke stanovistim byl bezpecny. Mezi dalsi vyhody za¢lenéni tabletii do vyuky
v prvni tiidé patii urcité atraktivita, vy$$i motivace k praci, moznost pracovat individualnim
tempem, rychla zpétna vazba prace.

3. Zaciname s tablety

Aby pedagog byl schopen vést vyucovaci hodinu s tablety se zaky, ktefi mnohdy nejsou moc
samostatni nebo naopak jsou velmi hyperaktivni, musi umét tablet dobte uzivatelsky ovladat.
Bude si totiz muset poradit v situcich, kdyz se zaci omylem nékam piepnou, kdyz se jim objevi
hlaseni a oni nevédi, co dal, poptipadé. kdyz si soubor ulozi na jiné misto.

Je velmi dulezité si ujasnit, do kterého piedmétu pedagog tablety zacleni a ve které fazi
vyucovaci hodiny je pouZije. Zda chce s tablety procvicovat latku. ¢i na nich novou latku
prezentovat, popi. jen pouze pouzit né¢jakou aplikaci k motivaci na za¢atku vyucovaci hodiny.

Pokud ma pedagog vybranou vhodnou aplikaci nebo online vyukovy zdroj, doporu¢ujeme vie
si pfedem vyzkouSet, podivat se. kam se soubory ukladaji a promyslet, jakou formu vyuky
pouzije. Zaci bud’ budou pracovat samostatné, nebo ve dvojicich, ve skupinach, které se
postupné spojuji, nebo vsichni spole¢ne.

Podstatné taky je, jakou dobu ve vyucovaci hodin¢ si pedagog naplanuje s tablety pracovat.
Protoze v kazdé skupiné 7aki jsou néktefi bystiejsi, a naopak nékteri rozvaznéjsi a potiebuji
vice ¢asu na svou praci, je zadouci mit alternativu pro ty, ktefi jsou vzdy hotovi diive nez
ostatni.

Tablety podporuji individualizaci a také umoznuji zjednodusit proces uceni handicapovanych.
Zaci s ADHD (Attention Deficit Hyperactivity Disorder), neboli poruchou pozornosti
s hyperaktivitou. se pii praci s tablety nejen zklidni, ale i zkoncentruji a ztraceji potiebu
vyrusovat. Navic s tabletem pracuji velmi pesné a rychle. Zak se slabsi grafomotorikou préci
s tabletem zvlada velmi dobfe. dyslektici velmi dobie pracuji napf. s kartickami, o kterych bude
fe¢ ddle v textu. Vidi totiz pfed sebou jen malou skupinu pismen a dobfe se tak orientuiji.
Autistim tablet nevadi. Kdyz fesi problém, projevuje se to viak mnohdy na jeho psychice vice,
ale to se stava i v jinych predmétech.

Pozadavky na zaky

Prviiacei velmi rychle zvladnou zakladni ovladani tabletu jako je zapinani. ubirani zvuku.
spusténi aplikace. Doporucujeme se spise soustiedit na stanoveni jasnych pravidel pro praci
s tablety a pro situace, kdy zak pravidla porusi. popi. zptisobi védomé skodu. Zaci si musi
hlavné pamatovat. ze skolni tablety neslouzi k hrani her, ale pro vyuku!

Pravidla se musi tykat nejen hygieny. jidla a piti. ale predevsim manipulace. nastaveni tabletu.
stahovani a presouvani aplikaci. mazani a ukonéeni préace s tabletem.

Mr. Olga Vejvodova, ucitelka ze ZS Lupacova. Praha 3, radi:
.V proni (Fidé se pripravie na to. Ze musite vie pripravit pro Zdaky sami pred samotnou v¥ukou.
Pro mé to znamenalo rozloZeni dvaceti tabletu na skifinky, nastaveni dvaceti tabletu (velice
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dilezity je rezim spanku — tzn. usindani tabletu). Ze zacatku si Zdci sami nespoustéli vibec nic,
rovrnou jsem jim rozdavala tablety pripravené a nastavené v konkréini aplikaci nebo
s pFipravou, ktera byla i na interaktivni tabuli.

Také pocitejte s tim, Ze se pFi vyuce na tabletech ze zacdtku opravdu hodné mezi Zaky nabéhdte.
Ale nebojte, ovladani tabletu se zlepsuje vékem Zdkut a Cetnosti pouzivani v hodinach. Napriklad
ve druhé (Fidé si moji Zdaci jiz vse pFipravuji sami a dovedou si poradit s prrekliknutim ¢i
drobnymi potiZzemi.

U starsich déti, ve 3. a 4. 17/idé, jsou Zdci uZ samostatnéjsi a mohou sami tvorit, fotil, natdacet
video, tvorit prezentace, sdilet. "

4. Zdroje pro vyuku
V dalgim textu uvedem nékolik aplikaci. se kterymi doporucujeme v prvni tiid¢ zacit.

Pro vyuku matematiky existuje jednoduché aplikace sCOOIL Math. Pro nejmensi zaky je
vhodna od 2. pololeti, kdy jiz s¢itaji v oboru 0-10 a ke konci $kolniho roku na opakovani s¢itani
do 20. Je zde moznost si nastavit pét Urovni obtiznosti. Zdarma je pouze verze sCitani
a nasobeni.

Vyukové karticky od eského vyrobee se daji zafadit do vyuky piedmétu Clovek a jeho svét,
difve Prvouka. Existuji tii typy karticek. Jedny slouzi pouze k prohlizeni obrazku, druhé kromé
obrazku obsahuji i zvukova zaznam a teti typ karticek je typické pexeso. Jak je vidét na obrazku
¢. 1, karticky jsou vytvoiené pro riizna témata. Jsou vhodné pro prviiacky, i kdyz jesté neznaji
pismenka a neumi ¢&ist. Je jen na pedagogovi. jakou metodu zvolé pro pouziti v hoding.

Obr. 1 Vyukové karticky

Dopravni znacky, viz obr. 2, jsou od ¢eského vyrobce PMQ. Aplikace je vhodna pro 1. a 2.
tiidu. Dopravni znacky a dopravni vychova se probira v prvni tiidé obvykle hned v zafi a je na

uciteli, jakym zptisobem ji zapoji do vyuky. Pii pouzivani této aplikaci je nutn¢ bud’ mit pro
vsechny zaky sluchatka, ¢i prosté vypnout zvuk.

Tento projekt je spolulinancovan Evropskym socialnim fondem a stitnim rozpoctem Ceské republiky. d Otk n E’t@ be/
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Obr. 2 Dopravné prostiedky

Interaktivni prvouka — tato Ceska aplikace je vhodna az od 2. tiidy, kdy Zaci jiZ umi Cist.

€ Kolik je hodin ?

Obr. 3 Interaktivni prvouka

Do vytvarné vychovy je vhodna aplikace_How to draw. ktera obsahuje deset predloh, jeZ krok
za krokem vedou zaka k nakresleni pfedlohy viz obr. 4.

click SUBSCRIBE for updates

Obr. 4 Kresleni podle piedlohy

My baby piano — jedna z aplikaci. ktera se da pouzit do hodin hudebni vychovy viz obr. 5. Zaci
si mohou vyzkousSet hrani na barevném pianku. Opét by byla vhodna sluchatka. ale i bez nich
se daji tablety vyuzit v hodinach hudebni vychovy.

dotknéte se,
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Obr. 5 Hra na piano

Kirigami - aplikace, ktera u¢i déti pracovat podle navodu. Déti skladaji. prekladaji, stithayji,
vysledek prace je velmi uspokojivy.

vhodna pro zaky 1. stupné 7S k rozvoji jemné motoriky. rozvoji citu pro piesnost
a piedstavivosti. Zaci ¢tou navody, experimentuji s postupy, pracuji samostatné nebo ve
skupinach. Navody jsou pékné rozkreslené. Aplikace zcela jisté¢ dobie zkrati i voln¢ chvile
doma vsech, bez rozdilu véku.

Obr. 6 Origami

Nasledujici ukazky, obrazek ¢. 7. 8 a 9 predstavuje vlastni vyukové materaly. které jsou
vytvofeny pro praci v prvni tiidé. Jedna se o karti¢ky obsahujici obrazky a pismenka a slouzi
pro rizné metody prace zaku.

dotknéte se,
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Obr. 7 Ovoce
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Obr. 8 Slabiky
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Obr. 9 Soutadna slova
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Obr. 10 Hodiny

Vytvoreni vlastni pFripravy

Vlastni pfipravy je mozné vytvaiet v programu Open Sankoré, ktery je zdarma ke stazeni
a vytvoreny soubor ulozit. Déle je tieba:

° oteviit program Multitrida (pfipojeni ke vzdalené plose serveru).

* navzdalen¢ plose spustit program Windows MultiPoint Server 2011,

° otevfit program pro vzdalenou plochu na tabletech a piipojit tablety.

* prostiednictvim MultiPoint Server nahrat do tablett pfipravenou pripravu.

Diky programu MultiPoint Server ma ucitel piehled o vsech tabletech, jedna se tedy o formu
fizené vyuky.

Nisleduje spusténi vlastni piipravy na tabletech a interaktivni tabuli. Pedagog nebo déti chodi
pracovat na interaktivni tabuli, ostatni pracuji a kontroluji si svou praci s vysledky na tabuli.

5. Ukazky inovativnich metod vyuky

a) Metoda: Tvorba slov
Pro praci maji zaci na tabletech karti¢ku, viz obr. 11. S pismenky i obrazky mohou pohybovat.
Jeden zak pracuje u interaktivni tabule. ostatni pracuji individualné na tabletech. Jejich tkolem

je prifadit pismenka k obrazkum.

Dalsi ukoly: poskladat ze vSech pismen nazev zvifete, posklddat z pismen co nejvice
smysluplnych slov (ale, lez, lev. vleze atd.).

dotknéte se,
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Obr. 11 Piifazovani

b) Metoda: Individualni prace

Z4ci samostatn¢ pracuji s aplikaci sCool Matematika, Zkusenosti jsou takové, ze zaky prace
s aplikaci bavi a navic maji okamzité vyhodnoceni svych vysledka.

® sCool Math
=N st

dirt vypadty do pofadku

a0 8M048

Obr. 12 sCool Math

¢) Metoda: Hrani roli, forma|: skupinova prace.

Tablety slouzi jako rozstiihané karticky obsahujici slova. Kazdy zak ukaze vsem svij tablet se
slovem. které¢ na ném ma. Ukolem zaki je najit své druzstvo. které tvoii ¢tvefici (jeden ma
nadrazené slovo. tii maji podiazeni slova). Celé druzstvo se pak piedstavi ostatnim. V druzstvu
poté zaci plni dalsi ukoly. které¢ mohou byt spojené s pohybem ¢i prozitkem.

Téma hodiny: CESKY JAZYK - Procviceni slov vyznamem nadiazenych a podiazenych,
slova soutadna

W
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Na tabletu ma kazdy zdk slovo, Zaci musi utvofit druzstvo ze slov vyznamem nadfazenych a
podiazenych (v kazdém druzstvu je 1 nadfazeny a 3 podifazeni). Jakmile se druzstvo utvori,

nadiazeny zustane stat, podfazeni si pod néj sednou. Nasleduje piedstaveni viech druzstev,
upevnéni terminil ,.slova nadfazend, podfazend, souradna™. Zaci maji z této metody vlastni
prozitek, lépe si latku zapamatuji.

Ucitel Dopravni prostiedky Dopravni prostiedky

Obr. 13 Karticky se slovy

d) Metoda: Brainstorming

Brainstorming ma n¢koli zasad, se ktervmi zaky seznamime predem:

» Zaci mohou fici cokoli, napady nehodnotime ani nekritizujeme.
Cim vice napadu. tim Iépe.
Kazdy nemusi mit napad.
Cinnost trva tak dlouho, dokud se objevuji nové napady.
Napady je mozné zapisovat.

Téma hodiny — CLOVEK A JEHO SVET- Ovoce

Zaci si spusti aplikaci Vyukové karticky, level Ovoce — Poznavej. Ugitel zadd kazdému Zaku.,
at’ si najde jiny druh ovoce. Nasledné jdou Zaci s tabletem pted tabuli. Ucitel ur¢i prvni tkol:
.Rozdélte se do skupin podle barev=. Zaci vytvoii skupiny dle barev a nasledné jeden
z druzstva vyjmenuje vsechny druhy ovoce, kterd patfi do jeho skupiny. Déle jiz ucitel nechava
na zacich, aby nasli dalsi moznosti déleni — napt.: skupiny podle ptiivodu, podle druhu. fazeni
podle velikosti, ale také se zaci mohou fadit podle abecedy. poctu slabik, pismen atd.

Y ¥V YY
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Obr. 13 Karticky ovoce

e¢) Metoda: Vyvozeni pravidla, forma skupinova

Téma hodiny: CESKY JAZYK — Vyvozeni psani Y po souhlaskéch pravopisné tvrdych

Ucitel rozdéli zaky do skupin. Kazda skupina ma jeden tablet, na kterém jsou slova s ..y* po
tvrdych souhlaskdch. Zaci maji za ukol zjistit, které souhlasky to jsou. vypsat je na papir a
nasledné setadit podle abecedy. Zaci ve skupiné spolupracuji. kazdy ve skupiné ma ur¢itou roli.
skupiny pracuji samostatné, ve skupiné komunikuji. U¢itel pouze dohlizi a piipadné poradi.
Zaci sami vyvodi pravidlo. Svou praci kazda skupina odprezentuje. Na zavér si vie zaci zapisi
do sesitu a dale procvicuji.

~
»
.
]
s

e

ryba chyba
zajic
kytara

Skola pohyb

Obr. 14 Vyvozovani pravidla

f) Metoda: Vytvor, sdilej, prezentuj
Forma: skupinova price
Téma: Kresleni — Typické znaky kreseb Josefa Lady

V ramei mezipiedmétovych vztaht je zakum na virtualni nasténce Padlet zadan v predmétu
kresleni ukol. ktery navazuje obsahové na ucivo ceského jazyka. kdy se probira spisovatel Josef
Lada.

Zadani pro zaky s tabletem je formou QR kodu. ktery po nacteni je odkadze na stranku se
zadanim tkolu.

o
‘Tento prajekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoctem Ceské republiky. dOt k n @te Se,
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V piipad¢ potieby je zadani i formou odkazu http://padlet.com/dasakocichova/wifwdett60jj

Nakreslete obrazek s typickymi znaky kreseb Josefa Lady

Obr, 15 Zadani ukolu

Zadani ikolu je zapsano na §titku ve virtualni nasténce Padlet. Zaci dostali pokyn, ze vysledek
jejich prace se vlozi do spole¢né nasténky.

Makresiete aboarek s typeckym 2naby kreseb Joseta Lady

Obr. 16 Kresby zaku 1. tiidy ZS Lupacova. Praha 3

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoctem Ceské republiky, d Otk N @te Sef
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Po ukonéeni prace a vloZeni viech vykrest odprezentuje za kazdou z prvnich tii skupin jeden
74k praci viech ostatnich. Vysvétli, které typické znaky se v dile Josefy Lady objevovaly
v zadaném obrazku a poté predstavi obrazky vsech ¢lent skupiny.

74k, kterry
6. Doporuceni

Pét rad do praxe:

1. Nastavte si pravidla se zaky i s kolegy.
2. Aplikace si peclive projdéte a vyzkousejte.
3. Promyslete si fazi vyucovaciho procesu pro zaclenéni tabletd.
4. Zvolte vhodnou aktivizujici metodu.
5. Nenechte se odradit prvnimi netispéchy a vytrvejte!
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