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1 Uvod

Oblast Informacni a komunikaé¢ni technologie maji v souc¢asnosti neopomenutelné postaveni ve
spole¢nosti, ne jinak je tomu i ve $kolstvi. Kdyz v srpnu roku 1981 piisel na trh prvni personal
computer, nikdo si asi ani nedovedl pfedstavit, jaky dopad to bude mit na spoleCnost po vice
nez 30 letech, a to nejen ekonomicky, ale i socialni a personalni. A ptestoZe do ¢eskych skol
predmét ..Informatika® (napf. i pod pojmem Pracovni ¢innosti) dostal relativné brzy, musi jako
jeden z mala predméta prochazet neustalymi obménami a infiltrovat do sebe soucasné poznatky
védy, techniky a informatiky. Z toho tedy plyne pro ucitele oblasti informacnich a
komunikaé¢nich technologii neustalé vzdélavani a ve své podstaté udrzeni se v nezastavitelném
pokroku.

Kompozice studia, kterou se ucili studenti Informa¢nich technologii na vysokych Skolach pred
péti lety, je jiz v soucasnosti zastarala a musi se vyporadat se souasnou situaci samostatné.
Napiiklad jen to, ze do bézného Zivota uzivatele piibyly cloudové technologie. se zménilo celé
uvazovani o informac¢nich a komunikaé¢nich technologich v souvislosti s daty i bezpecnosti a to
uz vitbec nemluvé o socialnich sitich a jejich dopadi na spole¢nost. Navic je potieba
podotknout. Ze §kola neni a ani nemuze byt vzdy tak flexibilni, aby umoznovala implementaci
informacnich technologii v pIném rozsahu na viechny stupné¢ vzdélavani. S malymi mobilnimi
dotykovymi zafizenimi vSak v tlaku spole¢nosti Skoly za¢ali experimentovat relativné rychle.
A pravé i proto, je mozné v soucasnosti vidét projekty zaméfené implicitné na dotykova zafizeni
a implementaci tablett do vyuky.

Tato studijni opora poukazuje na vyhody i nevyhody prace s malymi interaktivnimi dotykovymi
zafizenimi ve vyuce oblasti Informa¢nich a komunikacnich technologii dle RVP. Dale se
zamé&fuje na piiklady a moznosti prace ucitele s tablety v samotném predmétu pro zaky druhého
stupné¢ zakladni $koly. Vyukové metody a formy vyuky jsou pienostitelné i na vyssi sekundarni
vzdelavani.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoctem Ceske republiky, dOtknete Je/

IMovadi



NK
evropsky ;\"/‘r y "
psky | ,.‘ BOXED

sOCIaIn A , 0P Vedetavani
fond v CR  EVROPSKA UNIE Bt Rumhareidse bopEest

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

2 ICT v praci ucitele — Tablety

Piestoze by se dalo predpokladat, ze do oblasti informaénich a komunikaénich technologii
podle RVP, by mélo zapojeni malych dotykovych zafizeni probihat hladceji, nez je tomu
v jinych pfedmétech a oblastech, nemusi to byt tak uplné pravda. V pfedmétu zaméfeném na
~informatiku™ jsou vétSinou zaci posazeni pied plnohodnotné vybaveny stolni pocita¢, nebo
notebook a tak se zda, Zze noseni tabletii do vyuky pfedmétu Informatika je téméf jako hazeni
hrachu na sténu.

Ucitel informacnich a komunikacnich technologii by si vSak mél uvédomit, ze existuji i aktivity,
kterych neustale ptibyva, které tesi tablety ¢i chytré telefony elegantnéji a snadnéji, nez stolni
pocita¢ a k nému nutné piipojeni riiznych periferii, napi. fotoaparatu ke stazeni fotografii nebo
kamery ke stazeni videa, v¢etné samotného zapojeni zpétnovazebnych moznosti, at’ uz se jedna
o0 samotné testovani, nebo sou¢ast komunikace s ucitelem.

2.1 Tablety

Terminologie v této oblasti je zna¢né rozvijena a. bohuzel, 1 do jisté miry neustale flexibilni,
tak je nutné upozornit, Ze existuje rozdil mezi grafickym a pocitatovym tabletem. PocitaCovy
tablet je to, co Siroka vefejnost nazyva zkracené tablet a i v této studijni opofe je tak chapano.
Avsak graficky tablet je mozné zatadit mezi polohovaci zafizeni a v mnoha piipadech se jedna
o pevnou podlozku opatienou bezdratovym stylusem, je velmi uzite¢nou pomtckou pro
vytvarné aktivity. Tablety lze definovat jako mala interaktivni dotykova zafizeni. tedy zafizeni
vetsi nez bézné chytré telefony a mensi neZ je standardni velikost monitoru pro PC. Neumoziuji
telefonovani (jako napft. phablety) a je mozné k nim pfipojit 1 klavesnici, takze ve sv¢ podstaté

mohou simulovat praci na notebooku s mnohdy jednodu$sim operaénim systémem, co se tyka
funkci.

Pokud je pro bézného uzivatele vybér tabletu slozity. pak pro ucitele informacnich technologii
je vyber jesté slozitejsi, vzhledem k tomu, Ze se nezaméfuje jen na zdkladni parametry nebo
opera¢ni systém, ale i na jednotlivé komponenty. které se daji pfipojovat, technické parametry
fotoaparatu, grafické karty, procesoru, implicitni programové vybaventi, aj.

Ziejmeé nejvyznamnéjsi parametrem je operacni systém. Na ceském trhu se vyskytuji tfi
nejvyznamnéjsi zastupci operacnich systému: Android (Android Inc. — Glozisté aplikaci Google
Play). i0OS (Apple Inc. — Glozisté aplikaci — iTunes, resp. App Store) a Windows (Microsoft
Corporation — tlozisté aplikaci Microsoft Store).

Vybér jednoho z typt operacnich systému pak nejen samotné ovladani, ale 1 praci s aplikacemi
v zafizeni. Vzdy je pak nutné napojeni na ulozist¢ aplikaci a widgett prostiednictvim Gctu
(account), ke kterému jsou i aplikace nasledné pridruzeny. Stejné tak je toto piihlaseni (i kdyz
tieba jiné) dulezité pii praci s cloudovymi sluzbami.

Bez cloudovych technologii se vzhledem Kk datové Kapacit¢ uzivatel mobilniho dotykového
zaiizeni neobejde. VSechny 3 nejvyznamngjsi opera¢ni systémy nabizeji Gloziste k uctu,
dulezita je velikost prostoru ur¢ena pro manipulaci s daty, zaroven jsou nabizeny i dalsi
cloudov¢ aplikace.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoctem Ceske republiky, dOt k noto 50/
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2.2 Vyhody prace s tablety
Didaktické a pedagogické vyhody

- Vlastni aktivita Zaka, osobni pfizpisobeni pracovniho prostoru véetné alternativy
vlastnich aplikaci

- Obecna motivovanost pracovat s modernimi technologiemi

- Moznost prace s vlastnim zafizenim, tedy individualizovany pfistup, moZnost
kooperace bud’ prostiednictvim cloudovych technologii nebo i na jednom zarizeni.

- Podpora aktivni prace zaka smérem ke metodam ..do it yourself*

Technologické vyhody

- Okamzita piistupnost k informacim a jejich moznost sdileni

- Jednoduchost opera¢niho systému i vlastniho intuitivniho ovladani

- Snadna obnova nativniho nastaveni a restart systému

- Snadnd instalace aplikaci bez Casové néarocnosti a vétSinou velkého prenosu dat,
moznost automatickych aktualizaci

- Snadna pienositelnost i mimo prostory tiidy

2.3 Nevyhody prace s tablety
Didaktické a pedagogické vyhody

- Neexistence metodickych a didaktickych doporuceni pro praci s tablety

- Hledani vyuzivani i pfes vlastni piekazky a nekompetence ve vyuzivani. nuceni do
prace s timto druhem technologii 1 pfes vlastni odpor a nepfesvédceni, Zze mohou
piinaset tablety ve trid¢ uzitek

- Tablety do Skol zavadgji spole¢nosti. resp. firmy. které nemaji mnohdy opravdovy
zajem na didaktickém nasazeni, ale vlastnim zisku z prodeje

- Nutnost hledani validnich aplikaci a ob¢asné zkouseni vice aplikaci. neZ je nalezena
aplikace, ktera se vS§emi parametry vyhovuje vyucujicimu

Technologické nevyhody

- Nutnost dobrého pripojeni k internetu. aby bylo mozné tablet relevantné vyuzit se viemi
funkcemi a podporami systému i aplikaci

- Ucitelé se boji pracovat se zafizenimi, které umi zaci ovladat mnohem Iépe.

- Omezeny multitasking, resp. pohodIné prace se dvéma aplikacemi najednou

- Zvyk pracovat bez klavesnice. nebo s hardwarovou pripojenou klavesnici

l'ento projekt je spolulinancovan Lvropskym socialnim fondem a stamim rozpoctem Ceské republiky. dOt kn OtO ~3O/
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2.4 Doporuceni pro praci s tablety

- Vyzkousejte aplikaci, kterou cheete vyuzit, se viemi funkcemi a moznostmi; detekujte
mozné konfliktni situace, které mohou nastat v pritbé¢hu samotné vyuky.

- Pokud jsou vyuzivany skolni tablety, je dobré mit obdobn¢ nastaveny systém, vcetné
usporadani aplikaci.

- Pokud je potieba pfipojeni k internetu, ovéite moznost pfipojeni vice zatizeni najednou,
aby nedochazelo k vypadkiim internetu pfi piipojeni viech tableti k AP.

- Pokud je to mozné, méjte k dispozici vzdy jeden tablet navic, kdyby ndhodou.

-V pripadég, Ze si nejste jisti, ze se vyuka prostiednictvim mobilnich zafizeni podafi,
nachystejte plan B.

- Nenechte se prvotnimi netispéchy znepokojit a nebojte se poradit se s kolegy, popiipadé
1s zaky.

3 Prace s tablety ve vyuce v oblasti Informacnich a
komunikacnich technologii

Priklady prace s tablety:
- Prace s prohlizetem, resp. siti internetu
o vyhledavani relevantnich informacnich zdroju. nejlépe ovérenymi tiemi — napf.
pro oblast hardwaru
o prace s didakticky zaméfenymi webovymi strankami. napf. tutorialy a manualy
— prace s tabletem jako druhotnym podptrnym zatizenim
- Prace s cloudovymi aplikacemi
o sdileni a kooperace na spole¢ném tématu, projekiu
o priprava a zpracovani tkolu
o cloudové aplikace jako samotné téma Skolniho vzdélavaciho programu, prace
s textovym 1 prezenta¢nim editorem, prace s tabulkovym kalkulatorem, obecné
s diskem ulozisteé
o podcastova vyuka
- Prace s aplikacemi
o Aplikace prioritn¢ uré¢ené pro vyuku
o Bézné aplikace didakticky uchopen¢
- Didaktickée hry. resp. 1 moznost vyuziti klasicky her pro vyuku strategického mysleni.
podpory algoritmického mysleni
- Produktivni prace
o Piiprava vystupu multimedialniho charakteru (napf. video, plakat. zvukova
stopa)
o Priprava projektu

Tento projekt je spolutinancovan Lvropskym socialnim fondem a statnim rozpoctem Ceske republiky. d Ot k N Ot@ 50/

novadl



N
K : uf BOXED

evropsky
sociaini . OF Wadwlayan
fondv CR  EVROPSKA UNIE G s R

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

4 Vybrané aplikace pro praci s tablety v predmétu
wInformatika*
- Préce s aplikacemi:

o Ciselna soustava Converter Free — pievody do a z dvojkové soustavy
o Data kalkulator — ukazka mnozstvi dat na mobilnim zatizeni

o Computer Hardware Dictionary — pro vyuku Hardwaru
o RGB
o Designer color guide — palety barev

- Vybrané aplikace pro produktivni praci
o Photo editor
Photo blender overlay

Aplikace typu: How to draw

Movie Maker

Caustic editor

- Vybrané¢ webové stranky:
o Jak psat web

Mediélni vychova

o
o Nedatuj
o Chip

Tento projekt je spolutinancovan Bvropskym socialnim fondem a statnim rozpoctem Ceske republiky. d Ot k n eto Se/
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5 Priklady zapojeni tabletu do vyuky ,,Informatiky*
S.1 Teorie barev

Aplikace: RGB Labo, Color Hex RGB HEX CMYK Codes

Forma priace: individudlni prace, badatelska prace

Priprava materiilu a realizace

1. Ucitel predlozi zakiim teorii, Ze pocitace pracuji jen se tfemi barvami: ¢ervenou,
zelenou, modrou.
2. Ukaze jim aplikaci, ktera ukazuje, jak se michaji barvy. PoloZte jim par otazek:
a. Jakych rozsaht nabyvaji barvy ¢ervena, zelena a modra?
b. Kolik barev se da namichat prostfednictvim tohoto modelu?
c. Jak je moiné, ze [0,0,0] je cerna barva?
d. Jak namichate oranZovou barvu? Toto otazku rozeberte s Zaky, jak je moiné, ze
kazdy ma jiné souradnice a presto maji vSichni oranzovou barvu?
e. Nachystejte jim par barev v souradnicich, nebo v 16soustave, at Zaci prichazeji
na barvy (nejdfive si mohou tfeba tipnout, co to bude za barvu)
3. Reknéte jim, 7e takto to funguje pouze v jedné &asti pocitatového svéta... V jaké by
méli pfijit sami.
4. Predstavte jim model CMY?
a. Jaky vztah maji modely k sobé? (pokud Zaci nebudou védét, napoveézte jim, at
si napisi par barev vedle sebe v obou soustavach)
5. Vyberte graficky editor a vyzkousejte palety barev.

RGB: (204,0,102)
HEX: #CC0066
H5L:0,92104
CMYK: 010,502

i 1 i 11 2 N q
Obrizek 1: Ukdzka z aplikace

Tento projekt je spolufinancovan Eviopskym socialnim fondem a statnim rozpoctem Ceske republiky, d Ot k Ji t 05 O,
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5.2 Jak funguje jednoducha 3D fotografie

Aplikace: Fasy 3D kamera, Make it 3D

Forma prace: individudlni prace

Pomiicky: 3D bryle (anaglyfické)

Priprava materialu a realizace

1. Nechte zaky vyfotit par fotografii vlastnich (nejlépe, pokud si je pfinesou na tabletu,
nebo mobilnim telefonu).

2. Reknéte 7akiim, aby si nainstalovali aplikaci Make it 3D

3. Nechte je z fotografie udélat 3D fotografii. At Zaci studuji rozklad fotografie: barvy,
posun...

4. Vysvétlete zakum, jak se tvori 3D fotografie posunem obrazem o , kousek”

a. O jaky ,kousek” a pro¢ by méli Zaci prijit sami a to na zakladé vytvorenych par
vytvorenych fotografii a seskupenych do 3D fotografie prostifednictvim
aplikace Easy 3D kamera.

b. Zaci by méli zaroven pfijit na spravnou kompozici fotografie

5. Zaci zpracuji sérii 3D fotografif
Tento projek je spolufinancovan Fvropskym socialnim fondem a statnim rozpoctem Ceske republiky. dotknéete S€E,
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