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1 Uvod

Informaéni a komunika¢ni technologie jdou neuvéfitelnou rychlosti kupfedu. Osobni pocitac
(personal computer) prvné predstaveny v lété roku 1981 se stal velmi rychle soucasti
kazdodenniho Zivota. Je$té v roce 1995 nebyl v operac¢nich systémech nativné nainstalovany
webovy prohlize¢. tedy prace s internetem nebyla kazdodenni soucasti lidského zivota a internet
v telefonech si mnozi ani nedokazali pfedstavit. stejné jako dotykovy telefon tak bézne
vyuzivany (a to prvni dotykovy telefon se datuje do roku 1983). Neni to tak ddvno. kdy byl na
patentovém Uiadé zapsan dotykovy displey (dnes znamy pod nazvem tablet) a rozsifil se b&hem
péti let po celém svete.

Pojem ..Tablet™ je v soucasnosti velmi ¢asto pouzivany a vSude propagovany. A tak se ucitel
snazi nachazet metody, jak se soucasnymi technickymi prostiedky pracovat a zaclefovat
aktivity s nimi do vyuky a tim podporovat motivaci zaku k u¢eni. Mnozi ucitelé si jiz ovefili na
vlastni kiizi, ze ani interaktivni tabule neni samospasna ve tfidé a nevyiesi za ucitele vzdélavaci
cile. ani vlastni obsah a také nutné vyzaduje dovednosti prace ucitele. Ne jinak je tomu 1 u prace
s tablety, vzhledem k tomu, Ze jejich zavadéni je dlouhodoby proces a prestoZze pomahaji
edukaéni aplikace, je hodné vyuzivani i produktivni ¢innosti. i kdyz v této oblasti i pfes svou
vykonnost se osobnim poc¢itac¢im nebo notebookiim nevyrovna.
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Kazdy ptedmét. respektive kazda vyukova oblast, sebou pfind$i moZnosti i uskali, jakym
zptisobem vyuzit didaktickou techniku, v tomto piipad¢ tablety, ve vyuce. Nejen na predmétu,
ale i na védomostech, dovednostech, véku a jinych aspektech je zavisla prace v hodin¢. A to
vée velmi znesnadnuje praci uéitele. Na druhou stranu je nutné poznamenat, Ze pokud chceme
Skolu udrzet v 21. stoleti, ugitel se jiz pouze s kiidou a tabuli neobejde. Tak, jak se méni
ucebnice, piistupy k vyuce, méni se i didakticka technika.

Tento studijni material poukazuje na vyhody i nevyhody priace s informatnimi a
komunikaénimi technologie se zaméfenim na tablety. Dale se zaméfuje na piiklady a moznosti
prace ucitele s tablety v oblasti Vychova k ob&anstvi s zaky druhého stupn¢ zakladni Skoly.

2 ICT v praci ucitele — Tablety

Jak bylo v Uvodu zmingno, proména a obména informacnich a komunikacnich technologii
probiha velmi rychle. Méni se hardware stejné jako software. Ne jinak je tomu i s didaktickou
technikou: pocitace se zmensuji, piibyvaji rizna rozhrani, pamét’ se navySuje. internet se
zrychluje. interaktivni tabule navy3uji své funkce a gesta. nabizeji se rlizné funkee programi a
aplikaci, které si kladou za cil zlepSovat a usnadnovat praci ucitele stejn¢ jako zéka a napliovat
stanovené cile edukaéniho procesu. S tim se obménuji také metody a formy vyuky a podavany
vzdélavaci obsah (napi. prostfednictvim vyukovych appletu, interaktivni ucebnice). Nabizeji se
napiiklad digitalni ucebni objekty. riznd simula¢ni prostiedi, testy, aplikace, didaktické hry a
mnohé dalsi aktivity, které se daji zapojit do vyuky v raznych fazich, jak pfi motivaci, exploraci
¢i opakovani uciva.

Zpétné projektory ve tiidach nahrazuji vizualizéry nebo dataprojektory, testovani probiha
prostiednictvim hlasovaci zafizeni a do popiedi zdjmu se stale vice dostavaji tablety nebo chytré
telefony. Vyucujici tak ziskava nové moznosti pro prezentaci a zpracovani edukacniho obsahu.
V procesu vyucovani uciteli mohou pomdhat i ulozist¢ digitalnich u¢ebnich materialti nebo
metodiky pro praci s digitalni technikou, ¢i aplikace ur¢ené pro mobilni zafizeni.

Vybér tabletd a chytrych telefont neni snadny pro jednotlivce, natoz najit kompromisy
v hledani mobilnich dotykovych zafizeni na bazi skolského zatizeni. Skola se musi ohlizet
minimalné na til parametry:

- finanéni naroénost — najit smysluplné kompromisy mezi kvalitou a cenou a to nejen
pro slozkou hardwarovou (tedy samotné zatizeni) ale i z hlediska dalsiho finan¢niho
zatizeni z hlediska vyuzivanych aplikaci

- funkéni (hardwarové) parametry — mezi funkeni parametry patii nejen design. ale i
samotna vykonnost mobilniho dotykového zafizeni (napi. rychlost zpracovani dat),
grafické parametry (napf. rozliseni displeje. vykon a zpusob foceni fotoaparatu). dale
vyznamnou roli hraje napiiklad samotna pamét’ zafizeni. poptipad¢ senzory. kierymi
zatizeni disponuje (GPS. akcelerometr)

- programové (softwarové) parametry — uzce spojeny s vybérem operacniho systému
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Na ¢eském trhu se vyskytuji tii nejvyznamnéjsi zastupci operaénich systému: Android (Android
Inc. — ulozisté aplikaci Google Play). i0S (Apple Inc. — ulozist¢ aplikaci — 1Tunes. resp. App
Store) a Windows (Microsoft Corporation — ulozist¢ aplikaci Microsoft Store).

Android je otevieny operaéni systém (open source) a svou filozofii se snazi navazovat napfiklad
na Linux, nebo jiné unixové operatni systémy, tedy systémy, které si uZivatelé mohou dale
upravovat sami. Spole¢nost Android Inc. je sice nejmladsi spoleCnosti ze vech vyse
zmifiovanych, ale nejvice progresivni. Vzdyt' od roku 2012 mnohonasobné vzrostl a roste pocet
uzivateli zafizeni s operacnim systémem Android. V soucasnosti nejrozsifenéjsi na dotykovych
zafizenich se stala verze Jelly Bean, nicméné v ¢ervnu 2014 byla piedstavena nova verze se
sladkym jménem Lollipop.

Microsoft Corporation se fadi mezi IT spole¢nost s nejvétsi a nejdelsi tradici. prosla mnohymi
transformacemi a to nemluveé o jejich opera¢nich systémech. Opera¢ni programy se samoziejme
zlepsovaly napt. graficky. ale hlavné uzivatelé pozadovali nové vlastnosti, napf. pfipojeni flash
disku, ¢teni DVD, wi-fi, dotykovost, atd. V soucasnosti se piistupuje k vyuzivani Windows 8,
resp. Windows 8.1, ktery kromé vlastniho vyuZiti na PC stanicich se zaCina prosazovat i na
tabletech a v mobilnich telefonech.

Na trh spole¢nost Apple vstoupila hned po spole¢nosti Microsoft, ale z diivodu orientace na
americky trh se na Evropsky trh dostala podstatné pozd&ji, piesto jeji prestiz byla a je velmi
dobra. Jeji zakladatel, propagator a visionai Steve Jobs byl obrovskou osobnosti. ktera dala
vzniknout, resp. patentovat prvni chytry telefon (iPhone - 2007) a tablet (iPad - 2010) na
tehdejsi dobu na vysoké urovni.

Vybér jednoho z typl opera¢nich systému pak nejen samotné ovladani, ale i praci s aplikacemi
v zafizeni. Vzdy je pak nutné napojeni na Glozist¢ aplikaci a widgetli prostfednictvim G¢tu
(account), ke kterému jsou i aplikace nasledné pridruzeny. Stejné tak je toto piihladeni (1 kdyz
tieba jiné) dulezité pii praci s cloudovymi sluzbami.

VA vhads wviraro ¢ tahlaotwy
vV VIOV prace s tapicetd
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Didaktické a pedagogické vyhody

- Konstruktivistické pojeti vyuky akcentovano (z ucitele aktivita pfenaSena na zaka)
- Motivace pracovat s novymi technologiemi a ucit se jejich prostiednictvim

- Podpora individudlni prace stejn¢ jako kooperativni ¢i skupinové prace

- Moznost zapojeni badatelskému vyucovani (simulace a demostrace)

- Rychld pristupnost k informacim prostiednictvim pfipojeni k internetu

Technologické vyhody

- Zarizeni, které lze jednoduse ovladat, netrva dlouho jeho spusténi. vypnuti, ...

- Jednoduchost operaéniho systému s moznosti rychlé obnovy nejen operaéniho systému,
ale prostiednictvim cloudového a¢tu i aplikaci

- Snadna instalace aplikace bez Casové naro¢nosti

- Lehké pienositelné zafizeni s moznym vyuzitim i mimo prostory Skoly
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2.3 Nevyhody prace s tablety
Didaktické a pedagogické nevyhody

- Neexistuji metodicka, didakticka ani pedagogicka doporuceni pro praci s tablety.

- Utitelé jsou nuceni sami hledat vhodna vyuziti v edukacnim procesu.

- Utitelé zacali délat ty samé chyby, jako kdyz se zavadeli pocitace, pracuji pouze
s aplikacemi.

- Neexistuji relevantni védecka nebo pedagogicko-psychologicka zdivodnéni ohledné
smysluplnosti zafazovani tablet do vyuky a tim padem zvySeni efektivity prace ucitele
a zaka ve vyuce.

- Ze zacatku trva priprava uditele pomérné déle i vzhledem Kk jeho zkuSenostem a
dovednostem prace s mobilnimi dotykovymi zafizenimi.

- Neexistuji zpracované materialy (DUM) pro praci s mobilnimi dotykovymi zarizenimi.

Technologické nevyhody

- Bez pripojeni k internetu je prace s tabletem omezena.

- Ucitelé se boji pracovat se zafizenimi, které umi zaci ovladat mnohem lépe.
- Nepodporuji multitasking.

- Bez klavesnice mlize byt psani omezujici.

(o)

Doporuceni pro pripravy prace s tablety

- Pred samotnou praci nezapomerite zkontrolovat stav bateric u tabletu.

- Pokud je potieba piipojeni k internetu, ovéite moznost piipojeni vice zafizeni najednou,
aby nedochdzelo k vypadkim internetu pii piipojeni vsech tableti k AP.

- Uchovavejte podobné nastaveni na vSech tabletech, zjednodusi Vam to praci pii
vysvétlovani zadani tkolu.

- Pokud je to mozné, méjte k dispozici vzdy jeden tablet navic, kdyby nahodou.

3 Price s tablety ve vyuce Vychovy k ob¢anstvi

Priklady prace s tablety:

- Prace s internetem
o vyhledavani informaci
o prace s didakticky zaméfenymi webovymi strankami
o vyuka prostiednictvim online videi
- Prace s cloudovymi aplikacemi
o sdileni informaci
o Kkooperace
o piiprava a zpracovani ukolu

-
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- Prace s aplikacemi
o Didakticky piipravené aplikace
o Beézné aplikace didakticky uchopené
- Didaktické hry
- Produktivni prace
o Piiprava vystupt multimedialniho charakteru (napf. video, plakat)
o Piiprava projektu
o Poznamky z vyuky

4 Vybrané aplikace pro oblast Vychova k ob¢anstvi

- Prace s aplikacemi:

o Pamatky UNESCO
Ceské penize
Prevodnik mény
Ustava CR
Skola jako Gfad

o U © TR &

o Pryni pomoc — Cerveny kiiz
- Vybran¢ webové stranky:

o Geocaching

o Vitejte na Zemi

o Vychova k ob¢anstvi

5 Priklady zapojeni tableti do vyuky

5.1 Didakticka hra na zvédy — Ceské penize

Aplikace: vhodnym je souborovy manager (napf. 1otal Commander), aplikace Ceské penize
Metoda prace: prace v tfi¢lennych skupindach (rusitel, zapisovatel, zvéd)

PFiprava materidlu a realizace:

1. Pocet tablett je zavisly na poctu skupin. Dale jsou zapotiebi klobouky (popf. jiné
schranky). ve kterych se nachazeji pro zaky piipravené tkoly. Tim. Ze si Zaci tahaji
nahodn¢ otazky z klobouku. je zamezeno spoluprace mezi skupinami a skupiny si do
ur¢ité miry nemohly radit spravné odpovedi. Tablet a klobouk je umistény spole¢né. ale
mimo u uréené vzdalenosti (min. 3 metry od skupiny, ¢im dale. tim Iépe). Otazku si
vzdy losuje zvéd a otazku sebou nenese ke skupiné, nicméné musi prostiednictvim
tabletu zjistit odpoveéd'.

W
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2. Pii zjistovani odpovédi je jiz aktivni rusitel, ktery rusi zvéda od ziskavani informaci.
Rusitel se nesmi dotykat zvéda, nesmi mu manipulovat s tabletem, ale jakymkoliv jinym
zpusobem ho mize odvadét od prace (pozor: z vlastni zkuSenosti vim, Ze je lepsi zakiim
urdit, jaké aktivity jim muzZete dovolit, tfeba vypravéni vtipl, zpivani, tleskani, vydavani
ruznych zvuk, aj.). Zvéd ma urity ¢as na ziskani informace, to si musi zapamatovat a
predat zapisovateli, ktery je vzdaleny od zvéda pravé ty dva, tif metry.

3. Zak-zvéd stiida praci s aplikaci a soubory, které ucitel pfipravi. V této aktivité neni
vhodng pfipojovat tablety nebo jina zafizeni k internetu, vzhledem k tomu, Ze zaci maji
hledat informace z danych materiald. Zaci tak ziskdvaji i dovednosti pro praci se
souborovym systémem tabletu.

4. Pii praci je vhodné stiidat jednotlivé role, aby méli zaci moznost si vystiidat vSechny
pozice.

5. Na konci hry je nutné vyhodnotit stavajici ukoly a provést s zaky diskuzi ohledné
problému, které nastavaly, napiiklad:

a. Informacni Sum
b. Kratkodoba pamét
¢. Piedavani informaci

Priklady otazek pro zjist’ovani informaci:

- Jak se poznaji ¢eské bankovky a padélané bankovky?
- Kolik mame ¢eskych minci?
- Jaka slavna osobnost je na tisicikoruné a ¢im se v historii proslavila?
- Pro¢ mame Ceskou narodni banku?
- Pro¢ se musi staré penize znicit a jak se ni¢i bankovky a mince?
Sia X

lakat jako kolektivni vystup z vyucovaci hodiny
Mezinarodni organizace
Aplikace: bez nutnosti aplikace na viech tabletech. pripojeni k internetu a prace s webovou

strankou http://www.postermywall.com/

Forma prace: vystup z hodiny ve formé plakatu, vyhledavani informaci
Vhodné zafazeni: motivacni faze pii zacatku piedstavovani tématu
Priprava materidlu a realizace:

- Vylosovani mezinarodni organizace (piiklady: NATO. EU. OECD. G-7. OPEC.
Cerveny kiiz, Green Peace. Doktofi bez hranic. aj.) — zaleZi na uciteli. zda bude
realizovat skupinovou nebo individualni praci s zdky, nicméné vzhledem
k jednohodinové ¢asové dotaci a mnozstvi obrazovych materialu je vyhodnéjsi prace ve
dvojicich (15 obrazku se do jednoho plakatu rozmistuje snaze nez 30)

- Vyhledani znaku organizace a nejdulezit¢jsi informace o organizaci

e i = e ; o - ‘ik%“tt‘.
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- Sdileni nalezenych znakl organizaci na konkrétni misto v Cloudu, popf. poslani
emailem, vlozeni do konkrétniho mista v siti

- Predstaveni organizace (max. 1 min. spole¢né se znakem) — v piipadé, Ze se jedna o
praci ve dvojicich: jeden z zaki predstavuje organizaci, druhy umist'uje znak do plakatu.

- Pribézna tvorba plakatu pii predstavovani organizaci (pfidavani fotografii do
http://www.postermywall.com/)

- Utitelem polozena otazka: Jak se od sebe lisi organizace? (mezinarodni pakty x
dobrovolné a dobro¢inné organizace)

- Vysledkem je kolektivni plakat. ktery Ize exportovat do obrazového formatu a maze byt
povazovan za ,.hmatatelny™ vystup z hodiny

Casova realizace pro jednu vyucovaci hodinu:

1. Predstaveni aktivity a losovani organizace (5 min.)

2. Samostatna prace zakt (10 min.)
3. Predstaveni organizace a zaneseni znaku do plakatu (dle poc¢tu skupin: 20 min.)
4. Rozbor organizaci (5 min.)
5. Dokonéeni a export do obrazového materialu (5 min.)
. “to ©
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