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r
UvobD
Vazené Ctenarky, vazeni Ctenari,

studijni text, ktery mate pred sebou, byl specialné vypracovan a sestaven v ramci projektu Moderni
ucitel (Cz.1.07/1.3.00/51.0041), pro vSechny pedagogické pracovniky na zakladnich a stfednich
Skolach v Ceské republice, za G¢elem ziskani a osvojeni si znalosti a dovednosti, déileZitych pro praci
s vyukovymi aplikacemi na dotykovém zafizeni znacky Apple iPad. Dale je urCen hlavné tém, ktefi se
chtéji zdokonalit v problematice vyuzivani ovladani dotykového zafizeni a jemu uzplsobenych aplikaci
ve vzdélavani.

Vyukovy material je doplnén o postupy, komentované obrazky a rady, jak pracovat a efektivné vyuzivat
aplikace pro uméleckovédni a télovychovné predméty na zakladnich a stfednich $koldch v Ceské
republice.

Cilem studijniho textu je, aby jeho Ctenafi po jeho prostudovani byli schopni plnit dil¢i Gkoly a efektivné

vyuzivat vzdélavaci aplikace v nasleduijicich oborech:
e  Télovychovny obor
e Uméleckovédni obory

Pro lepsi prehlednost je studijni text rozdélen do kapitol a z nich dale plynoucich oddild, které jsou vzdy
vénovany danému studijni pfedmétu a pouZitych vzdélavacich aplikacich, a to pro Télesnou vychovu,

Hudebni vychovu, Vytvarnou vychovu, Etickou vychovu a Vychovu ke zdravi.

Véfim, Ze diky prostudovani studijniho materialu ziskdte mnoho novych informaci, které mizete
aplikovat v ramci pedagogické prace na rliznych typech skol po skonceni projektu ESF Moderni ucitel.

Autor
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1 Vyukové aplikace pro télovychovné obory

Uvodni kapitola studijni opory, bude pojednavat o praktickém vyuZiti a demonstraci elektronickych
aplikaci prostrednictvim dotykového zafizeni, pro oblast Télesné vychovy a sportu.

1.1 Télesna vychova a sport

Cile

e  Predstavit vhodné aplikace pro predmét Télesna vychova a sport.
e Vysvétlit a definovat postupy, jak aplikace efektivné vyuzivat.
e Naucit ¢tenare pracovat s aplikacemi.

1.1.1 Aplikace Hodiny

Jednou ze zakladnich, jiz predinstalovanych aplikaci systému iOS na vesSkerych zafizenich znacky Apple
jsou hodiny. Aplikace se na dotykovém zafizeni zobrazuje ve svislé, tak i vodorovné poloze. Jedna se
o multifunkéni aplikaci, jelikoz v sobé skryva 4 funkce, a to: Svétovy Cas, budik, stopky a minutku.
V ramci studijni opory se zaméfime a rozeberme krok po kroku vyuziti pouze 3 funkci, které nam
mohou byt béhem vyuky velmi prospésné, a to:

1. Budik

2. Stopky

3. Minutka
Budik

Funkce budik, jak jiz bylo poznamenano je soucasti aplikace Hodiny, které nalezneme na Gvodni
obrazovce po odemceni dotykového zafizeni. Jakmile toho bude dosazeno, po kliknuti na ikonu aplikace
Hodiny se nam zpfistupni Uvodni aplikace, kterou je Svétovy Cas. Teprve, az nasi manipulaci - kliknutim
na ikonu Budik, v dolni Casti - se dostaneme k pozadované funkci. Pro informaci, funkce Svétovy Cas,
slouzi k ziskani informaci o aktualnim Case ve vybranych méstech po celém Svété.

Uzivatel ma moznost vybrat si dle svého uvazeni az 12 mést, které mu pfinasi informaci o prislusném
Case v dané zemi. Ty je mozné spravovat, tzn. vybirat si nové moznosti, z jiz predpfipravené nabidky.
Mésta, jez si uzivatel zvolil, se objevi na globalni mapé v dolni Casti obrazovky, vzdy s aktualnim
prehledem o Case a informaci o povétrnostnich podminkach (Gregor, 2011).
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Obrazek 1: Otevreni aplikace
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Po otevieni funkce budik se zobrazi na displeji nasledujici nabidka: moznost pridat novy budik (1),
plocha znazornujici aktualni stav budiku (2) - soucasné zadny budik - a v neposledni fadé tabulka (3),
kterd upozorfiuje na dny v tydnu, resp. hodiny, které jsou pouzity pro danou funkci.

Obrazek 2: Vytvoreni budiku
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Zadné budi

Po kliknuti na ikonu znazorfujici vytvoreni budiku, se otevie v pravém hornim rohu nabidka, na
zakladé, které je nam umoznéno vybrat si libovolny ¢as pro buzeni (1), vzdy manipulujme tazenim
prstu/stylusu nahoru, resp. dolli, dle potfeby. Dale je mozné si na zakladé dané nabidky (2) vybrat
moznost opakovani budiku, napf. kazdy den, nebo pouze vybrané dny.

Samozrejmosti je moznost pojmenovat si dany budik, vybrat vhodny zvuk pro buzeni, z Siroké nabidky,
jiz predinstalovanych zvuk@ a v neposledni fadé funkce odloZit buzeni budiku. Vzdy potvrzujeme
kliknutim tlacitka uloZit.
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Obrazek 3: OdloZeni budiku
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Termin pro buzeni byl nastaven na 10 hod. a 25 min. dopoledne. Vytvorenim budiku na dany termin
doslo i k synchronizaci udajd v tabulce. Pro odloZeni budiku v pfipadé potfeby, postupujme tak, Ze
klikneme na zelené svitici ikonu. Vzdy mdzeme vratit do plvodni podoby, opétovnym kliknutim.

Stopky
Dalsi z funkci aplikace Hodiny predstavuji stopky. Jejich pfinos mohou ucitelé vyuzZit ve vSech
predmétech, a to budto jako zpétnou vazbu ke zbyvajicimu vyucovanému Casu, nebo pfi stopovani

v ramci plnéni sportovnich disciplin, napf. atletika, fotbal, basketbal, apod.

Obrazek 4: ViyuZivani funkce stopky
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Po otevieni stopek, které nalezneme v kontextové nabidce na spodni strané obrazovky aplikace
Hodiny, se zobrazi veskeré mozZnosti, které funkce Stopky nabizi, a to: Nejprve miZeme sledovat na
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prehledném stavovém fadku stopovany Cas (1), ktery je ve formatu HH:VV:DSS (hodina, vtefina,
desetinna vtefina a setina). Dalsi fadek je vénovan ikonam spustit (2), ktera se po odkliknuti méni na
ikonu zastavit. Dalsi ikonou je mezias (3), ktera v prlibéhu spusténych stopek, vzdy po kliknuti
zaznamenava do spodnich stavovych fadku (4) zjistény mezicas.

P T o o5 - P T e o -

Stopky Stopky

00:02,26  00:19,05

Stopky oplyvaiji presnosti méfeni na 1/100 sekundy a dokazi zaznamenat az 500 a vice meziCas(.

Minutka

Posledni z prednastavenych funkci aplikace Hodiny, které midZeme efektivné vyuZivat, predstavuje
tzv. Minutka. Dana funkce mize byt velmi uziteCna, zejména pfi odpocitavani, coz predstavuje jeji
hlavni vyuziti, vhodné napf. u psani testl a provérek, pro zabéhnuti stanovenych limitl, dobu
potfebnou pro vareni i sledovani kolik je ¢asu pro vyucovani, apod. (Gliksman, 2013).

Obrazek 5: VyuZivani funkce minutka

#aa® ot 5% - #od ¥ ot 05 5 -

Minutka Minutka

0 o \

Ohod 15 min Ohod 45 min
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Po otevreni dané funkce se zobrazuje nékolik prvkd, které mlzeme aktivné vyuZivat. Nejprve nesmime
opomenout vyrazny kruh, ve kterém se nachazi ¢asové nastaveni (1), ve formatu hodiny:minuty, kde
maximalni hranice pro vyuZziti minutky je 23 hod. a 59 min. Vzdy taZeni prstu/stylusu nahoru, resp. dold
vybirdme pozadované hodnoty. Po nastaveni hodnot, spoustime kliknutim na ikonu spustit (2), ktera se
po kliknuti méni na ikonu hotovo, ¢imz celou funkci ukonc¢ime a vynulujeme.

4458 4454

Soucasti funkce je i ikona Pauza (3), ktera po odkliknuti pozastavuje odpocitavany Cas, méni se na
ikonu Dale a zase jej po kliknuti navraci do faze odpocitavani. Posledni moznosti je ikona Radar, diky
které si mlzeme zvolit zvuk, ktery zazni na konci odpocitavani, Ize vybirat jiz z pfedinstalovanych
zvukd, nebo zvuk{ vlastnich.

Ukol nebo cviéeni
V aplikaci Hodiny zvolte funkci Budik. Nastavte Cas buzeni na 14:25, s moznosti opakovani
kazdy Ctvrtek, budik pojmenujte jako: ,Dilezité". Zvuk budiku nastavte jako ,Cefeni“. Na zavér

budik ulozte.

Pojmy k zapamatovani

Hodiny, kontextova nabidka, aplikace, funkce, minutka, stopky, budik.

Ukol Hodiny

1.  Popiste z jakych funkci se sklada aplikace Hodiny.
2. Vysvétlete jaké moZnosti nabizi funkce Budik.
3. Navrhnéte postup jak pouzivat funkci Stopky.
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1.1.2 Aplikace SloPro

Zachyceni a nasledovné zpomaleni, Ci zrychleni vybranych videosekvenci, tak by se dala zjednodusené
definovat nasleduijici aplikace. Jeji vyuziti privita Siroky okruh uzivatell, at' uz v télesné vychové pfi
analyzovani senzomotorickych pohybd a technik koordinace, tak i v uméleckovychovnych pfedmétech
pro zachyceni akce v okolnim prostfedi.

Aplikace funguje na bazi synchronizace s video a fotoaparatem a na zdkladé uzivatelskych potreb,
zZpracovava a upravuje videosekvence, vzdy v zavislosti na interni volné velikosti dotykového zafizeni.
Dana aplikace je pouzitelna jak ve formé freeware, tedy zdarma stazitelna, tak i ve formé Pro, resp.
licen¢ni ktera doplnuje aplikaci o nadstandartni moznosti vyuziti.

Obrazek 6: Profil aplikace

e OO©

Po spusténi aplikace z hlavni nabidky menu iOS, se aplikace dotazuje, zda chce uZivatel synchronizovat
aplikaci fotoaparatem a veskerym jeho obsahem, coz je zaésadni krok pro vyuzivani dané aplikace. Po
odsouhlaseni se objevuje jiz ,upravené" prostiedi fotoaparatu, jak jsou uZzivatelé zvykli pfi uzivani
predinstalované aplikace jakou fotoaparat je.

Prvni zménou je v pravém hornim rohu displeje ikona slunce (1), ktera se stara o automaticky jas pfi
nataceni videosekvenci, ktery Ize kliknutim pfeménit na uzamceny, tim padem fotoaparat pracuje se
stalym jasem rozliSeni fotoaparatu, bez ohledu na podminky okolniho prostiedi. Opétovnym kliknutim
na uzamcéenou ikonu, se jas vrati do automatické podoby, tedy pFizplsobi okolnimu prostredi. Pro
nahravani a zachyceni videosekvenci je ddleZita Cervena ikona (2) na spodni strané displeje uprostied,
ktera kliknutim zachycuje vSe co si uZivatel preje zachytit. Akce nahravani konci opétovnym kliknutim.
Na zakladé daného mechanismu a postupu se vytvori videosekvence, tu nalezneme v levém dolnim
rohu (3) a kliknutim otevieme tzv. knihovnu (Harvell, 2013).
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Obrazek 7: Prostred/ knihovny aplikace
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Knihovna nabizi uzivateli aplikace dohled nad vytvorenymi videosekvencemi, které se fadi vedle sebe,
vzdy podle doby pofizeni, v levé poloviné obrazovky (1). Na opacné strané, tedy pravé, se nachazi
vyhledavaci lista (2), diky niZ je mozné se nechat inspirovat na zakladé upravenych videi uzivatell
programu. Stejné tak pod listou mizeme nalézt, jiz pfedpfipravena videa (3), které uzivateli ukazuiji,
jak efektivné je mozné pracovat s danymi videosekvencemi.

Je mozné nasleduijici videa fadit podle t¥i kategorii (4), a to na videa: Oblibena, nejvice prohlizené
a nedavno pridané. Na zakladé synchronizace aplikace z Uvodni Casti, je mozné diky ikoné pro sdileni
(5) vyvolat nabidku jiz natocenych videosekvenci uZivatele z minulosti a tu nasledovné upravit. Uprava
zacina kliknutim na obrazek videosekvence v levé Casti obrazovky.

Obrazek 8: Uprava videosekvence

Do samotného jadra aplikace, ktera se zabyva Upravou videa, uZivatel vstoupi kliknutim na ikonu Edit
v pravém hornim rohu, po té je presmérovan. Nyni je jiz na uzivateli jaké mnoZstvi videosekvenci a v jakém
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formatu upravi. Zvoleni pozadované video sekvence probihd dvojim zplisobem, budto netradi¢né tazenim
prstu/stylu (1) po displeji doprava (pohyb snimku kupredu), nebo tazenim doleva (pohyb snimku dozadu)
a nebo prostrednictvim Casové listy, jez je znazornéna na nejspodnéjsi Casti obrazovky (6), zde klasickym
kliknutim na ikonu Play, nebo na Cervené zobrazenou casovou vyse¢ videosekvence.

Nejdllezitéjsi cast aplikace je k naleznuti na horni strané displeje uprostied (2), kde je na vybér ze
dvou ikon, a to: Slow 40% nebo Render. Klikneme-li na prvni zmifiovanou, zobrazi se nabidka 3x3,
ktera umoznuje videosekvenci zpomalit, zrychlit nebo zménit frekvenci snimkovani. Pokud se
rozhodneme pro jakoukoliv akci, vysledek si vzdy mlzeme prehrat, budto taZzenim prstu/stylusu nebo
kliknutim na ikonu Play ve spodni ¢asti displeje.

Druhou moznost predstavuje ikona s ndzvem Render, ta nabizi vybér ze tfi rliznych moznosti, vzdy se smyslem
upravit obraz videosekvence. Moznosti Slow 40 a Render se mohou kombinovat. DalSi ikona predstavuje
potvrzovaci (3), resp. nepotvrzovaci (4) akci, tedy zda souhlasime s vytvorenymi zménami, ¢i nikoliv.

Dalsi funkci, kterou mlzeme vyuZit predstavuje multifunkce (5) na spodni strané displeje, kde je
mozné upravit videosekvenci o snimky, kterou budou soucasti a také o ty, které zlistanou opomenuty,
vzdy libovolnym taZeni prstu/stylusu po prehravaci ose, stejné tak jako moznost vybrané snimky
urychlit, ¢i naopak zpomalit. Aplikaci uzavira ikona KoSe (7), kterd se po kliknuti na ni, postard
0 smazani veskerych provedenych zmén, i celé videosekvence (Harvell, 2013).

Ukol nebo cvi¢eni

Oteviete si aplikaci SlowPro a nahrajte po dobu 2 minut libovolny pohybujici se objekt. Nasledné zvolte
vybrany snimek a upravte jej na zakladé danych kritérii, a to: Slowest 25%, prehrajte nasleduijici
Upravu. Navratte do pdvodni podoby a zvolte z nabidky funkci Fast 2x. Nyni na ¢asové ose zvolte ve
vybraném Casovém Useku zvolte funkci speed in a nasledné speed out. VSechny zmény nyni potvrdte
a prehraijte si jej.

Pojmy k zapamatovani

Videosekvence, synchronizace, zpomaleni a zrychleni videa, freeware, Uprava videa, multifunkce.

Ukol SlowPro

1. Popiste k ¢emu slouzi aplikace SlowPro.
2. Zjakych funkci se sklada nabidka pro Upravu videa.
3. Vysvétlete k ¢emu slouzi ikona Slunce.

1.1.3 Aplikace Youtube

Svétové velmi popularni a uZivatelsky vyuzivana aplikace ve vSech smérech, kterd umoziuje v ramci
bezdratového internetového pripojeni Wi-Fi, ¢i mobilniho internetu, poslech, shlédnuti a sdileni
veskerého svého obsahu v podobé videosouborll. Pravé tato aplikace mlze byt velmi uZiteCna nejen

1 =
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pro oblast télovychovy, kde si prostfednictvim fultextového vyhledavace mize uZivatel najit potfebny
obsah, a to: napf. streCink a cviCeni pro déti doplnény relaxacni hudbou, inspirovat se sportovnim
tréninkem, nebo rozborem sportovnich udalosti.

Aplikace je volné dostupna a mize ji vyuzivat kdokoliv. Vyhodou je zaregistrovani se do dané aplikace,
coz je mozné pri prvnim spusténi, kdy aplikace sama uzivatele vyzve. Tento krok bude jednodussi pro
ty uZivatele, co jsou jiz v daném systému registrovani, nebo vyuzivaji e-mailovych sluzeb spolecnosti
Google prostrednictvim Gmailu. Aplikace se na dotykovém zafizeni zobrazuje ve svislé, tak i vodorovné
poloze (Janecek, 2013).

Obrazek 9: Otevreni aplikace Youtube

Pfihlaste se na YouTube

Jak jiz bylo zminéno, aplikace Youtube umoziuje uZivateli se registrovat a prihlasit do svého systému a
tim uzivateli umozni vyhody, oproti pfihlaSeni se do aplikace jako Host.

Obrazek 10: Viyhledavani videosouborii

Vyhledavani videosoubor( z veskerého dostupného obsahu aplikace probihd na zakladé vepsani textu
do fulltextového vyhledavace (1), ktery se nachazi na pravé horni strané obrazovky. Text uzivatel
zadava prostiednictvim automaticky predpfipravené QWERTZ klavesnice (2), v podobé klicovych frazi,
slov, apod., které potvrzuji stisknutim ikony na klavesnici Hledat. V prdbéhu psani textu, se zobrazuji
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mozné navrhy, ze kterych si uzivatel mdze vybrat. Ihned po vstupu do aplikace se uzivateli zobrazi
doporu¢ena nabidka (3) z veSkerého obsahu, kterou si mdze prohlédnout vzdy kliknutim na
pozadovany videosoubor.

Obrazek 11: Postup pro prehrati videosouboru

Pokud jsme zvolili moznost vyhledavace dle poZzadovaného slova, Ci fraze, nebo si chceme prohlédnout
doporuceny obsah, vzdy kliknutim na pozadovany vybér, spoustime prehravani videosouboru. V nasem
pfipadé, jsme v ramci demonstrace vyuziti aplikace pracovali s vyhledavacem, kam jsme zadali frazi:
Cviceni pro déti. Po otevieni videosouboru si miizeme dany obsah pfizplsobit, at’ pouZitim pfehravanim
na celou obrazovku (1), posouvanim po Casové ose kupfedu, dozadu (2), pozastavenim piehravani
videosouboru (3) nebo vybérem z alternativ (4).

Ukol Youtube

Vysvétlete k cemu slouzi aplikace Youtube. Nasledné se do aplikace pfihlaste jako Host. Do
vyhledavace zadejte frazi: ,CviCeni pro déti*. Po zobrazeni vysledkd hledani, zvolte z dané nabidky
prvni moznost. Po nacteni obsahu, kliknéte na ikonu pro prehrati videosouboru. Na zavér kliknéte na

ikonu pro prehrati videosouboru na celou obrazovku.

Pojmy k zapamatovani

Fulltextovy vyhledavac, Gmail, Host, videosoubor, alternativy.
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2 Vyukoveé aplikace pro umélockovédni obory

Nasleduji ¢ast studijniho textu bude pojednavat o elektronickych aplikacich, které mohou byt vyuzivany
v ramci vyuky pro uméleckovédni obory. Jedna se o specializované aplikace, které nejsou soucasti
nabidky jiz predinstalovanych aplikaci v dotykovém zafizeni. Proto, abychom je mohli pouzivat, je nutné
dané aplikace stahnout z hlavniho centra vSech aplikaci, a to App Store.

Dana kapitola bude pojednavat o problematice definovani a vyuZiti aplikaci v praxi, v nasledujicich

predmétech:
1.  Hudebni vychova
2. Vytvarna vychova
3.  Eticka vychova
4. Vychova ke zdravi

Cile

e Vybrat nejvhodnéjsi aplikace pro dané predméty
e Popsat jakym zplsobem aplikace funguji a demonstrovat na pfikladech (viz. obrazky)
e Naudit ¢tenare efektivné vyuzivat aplikace pro vyuku

2.1 Hudebni vychova

Prace s hudebnimi nastroji a vyuziti zvukovych multimédii pro vyuku, zejména o tom bude pojednavat
nasleduijici ¢ast studijni opory. Mezi nejCasté&ji pouzivané hudebni nastroje pedagogy, jisté patfi: klavir,
kytara, flétna, apod. Pravé prvni dva zminované hudebni instrumenty, tedy klavir a kytara, budou
predstavovat hlavni prvky demonstrace vyuziti.

2.1.1 Aplikace Real Piano

Aplikace se sklada z 8 rliznych druhl hudebnich nastrojli, pficemz vSechny nabizené jsou ve verzi,
kterd je volné dostupna uZzivatellm, coz predstavuje jednu, z fady mnoha vyhod. Témi dalSimi
bezesporu jsou jednoduchost, zejména intuitivnost pouzivani a hlavné moznost simulace. Které
hudebni instrumenty je mozné vyuzivat:

Klavir

Grand piano
Pizzicato
Akordeon

Harfa

Varhany
Elektricka kytara
Cembalo

PN AWM
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Obrézek 12: Uvodni prostred/ aplikace

Samsung GALAXY Express 2

Aplikace se na dotykovém zafizeni zobrazuje ve vodorovné poloze. Po spusténi aplikace se uZivateli
objevi zakladni obrazovka nabizejici Siroké spektrum moznosti vyuziti, na které je mozné jiz zvoleny
hudebni nastroj vyuzivat, a to diky klavesnici (1), ktera se vzdy barevné odlisi a pFizplsobi nastroji,
ktery jsme si pro hru zvolili. Vzdy kliknutim na libovolny prvek z klavesnice, vzdy uzivatel uslysi
z reproduktoru dotykové zatizeni odpovidajici zvuk v poZadované toniné.

Dilezitou soucast klavesnice tvofi, tzv. ,mapa klavesnice" (2), na niZ je mozné se posunovat
a cestovat. Dllezitou informaci je, Ze klavesnice, na které je mozné hrat, je pouze vybranou Casti
z klavesnice, ovsem vzdy posunem, budto doprava nebo doleva, se nam pozméni i klavesy a jejich
odpovidajici zvukovy vystup. Pokud velikost klaves je nevyhovujici, je mozné prostrednictvim ikon + a -
(3), vzdy rozsifovat nebo zuzovat klavesy.

Po rozkliknuti ikony noty (4), se uZzivateli zobrazi manudl pro praci s tdninami, kde je mozné si vzdy
libovolnou tdéninu vybrat a nechat pfehrat na vybraném instrumentu, s tim Ze v prlbéhu hrani, ténina
nechava na klavesach stopy, které uzivatele navadi, jakym zplsobem se da ton zahrat. Dilezitého
pomocnika pak predstavuje ikona pedalu (5), kterou kdyZ pfidrzime stisknutim, nechava dohrat zvuk
z klavesy. Tkona Slunce (6), predstavuje vyvolani kontextové nabidky (Zavrel, 2012).

Obrazek 13: Kontextova nabidka aplikace

CALLAAL LY

Jak jiz bylo zmirovano na zacatku ¢lanku, jedna se o multifunkéni aplikace, jelikoz uzZivateli umoZiuje
vyuzivat vice hudebnich instrumentl. Vybér je vzdy k naleznuti v horni poloviné obrazovky a je mozné
libovolnym tazenim doprava, nebo doleva vybirat z pestré nabidky instrumentd (1). Pokud mame
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vybrany nastroj, ktery chceme pouzit, kliknéme na né&j, nebo tazenim posufime na prostfedek nabidky
a dale pak kliknéme na ikonu Sipky doleva (3) a timto se uZivatel vraci na Gvodni stranu aplikace.
Stejné tak ma uzivatel moznost nastaveni vyuzivané klavesnice (2). Bud'to zda chce vyuzit fadovou
klavesnici a nebo dvojpatrovou klavesnici, efekt posouvani po ,,mapé" klavesnice je ovsem zachovan.
Také je moZné nastavit, zda chceme aby se nam na klavesach objevovaly jejich zkratky, umoZziujici
lepsi orientaci.

Obrazek 14: Dvoupatrova kildvesnice

Princip pohybovani po dvoupatrové klavesnici je stejny, jako v pfipadé fadové klavesnice, tedy moznost
najednou vyuzit az 10 klaves.

Obrazek 15: Jak hrat na kiavesnici

Na klavesnici se pohybujeme libovolng, dle vlastniho uvazeni a teprve, az vzdy stisknutim klavesy se
vyvola zpétna vazba v podobé zvukového vystupu. Nezapomernme na praci s ,mapou" klavesnice.

Ukol Real Piano
Popiste k ¢emu slouzi dana aplikace a jaké vyuziva funkce. Nasledné si zvolte za hudebni instrument

varhany. Nastavte si klavesnici na dvoupatrovou a libovolné ji vyzkousejte. Po té nastavte zpét na
fadovou klavesnici. Popiste Vas objektivni rozdil.
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2.1.2 Aplikace Real Guitar

Aplikace Real Guitar poskytuje uZivateli plnohodnotné vyuziti kytary, jako hudebniho instrumentu.
Pficemz pfinasi fadu vychytavek a zlepSeni, oproti pouZivani klasické kytary. Mezi vyhody pouzivani
dané aplikace patfi:
e  Prehledna obrazovka simulujici kytarové struny, v dostatecném rozptylu.
e Moznost prostiednictvim tlacitka pfidrzet stanovené struny, nebo naopak zastavit jejich
dozvuky.
e Verze Chords Mode (dale jen Akordova verze), kterd jesté detailn&ji priblizuje hrani na kytare
a vzdy provadi zpétnou vazbu za brnknuti na strunu, v podobé pridruzené barvy.

Obrazek 16: Uvodni prostredi aplikace

Uvodni obrazovka zachycuje prosttedi kytary, jako hudebniho instrumentu. Aplikace se na dotykovém
zarizeni zobrazuje ve vodorovné poloze. Kromé klasického zobrazeni strun (1), které pfindsi uzivateli
zpétnou vazbu v podobé zvukového vystupu, je mozné naleznout také 4 ikony (2), které s sebou pfi
kliknuti na né, pfinasi odlisné funkce, a to:

o Cervend ikona pfi jednom letmém kliknuti automaticky ,rozbrnkne® prvni dvé struny. P¥i
celoploSném kliknuti, rozbrnkne vSech 6 strun a pfi drzeni dané ikony, jsou rozbrnkdvany
vSechny struny automaticky a to po dobu jejiho drzeni.

o Seda ikona pini presné tu samou funkci pfi jedno letmém Kliknuti i p¥i celoplogném kliknuti,
jako cCervena ikona. OvSem pokud ikonu pfidrzime brnkani na vSech 6 strun je méné
intenzivnéjsi, nez u ikony Cervené.

e Fialova ikona pfi letmém i celoplosném stisknuti rozbrnkne pouze prvni strunu kytary, ovSem
pfi drZzeni se uZivatel docka pravidelné kombinace brnkani na jednotlivé struny.

e Ikona ruky je predstavitelem poklepani na vSechny struny kytary soucasné. Je ji mozné pouzit
pouze vzdy kliknuti na ikonu.

Dalsim pomocnikem v aplikaci jsou toniny (3), které po od kliknuti méni téninu u vSech strun kytary. Je
mozné pouzit dany vybér, nebo hrat na struny jiz z pfed chystanym stylem. Tedy pro pouziti je nutné
kliknout na jednotlivé ikony a pro jejich vypnuti je nutné odkliknout zapnutou ikonu. Vyvolani
kontextové nabidky aplikace, nastava tehdy, kdyz uzivatel klikne na ikonu ctverce (5). Po té se otevre
nabidka aplikace (4) v niz je mozné vybrat z nasledujicich moznosti:

e Vybrat tzv. Akordovou verzi, resp. Solo Mode (dale jen Sélova verze).

e Vybrat kytaru.
e Vybrat Chords Library (Déle jen Knihovna akordd).
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Obrazek 17: Solovd verze vs. Akordovd verze

Rozdil mezi Sélovou verzi a Akordovou verzi, predstavuje rozdilngji usporadané kytary, jako hlavniho
instrumentalniho prostfedku v aplikaci. Také u druhého jmenovaného nenalezneme ikony slouzici
k regulaci strun a ikony tonin. Pokud pljdeme do ddsledku, ten nejzasadnéjsi rozdil mezi aplikacemi
predstavuje i samotné brnkani na libovolné struny.

Zde se odliSuje druha varianta aplikace, ktera uzivateli nabizi celou stupnici tonin, aniz by si musel
vybirat na zakladé prednastavenych ikon a prepinat mezi nimi. Tedy zcela jisté druha moznost pfinasi
uzivateli pohodInéjSi a hlavné plnohodnotnéjsi pristup pro uzivani kytary. Navic pokud klikneme na
libovolnou strunu, jako zpétna vazba se objevi barevny odraz struny, tedy vzdy vime, jakou strunu
jsme pouzili (Harsha, 2012).

Obrazek 18: Vybér kytary

V aplikaci je mozné vyuZivat dvé varianty kytar, budto klasickou kytarou v barvé dfeva a nebo kytaru
zcela Cernou. Nehledejme rozdil pouze v barvé, pokud se uZivatel detailné zaméfi na brnkani uslysi
vyznamny rozdil v tom sméru, Ze varianta klasické kytary hraje v porovnani s ¢ernou kytarou mnohem
vice vyraznéji a zvukovy vystup je tak méné zkresleny.

Dalsi ddlezitou informaci je moznost vybéru drzeni kytary a to pro uZivatele pravorukého, nebo
levorukého. V pripadé jakéhokoliv vybéru, at’ jiz barvy kytary, nebo strané drZzeni kytary, vzdy je
ddlezité kliknout na pozadovanou hodnotu a Sipkou zpét se vratit na Uvodni obrazovku.
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Obrazek 19: Knihovna akordd

LI L L L e e L L

Csus4

| HE| L | Csus4

Knihovna akord{ slouZi pro co nejpfesnéjsi popis jednotlivych akordl (4), které je vzdy nutné kliknutim
vybrat, po té se dany akord prenese na simulacni plochu (2) a zde se hudebné rozepise, nebo je
mozné akordy spravovat, tak Ze uzivatel mize vybrat maximalné 5 akordd, které se prenesou na
plochu historie akord( (3) a zde vzdy po kliknuti na akord, se objevi i na simulacni plose a je mozné jej
prehrat. Dané akordy mdZeme pridavat, ale stejné tak i mazat a to kliknutim na kolonku kfizku na
ploSe historie akordd. Akordy je mozné i vytvaret a zaznamenavat do Knihovny akordll a to tak, Ze
klikneme na kolonku lupy, tzv. editoru akordu (1).

Ukol nebo cviéeni

Spust'te aplikaci Real Guitar. Vyzkousejte si postupné vSechny 4 popisované ikony (Cervena, Seda,
fialova a ikona ruky). Nasledné zvolte menu aplikace, zde kliknéte na zménu kytary. Vyberte si ¢ernou
variantu kytary, potvrzenim se vratte na Uvodni obrazovku a kytaru vyzkousejte. Po vyzkouSeni se opét
vratte do menu aplikace pro zménu kytary. Nyni si zvolte plivodni kytaru. Po zvoleni se vratte na

Uvodni obrazovku a kytaru vyzkousSejte. Po vyzkouseni popiste rozdily, mezi danymi variantami kytar.

Ukol Real Guitar

1. Popiste rozdil mezi akordovou a sélovou verzi.
2. Popiste k ¢emu slouzi Cervena ikona u solové verze.
3. Kolik akord{ je nejvice mozné spravovat v knihovné akordd.

Pojmy k zapamatovani

Kytara, Chords Mode, Solo Mode, knihovna akord(.

2.1.3 Aplikace Spotify

Hudebni aplikace, jenz diky vysokorychlostnimu internetovému, nebo mobilnimu pfipojeni, poskytuje
uZivateli profesionalni pfistup pfi vyhledavani zvukovych - hudebnich souborll pro jejich nasledné

\
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prehrati a poslech. Dana aplikace predstavuje jednu z nejlepSich volné dostupnych aplikaci slouZici pro
poslech hudby. Aplikace se na dotykovém zafizeni zobrazuje jak ve svislé, tak i vodorovné poloze. Pro
spusténi aplikace je nutné se registrovat a vyuZit tak vSechny moznosti, které aplikace uZivateli nabizi.
Vyhodou u registrace ma uZivatel jez vyuziva socialni sit Facebook, vtom pfipadé mdze vyuZzit
prihlaseni prostrednictvim synchronizace socialniho Gc¢tu s danou aplikaci.

Obrazek 20: Spusténi aplikace

@ Spotify

SIGN UP

(1)
)

Jakmile uzivatel otevie danou aplikace, zobrazi se nasledujici nabidka, pfinasejici dvé moznosti spusténi
aplikace, a to:

1. Sign up (1) - registrace

2. Login (2) - prihlaseni

Mimo jiné se na prislusné Uvodni obrazovce, v pravidelnych ¢asovych interval stfidaji, jiz prednastavené
videa aplikace, které uzivateli prinaseji informace o moznostech vyuziti. Je mozné mezi nimi libovolné

prejizdét, tazenim z levé strany do pravé a nebo naopak, z pravé strany do levé.

Obrazek 21: Registrace uZivatele

Spotify:
f Sign up with Facebook o

Jak jiz bylo zminéno v Gvodu, aplikace funguje synchronizované se socialni siti Facebookem. Tedy,
pokud se do dané aplikace uZivatel nechce registrovat, a zaroven je vlastnikem Gctu na dané socialni
siti, mlze cely proces registrace preskoCit tim, Ze klikne na modrou ikonu s nazvem Sign up with
Facebook (1). Timto krokem jej aplikace prenese do prostfedi dané socialni sité, kde jen vypiSe
uZivatelské jméno a heslo a potvrzenim jej aplikace Spotify Zada o zrcadleni svého obsahu na dany
Ucet v socidlni siti. Tim je mysleno, Ze jakakoliv aktivita uZivatele v pfislusné aplikace (napf. vybér
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hudby do playlistu, following hudebnich artistli, atd.), se prenese i na socialni siti do uZivatelského
profilu.

Druhou moznosti, jak plnohodnotné vyuzivat veskeré nabidky, které pfinasi dana aplikace je vytvoreni

Uctu, nebo-li registrace nového uzivatele (2). Zde je nutné vyplnit vyplnit nasledujici pozadavky:
1. Email uzivatele (napf. jannovak@seznam.cz)
2. Heslo
3. Jméno uzivatele (odvozuije se dle nazvu emailové stranky, napf. jannovak, ale je mozné si jej
libovolné prizplsobit)
4. Datum narozeni
5. Pohlavi

Pokud jsou fadné vyplnéni vSechny stanovené parametry, kliknutim na potvrzovaci ikonu Sign up (3) se
uzivateli otevira jiz hlavni nabidka aplikace (Heid, 2012).

Obrazek 22: Prihidaseni uZivatele

Danou stranku miliZe vyuZzit jiz registrovany uZivatel a to tak, Ze vyplIni potfebna kritéria, nutné pro
spusténi, kterymi jsou:

1. Jméno uzivatele

2. Heslo

VSe je nutné ndsledné potvrdit stisknutim ikony Log in. Po té je uZivatel prenesen jiz do hlavniho
programu aplikace. Druhou moznosti je opét prihlaseni prostrednictvim facebookového Uctu, kliknutim
na modrou ikonu s ndzvem Log in with Facebook.
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Obrazek 23: Vychozi obrazovka

Jakmile uzivatel spini veskera stanovena kritéria v podobé registrace, nebo prfihlaseni, ma pro své
potfeby k dispozici jiz plnohodnotnou aplikaci. Prostfedi aplikace je v cerno-Sedém barevném
provedeni, pficemz aplikaci se vzdy prizplsobi otaCeni displeje. Vychozi obrazovka aplikace nam nabizi
vyhledavaci moznosti. Mame k dispozici plnohodnotnou QWERTZ klavesnici (2), kterd je propojena
s vyhledavacim oknem (1) a vyhledava spektrum informaci (3), na zakladé vlozeného text, a to:

1.  Top vysledek

2. Skladby

3.  Zpévak, zpévacka a skupina
4,  Album

5. Profily

Pokud klikneme na nabidku 1, 3, 4 a 5, zobrazi se nam prehled hudebnich soubord, které Ize prehrat.
Pri kliknuti na bod 2 se jiz automaticky spusti hudebni prehravac a prehrava hudebni vystup.

Neméné ddlezitym prvkem Uvodni obrazovky je nabidka funkci aplikace (4), a to:
Vyhledavac

Prohlize¢

Aktivity

Radio prehravac

Nase hudba

Nastaveni

Postovni schranka

Uzivatelsky ucet

NV AWM=

Obrazek 24: Prohlizec
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Prohlize¢ uzivateli aplikace zprostiedkovava vybér hudebnich souborll, aniz by uzivatel musel cokoliv
vyhledavat. Tak mizeme definovat prohlize¢ z obecného hlediska. Pokud se ovSsem zaméfime
detailnéji, zjistime jeho sofistikovanost.

Nejprve rozdéleni, prohlize¢ délime na tfi ¢asti, Gvodni (1) nam pfinasi jiz aplikaci pfednastaveny vybér
na jednotlivé dny v tydnu, které se vzdy v prlbéhu dne aktualizuji. Kliknutim na libovolny obrazek
z vybrané nabidky se tzv. playlist - tedy obsah vSech hudebnich nahravek v daném hudebnim souboru,
kde je mozné vybrat at’ uz jednu hudebni nahravku, nebo prehrat cely seznam, kliknutim na ikonu
Shuffle play. Pokud se chceme dostat zpét do prohlizece, kliknéme na ikonu Browse, nebo tahnéme
prst/stylus po obrazovce zleva do prava, takto postupujme vzdy u kazdého prvku.

Dalsi nabidku, ktera aplikace umoznuije je rozdéleni hudebnich souborl do t¥i kategorii (2):
1. Top list - nejlépe hodnocené hudebni soubory a playlisty.
2. New Releases - noveé pridané hudebni soubory a playlisty.
3. Discover - nami zvolené hudebni soubory a playlisty.

Treti oblast predstavuje sdruZeni hudebnich Zanr( (3), které je znacné rozsahlé a obsahuje vsechny
znamé i neznamé hudebni zanry, napf. od klasického popu, rocku, hip hopu, az po workout, chill,
sleep, apod. Pokud chce vybrat hudebni zanr, kliknéme na pozadovany, otevie se kontextova nabidka
a v ni obsah vsech pridruzenych pisni a skladeb, kliknutim na vybranou skladbu se spusti hudebni
prehravac.

Obrazek 25: Radio prehravac

Na Uvod, nejedena se o klasicky radio prehravac, na ktery jsme zvykli, tedy kdy zapneme radiovou
stanici a sdilime jeji obsah, at’ uz hudebni, informativni, nebo reklamni. Zde v aplikaci, je pod timto
pojmem nepretrZity tok hudebnich soubord splfiujici dané kritérium, ¢imz je hudebni Zanr dané stanice.
Tedy nedockdme se zadného mluveného slova, nebo reklamy. Tato funkce je pouze o poslechu hudby.

Na obrazovce nalezneme 3 kategorii:
1. NaSe stanice
2. Doporucené stanice
3. Zanry stanic

Vzdy kliknutim na libovolnou kategorii se nam automaticky otevira hudebni prehravac, aniz bychom
znali obsah hudebnich skladeb (Lee, 2010).
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Obrazek 26: Nase hudba

Dana funkce aplikace slouzi pro prehled uzivatele o jeho aktivité. Je mozné si do dané ,knihovny"
nastavit hudbu, alba a artisty co chceme poslouchat, aniz bychom dané soubory museli neustale
vyhledavat. Stejné tak si mlzeme vytvorit tzv. playlist, kam si miZeme jednotlivé hudebni skladby
ukladat a spravovat. Kliknutim na ikonu Edit, se zobrazi moznost Create new Playlist, potvrzenim
kliknuti se zobrazi QWERTZ klavesnice, s tim Ze mame moznost si nas playlist libovolné pojmenovat. Na
zaveér stisknéme ikonu Create a dojde tak k vytvoreni.

Vytvorené playlisty mtzeme libovolné pfehazovat mezi s sebou a nebo mazat. A to tak, ze klikneme
znovu na ikonu Edit, zde se zobrazi ikona miniatury ¢erveného kruhu a po jejim stisknutim se vynofi
ikona Delete, pokud klikneme i na tuto ikonu, nas vytvoreny playlist i s veSkerym jeho obsahem se
nenavratné smaze.

Obrazek 27: PouZiti vyhleddvace pro spusténi hudebniho souboru

Pouziti vyhledavace je nasledovné, nejprve je nutné prostrednictvim QWERTZ klavesnice vepsat jméno
skladby ¢i hudebnika, v nasem pfipadé hudebnika Xindla X. Jakmile dojde k vyhledani kliknéme na
ikonu s nazvem zpévaka. Po té se nam otevre veskera jeho dostupna nabidka hudebnich soubord, ze
které si mizeme vybirat. Vzdy je mozné tazenim prstu/stylusu smérem z hora dold, ziskavat hudebni
soubory pro prehrati.
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Zvolili jsme skladbu: ,Cudzinka v tvojej zemi®. Kliknutim na ni, se soubor automaticky otevira a dochazi
ke zvukovému vystupu z dotykového zafizeni. Abychom dostali prehravanou skladbu na celou
obrazovku dotykového zafizeni, je nutné kliknout na ikonu Sipky nahoru (). Nyni mame jiz vybrany
hudebni soubor na celé obrazovce, kde se zobrazuje na vybér z nékolika prvkd.

1.
2.

3.
4.

Ikony pro pozastaveni/piehrati a zménu skladby.

Ikony pro nastaveni opakovani, ,zamichani® prehravaného vybéru a regulaci hlasitosti
hudebniho pfenosu.

Ikona pro ulozeni skladby do knihovny Nasi hudby

Ikona pro vyvolani kontextové nabidky (uloZeni/odstranéni se seznamu Nasi hudby, pfidani do
playlistu, pfidani do fronty skladeb, sdileni na socidlni siti Facebooku, prehrati radia dle Zanru
skladby, prechod do zpévakova alba a prechod ke zpévakovy a moznost jeho ,nasledovani).

Hudebni prehravac pracuje i ve Stand by rezimu, tedy v dobé kdy je obrazovka dotykového zafizeni
vypnuta, napf. kdyZ vypneme tlacitko Power buttonu dotykového zafizeni, nebo uplynutim nastavené
doby pro uzamknuti obrazovky.

Ukol Spotify
1. Popiste funkce aplikace Spotify, viz. nabidka.
2. \Vysvétlete jak budete postupovat pfi vyhledavani a poslechu hudby, pfi vyuziti vyhledavaciho
okna.
3. Vysvétlete jakym zplsobem vytvorite playlist a jak do n€j budete vkladat hudebni soubory.

Pojmy k zapamatovani

Playlist,

following, top vysledek, album, skladba, schuffle play, discover, prohlize¢, radio pfehravac,

nase hudba, uZivatelsky Ucet.




PouZiti dotykového zarizeni v uméleckovédnich a télovychovnych oborech na zékladnich a strednich
skolach 7

2.2 Vytvarna vychova

Oblast Vytvarné vychovy, pfesné o ni bude pojednavat nasledujici ¢ast prace. Aplikace, které budou
doporuceny a nasledné detailné popsany, krok za krokem, musi splfiovat naleZitosti a funkce, které
jsou vyuzivany i v daném vyucovaném predmeétu, a to:

Umélecka tvorba

Modelovani

Uprava objektd

Kresba

Omalovanky

2.2.1 Aplikace Pi Casso

Tuto aplikaci privitaji vSichni uZivatelé, mezi jejichz zaliby patfi vymalovavani objektd. Stejné tak je mozné
definovat nasledujici aplikaci. Aplikace Pi Casso je primarné uzplsobena k tomu, Ze na zakladé predem
vytvorené predlohy je mozné libovolné vybarvovat a kreslit do objektu, tedy pini funkci omalovanek. Danou
aplikaci je mozné stahnout zdarma z App Storu, ovsem uZivateli v zakladni verzi umoZziuje vybarveni pouze
jedné predlohy. Moznosti jak rozsifit danou nabidku predstavuje placeny nakup dalsich predioh.

Obrazek 28: Uvodni menu

Po spusténi dané aplikace je uzivateli zobrazeno zakladni menu s veskerou nabidkou. Pro uZivatele,
nejdllezitéjsi Cast predstavuje bilé platno s kresbou Mony Lisy (1). Dana ikona slouzi jako spoustéci
mechanizmus pro jiz zmifiované vymalovavani a kresbu do objektu. Dalsi dileZity objekt predstavuje
malifské platno s obrazem, ktery nese ndzev New American Art (2), pokud na néj klikneme, jsme preneseni
do knihovny aplikace, ktera zaroven slouzi k ndkupu 6 knih, ve kterych je ukryto vzdy kolem 15 jiz pred
pripravenych kreseb, které mlizeme po zakoupeni libovolné vymalovavat. Stejnou funkci uZivateli nabizi i
ikona knihy s nazvem Art (3), ktera se nachazi v levé horni asti knihovny, po kliknuti na danou ikonu, se
opét nachazime v jiz popisované knihovné a je nam nabizeno zakoupeni, jiz pfedkreslenych objektd, slouzici
k vybarveni. Obraz visici na zdi, jez zachycuje Zenu a muze (4) z dila: ,Americka gotika" od malife Granta
Wooda, je dalsi ikonou, na kterou pokud uzivatel klikne, je pfenesen jiz do predinstalovaného video
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prehravace, kde je mu zobrazen cca 90 vtefinovy spot, jakym zplisobem mdZe pouzivat danou aplikaci pfi
vybarvovani daného objektu, ktery je ovSem nejprve nucen, si zakoupit, jelikoz se jedna jiz o zpoplatnénou
verzi. DalSi obraz, ktery prenese uZivatele do video prehravace je obraz: ,,Divky s perlovymi nausnicemi* (5)
od malife Johannese Vermeera. Opét jej uzivatel mdze vyuZivat pro vymalovavani, teprve tehdy, az si
zakoupi potiebnou knihu z knihovny, kde nalezne dalsi objekty pro vybarveni. Poslednim obrazem, ktery ma
funkci uZivateli zobrazit postup pfi vymalovavani objektu, je obraz Mony Lisy (6), ktery je soucasti dané
aplikace a uZivatel jej mlze vyuzivat zdarma (Nutting, 2013).

Obrazek 29: Knihovna s placenymi knihami

= Restare purchases 7

Choote a work of art [ {choose a work of art

Knihovna aplikace obsahuje 6 kniznich titul@l, které vzdy po rozkliknuti, uzivateli zobrazi veSkerou
nabidku predloh, které je mozné dalsim kliknutim otevfit. Po otevieni obrazkové predlohy je uZivateli
zobrazen text s nazvem dila, jméno malite, rok vyhotoveni dila a také je zde vzdy odkaz na Wikipedii,
kde je v anglickém jazyce dilo detailné popsano.

Obrazek 30: Vybér placenych omalovanek

Han Gan - Wikipeda, the free encyclopedia

=

‘World At Painding Book

Han Gan 7 T

Drawing inspired by

World Art Painting Book lets you create your own beautiful and Man Herding Horses
amazing versions of the most famous works of art i the warld. It is by Han Gan, c. 740 . 7
easy and entertaining — and at the same time you will gain an insight A External links 4

into the history of art. Read more on Wikipedia
« Metmuse.

9 - Night-Shining White, a painting by Han Gan

~ References 7
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Obrazek 31: Omalovanky
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Nejdilezitéjsi cast aplikace bezesporu predstavuji omalovanky, kde uzivatel miZze jiz naplno vyuzit
veskeré moznosti a potencial, které mu aplikace zdarma nabizi. Ihned po kliknuti na spoustéci ikonu
(bilé platno s vyobrazenou Monou Lisou), je uzivatel prenesen do editorského prostiedi, které je
rozdéleno do 3 casti. Nejprve nabidkové menu (1), které zndzorfiuje, jaké vSechny mozné nastroje
mdze uzivatel pfi vybarvovani vyuZit:
Tuzka
Stétec
Fix
Celoplosné vybarveni pfislusnou barvou
Guma
Rozptyl nastroje
. Barvy
. Paletu pro michani barev
10. Odpozorovani vychozi barvy
11. Krok zpét
12. Krok kupfedu
13. Management obrazku
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Vymalovavani probiha tak, ze uzivatel si kliknutim z nabidky vybere pozadovany nastroj v pozadované
barvé. Nasledné se presune do oblasti obrazku (2), jez pokryva nejvétsi rozsah celé obrazovky a vzdy
bud'to kliknutim nebo tazenim prstu vybarvuje, nebo maze pozadovanou oblast.

Obrazek je mozné si libovolné priblizovat nebo oddalovat a to tak, kdyz klikneme dvéma prsty na obraz
a odtaZenim od sebe obrazek oddalime a pritazenim k sob&, naopak. Pokud stiskneme ikonu zpét (3),
obrazek se automaticky uklada a mtizeme jej opét vybarvovat a upravovat, jakmile si v Uvodnim menu
aplikace zvolime dany editor pro Upravu. V pfipadé pokud klikneme na ikonu Management obrazku,
zobrazime se kontextova nabidka s moZnosti okamzitého zavieni daného obrazku bez uloZeni, nebo
s nabidkou uloZeni do uzivatelského alba.

Dalsi moznosti je obrazek sdilet na Facebooku, nebo jej poslat na email, nebo vytisknout.
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Obrazek 32: Ukazka pouZitl

D 21§ 0 5688883000, N [

Ukol nebo cvi¢eni

Otevrete si editor obrazku. Po jeho otevieni si vyzkousSejte vSechny ndstroje. Vidy kazdy ndstroj
s odliSnou barvou. Sledujte rozdily, zejména pfi pouzivani tuzky, stétce, fixu a celoplosného vybarveni.
Nasledné co nejvérohodnéji vybarvéte obraz.

Ukol Pi Casso

1. Popiste postup pro otevieni editoru.
2. Vyjmenuijte jaké nastroje je mozné v editoru vyuzivat.
3. Vysvétlete k ¢emu slouzi Management obrazku.

Pojmy k zapamatovani

Vybarvovani objektu, placena verze, knihovna, editor, video prehravac, Wikipedia, nastroje malovani,
Management obrazku

2.2.2 Aplikace Drawing Desk

Dalsi z aplikaci vyuzitelnou v oblasti Vytvarné vychovy je bezesporu multifunkéni Drawing Desk, ktera

uzivateli nabizi az 4 zakladni funkce, a to:
1. Upravu fotografii
2. ,Cméranice"
3. Détské omalovanky
4. Poznamkovy blok
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Aplikace je volné dostupna v App Store a vSechny zminované funkce (viz. vyse) mize uZivatel zdarma
vyuzivat. Aplikace nabizi uzivateli i moznost rozsifit si dané funkce o nakup motivd, formatl, apod.,
vzdy za pfislusné stanovenych podminek.

Obrazek 33: Uvodni obrazovka

Q60000

Uvodni obrazovka aplikace se sklada ze dvou ¢asti, ta prvni, uZivatele odkazuje na nabizené funkce (1),
které jsou soucasti aplikace a mize je libovolné pouzivat. Jedna se o nasledujici funkce:

1.

2.
3.
4.

Photo Desk
Doodle Desk
Kids Desk
Sketch Desk

Na spodni ¢asti obrazovky jsou vioZeny ikony (2), které maji za kol uZivatele odkazovat. Jedna se o:

1. Ikona obrazovky - odkazuje uZivatele ke stazeni dalSich aplikaci.

2. Ikona Facebooku - odkazuje uZivatele k navstiveni facebookovych stranek spole¢nosti.

3. Ikona informace - odkazuje uZivatele k navstiveni stranek spolecnosti na Twitteru a také
odkazuje na youtube video kanal, kde uZzivatel je uZivateli zobrazeno, jak efektivné pouzivat
nasleduijici funkce, které jsou soucasti aplikace.

4. Ikona posty - zprostfedkovava uZivateli moznost odeslani e-mailu na ucet spolecnosti, s tim ze
se uzivatel mdZe s danou spole¢nosti komunikovat.

5. Ikona nakupniho koSe - odkazuje uzivatele k nakupu placenych format(, které nejsou soucasti
baliku aplikace.

Photo Desk

Prvni popisovanou funkci je aplikace Photo Desk, ktera slouzi ke zjednodusené Upravé fotografii, a to jiz
predem stazenych, nebo fotografii, které ma uZivatel dotykového zafizeni ulozen v knihovné obrazkd.

Obrazek 34: Photo Desk
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Funkce Photo Editor se déli na 3 Casti, se kterymi je mozné libovolné pracovat, na Cast levou, stfedni
a pravou. Stejné tak i jako ostatni funkce, které aplikace nabizi. Leva Cast (1) se sklada z nasleduijicich
ikon, které maiji nasledujici funkce:

1.
2.

3.

13.
14.

Ikona dom - slouzi k okamZitému zavfeni editoru a navratu na Gvodni obrazovku aplikace.
Ikona srdci - slouzi k vybrani vzoru/motivu, ktery se uZivateli zobrazuje v pravé Casti
obrazovky, vzdy je mozné fotografii vratit do plivodni podoby.

Ikona kouzelného Stétce - slouzi k vybrani stylu Upravy fotografie, nabidka se uzivateli
zobrazuje v pravé Casti obrazovky.

Ikona klobouku - slouzi ke vkladani jiz predinstalovanych obrazkovych doplikd do fotografie,
které je mozné libovolné upravovat. Jak volné dostupné dopliiky, tak i placené.

Ikona rdmu - slouzi k vytvoreni ordmovani obrazku. Jak volné dostupné ramy, tak i placené.
Ikona ohraniCeni - slouzi k Upravé ohrani¢eni a zmén poméru stran fotografie. Predem
pripravené formaty, tak i uzivatelsky libovolné pfizplsobitelné.

Ikona fotoaparatu - slozi k vyfotografovani a naslednému vlozeni fotografie do editoru.

TIkona importu - slouzi ke vkladani fotografii z Facebooku, Flickru, Instagramu a Picasy.

Ikona obrazk{ - slouzi ke vkladani obrazku z knihovny uzivatele.

Ikona sdileni - slouzi k uloZeni fotografie do knihovny, také na facebookovy i twitterovy profil
uZivatele.

Ikona Facebooku - slouzi k uloZeni fotografie na facebookovy profil uZivatele.

Ikona nastaveni - slouzi k odstranéni reklamy, k ohodnoceni aplikace a e-mailové komunikaci
se spolec¢nosti.

Ikona hvézdy - slouzi k ohodnoceni aplikace.

Ikona nakupniho koSiku - odkazuje uZivatele k nakupu placenych formatd, které nejsou
soucasti baliku aplikace.

Druhou ¢ast predstavuje obrazovka (2), na niz je zobrazen obrazek/fotografie, ktery je mozné na zakladé
dané nabidky upravovat. A to tak, Ze nejprve si zvolime moznosti z nabidky, kterad je zobrazena v levé
Casti. Po té mlzeme jiz obrazek/fotografii libovolné upravovat. Pokud nam nabizeny format nevyhovuje,
je mozné jej zménit v nabidce, ktera se uZivateli zobrazuje v pravé Casti displeje (Zaviel, 2012).

Prava cast displeje (3), je pro uZivatele smérodatna pouze v pfipadé vyuZzivani ikony srdce a ikony
kouzelné hilky. Po rozkliknuti se zobrazi nabidka jak s volné dostupnymi, tak i placenymi nastroji pro
Upravu fotografie, mezi kterymi rolujeme.

Obrazek 35: Ukdzka pouZiti funkce Photo Editoru
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Ikona kouzelné hiilky - moZnost Gray Scale.
Ikona srdci - moznost Bokeh.
Ikona sdileni - ulozeni obrazku.

Zdroj obrazku: App Store, Drawing Desk.
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Doodle Desk

Druhou funkci, kterou aplikace Drawing Desk svym uzivateldm nabizi je funkce Doodle Desk, nebo-li
podle prekladu tzv. ,maranice". Jedna se o kombinaci malovani na bilé platno/pozadi, stejné tak je
zde i moznost zobrazit fotografie a obrazky z knihovny uzivatele a libovolné malovat do nich.

Obrazek 36: Doodle Desk
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V porovnani s predchozi funkci, uZivatel mize pracovat se 4 oblastmi. Prvni oblast se nachazi v levé

Casti obrazovky (1) a obsahuje cely komplex nastrojti, které mizeme roztfidit dle nasledujicich ikon:

1. Ikona Stétce - slouzi k vybrani rozptylu pro malovani, az 5 moznosti.

2. Ikona gumy - slouZi k odstranéni mallvek, razitek a 3D obrazc(.

3. Ikona razitka - slouZi ke zvoleni libovolného formatu symbolu, ktery mizeme obtisknout i na
platno/pozadi. K dispozici volné dostupné i placené formaty.

4. Ikona 3D Sstétce - slouzi ke zvoleni libovolného formatu 3D symbolu, ktery jednim kliknutim
obtiskneme na platno/pozadi a ma spliuje funkci razitka, ale pokud na platno/pozadi klikneme
a tazenim pridrzime, zobrazi se charakteristické 3D znaky.

5. Ikona srdci - slouZi ke zvoleni libovolného objektu/symbolu na platno. Objekt/symbol mizeme
libovolné prizplisobovat, tedy zvétSovat a zmensovat a potahovat po platné/pozadi. K dispozici
jsou jak volné dostupné objekty/symboly, tak i nutné k zakoupeni.

6. Ikona zpét - slouzi k navratu predchozi akce, které bylo vytvoreno pouzitim Stétce, gumy,
razitka a 3D Stétce.

7. Ikona kupredu - slouzi pro prechod k aktualni akci, které bylo vytvoreno pouzitim Stétce, gumy,
razitka a 3D Stétce, nejprve musi byt vyuzito ikony zpét.

8. Ikona importu - slouzi ke vkladani fotografii z Facebooku, Flickru, Instagramu a Picasy.

9. Ikona koSe - slouzi ke smazani veskerych zaznam z platna/pozadi.

10. Ikona hide - slouzi ke schovani/objeveni listy nastrojl do/z pozadi.

Dalsi oblasti, ktera je v dané funkci vyuZivana, predstavuje prostiedni ¢ast obrazovky (4), ktera slouzi
jako platno/pozadi. Tzn. Ze jej vyuZivdme pro malovani, razitkovani, tvorbu 3D obrazkd a vkladani
predloh. Po platné se pohybujme tak, ze vzdy kliknutim, nebo tazenim se zobrazi zvoleny format.

Spodni Cast obrazovky je vénovana vybéru barev (3), které jsou jiz uZivateli pfednastaveny. Pokud
uzivatel potfebuje jinou barvu, kterd neni soucasti nabidky, at’ klikne na ikonu + a zde si mize
nadefinovat vlastni barvu, z celého spektra. Vzdy kliknutim vedle barvu potvrdi a mize ji vyuzit pro
malovani. Potvrzeni barvy zjisti uzivatel tak, ze v kolonce vybrané barvy se zobrazi ,fajfka".

Posledni vyuZitelnou Casti obrazovky je sekundarni nabidka (2), ktera se sklada z nasleduijicich ikon:
1. Ikona domd - slouZi k okamzitému zavieni editoru a navratu na Uvodni obrazovku aplikace.
2. Ikona ulozeni - slouzi k okamzitému ulozZeni platna/pozadi do knihovny obrazkd.
3. Ikona Facebooku - slouzi k exportu platna/pozadi na profil uzivatele v ramci socialni sité.
4. Ikona exportu - slouzi ke sdileni platna/pozadi na profily socialnich siti Facebooku a Twitteru.
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Ikona nakupniho koSiku - odkazuje uZivatele k nakupu placenych formatd, které nejsou
soucasti baliku aplikace.

Ikona hvézdy - slouzi k ohodnoceni aplikace.

Ikona Hide Adss - slouzi k odstranéni reklamy, placena verze.

Ikona obrazk{ - slouzi ke vkladani obrazku z knihovny uZivatele.

Ikona Freebies - slouzi k ziskani formatd nad ramec aplikace, ovdem vzdy ¢asové omezeno.
Ikona hide - slouzi ke schovani/objeveni listy sekundarni nabidky do/z pozadi.

Obrazek 37: Ukdzka pouZiti funkce Doodle Desk

)
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Zdroj obrazku: App Store, Drawing Desk.

Kids Desk

vV

obdobna s jiz zminovanymi funkcemi. Opét zde uZivatel pracuje se 4 oblastmi, které spliiuji rozdilné
pozadavky. Dana funkce Kids Desk pdsobi v porovnani s predeslymi funkcemi znacné infantilnéji,
o ¢emz svédci i Uvodni Ffazeni pro nizsi vékové kategorie. Také oproti minulym funkci nastala zména
s pozadim, které reprezentuje car papiru.

Obrazek 38: Kids Desk

[

Prvni oblast (1) se sklada z nasleduijiciho sloupce ikon:

1.
2.
3.

4.

TIkona hvézdy - slouzi k libovolnému zvoleni jiz predinstalovanych razitek.

Ikona 3 barev - slouzi k nadefinovani pozadované barvy pro malovani na papir/pozadi.

Ikona listu - slouzi k libovolnému zvoleni jiz predinstalovanych razitek, které maji tendenci pfi
pridrzeni a tazeni na papiru/pozadi, vytvaret linie.

Ikona ryby - slouzi k libovolnému zvoleni objektu pro vymalovani. Vzdy mlize byt objekt pouze
jeden. Pokud mame rozpracované vymalovani objektu, kliknutim na jiny, se naSe prace
automaticky smaze.
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5. Ikona Stétce - slouzi k libovolnému zvoleni stylu kresby za pouziti pastelky. Je zde na vybér
napr. barva duhy, srdce, listy, hvézdy, atd.

6. Ikona 3 kruh( - slouzi ke zvoleni z jiz 4 prednastavenych polomér{ pro rozsah pii malovani.

7. Ikona gumy - slouzi ke zvoleni z jiz 4 prednastavenych rozptyl8 pro mazani.

Dalsi vyuzivanou oblast predstavuje prostfedni ¢ast obrazovky (4), ktera reprezentuje jiz zmifovanou
plochu papiru/pozadi, na kterou je uzivateli umoznéno kreslit, razitkovat, vkladat objekty pro vybarveni,
apod. Po platné se pohybujme tak, Ze vzdy kliknutim, nebo tazenim se zobrazi zvoleny format.

Spodni ¢ast obrazovky je vénovana vybéru pastelek (3), které jsou jiz uzivateli prednastaveny. Pokud
uzivatel potrebuje jinou barvu pastelky, ktera neni soucasti nabidky, at’ klikne na ikonu 3 barev a zde si
mdze nadefinovat vlastni barvu, z celého spektra. Vzdy kliknutim vedle, barvu potvrdi a mlze ji vyuZit
pro malovani a vybarvovani. Zvoleni libovolné pastelky je doprovazeno vysunutim pastelky a zvukovym
vystupem. Stejné tak jako kresleni samotné (Kataria, 2012).

Posledni vyuzitelnou ¢asti obrazovky je sekundarni nabidka (2), ktera se sklada z nasleduijicich ikon:

1. Ikona dom{ - slouZi k okamzitému zavreni editoru a navratu na Uvodni obrazovku aplikace.

2. Ikona papiru - slouzi k okamzitému vycisténi papiru/pozadi.

3. Ikona hudby - slouzi k vypnuti/zapnuti hudebniho vystupu pfi jakékoliv manipulaci
s papirem/pozadim.
Ikona kouzelné hiilky - slouzi k vypnuti/zapnuti efektl pri jakékoliv manipulaci s papirem/pozadim.
Ikona ulozeni - slouzi k okamZitému ulozeni platna/pozadi do knihovny obrazkd.
Ikona Facebooku - slouzi k exportu platna/pozadi na profil uzivatele v rdmci socialni sité.
Ikona nastaveni - slouzi k odstranéni reklamy, k ohodnoceni aplikace a e-mailové komunikaci
se spoleCnosti.

No vk

Obrazek 39: Ukdzka pouZiti funkce Kids Desk
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Zdroj obrazku: App Store, aplikace Drawing Desk.

Sketch Desk

Posledni, v poradi jiz 4 funkci, kterou aplikace Drawing Desk nabizi je funkce Sketch Desk, ktera je
primarné uréena k malovani, vytvareni poznamek a nacrtl. V porovnani s predeslymi funkcemi, jsou
zde jen 3 oblasti uzivatelského vyuziti, nastrojové ikony maji 3D vzhled a kreslime na bilé pozadi.
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Obrazek 40: Sketch Desk

Prvni oblast predstavuje leva cast obrazovky (1), na které jsou posazeny vsechny funkéni nastroje
v podobé ikon. Vzdy po klinuti na pozadovany nastroj, je mozné sledovat jak ikona nastroje vyjede
smérem z leva, do prava. Mlzeme pracovat s nasledujicimi nastroji:

NounhwNe

Ikona gumy - slouzi k mazani kreseb, apod.

Ikona pravitka - slouzi k vytvareni rovnych car.

Ikona pera - slouzi ke psani poznamek, vybarvovani, apod.

TIkona centrofixu - slouzi ke psani poznamek, vybarvovani, apod.

Ikona stétce - slouzi k malovani, vybarvovani, apod.

Ikona zvyraziovace - slouzi ke zvyraznéni pozadovanych bodg.

Ikona barev - slouzi uZivateli k psani, vybarvovani, malovani, zvyraznéni, apod. Jsou jiz
uzivateli prednastaveny. Pokud uzivatel potfebuje jinou barvu, ktera neni soucasti nabidky, at’
klikne na ikonu + a zde si mdZe nadefinovat vlastni barvu, z celého spektra. Vzdy kliknutim
vedle barvu potvrdi a mdZe ji vyuzivat. Potvrzeni barvy zjisti uZivatel tak, Ze v kolonce vybrané
barvy se zobrazi bilé ohranic¢eni dané barvy.

Dalsi vyuzivanou oblast predstavuje prostfedni ¢ast obrazovky (3), ktera reprezentuje jiz zmifiovanou
plochu bilého pozadi, na kterou je uZivateli umoznéno kreslit, psat, zvyraziovat, apod. Po pozadi se
pohybujme tak, ze vzdy kliknutim, nebo taZzenim se zobrazi zvoleny format.

Posledni vyuZzitelnou Casti obrazovky je sekundarni nabidka (2), ktera se sklada z nasledujicich ikon:

ouhwWwNE

0N

10.

11.
12.

Ikona domU - slouzi k okamZitému zavfeni editoru a navratu na Gvodni obrazovku aplikace.
Ikona ulozeni - slouzi k okamZitému ulozeni pozadi do knihovny obrazkd.

Ikona Facebooku - slouZi k exportu pozadi na profil uzivatele v ramci socialni sité.

Ikona Twitteru - slouzi k exportu pozadi na profil uzivatele v rdmci socialni sité.

Ikona posty - slouzi k odeslani pozadi prostfednictvim e-mailu.

Ikona nakupniho kosiku - odkazuje uzivatele k ndkupu placenych formatl, které nejsou
soucasti baliku aplikace.

Ikona hvézdy - slouzi k ohodnoceni aplikace.

Ikona Hide Adss - slouZi k odstranéni reklamy, placena verze.

Ikona zpét - slouZi k navratu predchozi akce, které bylo vytvofeno pouZitim Stétce, gumy,
razitka, atd.

Ikona kupredu - slouzi pro prechod k aktualni akci, které bylo vytvoreno pouzitim Stétce, gumy,
razitka, atd., nejprve musi byt vyuzito ikony zpét.

Ikona papiru - slouzi k okamzitému vycisténi pozadi.

TIkona hide - slouzi ke schovani/objeveni listy sekundarni nabidky do/z pozadi.
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Obrazek 41: Ukdzka pouZiti funkce Sketch Desk

Zdroj obrazku: App Store, aplikace Drawing Desk

Ukol nebo cvi¢eni

Zapnéte si aplikaci Drawing Desk a zvolte funkci Photo Desk. Prostfednictvim fotoaparatu vyfotte
libovolny objekt pro nasledovnou spravu. Do fotografie zakomponuijte graficky prvek s nazvem Magic
Dust (ikona srdci). Po té obrazek orezte v poméru 1:1. Nyni si zvolte libovolny rém k fotografii. Na
zavér, obrazek ulozte do Vasi knihovny.

Ukol Drawing Desk

1. Vysvétlete k cemu slouzi funkce Sketch Desk.

Jaka funkce umoziiuje ofezani obrazku/fotografie?

3. Popiste s jakymi oblastmi pracujeme ve funkci Kids Desk a vyjmenujte nastroje primarniho
menu.

N

Pojmy k zapamatovani

Format, motiv, funkce, knihovna obrazk(, obrazek, fotografie, fotoaparat, pozadi, papir, 3D, ikony,
ohraniceni.

2.2.3 Aplikace 123D Sculpt

Posledni aplikaci urCenou do oblasti vytvarné vychovy je 123D Scult, kterd kombinuje funkce
modelovani a vybarvovani objektd, a to na zakladé prednastavené nabidky nastroj a objektl, kde si
zcela jisté vybere kazdy uZivatel. Vyhodou aplikace je okamzitd moznost sdileni naSich, at’ uz realnych,
¢i nerealnych vytvorl. Aplikace je volné staZitelna a vzdy je mozné ji vyuzivat v horizontalnim, nebo
vertikalnim rozloZeni obrazovky (Bierdsdorfer, 2013).

v
.r:u:
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Obrazek 42: Vyber objektu

Po otevieni aplikace se uZivateli zobrazi zakladni menu, které se déli na ¢ast vybiraného objektu (1)
k modelovani a druhu objektu (2) k modelovani. Je mozné vybirat ze 3 typl druhl objektd, a to:

1. Kreatury - lidska hlava, lidské télo, pes, sova, slon, jeStérka a dinosaurus.

2. Geometrické tvary - kostka, koule, elipsoid, donut.

3. Objekty - jeleni hlava, nizka obuv, kotnikova obuv, tricko, auto, stihacka.

Obrazek 43: Editor Uprav objektu

Brush o e sculpture 10 08 by puleng oot

e e e

Kliknutim na vybirany objekt se nam otevira editor Uprav, kde si objekt jiz mizeme libovolné upravovat
a prizpdsobovat. Objekt se nachazi v prostfedni ¢asti obrazovky (1), kde si jej vzdy mlzeme priblizovat,
resp. oddalovat, a to tazenim prstll k sob&, resp. od sebe, stejné tak si objekt mdZeme libovolné
natacet a to tazenim prstu po obrazovce. Panel nastroji (2), nezbytny pro Upravu objektu, se nachazi
v levé Casti obrazovky. Kde je mozné vybirat az z 10 prvkl pro Upravu objektu, napf. stlaceni,
rozmazani, vybouleni, zatmeleni, roztaZeni, vybarveni, apod. Vidy je nutné wvybrat kliknutim
pozadovany prvek a zapracovat jej do objektu, kliknutim a taZenim. Intenzitu a velikost Upravy
vybranych prvké z panelu nastrojl, je mozné regulovat na zakladé spodni listy (3), kde je mozné
nastavit velikost rozsahu a tlak Upravy. Posledni vyuZitelnou Cast predstavuje horni Cast obrazovky (4),

ktera se sklada z nasledujicich prvka:

Galerie - kliknutim se aplikace dotaze, zda chceme ulozit upravovany objekt.

Ikona plus - kliknutim se dostavame do plvodni nabidky pro vybér objektu.

TIkona zpét - kliknutim vyvola posledni Upravu.

TIkona kupredu - kliknutim vyvola posledni Upravu na zakladé pouziti ikony zpét.

Ikona osy - kliknutim se veskeré Upravy vidy osové prendseji v objektu, dalSim kliknutim se
vraci do plivodniho formatu.

vihwn=
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Ikona zaostreni - kliknutim prenese natoceny objekt vzdy na prostiedni ¢ast obrazovky.

Ikona fotoaparatu - kliknutim nabizi moznost vyfotografovat, nebo nahrat otacejici se objekt,
moznosti je zvolit si pozadi kam je objekt umistén pro vyfotografovani, resp. nahrati a jeho
ulozeni do knihovny uzivatele.

8. Ikona informace - kliknutim otevie nabidku pro pomoc s pouZzivanim aplikace, kontakt
programatora, nebo odkaz na stazeni dalSich aplikaci.

No

Obrazek 44: Galerie

Galerie aplikace nabizi spravu jiz vytvorenych a ulozenych objektl a vzdy kliknutim na zvoleny objekt
jeho otevieni v editoru, kde objekt m{zeme opét upravovat. Souhrn ulozenych objektd (1) je zobrazen

v prostfedni ¢asti obrazovky. Dalsi bod, pak predstavuje poloha 4 ikon (2), a to:
1. Ikona plus - zobrazuje nabidku objektd k Upraveé.
2. Ikona 2 plus - umozni zkopirovat vybrany objekt z galerie.
3. Ikona sdileni - umozni vybrany objekt viozit na socialni sit’ uzivatele na Facebooku.
4. Ikona koSe - umoZni smazat vytvorené objekty.

Posledni nabizena Cast galerie je k nalezeni v prostfedni horni Casti obrazovky (3), kde je mozné
prochazet nami vytvorené fotografie, nahravky, ale také i objekty ostatnich uzivateld.

Obrazek 45: Ukdzka pouZiti aplikace 123D Sculpt

PpEqgagoaecoa

Zdroj obrazku: App Store, aplikace 123D Sculpt.
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Ukol 123D Sculpt

1. Popiste k ¢emu slouzi aplikace 123D Sculpt.
2. Vyjmenuijte jaké druhy objektl jsou nabizeny k editaci.
3. Vyberte alespon jeden prvek z panelu nastrojll editace a popiste jej.

Pojmy k zapamatovani

Objekt, modelovani, editovat, panel nastrojti, galerie, sdileni.

2.3 Eticka vychova

Etickd vychova predstavuje dalSi oblast zaméfeni problematiky vyuZivani vzdélavacich aplikaci pro
pedagogické pracovniky. Dany pfedmét je sdm o sobé tvofen z fady podplrnych systém(, které vytvari
jednotnou Cast. Proto na néj i tak bude nahlizeno v dané Casti, pfi vybéru vhodnych vzdélavacich

aplikaci, které mliZzeme rozdglit do nasledujicich oblasti (Eticka vychova, 2014):
1. Cesky jazyk
2. Prostorova orientace
3. Dopravni vychova

2.3.1 Aplikace Cestina hrou 1

Prvni aplikaci vyuZitelnou v oblasti Etické vychovy predstavuje aplikace Cedtina hrou 1, kterd se
zaméfuje na vyjmenovana slova prostiednictvim chytlavé grafiky, doplnénou o audiovizualni efekty,
které vzdy koresponduiji s jednotlivymi aktivitami, formou hry. Aplikace je v App Storu volné dostupna.
Aplikace se na dotykovém zafizeni zobrazuje v horizontalni poloze.

Obrézek 46: Uvodni zobrazeni

Uvodni obrazovka aplikace zobrazuje animované prostiedi, které nas doprovazi celou aplikaci. S tim, Ze
uzivatel ma moznost kliknutim si vybrat z nasledujici nabidky:
1. Ikona piratské lodi a papouska - kliknutim jsme presmérovani do prostfedi vytvoreni profilu
hrace a nastaveni moznosti vyjmenovanych slov.
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2. Ikona rekordy a ikona statistiky - kliknutim na rekordy se uZivateli zobrazi prehled jeho nejlépe
dosazenych vysledk(l ve hie, ktery je mozné vzdy libovolné smazat. Kliknutim na statistiky se
uZivateli zobrazi zaznamy, analyzujici jeho hrani, které je mozné vzdy vymazat.

Obrazek 47: Viytvoreni nastaveni hry

Nastaveni:

jméno: Hrag @
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() velka hra

Po kliknuti na ikonu piratské lodi, nebo papouska, je uZivateli zobrazeno nastaveni, tykajici se vytvoreni
nadchazejici hry. Nastaveni se sklada z nasledujicich moznosti:

1. Vybér vyjmenovanych slov - chceme-li zapojit vSechna vyjmenovana slova, kliknéme
na ikonu Velkd hra. Pokud chceme pouze néktera vyjmenovana slova, kliknéme
libovolné na vyjmenovana slova po B az Z, je mozné slova kombinovat.

2. Vybér avataru hrace - slouzi pro vybrani avataru resp. obrazku, ktery bude predstavovat
hrace. Je mozné si vybirat aZ ze 13 profill, vZdy kliknutim na ¢erveny trojuhelnik u obrazku.

3. Vybér ndzvu hrace - slouzi pro pojmenovani hrace, které nasledné koresponduie i s vyhodnocenim
vysledkd, které sméfuji do rekordll a statistik. Vzdy kliknutim se slovo hrac, se zobrazi QWERTZ
kldvesnice, kde si mizeme zvolit libovolny nazev, ENTREM vzdy potvrzuje nazev.

4.  Vybér moznosti:

- Ikona uloZit - slouzi k uloZeni nastaveni a profilu.
- Tkona vychozi hodnoty - slouzi pro navrat do plvodnich hodnot nastaveni.
- TIkona spustit - kliknutim spousti hru s pozadovanym nastavenim.

Soucasti nastaveni je moznost nastavit zvukové efekty, které uZzivatele budou doprovazet po celou hru.
Dal$i moznosti je Cteni zadani a zddvodnéni vybéru.

Obrazek 48: Novd hra
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Po kliknuti na ikonu spustit, se na obrazovce zobrazuje hlavni prostfedi hry, kdy jsme komentatorem
upozornéni na nasledujici situaci, a to Ze se na obzoru objevili pirati a stfili po nasi lodi, délové koule.
Kazda délova koule obsahuje slovo, které ma byt hracem doplnéno a na zakladé jeho spravnosti, bud'to
koule lod’ mine a pokud jsme nelspésni, pak lod’ zasahne. Po 5ti zasazich se lod’ potapi a jde ke dnu.

Dana aplikace/hra ma motivacni efekt, jelikoz jsme nuceni se zachranit a to pouzitim naseho prehledu
0 spravnosti vyjmenovanych slov jazyka ¢eského.

Na obrazovce jsme mimo jiné informovani o nasledujicim prehledu (1):
e Uplynulém casu od spusténi hry.
e O poctu spravnych odpovédi.
e O poctu chybnych odpovédi.

Dale se na obrazovce zobrazuje informacni ikona délovych kouli (2), ktera nam poskytuje o tom,
kolik otdzek k Uspésnému zachranéni pred piraty zbyva. Hra je vzdy automaticky nastavena na
20 otazek.

Do prostiedni Casti obrazovky je vzdy stfilena délova koule piraty, kde uprostfed koule je text
s nedoplnénym pismenem ifi - y/y, které se vzdy nabidne v bubliné od papouskd, klikneme-li na
spravnou odpovéd’, slovo se zazelend a je vystrelena dalsi koule, dle zbyvajiciho poctu. Klikneme-li na
chybnou odpovéd’, text zcervena, koule narazi do lodi a chybnd odpovéd se zobrazi vzdy pod
papouskem, jako zpétna vazba (Heid, 2014).

Obrazek 49: Ukdzka hry

Ukol Cestina hrou 1

1. Vysvétlete co to znamena velka hra.
2. Vysvétlete co predstavuji délové koule.
3. Spust'te hru a Uspésné ji dokoncete (max. 5 zasah().

Pojmy k zapamatovani

Grafika, audiovizualni efekty, komentator, hra¢, vyjmenovana slova.
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2.3.2 Aplikace Vesela zviratka

Aplikace sméfujici do oblasti prostorové orientace a znalosti okolniho prostredi, je urCena zejména pro
odvétvi Zakladnich Skol pro prvni stupen. Pficemz se jedna o multijazy¢né zaloZenou aplikace, kterou je
mozné vyuzivat, az ve 26 jazycich, CeStinou nevyjimaje. Aplikace je volné dostupnou v App Storu a pfi
vyuZivani je zobrazena horizontalné.

Obrézek 50: Uvodni obrazovka

Uvodni obrazovka nabizi uZivateli nasledujici moznosti:

1. Ikona Iva - pousti uZivatele do aleje stromd, které zachycuji 4 rlzné oblasti, a to: Louku,
Afriku, farmu a Pdl. Pouze prvni zmifiovana je uZivateli volné dostupnd, zbyld prostredi jsou
penézné zpoplatnény.

2. Tkonu darku - nabizi uZivateli moznost vybrat si ze 3 objekt(, které jsou nad ramec aplikace
a po od kliknuti spousti samotnou hru.

3. Ikona kamene s rotujicimi hfideli - sméruje uzivatele do nastaveni.

Obrazek 51: Nastaveni

Nastaveni se sklada z moznosti volby jazyka (1) aplikace, tedy je mozné ji vyuzit i v predmétech cizich
jazyk( (anglicky, némecky jazyk, apod.). Déale uzivateli nabizi moznost vypnout/zapnout zvukovy
doprovod (2) a v posledni fadé, umoziuje vymazat veskeré absolvované hry (3).
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Obrazek 52: Alej stromd

Alej strom{ signalizuje stav, kdy jsme na Uvodni obrazovce zvolili moznost hrat. Nyni se nam pro hrani
nabizi veskera nabidka dostupnych a nedostupnych oblasti. Na dané obrazovce je mozné se pohybovat

tazenim prstu/stylusu doprava a na zpét, abychom jsme odkryli veskerou nabidku. Obsah obrazovky:

1. Strom ,Na louce" - kliknutim na nazev stromu ,Na louce" se ndm zobrazuje nabidka, ktera se
sklada ze 7 ZivoCichd, které mame moznost ,sloZit" dohromady.

2. Ikona obnovit - slouzi k vymazani odehranych skladacek, prostrednictvim Ciselného kddu, ktery
se zobrazi s klavesnici.

3. Strom ,V Africe® - kliknutim na nazev stromu ,Na louce" se nam zobrazuje nabidka, ktera se
sklada ze 7 ZivoCichd, které mame moznost ,slozit" dohromady. Placena verze.

4. Strom ,Na farmé" - viz. bod 3.

5. Ikona zpét - slouzi pro navrat do hlavni nabidky.

Obrazek 53: Strom ,,Na louce"

Zde je uzivateli nabizeno moZnost poskladat (obléknout k{Zi), pojmenovat a umistit az 7 zvifat, a to: VCelu,
Zabu, Zelvu, rybu, veverku, ptaka a kachnu. Vzdy kliknutim na poZzadované zvite se otevira jiz skladaci editor.

Obrazek 54: Skiadaci editor
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Editor obsahuje dvé ¢asti, levou a pravou cast. V levé Casti je zachyceno poZadované zvire, které jsme
si zvolili, v Cernobilé podobé (1). Nasim Ukolem je ,nahé" zvife obléknout do jeho ,obleceni®, coz
predstavuje jeho kdZi. Tomu dochazi tak, Ze v pravé Casti se vzdy nabizi 3 varianty ,obleceni*, ovsem
pouze 1 je spravné. Kliknéme na variantu, o které si myslime, Ze je spravna a pridrzme ji a tdhnéme po
obrazovce, az do prostiedi na zvifeti, kam si myslime, Ze patfi, po té obleceni pustme.

Jakmile zvife kompletné ,obleCeme", zobrazi se nam otazka, ktera se pta, copak je to za zvife
a nasledné, kde dané zvite Zije. Pokud spravné odpovime na otazky, zobrazi se nam cernobilé prostredi

i s nové umisténym zvifetem, dle jeho vyskytu, napf. zaba ve vodé, apod.

Obrazek 55: Ukdzka uspésného sloZeni

Ukol Vesel3 zviritka

1. Popiste k ¢emu slouzi ikona Iva.
2. Vysvétlete co je mySleno oblecenim zvirete.
3.  Popiste jakym zplsobem dojde k obleceni zvitete.

Pojmy k zapamatovani

MultijazyCnost, skladani, editor.

2.3.3 Aplikace DopravkaFree

Posledni aplikaci smérovanou do problematiky Etické vychovy je aplikace DopravkaFree, jez
predstavuje volné dostupnou aplikaci, pficemz je ve free verzi rozdélena do 3 Casti s dobou trvani
20 minut. V pfipadé dokoupeni, je k dispozici 12 modull/¢asti s dobou trvani az 90 minut. Aplikace se
zobrazuje v horizontalni poloze, resp. na Sitku displeje. Aplikace slouzi k tomu, aby nas informovala
o spravnych zasadach, o pohybu na pozemnich komunikacich a pfidruzenych cestach.
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Obrézek 56: Uvodni zobrazeni

LY | |
. . RIZIKA SILNICNI A ~ L.
RIZIKA SILNIENI A oo\ ey i é __
ZELEZNICNI DOPRAVY = g 25
DOPRAVNi WCHOVA Verze zdarma obsahuje pouze 3 ¢asti,
- ‘ q to je 20 minut z celkového obsahu.
I Plna ma 12 moduld a 90 minut zabavy.

V4 7 ®
zachranny kruh

Vo

o © 0k, rozumim

Koupit @ Napsat
plnou recenzi

| W

Po kliknuti na spusténi aplikace, se nam jako prvni zobrazi ivodni obrazovka s obsahem problematiky,
tedy: Rizikem silni¢ni a Zelezni¢ni dopravni vychovy. Kliknutim na ikonu vstoupit, se ndam zobrazi jiz

v poradi druhé upozornéni, oznamujici, Ze vyuzivame nelplnou verzi, s tim Ze kliknutim na ikonu koupit

plnou verzi (2), jsme odkazani do App Storu. Dalsi moznosti, jeZ se uzivateli nabizi, je sepsani recenze
na vyuzivanou aplikaci, kdy se opét premistujeme do oblasti zmifiovaného App Storu. Kliknutim na
potvrzovaci oblast: Ok, rozumim (1), se dostaneme do hlavni Casti aplikace.

Obrazek 57: Hlavni nabidka

RIZIKA SILNIENI A ~ , L
ZELEZNIENI DOPRAVY (. zichranny kruh Lﬁ
DOPRAVNI VYCHOVA b

e~

1. CHUZEIEO/CHODNIKU, ‘z

Jak jiz bylo zminéno viz. viSe, aplikace neni v plné verzi, tu je nutné si dokoupit, aby doslo
k zpristupnéni zbylych 9 simulacnich pasazi, o tom jak se bezpecné pohybovat po pozemnich
komunikacich. Na nasledujici obrazovce je mozné se pohybovat tazenim prstu/stylusu z leva, do prava
a nazpét. Moznosti hlavni nabidky:

1.
2.
3.

4.

b

Chiize po chodniku - vzdélavaci instruktazni pasaz.

Chze po silnici - vzdélavaci instruktazni pasaz.

Bonusy - zde se nachazi hry k samostatnym instruktaznim animacim, jez maiji potvrdit zpé&tnou
vazbu. Jsou zde zobrazeny jak volné dostupné hry, tak i ty, které je nutné dokoupit.

Ikona nakupniho koSe - zobrazuje vesSkerou nabidku instruktaznich pasazi a her, dokazuje na
nakup pIné verze aplikace, k napsani recenze a k zobrazeni dalSich aplikaci od dané vyvijeci
spolecnosti.

TIkona plusu - zobrazuje napoveédu k ovladani aplikace.

TIkona postav - zobrazuje kdo aplikaci pfipravil a kdo spolupracoval.
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Obrazek 58: Chize po chodniku

1. CHUZE PO/CHODNIKU

Chlize po chodniku predstavuje jiz 1 z 12 vzdélavacich instruktaznich pasazi, ktera je komentovana jak
audiovizualné, tak v podobé psaného textu. V dané situacni instruktdzi je k dispozici:

1.

w N

Obrazovka s animaci - kde jsou znazornény jak spravné tak i chybné Usudky na pozemnich
komunikacich.

Animovana postava komentatora - simulace audiovizualniho vystupu.

Hlavni menu - slouzi pro navrat do hlavni nabidky.

Ikona pozastavit, prehrat, posunout kupfedu - slouzi k pozastaveni animace a komentare, tak
i k prehrani, nebo k prechodu k nasledujici ¢asti vyukové instruktaze.

Ikona komentare - slouzi k zapnuti/vypnuti komentare, jez je totozny s audiovizualnim
vystupem.

Obrazek 59: Testové otazky k vybrané pasazi

1. CHUZE PO CHODNIKU' H t7 1. CHUZE PO CHODNIKU!
=

Bezpeéné chovani

Jakou barvu mé tatinkova kiiltovka na
predchozich obrizcicn?

Po uplynuti vykladu, o bezpecné chizi po silnici, je uZivateli zobrazen test, zjist'ujici zpétnou vazbu, zda
byl uZivatel pozorny, ¢ nikoliv. Nejprve test v podobé roziazeni obrazkl, kde je vzdy komentovana
otdzka, stim, Ze je nutné roztfidit testové obrazky (1), které se zobrazuji mezi semafory. Je nutné
obrazky roztfidit podle jejich bezpecnosti, na bezpetné (3), nebo nebezpecné (2) a vidy taZeni je
pfesunout, do poZadovaného prostfedi. Jakmile dojde | Uspé&Snému sefazeni, kliknéme na ikonu
kupfedu (4). Tim se presuneme do pokracujiciho prostiedi testovych otazek, kde jsme dotadzani na
3 otazky. Pokud chceme doplnit nasi odpovéd, kliknéme vzdy do modré kolonky, pro pfislusnou
odpovéd’. Po dokonceni testu je nutné kliknout na ikonu kupfedu, kde se presuneme do nasledujici
problematiky vzdélavaci instruktaze.
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Obrazek 60: Ukazka instruktaZe chiize po silnici

2/ CHUZE PO SILNICI )

I

Princip ovladani je totozny jak u vzdélavaci instruktazni pasaze - chtize po chodniku.

Ukol DopravkaFree

1.  Vyjmenujte, jaké volné dostupné vzdélavaci instruktaze aplikaci nabizi.
2. Popiste prostiedi chiize po silnici.
3. Vysvétlete jakym zplsobem je mozné zapnout psany komentar.

Pojmy k zapamatovani

Rizika silni¢ni a Zelezni¢ni dopravy, vzdélavaci instruktazni pasaz, animace.

2.4 Vychova ke zdravi

ZavéreCnou oblasti studijni opory, zamérenou na problematiku vyuzivani vzdélavacich aplikacich na
dotykovém zafizeni pro pedagogické pracovniky, predstavuje oblast vychovy ke zdravi. Zde se
zaméfime na aplikace koresponduijici s naplni daného predmétu, a to (Vychova ke zdravi, 2009):

e  Zdravy Zivotni styl

e  Prevence Urazu

e  Zavislost

e  Sexualni vychova

2.4.1 Aplikace ICM

Informacni centrum pro mladez (dale jen ICM) je prvni aplikaci, na kterou se zaméfime. Pini nasledujici funkce:
Informuje co to ICM je

Nabizi kariérové poradenstvi

Dobrovolnictvi

Lidska prava

Drogy a prevence

Sexualita mladych

ounhwNE
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Zejména posledni dva body dané aplikace, pro nas budou stézejni. Aplikace ICM je volné dostupna na
App Storu a umoznuje zobrazeni pro uzivatele, jak v horizontalni, tak i vertikalni poloze.

Obrazek 61: Uvodni nabidka

:—i;::

Co je ICM

"Kdys nevis, septej se.”

Informacéni centrum pro I
miadez
Najdi si své ICM §

Stani se dobrovolnikem
vicm

Pracujeme spolecné

Jakmile dojde k otevieni aplikace ICM, automaticky se nam zobrazi prostfedi dané aplikace, kde horni
Cast obrazovky obsahuje nazvy kapitol (1, 2 a 3), kde kliknutim na vybranou kapitolu se zobrazi jeji
nabidka, vzdy v levé Casti obrazovky s tématikou, o nichz pojednava dand kapitola. Klikneme-li na
libovolnou tématiku, vZdy se zobrazi jeji obsah v pravé Casti obrazovky.

Obrazek 62: Drogy a prevence

:‘1:13‘ :.‘M::”‘ ‘ o

L Kds éco
roshod vrdtit
Podnéty pro zamysleni Sk
Otazky a odpoveédi o %
drogach QA
Streetwork )

Uziteéné weby

—

Oblasti naseho zajmu, korespondujici s danym predmétem, predstavuje nejprve kapitola s nazvem:
.Drogy a prevence". Klikneme-li na ni, zobrazi se ndm nasledujici nabidka (2):

Podnéty pro zamysleni

Otazky a odpovédi o drogach

Streetwork

UZiteCné weby

Dana nabidka obsahuje vybranou tématiku, ktera se vzdy zobrazi, po kliknuti, v pravé Casti obrazovky.
V dané casti je mozné se i libovolné posouvat a zjistovat jeji obsah, taZzenim prstu/stylusu smérem
dold.
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Obradzek 63: Ukdzka vyuZiti

Infolinka: 380 712 427

® Web: w rcz
‘glnt E-mail; ncr.cz Facebook
. Kariérové =3 PR g Drogy a
Soacich poradenstvi | it Lspraa PISESICS
Otézky a odpovédi

»Kdys se clovék pro néco
roshodne, tak md sanci vrdtit
se spét.”

Podnéty pro zamysleni *

Otézky a odpovédi o

3 Qy
dogach \ Jr— e latka, kterd po uzit av) v
drog, které zplsobuji také rizné g o
Streetwork N .. inky | 1 ech
se gy isou zéro Sky se stévajf drogou
hledaly Iéky na nemoci a lékafi pozddi zistil, Ze maji vic negativnich Ginkd nez

lécebnych.

adaiji?

iklad mohou byt soutdsti jidel a napoji
ba, nebo papirek napustény drogou.

V tématice: Otazky a odpovédi o drogach, nalezneme informace typu:
o Co je to droga?

Jak vypadaji?

Jak se uzivaji?

Proc¢ se drogy uZivaji?

Vedlejsi ucinky drog?

Apod.

Obrazek 64: Sexualita mladych

Web: w Infolinka: 380 712 427

(] rcz
5
e Emai Facebook

ncrez
Coje ICM Kariérove SOOIl Lidska prava Drogy a
X poradenstvi A O prevence

Sexualita mladych

w VSechno, co cheete védét, ale
bojite se septat.”

Nasledujici kapitola dané aplikace pojednava o problematice sexualni vychovy u mladych, dospivajicich
jedincd. Informace zde naleznou obé dvé pohlavi, stejné tak jsou informace uzpUsobeny i pro jedince

s odlisSnou sexualitou. Nabidka (1) obsahuje nasledujici témata:
Sexualita dévcat

Sexualita chlapcl

Pohlavné prenosné choroby

Jsem gay, lesbicka

UZiteCné weby

Jednotlivé informace a doporuceni k vybranym tématdim, uzivatel nalezne v pravé Casti obrazovky (2).
Zde je mozné, aby se zobrazil veskery obsah, se pohybovat dotykem po obrazovce smérem dold.
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Ukol ICM

1. Popiste ¢im se zabyva problematika ICM.
2. 'V jaké kapitole nalezneme odkaz na Streetwork.
3. Popiste jaka témata obsahuje kapitola ,Sexualita mladych®.

Pojmy k zapamatovani

ICM, streetwork, drogy, zavislost, sexualita.

2.4.2 Aplikace Prvni pomoc

Nasleduijici aplikace s nazvem Prvni pomoc, je velmi uziteCnym nastrojem v oblasti feSeni krizovych,
zejména zdravotnich situaci. Kdy nas nejen prostfednictvim textu, animace, nebo videa preventivné
informuje, jak dané situace zvladat, ale vyrazné ndm napomaha k Uspésnému vyieSeni situaci, které
mohou nastat a davd nam tak podrobny popis krok po kroku, jak se v dané situaci zachovat
a postizenému jedinci, nabidnout co nejlepsi pomoc - zachranit jej. Aplikace je volné dostupna v App
Storu a nabizi zobrazeni, jak horizontalné, tak i vertikalné.

Obrazek 65: Moznosti aplikace

5

B Naucte se e

a ¥

NAUGTE SE PRVNI POM
& Aergicka reakce
—
/A Astmaticky zachvat S
@e Bezvédomi - djcha

@6 Bezvédomi - nedychd Naucte se

B Cukrovka / Hypoglykémie

Veskeré nabizené funkce aplikace, nalezneme v levé ¢asti obrazovky, kde si libovolné mlzeme vybirat
z nabidky. Jak jiz bylo zminéno, aplikace se zaméfuje nejen na prevenci, ale i akutni FeSeni krizovych
situaci, spojenych se zdravotnim selhanim. Vybér z nabizenych moznosti, se vzdy po kliknuti zobrazi
v pravé Casti obrazovky (1), kde je mimo jiné mozné se po obrazovce posouvat a sledovat tak
kompletni informace. Také je mozné zde sledovat animace, ¢i kratka instrumentacni videa s popisky
titulek, jakym zplisobem zvladat dané situace. Jsou zde také otazky a odpovédi, vzdy ke konkrétnim
situacim, s tim, Ze u vybranych Casti, jsou i odkazy na feSeni podobnych situaci.

Popis nabidky aplikace:

e Naucte se (2) - prvni pomoc pfi alergické reakci, astmatickém zachvatu, bezvédomi, cukrovce,
dusSeni, infarktu, atd. Pro zobrazeni kompletniho nabizeného obsahu, je nutné kliknout na
pozadovanou informaci, ktera se prenese do hlavni Casti obrazovky a ,odsune® nabidku, ktera
se vzdy otevre, po kliknuti na ikonu Menu, v levé horni ¢asti obrazovky.
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e Pripravte se - dana oblast pripravuje uzivatele k Uspésnému zvladnuti krizovych situaci, které
nemusi souviset se zdravotnim Urazem, jedna se napf.: Jak zvlddat agresivitu, bezpecnost
u vody, dopravni nehody, Ebolu, extrémni horko, atd. Stejny postup viz. vyse.

e Vnouzi - popsany postup urgentni prvni pomoci pfi krvaceni, mrtvici, podchlazeni, poranéni
hlavy, atd. Postup spusténi viz. Naucte se.

e  Testy - dana funkce nabizi moznost otestovat, jakym zplsobem budeme Fesit nasledujici situace, a to:
Ebolu, krvaceni, infarkt, zavazny Uraz, apod. Test se sklada z kombinace textu a obrazk( a snazi se
Zjistit, jakym zpGsobem budeme feSit dané situace, s tim Ze mame na vybér vzdy z nékolika moznosti.

e Info - odkazy na instituce, informace o aplikaci, sdileni, ohodnoceni, atd.

Obrazek 66: Dalsi nabidka

udte se Phipravte se

' Pfipravte se

- -
PRIPRAVTE SE

1o Top 10tipd

44 Ebola - NOVEI

Testy 4 Agresivta/ Mapacen! Pfipravte se

M Bezpetnost vody a potravin

44 Ebola - NOVEN
2+ Bezpetnost u vody
3 Krvéceni
s Dopravni nehoda

T Infarkt

% Zavainy Graz

28 Bezvédomi

=+ Info

URGENTHNI PRYNI POMOC P

e Bezvadomi

A Krviceni

& Duseni
% Bolest na hrudi

@ Mrtvice

Info

V nouzi
o Cesky cerveny kiiz % Zivainy iraz

H Kurzy prvni pomoci - Alergicka reakce

" )
& Danujte krew ¥ Gukrovka / Hypoglykémie

¥ Prieojte se knim Sk Hmyz / KIEHG / Had / Zvifata

[@ Aeknéte nam svij pibéh

@ Podpoite nas

i Oaplikaci

Obrazek 67: Ukazky pouZiti aplikace

Pad @

& Naucte se Nergicks reakce

Top 10 tipd

L/
ol

NAUGTE SE PRVNI POMOGC

& Alergické reakce @

/A Astmaticky zachvat

PAIPRAVTE SE

T Top 10 tiph

@e Bezvédomi - djcha 4 Ebola - NOVEIN

-

Projevuje se vyrézkou, svédénim nebo otoky chodidel, obliceje Gi st.
Postizenému se mize Spatné djchat, objevuii se i prijmy a zvraceni,

®é Bezvédomi - nedychd 4 Agresivita / Napadeni

AIPRAVTE SE.

5 Cukrovka / Hypoglykémie M Bezpetnost vody a potravin Maudte se prvni pomac,

D Pokud postizeny jevi znamky silné alergické reakce, voleite 155.

2 Ouseni 2+ Bezpetnost u vody

o
1
D vidy siedute a respektuite vyzvy tisiovjch slodek
‘s Doprawni nehoda
3 Udélejte si seznam dilezitjch telefonnich isel a plén toho, co buda Yeba valt s
sebou, pokud budste muset rychle cpustit svij domav.
3 Postizenéno posadte nebo polozte.

4 Poiistéte majetek, kterj je pro vés Zivotné dilezity. Kopie smiuv uschoveite na
bezpe&ném misté.

4 Zbstaiite s postizenym a2 do pilezcu zéchranné suzby. £ Pokud odchizite. zaviete a zamknéte okna a dvefe.
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Postup pro vybér z udalosti, je pro kazdou oblast nabidky funkci totoZzny. VZdy je nutné si kliknutim
vybrat pozadovanou cast (1), po té se jeji obsah prenese na celou obrazovku (2), kde se jiz nachazi
potfebné informace a Udaje, spolu s moznymi navrhy a postupy, jak fesit danou situaci.

Vi piitel 56 omylem fiznul nozsm do prediokti a 2 rény velmi siing stfiké krev. Co udaléte?

Zadkrtim ruku nad ranou zadkrcovadiem a zavolam 155,

Necham krev vytékat a zavolam 155.

@e Bezvédomi Stisknu krvacejici ranu a zavolam 155

& Krvéceni

PR
2 Duseni

¥ Bolest na hrudi

Postizenému zaklofite hlavu a zvednéte bradu. Zkontrolujte, jestii djcha

§ Mrvice normaing past s e

% Zavainy Graz

& Alergicka reakce 44 Ebola - NOVEN

Zakloiite hlavu a
zkontrolujte dychani

B Cukrovka / Hypoglykémie & rvacent

i) Hmyz / KIi&té / Hadi / Zvitata T infarkt
P Meningitida % Zavainy vraz

e Bezvédomi

Ukol Prvni pomoc

1. Popiste jaké funkce dana aplikace nabizi.

Vysvétlete k ¢emu slouzi funkce Naucte se.

3. Popiste v jakych funkci byste hledali nasledujici odkazy: Alergicka reakce, BezpecCnost vody a
potravin, Mrtvice a Dopravni nehoda.

N

Pojmy k zapamatovani @

Prvni pomoc, zvladani krizovych situaci, testy, naucte se.

2.4.3 Aplikace Kalorické tabulky

Dalsi oblasti spadajici do problematiky pfedmétu Vychova ke zdravi, je zdravy Zivotni styl. Ten se sam
0 sobé sklada z rady faktor(l, mezi které mizeme zaradit:

Zdrava vyziva

Pohybova aktivita

Minimalizace pouzivani alkoholu a tabakovych vyrobk{

Spanek, aj.

Nasledujici aplikace slouzi k zaznamenavani nejen veskerého prijmu tekutin a potravy, ale i veSkerych
dennich aktivit, které v prlibéhu dne vykonavame. Aplikace slouzi tedy nejen jako zpétna vazba, kde je
mozné si jednotlivé Udaje vyhodnotit, ale i jako prevence. Aplikace je volné dostupna v App Storu
a zobrazuje se na obrazovce ve vertikalni poloze (VAVRU J., 2013).
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Obrézek 68: Uvodni prihldseni

Kalorick8Tabukycz

tery 16. prosince 2014

Jidia

Cérovy kéd ‘
SKoDA a

é 30 modely vozd

Pokud chceme nasledujici aplikaci pIné vyuzivat je potfeba, abychom jsme zaregistrovali, nebo pokud
jiz mame Ucet vytvoreny, je nutné se do daného systému prihlasit. Pfi registraci (2) je nutné vyplnit
nasledujici informace:

E-mail uzivatele

Heslo

Rok narozeni

Aktualni vahu

Aktudlni vysku

Pohlavi

Po Uspésné registraci dochazi k vytvoreni Uctu a k pristoupeni k ptihlaseni do aplikace, kde je nutné
vyplnit e-mail a heslo, jez koresponduje s registracnimi Udaji. Po ptihlaseni se uZivateli zobrazuiji, jiz
hlavni nabidka aplikace.

Obrazek 69: Menu aplikace

KalorickéTabukycz

itery 16. prosince 2014 >

@ 028650k
0225t
Jre— @ 87kg
Giowd botnst a7k
®

I, [y =

Cérovy kéd

Stahnout

Dana aplikace pracuje na bazi vkladani informaci, kdy uZivatel mlze vyuZivat z fady funkci, které
aplikace nabizi a vzdy po dopInéni informaci (napf. pfijem potravy a tekutin, nebo vycet absolvovanych
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aktivit) se aplikace zaktualizuje a podava uzivateli jiz konkrétni informace. Hlavni obrazovka se sklada
z mnoha Casti, nejprve denni prehled (1):

Aktudlni datum - Sipka doleva/doprava, po kliknuti prechod na minulé dny, nebo nastavajici
dny, s moznosti sledovani zapsanych dajt.

Obdobi pfijmu tekutin a potravy - snidané, az druha vecere. Vzdy po kliknuti na konkrétni ¢ast, se
otevira kontextova nabidka, v prava Casti obrazovky, smoznosti vyhledani tekutin a potravy
a zarazenim do dané ¢asti. DalsSimi moznostmi po otevieni nabidky jsou: uzivatelem oblibené potraviny
a tekutiny, databaze potravin, moznost vyfotografovat ¢arovy kdd a nasledné rozpoznat potravinu,
navrhnout vlastni potraviny do databaze, sledovat uloZena jidla, koresponduijici s jidelnickem.

Aktivity - obdobné jako u obdobi pfijmu tekutin a potravy. Moznost vyhledani aktivity, viozeni
do denniho seznamu, oblibené aktivity, sledovat databaze aktivit, nebo navrzeni vlastnich
aktivit a vlozeni do databaze.

Dalsi oblasti je pak menu aplikace (2), které je doplnéno o ikony, jedna se o funkce:

Dom& - navrat vzdy na obrazovku s dennim pfehledem.

Grafy - déli se na graf energie (informace o prijmu energie z potravin a vydeji energie z aktivit)
a graf hmotnosti (sleduje aktudlni vahu, kterou uzivatel musi vzdy doplnovat).

Hledat - slouzi k vyhledani potravin, tekutin a aktivit, ke zjiSténi doprovodnych informaci
(obsah potravin, vliv na zdravi, praktické rady, apod.) a vlozeni do denniho prehledu.

Potraviny - rozdéleni do 9 hlavnich kategorii, dle druhu potraviny, a to: Mlécné vyrobky
a vejce, masné vyrobky a ryby, ovoce, zelenina, lusténiny a houby, pecivo a pomazanky, obilné
vyrobky, zdrava vyziva, pochoutky, pokrmy, napoje, rdzné.

Oblibené - vzdy uzivatelem zvolené potraviny, nebo aktivity, které si ulozil jako své oblibené.
Jidla

Cérovy kéd - moZnost vyhledavat potraviny, dle ¢arového kddu, synchronizace s fotoaparatem,
nebo ruc¢né viozeni pres QWERTZ klavesnici.

Vice - zakladni nastaveni.

Dalsi oblast, pak predstavuje Zluta vysec (3), kterd charakterizuje mnozstvi pfijmuti energie z potravin
a tekutin, vzdy v zavislosti na uZivatelskych Udajich tykajici se vysky a vahy. Druhou cast pak
predstavuje rekapitulace mnozstvi pfijatych tekutin v pribéhu dne.

Dana aplikace slouzi také i pro sledovani uzivatelovy vahy. Jsou zde vloZeny dva Udaje (4), a to: Aktualni
hmotnost a cilovd hmotnost. Dané Udaje je mozné libovolné spravovat a ménit. S danou oblasti pak
souvisi i graf vahy (5), ktery vZdy reaguje na zménu vahy, ktera se vzdy promitne v daném grafu.

Obrazek 70: Jak priddvat udaje o spotrebée potravin

-
Czom calgonzekny Y KalorickaTabulkycz Kzat Gilponzeen; Y
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Pro vkladani udajd o spotfebé potravin postupujme nasledovné:

1. Kliknéme na libovolnou ¢ast dne, kam chceme pridat novy Udaj, napf. snidané.

2. Tim dojde k otevreni plochy pro pfidani potravin. Zde je mozné potraviny pfidavat na zakladé
vyhledavace, oblibenych, databaze potravin, apod.
Pouzijme vyhledavac¢, kam zapiSme Udaj s nazvem caj. y
Na zakladé vysledkd z vyhledavace, se posunime, aZz k vysledku s nazvem: Caj Lipton zeleny
a klikneme na néj.
Otevre se nabidka, kde jsou zachyceny veskeré Gdaje o jeho sloZeni, energickych hodnotach.
Kliknéme na prvek mnoZzstvi.
Na spodni strané obrazovky se zobrazi nabidka, tykajici se vybéru mnozstvi spotfebovaného Caje.
Kliknéme na ikonu diskety, predstavuijici ulozeni.

HW

®NoO !

Stejnym zplisobem mdZeme vyhledavat i vSechny ostatni potraviny, stejné tak i mlzeme pfidavat
aktivity, vykonané v priibéhu dne.

Obrazek 71: Zména stavu denniho prehledu

Odpoledni svadina
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Ihned po tom, co pfiddme Udaje o spotfebé potravin a tekutin, dochazi k okamzité zméné stavu
denniho prehledu, kam se jednotlivé Udaje zakomponuji a pfi dalSim pFidavani se jednotlivé Udaje
kumuluji. OvSem vzdy je jasné ihned viditelné v jaké oblasti doslo ke zménam.

Ke zménam doslo v dennim prehledu na pozici snidané (1), kde pfibylo 85 KJ energické hodnoty po
konzumaci daného typu caje. Dalsi oblasti je celkovy soucet (2), ktery pred danou akci neexistoval,
rozliSujeme zde 3 odliSné kategorie, kam aplikace jednotlivé potraviny sméfuje, a to: Bilkoviny,
sacharidy a tuky. Treti oblasti jsou aktivity (3), kde k zadnym zménam momentalné nedoslo. Posledni
oblast pak predstavuje sklenice s vodou (4), kde vlivem zaevidovani informace dochazi k ¢aste¢nému
naplnéni sklenice a také ke zméné pfijmu vyzivovych energickych hodnot.

Ukol Kalorické tabulky

1. Popiste jaké registracni Gdaje je tfeba vyplnit, pro pfihlaseni do aplikace.
2. Vysvétlete jaké prvky se nachazi na obrazovce s Gvodnim piehledem.
3. Do kategorie obéd v dennim prehledu pfipojte nasledujici hodnoty a sledujte k jakym doSlo zménam:
- Zeleninova polévka 1 x 250 g
- Prirodni veprovy platek 1 x 100 g
- Brambory varené bez slupky 1 x porce (150 g)
- Dobra voda neperliva 2 x sklenice (250 ml)
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Pojmy k zapamatovani @

Zivotni styl, registrace, ptihlageni, denni prehled, aktivity, vyhledavani, databaze, oblibené, energické
hodnoty.



PouZiti dotykového zarizeni v uméleckovédnich a télovychovnych oborech na zékladnich a strednich
skolach

r ~
Zaver
Vazené Ctenarky, vazeni Ctenari,

pravé jste se dostali az na samotny konec studijniho textu a v soucasné chvili byste méli byt schopni
samostatné pracovat se vzdélavacimi aplikacemi, které byly metodicky vysvétlovany v ramci dané
oborové didaktiky B3 zamérené do oblasti télovychovnych a uméleckovédnich obor, pro praci v ramci
vyucovaci hodiny.

Pokud jste po peclivém prostudovani celého studijniho materidlu dospéli do daného mista, poctivé se
zamysleli nad otdzkami a vypracovali jednotlivé Ukoly, blahoprejeme Vam.

Uspésné jste zvladnuli vzdélavaci cast oborové didaktiky B3 (PouZiti vzd&lavacich aplikaci
v télovychovnych a uméleckovédnich oborech) urCenou pro ucitele projektu Moderni ucitel ESF
CZ.1.07/1.3.00/51.0041. V ramci studijni opory jste se dozvédéli o vhodnych aplikacich smérujicich do
jednotlivych studijnich predmétd, s tim, Ze aplikace byly systematicky popsany, doplnény o komentované
postupy a obrazky.

Oblast vyuky prostfednictvim vyuzivani dotykovych zafizeni Apple iPad, je v souCasné dobé velmi
modernim prostfedkem ke zvySeni motivace a kvality ve vzdélavani. Je to jeden z nastrojd, jak Ize
zménit systém Ceského Skolstvi a priblizit jej k modernim zahrani¢nim vzdélavacim systém@m.

Pfejeme vam hodné Uspéchd pfi zavadéni moderni vyuky na tabletech typu iPad v rdmci projektu
Moderni ucitel ESF CZ.1.07/1.3.00/51.0041.
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