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r
Uvod
Vazené Ctenarky, vazeni ctenari,

studijni opora pouziti dotykového zafizeni v primarnim vzdélavani na zakladnich Skolach, jak uz vyplyva
Z ndzvu, se zaméfi na pouziti dotykového tabletu na 1. stupni zakladnich skol.

Primarni vzdélavani zahrnuje vyuku Zakl na prvnim stupni zakladnich skol (1. - 5. roc¢nik). Dle RVP
(Ramcovych vzdélavacich programll) zahrnuje i vzdélavani Zak( se specidlnimi potfebami. Co se
pfifazovani, vyjmenovanych slov, pocitani, az po slepé mapy Ceské republiky. Vzhledem k oblibenosti
platformy iOS najdeme v centralnim App Store fadu aplikaci i od tuzemskych vyvojard, jsou piné
lokalizované v ¢eském jazyce. Pokud nenajdeme aplikace lokalizované v Ceském jazyce, mlzeme je
nahradit anglickymi, pfipadné anglické ¢astecné lokalizovat do ¢eského jazyka (premluvenim zvukovych
stop nebo vytvorenim jazykového balicku).

V ramci této studijni opory se budeme nejprve vénovat strucné analyze RVP (Ramcového vzdélavaciho
programu), abychom mohli cilené doporucit vhodné aplikace pro danou vékovou skupinu. Dale
navazeme na prvni studijni oporu zaméfenou na operacni systém iOS 8 a kancelarsky balicek iWork
a pokusime se je doplnit o tipy a triky pro primarni vzdélavani.

Autor
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1 Primarni vzdelavani
V prvni kapitole distancni studijni opory se pokusime definovat predméty a kmenové ucivo, které

ucitelé predavaji zaklm v ramci vyuky. Na zakladé této analyzy dalsi kapitoly vénujeme jednotlivym
predmétlm a doporucime k nim vyukové aplikace.

1.1 Ramcové a skolni vzdélavaci programy

Cile

e Analyzovat vzdélavaci predméty v ramci primarniho vzdélavani.
e Na zakladé analyzy vybrat vhodné ucebni celky pro aplikaci dotykovych tabletd ve vzdélavani.

Priivodce studiem

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani s pfilohou upravujici vzdélavani Zakd
s lehkym mentalnim postizenim vydany v roce 2005 VUP v Praze definuje v soucasné dobé
rdmcové oblasti vzd&lavani v rdmci primarniho a nizéiho sekundarniho vzdélavani (Cesko mluvi
o vzdélavani, 2013). Abychom mohli snaze doporucit aplikace pro primarni vzdélavani, pokusili
jsme se o struc¢nou analyzu RVP.

Vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace:

Komunikacni a slohova vychova: cteni s porozuménim, psani pismen a Cislic, spojovani pismen
a slabik, poradi pismen a Uplnost slov, popsani jednoduchych predmétl, vypravéni zazitkd, ovladani
hllkového pisma.

Jazykova vychova: znalost pismen malé a velké abecedy, rozpoznavani samohlasky
a souhlasky, rozliSit slova, slabiky, hlasky, psat velka pismena, rozliSovat mékké a tvrdé
souhlasky (pravopis i/y), skupiny dé, té, né, bé, pe, vé, mé, dodrzovat pofadek slov ve véte,
poznat podstatna jména a slovesa.

Literarni vychova: reprodukce fikanek, poslech pohadek a pfibéhd, rozliSovat prézu a basnicky,
dramatizovat pfibéhy, vypravét filmovy nebo divadelni pfibéh podle danych otazek.

Cizi jazyk: poznavani barev, zvifat, jednoduché ¢teni, psani a rodinna konverzace (Gliksman, 2013).

Matematika a jeji aplikace:

Cislo a pocetni operace: Cist a psat Cisla do 100, poletni operace sc¢iténi a odeditani do 100,
matematické znaky +, -, X, :, <, >, rozeznavat suda a licha Cisla, sCitat a odcitat zpaméti dvouciferna
Cisla, zapsat a resit jednoduché ulohy, zaokrouhlovat na desitky a stovky, nasobeni a déleni do 100.

Zavislosti, vztahy a prace s daty: modelovat jednoduché situace pomoci Cisel a matematickych
znakdl, pouzivat tabulky, schémata do 20, matematika pfi praci s financemi, prace s hodinami a jejich
prevody, prevody délky, hmotnosti a ¢asu.
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Geometrie v roviné: znazornéni zakladnich geometrickych tvarli, umét pouZivat pravitko, méreni
Usecek, sestrojit kolmice a rovnobézky, urcit osu soumeérnosti skladanim papiru, obvod mnohothelniku,
poznavani prostorovych téles.

Aplikacni dlohy: umét fesit praktické slovni Glohy zamérené na praci s Cdisly nebo
geometrickymi Utvary.

Informacni a komunikacéni technologie

Prace s ICT, vyukové aplikace, bezpecnost a hygiena pfi praci s PC.

Clovék a jeho svét

Misto kde Zijeme: orientace v misté svého bydlisté, cesta do Skoly, nejvyznamnéjsi mista a pamatky
v misté bydli§té, poloha obce na mapé, region kde Zijeme, svétové strany, zemépis CR v rdmci Evropy,
poznatky a zaZzitky z vlastnich cest, popsat statni symboly.

Lidi kolem nas: rodina a pfibuzenské vztahy, zaklady spolecenského chovani, povolani a pracovni
¢innosti, pravidla spole¢ného souziti, rozpoznat nevhodné chovani a rizikové chovani na internetu,
pokyny pfi mimoradnych udalostech.

Lidé a cas: orientace v ¢ase, poznavani hodin, jednoduchy time management, rozeznavani (minulost,
pritomnost, budoucnost), pamatky svého okoli.

Rozmanitosti pFirody: promény pfirody (jaro, léto, podzim, zima), poznavani zakladnich druhd
zvifat, poznavani zakladnich druhd bylin, dfevin, ovoce a zeleniny, provadét pokusy, zvladat péci
o pokojové rostliny a domaci zvifata, ochrana pfirody, pokusy dle manualu.

Clovék a jeho zdravi: uplatnit hygienické ndvyky a zvladat sebeobsluhu, zésady bezpe¢ného chovani,
pravidla silnicniho provozu, popsat zdravotni potize, zvladat oSetfeni drobnych poranéni, popsat
organové soustavy, pravidla silnitniho provozu pro cyklisty, pfivolani a poskytnuti prvni pomoci,
navykové latky - prevence.

Umeéni a kultura

Hudebni vychova: zpivani jednoduchych pisni, rozliSovat silu zvuku, poslech a urceni skladby,
odliSovat tony podle vysky, sily a barvy, frazovani, doprovodit spoluzaky na rytmické hudebni nastroje,
umét propojit pohyb s hudbou.

Vytvarna vychova: dovednosti pro vlastni tvorbu, pojmenovat linie, barvy, tvary, objekty, aplikovat
fantazii a tvarci ¢innost do grafického vyjadreni, realizace tvircich zamér{, pfi tvorbé vychazet ze svych
hmatovych, sluchovych prozitk{ a fantazie.

Clovék a zdravi

Télesna vychova: kladny postoj k pohybovym aktivitdm, zvladat pfipravu na pohybovou cinnost,
prostorova orientace, dodrzovat hygienu pfi pohybovych aktivitdch, zaclenéni pohybu do denniho
rezimu, zlepSeni télesné kondice a drzeni téla, pfiprava organismu pred pohybovou Cinnosti, cviky pro
odstranéni svalové Unavy, bezpecné pohybové cinnosti.
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Clovék a svét prace

Prace s drobnym materialem: manualni zrucnost pfi praci s jednoduchymi materidly, vytvaret
postupy pro praci s materialy, prace dle predlohy, uziti materidlu dle fantazie, udrzovat poradek na
pracovnim stole a v ucebné, volit vhodné pom{icky na praci s technickym materialem.

Prace montazni a demontazni: znat funkci nastrojll a pomticek, provadéni montaZze a demontaze,
pracovat dle navodu, predlohy, nacrtu.

Péstitelské prace: pozorovani pfirody v roc¢nich obdobich, peCovat o nendrocné rostliny, znat
podminky pro péstovani rostlin, péstovat a oSetfovat domaci kvétiny, pouzivat pomlicky pro péstitelské
prace.

Pfiprava pokrmii: pripravit samostatné jednoduchy pokrm, upravit stll pro stolovani, chovat se
vhodné pfi stolovani, znat vybaveni kuchyné€, uplatfiovat zasady zdravé vyzivy, dodrZovat pravidla
spravného stolovani, udrzovat poradek a Cistotu.

Shrnuti

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani s prilohou upravujici vzdélavani zakl s lehkym
mentalnim postizenim vydany v roce 2005 VUP v Praze definuje v sou¢asné dobé rémcové oblasti
vzdélavani v ramci primarniho a nizSiho sekundarniho vzdélavani. Abychom mohli snaze doporucit
aplikace pro primarni vzdélavani pokusili jsme se o stru¢nou analyzu RVP.

V rdmci primarniho vzdélavani se RVP tyka oblasti:
Jazyk a jazykova komunikace.

Matematika a jeji aplikace.

Informacni a komunikacni technologie.
Clovék a jeho svét.

Uméni a kultura.

Clovék a zdravi.

Clovék a svét prace.

Noubhwne

Kontrolni otazky a ukoly

1.  Definujte RVP se zaméfenim na primarni vzdélavani.
2. Pokuste se zaradit do dané vzdélavaci oblasti predméty télesna vychova, vytvarna vychova
a hudebni vychova.

Pojmy k zapamatovani

RVP, Ramcovy vzdélavaci program, vzdélavaci oblasti.

*~
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2 Aplikace spolecnosti Apple

Druhou kapitolu vénujeme popisu aplikaci spoleCnosti Apple s praktickymi aplikacemi do vyucCovaci
hodiny. Vratime se i k aplikacim Keynote, Pages, Numbers u kterych se nebudeme vénovat funkcim,
ale vyuZiti ve vzdélavani (uziteCnym tiptm a trikim).

2.1 Aplikace Garage Band

Cile _)_@

Predstavit nastroje aplikace Garage Band.

Ukazat moznosti vkladani not.

Sestavovani orchestru.

Moznosti nahravani, kopirovani, vkladani a skladani jednotlivych skladeb.

Priivodce studiem

Garage Band

Garage Band je aplikace z dilny spolecnosti Apple, od podzimu 2013 dodavana s kazdym nové Garage Band
zakoupenym iPadem zdarma. Jejim hlavnim Ukolem je simulace hudebnich nastrojd, vytvafeni

a skladani vrstev hudebnich nastroji do kompaktniho celku (Bierdsdorfer, 2013).

Po spusténi aplikace, mame moznost bud’ vybrat nékterou z dfive zalozenych skladeb k editaci nebo
tlacitkem plus se dostaneme na vybér hudebnich nastrojd, kterych je zde k dispozici 11 (Apple iPad).

Obrazek 1: Garage Band - hudebni nastroje (upraveno pro potreby opory) (*).

1. Sampler, slouzi k zaznamenavani zvuku pomoci klaves na obrazovce.
2.  Smart Drums, jedna se o rlizné druhy bicich nastrojl, které se umist'uji do mfizky nastrojd
a podle polohy je jejich akusticky projev siln€jsi/slabsi.
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11.

Smart Strings, je Cast, kde jsou k dispozici smycCcové a strunové nastroje pro kompozici
orchestralnich nebo sélovych smyccl.

Smart Bass, Cast kde Ize zahrat na struny basové linky a doprovody (kytary).

Smart Keybord, vytvoreni klavesovych doprovod( pomoci podobnych stupnic jako pro Smart
Strings nebo Smart Bass.

Smart Guitar, brnknutim na kytaru na obrazovce Ize zahrat akordy nebo doprovody.
Aplikace Inter-App Audio, umoziuje propojeni z jinou aplikaci ze které chceme nahravat
napriklad aplikaci Traktor DJ.

Keybord, pomoci tohoto nastroje hrajete klavesy na obrazovce s vyuZitim zvuku klaviru,
varhan a syntezatoru.

Drums, klepnutim na néj vytvorite bici rytmus.

Guitar Amp, Cast urcena k propojeni s hudebnimi nastroji z externich zdroj a Upravu jejich
parametr{ (kytara, klasické zesilovace, efektové krabicky).

Audio Recorder, nastroj uréeny k zaznamenavani hlasu nebo jiného zvuku.

Jednim z nejpouzivanéjsich hudebnich nastrojdl na nasich Skolach bude zejména klavir, proto se popisu g_afage band -
. ’ v v lano
jeho funkci budeme vénovat podrobnéji.

Obrazek 2: Garage Band - hudebni nastroj klavir (upraveno pro potreby opory) (*).

Rychlost e

U klaviru mame k dispozici moznost nastavovat tyto funkce:

1.
2.

3.
4.

v

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Vybér typu klaviru, klaves, varhan.

Navrat do hlavniho menu k dfive vytvorenych skladbam a moznosti jejich otevieni pro prehrani
¢i pripadné Gpravy.

Vstup do menu k vybéru z 11 druhd hudebnich nastrojl popsanych vyse.

Ovladaci prvky: play - spousti zaznamenanou ¢i zkompilovanou skladbu, rec - nahravani,
posun - posunuti v delsi skladbé na vybrané misto.

Metronom.

Nastaveni piana: hlasitost stopy, panorama stopy, Uroven echa, Uroven reverbu, obecné
nastaveni piana: metronom, tempo, ténina, taktové oznaceni, propojeni reproduktorl pres
AirPlay.

Oznaceni stupnice.

Jednotlivé klavesy.

Posunuti stupnici (nahoru/dol{).

Nastaveni ozvény/delsi délky tond.

Glisando = pevna stupnice, Posuv = manualni posuv stupnice béhem hry.

Nastaveni stupnice.

Nastaveni Arpeggiatoru = automatické hry akordickych tond.

Nastaveni klaves.

Blizsi pohled na moZnosti nastaveni stupnice (napfiklad: durova, dur pentatonicka apod.).

BlizSi pohled na moznosti nastaveni klaves (jednoduché, dvoijité), Sitka klaves apod.
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V hornim menu najdeme nendpadnou ikonu, pomoci niz se dostaneme do rezimu piana, ktery je urcen Glflr%qe ,Bantd -
Y . . v . Y , .. vy fw Y vkladani no
tém, ktefi nejsou tak zrucCni ve hre na klavir. Rezim umoznuje manualne vlozit noty podle prediohy

a pomoci tlacitka play nechat skladbu prehrat.

Obrazek 3: Garage Band - klavir, vkiadani not (upraveno pro potreby opory) (*).

iPad &

Moje skladby Nastroje

y

1. Vstup do rezimu vkladani not.

Obrazek 4: Garage Band - vkladani not (nastroje) (*).

V rezimu pro vkladani not najdeme v levém sloupci (1) podle sebou sefazené pouzité nastroje a vedle
nich stopu, kterou jsme zaznamenali (pfipadné Cisté misto), (2). Pokud chceme vstoupit do rezimu
editace, musime se dotknout Ccistého platna vedle piana, kde vyjede jednoduché plovouci menu
s volbou upravit. Po stisku tlacitka upravit, se dostaneme do reZimu, kde miZeme vkladat jednotlivé
noty. Od levého okraje vidime klavesy, abychom vidéli jakou notu vkladame.

Poznamka: neZ se pustite do vkiadani not prepnéte tlacitko (1) do polohy (2), aby svitilo cervené. Nyni
Je aktivovan rezim manualniho vkiladani not.

Kdyz bude svitit ¢ervené tlacitko, dotykem do ctvereckované plochy vkladame noty. Dotykem se vlozi
nota. KdyZ ji uchopime, mizeme ji pfetdhnout na jiné misto. Jeden CtvereCek se rovna nota celd,
pokud chceme kratSi notu, dotkneme se noty za jeji okraj a stdhneme ji k pocatecniho bodu, tim ji
zkratime na notu pllovou nebo ctvrtinovou.

Poznamka: VioZeni ctyr celych not se rovna v Garage Bandu jedné spojité oblasti.
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Obrazek 5: Garage Band - vkiadani a editace not (upraveno pro potreby opory) (*).

F

dbbdbbdbidiM

Grand Pi

SUSTAIN SUSTAIN

Po dotyku na tlacitko hotovo se dostaneme zpét, tentokrat jiz se dvéma vytvorenymi bloky not. gg,ftage Ba?d -
. . Ly - oy ] . itace no

Po dotyku na jeden blok vyjede relativné rozsahlé menu, kde mizeme oblast vyjmout (odstranit

z obrazovky do schranky - 1), kopirovat (2), smazat (3), nastavit opakujici se smycku (4),

rozdélit (5), upravit (6) a pfejmenovat (7).

V pfipadé Ze oznacime bloky dva (podrzime na jednom bloku prst a zaroven se dotkneme druhym
prstem jiného bloku) vyjede menu bohatSi a polozku spojit (8). Po stisku této polozky se oba bloky
spoji do jednoho bloku (Jablickar.cz, 2013).

Obrazek 6: Garage Band - prdce se stopou - editace, spojeni (*).
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Obrazek 7: Garage Band - hudebni nastroje (upraveno pro potreby opory) (*).

Nastaveni

Nastroj

Odkiepani (')

Zvuk metronomu

Zanr

Popisy

Tempo
Ténina

Taktové oznageni 8 60s Shuffie Drumset 01

I 60s Shuffle Drumset 03

Postupné ztiseni 8 60s Shule Drumset 06

Spustit na pozadi 0 sos shuttie Fill 07

AirPlay - Bluetooth I 70s Etectric Piano 06

70s Electric Piano 08

Jam session

Bluetooth MIDI zafizeni
<

<

K vytvofenym stopam mame moznost jeSté pridat tzv. Loops, kterych Apple pribalil 270 druhd,
ty mdzou slouzit nejen k podbarveni a dokresleni zvukové kulisy, ale také k udrzeni rytmu.

Obrazek 8: Garage Band - hudebni keyboard nastroje (upraveno pro potreby opory) (*).

,,,,,,,,

Chill Pa
nnnnnnnnn Dark Mattar Hollywoad Strings

Ethersal Rhyihm Mocariss Warming Waves Arcae s Pulsar Wind
Day Spa Fusl Cols Metabc Bass Vihiybira

Vitags Lead Fifles Sci FI Hyper Dance Light Cycle
Fleverse Enginssring Warp Lead Simple Lead L C

K dalsim hudebnim nastrojim pouzitelnym na prvnim stupni patfi bubny. Témi by se jako doprovod garage Band -
mohli do vyuky zapoijit i jednotlivi Zaci. Je k dispozici set bubn{ a dalsi nastrojl na velkém tlacitku na rums
vrchu obrazovky je k dispozici i zména na jina rozlozeni.

Pro zajemce /()

Vyzkousejte si zahrat pisnicku Pec nam spadla na pianu.
G E,EEGEEEGGAGGFFFDDDFDD,DFFG,FFEE

Déle si vyzkousejte vlozit do osnovy noty pro pisnicku Ovcaci, ctveraci.
CEGCEGTEEDEFDEEDEFDED,C
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Obrazek 9: Garage Band - hudebni nadstroj bubny (upraveno pro potieby opory) (*).

Jako zajimavost mlzeme zminit, Ze pokud vybereme elektronické sety, zmizi bézné hudebni nastroje
a ty jsou nahrazené polem jinych nastrojd.

Jako dalsi nastroj popiSeme Smart Drums (bubny), pomoci néhoz automaticky hudebni doprovod
vytvori Uplné kazdy. K dispozici mame rozlozeni (pole), kde kdyz umistime nastroj do hornich partii je
jeho zvuk vyraznéjsi, nez ve spodni Casti. Naopak u levého okraje hraje jednodussi zvuk u pravého
okraje slozitéjsi kompozici.

Obrazek 10: Garage Band - hudebni nastroj smart drums (*).

K dalSim nastrojiim patfi napfiklad smyccové nastroje, jimz se ted’ budeme vénovat. Oproti klaviru
mame k dispozici UpIné odlisné rozloZeni vychazejici ze strun.

Ukol 1

Napiste nazev aplikace pro editaci a vytvareni zvuku od spolecnosti Apple.

AN
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Obrazek 11: Garage Band - hudebn/i nastroj Smart Strings (*).

Odklepéni (/

“ Zvuk metronomu

Tempo
Ténina fur

Taktové oznaceni

Postupné ztiseni
Spustit na pozadi
AirPlay - Bluetooth
Jam session

Bluetooth MIDI zafizeni

Pod cislem (1) najdeme vybrany typ smyccového nastroje, pod cCislem (2) jsou na vybér dalsi nastroje. g;fgesfﬁa:;s'
Ve spodnich dvou tfetinach je stupnice se strunami (3). Rzné pisnicky maiji rliznou stupnici, proto

kdyz jsme chtéli zahrat napriklad Gvodni pasaz skladby Coldplay - Viva la Vida, museli jsme celou

stupnici upravit. Upravu jsme provedli tak, Ze jsme piedli do nastaveni pod klavesou klice a zvolili

modrou polozku upravit akordy.

Pro zajemce /()

Zahrajte si Uvodni pasaz pisné Coldplay Viva La Vida: nastavte si nastroj na Romantic, upravte stupnici
viz vySe.

Akordy: C#, C#, C#, C#, D#sub, D#sub, D#sub, D#sub, G#, G#, G#, G#, F5, F5, F5, F5, C#, C#,
C#, C#, D#sub, D#sub, D#sub, D#sub, G#, G#, G#, G#, F5, F5, F5, F5,

K dal$im nastrojiim patfi napfiklad kytara (podobné ovladani jako smyccové nastroje, ze zajimavych Salrjsjge, Btan_d -
. - v TR TS . alsl nastroje
nastrojd mlzeme zminit jesté Audio Recorder.

Obrazek 12: Garage Band - hudebni nastroj audio recorder a kytara (*).

2 CHORDS

‘@3 ﬁ
AUTOPLAY. NOTES
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Shrnuti

Garage Band

Garage Band je aplikace z dilny spolecnosti Apple od podzimu 2013 dodavana s kazdym nové
zakoupenym iPadem zdarma. Jeji hlavnim Gkolem je simulace hudebnich nastrojl, vytvareni a skladani
vrstev hudebnich nastrojd do kompaktniho celku.

Po spusténi aplikace mame moznost bud’ vybrat nékterou z dfive zalozenych skladeb k editaci nebo
tlacitkem plus se dostaneme na vybér hudebnich nastrojt, kterych je zde k dispozici 11.

Jednim z nejpouzivanéjsich hudebnich nastrojl na nasich Skolach bude zejména klavir, proto jsme se
popisu jeho funkci vénovali podrobnéji.

Kontrolni otazky a ukoly

*~

—

Reknéte ndzvy véech hudebnich néstrojd.
Popiste praci s hudebnim ndstrojem piano.
3. Popiste vkladani not do notové osnovy v aplikaci Garage Band.

N

Pojmy k zapamatovani @

Audio recorder, Sampler, Smart Drums, Smart Strings, Smart Bass, Smart Keyboard, Smart Guitar,
Aplikace Inter-App Audio, Keyboard, Drums, Guitar Amp, Garage Band.

2.2 Tipy a triky pro praci s iWork

Cile @

e Z dostupnych znalosti a zkuSenosti sestavit seznam tipQ a trikd.
e Tipy a triky lokalizovat na jednotlivé vyucovaci predméty.

Priivodce studiem

Praci s kancelarskych balickem iWork jsme se vénovali uz v prvnim dile nasi opory. Nedostali jsme se
vsak k tomu, jak vyuzit vSechny funkce s nadechem didaktiky. Radi bychom se tomuto tématu vénovali
v ramci této kapitoly.

Keynote (kouzelny pFesun) Keynote

Tipy a triky u kterych vam hodldame ukazat postup, vychazeji z kouzelného prechodu mezi snimky.
Jelikoz je tento efekt odliSny od téch, co znate z aplikace Microsoft Power Point, nejprve pro
zopakovani predkladame pasaZz, jak vlastné vytvorit kouzelny presun (Apple - Napovéda pro Keynote,
2013).
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Seznam prechodl, uz dfive predstaveny v desktopové verzi je nékterymi recenzenty nazyvan spise
filmovymi prechody, protoZe diky nim prezentace vypada jako film. Z nabizenych prechodl vice
pozornosti vénujeme jednomu, ktery standardné Microsoft PowerPoint zatim neobsahuje a diky némuz
se objekty zvoleného snimku dostanou do pohybu. V seznamu prechodi je kouzelny presun zamérné
na prvnim misté a od ostatnich oddélen grafickym predélem (obrazek nize).

Obrazek 13: Nastaveni animace objektu (zacatek, konec) (*).

Prechody
Zadny v

Kouzelny presun...

Nastaveni prechodu kouzelny presun je od ostatnich prechodl do jisté miry specifické. Pfechod ma za
Ukol dopoditat trajektorie presunu vsech vybranych objektll (nejcastéji obrazk() a udélat z nich kratkou
plynulou animaci pfipominajici video sekvenci. K tomu potfebujeme znat pocatecni stav, ale i koncovy
(iTunes Preview, 2012). Proto, kdyZ volime poprvé prechod kouzelny presun, automaticky je nam
nabidnuto, zdali snimek chceme duplikovat (vytvoreni jeho presné kopie). Pouze poprvé zvolime
vytvorit duplikat. U druhého snimku taktéz nastavime prechod kouzelny snimek, ale ten uz znovu
duplikovat nebudeme (obrazek nize). Na prvnim snimku upravime rozmisténi objektl (vychozi
rozmisténi) a na duplikovaném snimku nastavime koncové rozmisténi. Trajektorii mezi témito krajnimi
stavy si aplikace Keynote dopocitava automaticky (Apple — iWork for i0S, 2013). V seznamu nahled(
snimku v levém sloupci mame snimky dva, ale v prezentaci prechod plsobi plynulym dojmem, Ze se
jedna o samotny snimek (Apple - iCloud, 2013).

Pro zajemce

Zkuste vymyslet dalsi praktické aplikace prechodu kouzelny presun vyuZitelné v primarnim vzdélavani.
Ukol 2

Jak se nazyva aplikace z bali¢ku iWork, ve které se da vytvorit prechod kouzelny presun?

AN
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Obrazek 14: Duplikovani prvniho snimku a nastaveni kouzelného prechodu i pro druhy snimek (*).

rechody Duplikovat snimek? echody rehrat
Prechody Duplik imek? Pfechod Prehra

Kouzelny pfesun pfemisti objekt Zédm?
na stejné misto na nasledujicim
snimku. L
Kouzelny presun... v

Barevné roviny

Clona

Dopad

Chcete snimek Dvefe
duplikovat? o
Houpani

Aplikace Keynote samoziejmé nabizi fadu dalSich prvkd a efektl, k nimz jsme se v tomto textu
nedostali, jako je napfiklad vytvareni tlacitek s interaktivnimi odkazy, 3D objekty, vkladani vodicich list,
hypertextovych odkazll a dalSich (umisténych pod zaloZzkou klice). Z kliCovych vlastnosti mdzeme jesté
zminit specialni prezentacni rezim, kde mame k dispozici zmensenou obrazovku zobrazovaného snimku,
predchazejici snimek, snimek nasleduijici, pocitadlo ¢asu prezentace a dalsi uzitecné statistické nastroje
vazici se k prezentaci (iTunes Preview, 2012), (Apple — iWork for iOS, 2013), (Apple — napovéda pro
Keynote, 2013).

Roleta Roleta
Jak vytvofrit takovou hadanku, kde budu postupné odsouvat roletu od horniho okraje iPadu a tim dojde

k postupnému odhaleni indicii a nakonec i spravného feSeni s obrazkem nebo pfipadné s animaci Ci
videem (Harsha, Kataria, 2012)?

1. Nejprve si rozmyslete, kolik budete chtit vytvofit indicii, a jak bude vypadat resSeni.

2. Rozvrhnéte si stranku iPadu na Sitku tak, aby mezi kazdou indicii byl jeden radek volny.
3. Dopliite spravné reseni. )

4. Nadepiste stranku slovem KVIZ.

5. Vytvorte novy objekt (obdélnik) v jiné barve, jeho okraje roztahnéte pres celou stranku.

V prvnim kroku mame roletou (modrozeleny ctverec pres pozadi) zakrytou skoro celou stranku,
zejména vSechny Casti tykajici se kvizu. V dalsim kroku je roleta asi o 2 centimetry kratSi a tim padem
viditelna prvni indicie.

Pro zajemce /()

Zkuste popremyslet, jak by se dala podobna roleta pfipravit pro vyuku anglického jazyka.
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Obrdzek 15: Keynote - roleta krok 1 a 2 (*).

Kviz

# listnaty strom

V kroku 3 a v kroku 4 je vzdy roleta kratSi o jeden dilek, ktery predstavuje jednu pomocnou indicii.
V nasem pripadé stihly kmen, respektive vejcita koruna.

Obrdzek 16: Keynote - roleta krok 3 a 4 (*).

Kviz

+ listnaty strom g + listnaty strom
+ 3tihly kmen + $tihly kmen

+ véjcitd koruna

V kroku 5 je vzdy roleta kratSi o jeden dilek, ktery predstavuje jednu pomocnou indicii. V kroku 6 je
zobrazena celd stranka vcéetné spodni Casti, ve které je spravna odpovéd ve formé prislusného
stromu - BUK a jeho obrazku.

Obrazek 17: Keynote - roleta krok 5 a 6 (*).

Kviz Kviz

# listnaty strom - + listnaty strom
¢ 3tihly kmen + $tihly kmen

* vé&jditd koruna + vé&jcitd koruna

# plody jsou bukvice ¢ plody jsou bukvice

+ SPRAVNA ODPOVED

“ BUK
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V prvnim kroku nastavovani kouzelného prechodu v levém poradadi jednotlivych snimké se dotknéte
prvniho snimku jednim prstem, vyjede tmavé Seda Uzka nabidka, ze které vyberte posledni moznost
prechod. Vyjede nabidka s prechody, ze které vyberte moznost, kterda je separatné oddélena od
ostatnich pfechodd. Pfi nastaveni kouzelného efektu se ndm zobrazi text ,Kouzelny pfesun premisti
objekt na stejné misto na nasledujicim snimku" - Ano, Ne. Zvolte mozZnost Ano. Ten stejny snimek se
do poradace snimkd ve stejné grafické podobé vlozi jesté jednou. Poslednim krokem bude u nové
duplikovaného snimku sniZit horni okraj modrozelené rolety (Gregor, 2011).

Obrazek 18: Keynote roleta krok 1 a 2 - nastaveni kouzelného prechodu (*).

Hotovo

Prechody  Prehrat

Zadny

Kouzelny presun

Barevné roviny - # listnaty strom

R Ciona
Dopad
Kouzelny presun

Dvefe

Houpéni

V dal$im kroku nastavovani kouzelného prechodu v levém poradadi jednotlivych snimk{l se dotknéte
nové duplikovaného snimku jednim prstem, vyjede tmaveé Seda Uzka nabidka, ze které vyberte posledni
moznost prechod. Vyjede nabidka s pfechody, ze které vyberte moznost, ktera je separatné oddélena
od ostatnich prechodd. PFi nastaveni kouzelného efektu se nam zobrazi text ,Kouzelny presun premisti
objekt na stejné misto na nasledujicim snimku® - Ano, Ne. Zvolte mozZnost Ano. Ten stejny snimek se
do poradace snimkd ve stejné grafické podobé vlozi jesté jednou. Poslednim krokem bude u nové
duplikovaného snimku snizit horni okraj modrozelené rolety (Harrington, 2009).

Obrazek 19: Keynote roleta krok 3 a 4 - nastaveni kouzelného prechodu (*).

N B o ¥ w4 & 74 % -

’ Hotovo Zpét ’ Hotovo

m

# listnaty strom
+ §tthly kmen

+ vgjcitd koruna

V dal$im kroku nastavovani kouzelného prechodu v levém pofadadi jednotlivych snimk{l se dotknéte
nové duplikovaného snimku jednim prstem, vyjede tmavé Seda Uzka nabidka, ze které vyberte posledni
moznost pfechod. Vyjede nabidka s pfechody, ze které vyberte moznost, ktera je separatné oddélena
od ostatnich prechodd. Pfi nastaveni kouzelného efektu se nam zobrazi text ,Kouzelny presun premisti
objekt na stejné misto na nasledujicim snimku® - Ano, Ne. Zvolte moZnost Ano. Ten stejny snimek se
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do poradace snimkd ve stejné grafické podobé vlozi jesté jednou. Poslednim krokem bude u nové
duplikovaného snimku snizit horni okraj modrozelené rolety.

V Uplné poslednim kroku pfi nastaveni kouzelného efektu se nam zobrazi text ,Kouzelny presun
premisti objekt na stejné misto na nasledujicim snimku" - Ano, Ne. Zvolte mozZnost Ne. Snimek uz
neduplikujte! Poslednim krokem bude u nové duplikovaného snimku sniZit okraj modrozelené rolety
Uplné dold (Lavrincik, 2013).

Obrazek 20: Keynote roleta krok 5 a 6 - nastaveni kouzelného prechodu (*).

N B v I & 7w

» 7 Hotovo y c 7 Hotovo

c'
0. g

tnaty strom e + listnaty strom

¢ tihly kmen + §tihly kmen
* véjcitd koruna * véjtitd koruna
# plody jsou bukvice ¢ plody jsou bukvice

-

+ SPRAVNA ODPOVED
Kouzelny presun (3 - BUK

Kouzelny presun (3

Interaktivni prirazovacky Irltveraktivpkl'
prirazovacky

Interaktivni pifazovacky slouzi k vytvoreni testu, kde jsou moZnosti a potazmo i spravna odpovéd’
vyjadreny graficky a to obrazkem. Cely princip spoCiva ve vytvoreni jedné sady spravnych odpovédi
a kus nad nimi jsou grafické moznosti, jejichz pofadi neodpovida textlm nize.

Pla

Nejprve si rozvrhnéte stranku.

Do horni ¢asti napiSte pomoci nastroje text zadani (otazku).

Pod tuto otazku vloZte jednotlivé mozZnosti (obrazky). Poznamka: k témto obrézkim si miZete

nastavit efekt bilého ramecku, aby byly Iépe viditeiné prfi zrcadleni na dataprojektor.

4. Na stranku dolG pridejte spravné odpovédi, ty by nemély korespondovat s pofadim obrazk{
nad nimi, poradi by mélo byt jiné, efekt bude o to vyraznéjsi.

5. Mezi textovou spravnou odpovédi a obrazkem nechejte mezeru alespon 4 centimetry.

W3

Obrazek 21: Keynote - interaktivni pfifazovacky - plan (*).

Poznavacka drevin (kopie)
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Pokud jste si precetli ndavod a vytvorili jednotlivé objekty, je nyni tfeba cely efekt dostat do pohybu. Do
pohybu jej dostaneme tak, Ze na prvnim snimku nastavime kouzelny efekt (1). Pfi nastaveni
kouzelného efektu se nam zobrazi text ,Kouzelny presun premisti objekt na stejné misto na
nasledujicim snimku" - Ano, Ne. Zvolte moZnost Ano. Stejny snimek se do pofadace snimkl ve stejné
grafické podobé vloZi jesté jednou. Poslednim krokem bude u nové duplikovaného snimku posunout
obrazky dold nad texty spravnych odpovédi, ale tentokrat uz ve spravném poradi (Lavrincik, 2012).

Obrazek 22: Keynote - interaktivni prirazovacky - nastaveni kouzelného efektu (*).

0 extu spravnou d'a'lnu, pro kontrolu piejedte na dalsi snimek.
Kouzelny presur v
Barevné roviny

o]

Shrnuti

Keynote (kouzelny presun)

Tipy a triky, u kterych vam hodlame ukazat postup vychazejici z kouzelného prechodu mezi snimky.
Jelikoz je tento efekt odlisSny od téch co znate z aplikace Microsoft Power Point, nejprve pro zopakovani
predkladame pasaz, jak vytvorit kouzelny presun.

Seznam prechodd, uz dfive predstaveny v desktopové verzi je nékterymi recenzenty nazyvan spise
filmovymi prechody, protoze diky nim prezentace vypada jako film. Z nabizenych prechodll vice
pozornosti vénujeme jednomu, ktery standardné Microsoft PowerPoint zatim neobsahuje a diky némuz
se objekty zvoleného snimku dostanou do pohybu. V seznamu prechodl je kouzelny pfesun zamérné
na prvnim misté a od ostatnich oddélen grafickym predélem.

Nastaveni prechodu kouzelny pfesun je od ostatnich prechodl do jisté miry specifické. Pfechod ma za
kol dopoditat trajektorie presunu vSech vybranych objektl (nejcastéji obrazkd) a udélat z nich kratkou
plynulou animaci pfipominajici video sekvenci. K tomu potfebujeme znat pocatecni stav, ale i koncovy
(iTunes Preview, 2012). Proto, kdyZz volime poprvé prechod kouzelny presun, automaticky je nam
nabidnuto, zdali snimek chceme duplikovat (vytvoreni jeho presné kopie). Pouze poprvé zvolime
vytvofit duplikat. U druhého snimku taktéZz nastavime prechod kouzelny snimek, ale ten uz znovu
duplikovat nebudeme. Na prvnim snimku upravime rozmisténi objektl (vychozi rozmisténi) a na
duplikovaném snimku nastavime koncové rozmisténi. Trajektorii mezi témito krajnimi stavy si aplikace
Keynote dopocitava automaticky (Apple — iWork for i0S, 2013). V seznamu nahledd snimku v levém
sloupci mame snimky dva, ale v prezentaci prechod pdsobi plynulym dojmem, Ze se jedna o samotny
snimek.
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Aplikace Keynote samozfejmé nabizi fadu dalSich prvk( a efektll, k nimz jsme se v tomto clanku
nedostali, jako je napfiklad vytvareni tlaCitek s interaktivnimi odkazy, 3D objekty, vkladani vodicich list,
hypertextovych odkazl a dalSich (umisténych pod zalozkou kli¢e). Z kliCovych vlastnosti mizeme jesté
zminit specialni prezentacni rezim, kde mame k dispozici zmensenou obrazovku zobrazovaného snimku,
predchazejici snimek, snimek nasleduijici, pocitadlo Casu prezentace a dalsi uzitetné statistické nastroje
vazici se k prezentaci (iTunes Preview, 2012), (Apple — iWork for i0S, 2013), (Apple — napovéda pro
Keynote, 2013).

Kontrolni otazky a ukoly

1. Popiste postup prace s efektem kouzelny presun.
2. Popiste postup vytvoreni efektu Roletka za pomoci kouzelného prechodu.
3. Popiste postup vytvoreni efektu Interaktivni prifazovacky.

Pojmy k zapamatovani

Kouzelny prechod, Keynote, Roletka, Interaktivni pfifazovacky

*~
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3 Vyucovaci predméty

Cile @

e Analyzovat dostupné aplikace pro primarni vzdélavani dostupné v App Store.
e  Vybrat vhodné aplikace pro jednotlivé predméty v ramci primarniho vzdélavani.
e Vysvétlit uciteldm zakladnim principy prace s vybranymi aplikacemi.

Priivodce studiem

Vyukové aplikace je specificky orientovany software uréeny k vyukovym G&el@m a pinici didaktické Vyukova
funkce (napfiklad: motivace, expozice uciva, upevnéni ziskanych védomosti a dovednosti a kontrola aplikace
Urovné ziskanych védomosti a dovednosti). Vybrané aplikace z App Store byly specialné vyvinuté

a prizplisobené pro tablety Apple iPad k ovladani dotykem.

Nabidka vyukovych aplikaci v App Store je velmi rozsahla, zahrnuje vice nez 25 000 aplikaci. Pro lepsi
orientaci uciteld jsme vybrali a vénovali se pouze takovym aplikacim, které jsou urené pro tuto
vékovou kategorii a pomohou uciteli pfi jejich kazdodenni praci s zaky ve tFide.

3.1 Vzdélavaci oblast jazyk a jazykova komunikace

Priivodce studiem

Cestina na maximum 1 Cedtina na
maximum 1

V sou¢asné dobé se k publikovani do App Store pripravuje dalsi aplikace s ndzvem Cestina na
maximum 1 od spoleCnosti Avantea, s.r.o. Jeji kvalita spoCivd v jednoduchém a cistém rozhrani
typickém pro operacni systém iOS 7 a iOS 8. Databaze vice nez 500 procvicovanych vyrazl eliminuje
riziko opakovani a poskytuje vzdélavaci nastroj pro Skolni hodiny nebo samostatnou domaci pfipravu.
K procvicovanym jevim patfi napfiklad tvrdé a mékké i/y (vyjmenovana slova, mékké a tvrdé
souhlasky) a pravopis s/z (Lavrincik, 2012).

Pro zajemce /()

Popiste, jak byste ve vyuce pouZili aplikaci Cestina na maximum 1 k hromadnému testovani znalosti.




PouZiti dotykového zarizeni v primarnim vzdélavani na zaékladnich skoldch 24

Obrazek 23: Cestina na maximum 1 - vyjmenovana slova (*).

<l [ Cuhis

st 1 Hem_ad

fpomes ol 2
Tt
st
Tesl 5
Lescr § e

Test 7

Tests

sl &

Comenia Script - Psani s motylem gor_ninia
crip

V posledni dobé jsou zakladni skoly, kde se maji rodice moznost rozhodnout zda-li se zaci budou udit

psat klasickym psacim pismem nebo novym tiskacim pismem typu Comenia Script. Pro psani pismem
Comenia Script je k dispozici v App Store aplikace Comenia Script - Psani s motylem.

Obrazek 24: Comenia Script - Psani s motylem (*).

AABCC

Ve verzi zdarma jsou dostupna pouze prvni Ctyfi pismena abecedy. Po zvoleni pfislusného pismene se
pismeno zvétsi a zobrazi pres celou stranku. Na jedné Casti je vidét Zluty motyl a od néj vedou kulaté Zetony
s Cisly, které radi zakovi, odkud kam tahnout, aby udélal spojity pohyb vedouci ke spravnému nakresleni
pismene. Timto zplsobem je pismeno vétsinou rozdéleno na nékolik casti. Tyto casti, kdyz se spoji, dojde
k jeho vytvoreni. Na poslednim obrazku si mizeme vSimnout, jak prosvita svétle modra barva plvodniho
obrysu, ktera poskytuje zpétnou vazbu Zakovi a odhali drobné nepresnosti. Timto zpldsobem mlze zak
trénovat do té doby, dokud nedojde k vérnému napodobeni plvodniho znaku. V pravém hornim rohu
najdeme i uzite¢nou a ojedinélou funkci moZnosti prepnuti napovédy mezi levakem a pravakem.

Obrazek 25: Comenia Script - Psani s motylem. pismeno A (*).

Pismenka Pismenka
Jednim z problém0 soucasnych Zakl je, ze malo Ctou a jejich slovni zasoba je do jisté miry omezena.
Efektivné se snazi v tomto boji pomoci aplikace s nazvem Pismenka (Janecek, 2012).
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Obrazek 26: Pismenka (*).

Pismenka Lite - iStyle Pismenka Lite
Pismenka jsou jednou z mala aplikaci vytvorenou ¢eskymi vyvojafi. Ma za kol slouzit k procvicovani

jevl Ceské gramatiky. Ve verzi Lite se jedna o doplfiovani &, u, e, 3, a, & a au a ou. Pismena mdzeme

doplfiovat bud’ postupné nebo nahodile. PFi vyplnéni vSech policek se nahofe zobrazi procentualni

hodnoceni a moznost test opakovat (Nutting, 2010).

Obrazek 27: Pismenka Lite - iStyle (*).

ch_dinka, hl_dovy kluk, dlouh
_nohy, hotk pivo, mélec,
r_kavice, autobusov  zastavka,
z $kol k,louskat of chy,p jdu
nak povat, Tom_3ck ziistan doma

chudinka, hladovy kluk, dlouhé
_nohy, hotké pivo, umélec,
rukavice, autobusovd zastavka,
zaskolék, louskat ofechy, pijdu
nakupovat, Tomasck zistany’ doma

Pravopis i/y Pravopis iy

Provérte si své znalosti Cestiny je dalSi aplikace na vyuku Ceského jazyka. Standardni verze je dostupna
zdarma. Pokud tuto zakladni verzi (pravopis) chceme rozsifit i o modul literatury, bude nas to stat
celkem 0,89 euro (Zavrel, 2012).

Obrazek 28: Pravopis: Provérte si své znalosti cestiny (*).

e o oo s -
Pravopis

ProNere e o ey Hrabana chodn: : ::v s Jelenkou na prochézki: : : ),

&

- o o o r==
zadasté stavila se ve vesnickych stavenich, promluvila !

Zkugebni _Ceska e R
karty literatura hospod{ _némi, pustila se do eci s lidmi v poli
20ks. 200 ks. -
~ N NN v N bt S s v = Grle s v
@5 Y VN pracuj  cimi a kazdémuum la ¥ici milé slovicko.

y , / EX -
A A A »’\,v,»"’\ y £ Bozena Némcovi: Pohorski vesnice

¥ = DLCAA A A L

e Obnovit nakup € e
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Princip aplikace spociva v zobrazeni vygenerovaného textu, kde jsou vynechana pismena i/y nebo s/z
nebo &/je a dalsi procviCované jevy. Kdyz se podivame pod text dold najdeme zde dvé spojena zelena
tlacitka s doplfiovanym vyrazem. Vétsina vybranych textl je vhodné vybrana z povinné Cetby, napfiklad
v nasem pripadé se jednalo o Pohorskou vesnici od Bozeny Némcové.

Obrazek 29: Pravopis: Provérte si své znalosti cestiny - ukazka vypinéni policek (*).

Hrab ¢é mnka chodi vsi s Jelenkou na prochazk vy |, Hrab € nka chodi vsi s Jelenkou na prochazk, y |,
S g
zacasté stavila se ve vesnickych stavenich, promluvila D zacasté stavila se ve vesnickych stavenich, promluvila Z
e e 1o . . T S
hospod némi, pustila se do rec¢i s lidmi v poli hospod|_~ Inémi, pustila se do reci s lidmi v poli
i é
pracuj cimi a kazdému um la rici milé slovicko. pracuyj| cimi a kazdému um Z la Fici milé slovicko.

Zatracena cestina: Cesky jazyk pre iPad Zatracena
cestina

Jedna z novéjsich aplikaci pro vyuku jevl Ceské gramatiky prvniho stupné na iPadu. Na titulni strance,

kde jde sjizdét prstem doll je vedle ,virtualni cesty" na vybér fada témat jako napriklad: véta, slovo -

slabika - hlaska, samohlasky - kratké a dlouhé, spodoba hlasek, poznavani slovnich druh(, pravopis i/y,

podstatna jména, predlozky, spodoba hlasek 1, 2, 3.

Ukol 3
v

Napiste nazvy alespon tfi aplikaci pro vyuku ceského jazyka na tabletech iPad.

Y

Obrazek 30: Zatracend Cestina: Cesky jazyk pre iPad (*).

iPad ¥ 757 92 9 - iPad ¥ 757 92 % -

Vyber si kapitolu. £ Vyber si kapitolt samohlasky krétké a dlouhé
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ProcviCovani je feSeno tak, Zze se na Cisté modré strance zobrazi pouze testovaci vyraz s vynechanym
doplfiovanym slovem. Misto pismene je zde cerveny CtvereCek. Dopsanim spravného pismene je
realizovano pomoci barevnych moznosti ve spodni ¢asti stranky na iPadu.

Obrézek 31: Zatracend cestina: Cesky jazyk pre iPad (*).

iPad ¥ 17:57 92 % - Pad = AT:57 92 % -

Zpétky. Doplfi u,a,i 1. Zpatky. Doplf u,i,0 1.

Doplfi u, @, 4. vv Dopli u, G, G. v"

dlm dim

N

TS Cestina hrou I. TS Cesky
jazyk hrou

SpoleCnost Terasoft vyvinula aplikaci pro vyuku vyjmenovanych slov zabavnou hrou na piraty. Ta ma
bohatou zkusenost s tvorbou vyukovych aplikaci pro platformu PC. K pfidané hodnoté aplikace mizeme
urcité zaradit pribéh, profesionalni dabing, zdlivodnéni spravné/chybné odpovédi dle pravidel pravopisu.

Obrazek 32: TS Cesky jazyk hrou I (*).
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Abby Animals Abby Animals

Zajimavé je pojeti aplikace Abby Animals na podporu vyuky anglického jazyka pro nejmensi. Jeji hlavni
ukol spociva ve vyuce anglické abecedy a hlaskovani jednoduchych anglickych slovicek napf. Ant, Bat,
Bear, Bee. Aplikace ma vyukovou ¢ast a procviCovani formou hry. Na strance s obrazkem vysledného
zvitete jsou rozhazena pismena, ktera je tfeba slozit do spravného anglického tvaru. Celou aplikaci nas
provazi zdafila grafika.

Obrazek 33: Abby Animals (*).

First Words Sampler First Word
Sampler

Jak efektivné ucit cizi jazyk nejmensi? To je otazka, kterou se snazi podporit aplikace First Words
Sampler. Na velké prostorné obrazovce se zobrazi kresleny obrazek zvifete nebo jiného objektu pod
obrazkem jsou bilé ¢tverce a pod nimi rozhazené karticky pismen.

Obrazek 34: First Words Sampler (*).

FirstWords

Y@.ﬂo .0

mere games optiens

1» Learning Touch

Learn English — Avantea s.r.o. Learn English
Vyukovych aplikaci na vyuku cizich jazykll najdeme v App Store nespocCet. Nami zvolena ma nékolik
zajimavosti. Je vyvinuta ¢eskou firmou Avantea s.r.o., prizplsobena pIné grafickému prostredi iOS 7.

Jedna se o vyukovou aplikaci pro podporu vyuky anglického jazyka pro rusky mluvici uzivatele.
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Obrazek 35: Learn English - Avantea s.r.o (*).
Mpodus o Beifiop < Ypok 1720 < Ypok 1/20 < Vpok 1/20 < Ypok 2/20
I_IpoﬁHk:IPI ypoBeHs o Kak cgan: FID'EHI'HIJIﬁCK? Kak ckasaTb no-aHrmmckm - Kak cKkasarTb No-aHrMMACKK - Kak ckasaTb no-aHrnmicky - MMA?
i h 3ppacTeyiiTe? o appacTeyiTe? appacTeyiite?
1 baoponon, s cramy. cptcTTER hello high high hello high
YposeHs A2 hill hole hill hole hill hole
'.'.. ; "‘.'. Wl 8
YpoeeHe B1 t
e G L Hello! How are you? o
VposeHs B2 MpueeT! Kak Teon nena?
Ypoeers C1 o @ m
yDOEeHbCQ. R o) Creayiowmi Bonpac
Aplikace je distribuovana pres obchod App Store zdarma, ale freemium modelem. Princip spociva
v dokupovani jednotlivych Casti (lekci) za mensi financni obnosy. Pod dCisly 1 a 2 najdeme tlacitka
k nastaveni profilu uzZivatele (statistiky ukoncenych lekci a celkové statistiky) a nastaveni (pismo -
velikost a tloustka, technickd podpora, resetovat vysledky). V dlouhém seznamu najdeme na vybér
lekce, zvolenim nékteré z lekci prejdeme hned k vyuce. Jeji princip spociva v otdzce (5), (jedné
z dvaceti dané lekce — 4) a Ctyfech nabizenych moznostech, jak na ni odpovédét. Zvolenim nékteré
z nabizenych odpovédi se modre podbarvi a dole se objevi tlacitko pro kontrolu odpovédi (7). Po stisku
tlacitka vyjede zeleny pruh — spravna odpovéd' nebo Cerveny pruh — Spatna odpovéd’ (11) a postupné
se zacne vysouvat dalsi lista. Ta po kratkém Case prekryje vse, mimo otazky a nabizenych moznosti.
V jejim obsahu je k dispozici vysvétleni gramatiky, dale zvukové stopy s vyslovnosti spravné odpovédi.
3.2 Matematika a jeji aplikace
O -
Pruvodce studiem
Matematika pro prviaky
Dalsi aplikace predstavuje jednoduché pocitani do desiti. Aplikace vynikad poutavou grafikou, pocitanim, Matemat"?(a
pro prviaky

které je spojené s poznavanim objekt( (Lee, 2010).

Obrazek 36: Archi+Meda: Matematika pro prvriaky (*).

N
T B

tetika pn:o prviaky

IO TWARE 26 ~
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Pocitani je realizovano tak, Ze se Zakovi zobrazi tfi velké Ctverce, ve kterych je bilé misto urcené
k zobrazeni obrézku stromu, sluni¢ka nebo jiného objektu. Zak musi pocet téchto stejnych obrazkd
v bilém poli spocitat a pretahnout Cislo ze spodni Casti stranky do pfislusného pole. Pokud je odpovéd’
spravna, Cerné ohranicené pole zezelena (Wikipedia.org, 2013).

Pro zajemce /()

Definujte nejbéznéjsi problémy pfi vyuce matematiky v ramci primarniho vzdélavani a rozhodnéte,
ktera aplikace je pro zaky nejlepsi.

Obrazek 37: Archi+Meda: Matematika pro prviiaky (*).

2B

:’? ’

Number Scale — Chicken Run Number Scale
Dalsi aplikace je zaméfena na vyuku matematiky (pocitani do 20) formou hry. Princip spoCiva ve vyuziti

fyziky (rovnovaha na pace), k vyvazeni mostu, po kterém mize hlavni hrdina (kufe) prejit lavku. Na levé

strané jsou u nahodné vybranych Cislic povéSena zavazi a na druhé strané tato zavazi musime spravné

jednim velkym dovaZit, tak aby se soucet zavazi levé strany rovnal pravé strané (Zaviel, 2012).

Obrazek 38: Number Scale — Chicken Run (*).

Lipa Frog Lipa Frog

Dal$i vyukovou aplikaci pojatou jako hra pro nejmen$i na poditani do deseti je Lipa Frog. Ukolem
~Zabaka" je snist v kazdém ,levelu" z daného lekninu urcity pocet hmyzu, aby tim vysvobodil princeznu.
Aplikace je ze série dalSich CtyF aplikaci spolecnosti Lipa learning (Vavr{, 2012).



PouZiti dotykového zafizeni v primarnim vzdéldvani na zakladnich skoldch

31

Obrazek 39: Lipa Frog (*).

ml im ﬁ & |

LR

learning )

3.3 Clovék a jeho svét

Priivodce studiem

U nas na farmé

Aplikace, kterd by méla naucit déti poznavat zakladni zvitatka podle jejich vizudlniho vzhledu. Aplikace U nasna
je i pIné ozvucena a proto je vhodna i pro specialni vzdélavani. Je to jedna z mala aplikaci zabyvajici se ©
touto problematikou, ktera je piné lokalizovana v ¢eském jazyce.

Obrazek 40: U ndas na farmé (*).

Animal Sounds - Baby and Toddler Sound Touch Game

Drive bylo typické, Ze na vesnici méla rodina bézna chovna zvifata typu slepice, kaceny, husy, kraliky
a dalsi. Dnes uz se jedna o malo frekventovany Ukaz. Proto se mdZe do vyuky hodit aplikace Animal
Sound, kde jsou fotografie zvifat podbarvené zvukovou stopou. Aplikaci jde pouzit k poznavacce podle
obrazku nebo podle zvukové stopy.
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Obrazek 41: Animal Sounds - Baby Toddler Sound Touch Game (*).

Dopravka Free

Jak se chovat na silnici jako chodec, jako cyklista, jak chodit s ditétem, kde si hrat s balénem
a dalsi témata souvisejici s dopravou zabavnou formou fesi aplikace Dopravka Free. Na titulni
strance mame moznost si vybrat ze tfi témat a to 1. chlize po chodniku, 2. chlize po silnici,
3. pfechazeni silnice. Po jednoduché instruktdzi, kterd je doprovazena animaci a slovnim
komentafem nasleduje vyreSeni praktického Ukolu na ktery navazuje kratky test (vybér
z moznosti). Jedna se o zdafilou aplikaci - prostfedek jak zabavnou formou pfistoupit k vyuce
dopravni vychovy.

Pro zajemce
Ovérte u zakl zdali umi vyresit kiizovatky nebo dopravni situace, které je provazi kazdy den cestou do
Skoly.

Obrazek 42: Dopravka Free (*).

1. CHUZE PO CHODNIKU.

RIZIKA SILNICNI A
ZELEZNICNI DOPRAVY
DOPRAVNI VYCHOVA

Dopravka Free
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Obradzek 43: Dopravka Free - test (*).

1. CHUZE PO/CHODNIKU

1. CHUZE PO/CHODNIKU

W TEST

Uspédnost 66 %

Feel Clock

Je aplikace na uceni se poznavani hodin z bézného kruhového ciferniky a rucickovych hodin. Po
spusténi aplikace mame ve vychozim rozlozeni k dispozici aktudlni ¢as, ktery by zak mél umét poznat.
Pokud chceme vytvorit zakovi dalsi priklady k poznavani, je v pravém dolnim rohu aplikace ikona
s cifernikem bez rucicek a s velkym otaznikem. Po dotknuti se ikony se nastavi na ciferniku novy
nahodné vygenerovany ¢as. Ukolem Zak{ je spravné cas urdit. Za cifernikem se méni i modra obloha
na Cernou. Tim je realné simulovana noc/den za pomoci 12-ti hodinového formatu. Aplikace pochazi od
anglo-americkych vyvojarQ, proto zde najdeme u Casu i pismena AM (dopoledne), PM (odpoledne).

Obrazek 44: Feel Clock (*).

Feel Clock



PouZiti dotykového zarizeni v primarnim vzdélavani na zaékladnich skoldch

3.4 Umeéni a kultura

Priivodce studiem

Xylophone
Velkd dotykova obrazovka iPadu je vhodny prostfedek k simulacim hudebnich nastrojli. Prvni z vybranych Xylophone
aplikaci umi simulovat hudebni nastroj xylofon. Na stejnou stupnici jako na klaviru se hraje palickami.

Obrazek 45: Xylophone (*).

€D ProAuto s verkesse

1.  ZvétSeni klaves xylofonu.
2. Klavesy xylofonu.
3. Poloautomaticky rezim palicek.

Pro zajemce /()

Vyzkousejte si zahrat pisnicku Ovéaci, ¢tveraci na xylofonu.
CEGCEGEENDEFDEEDEFDED,C

Najdéte v aplikaci Safari na internetu noty k lidové pisnicce Skakal pes a pokuste se ji na xylofonu zahrat.

Piano nekonecno: Free

Aplikace zdarma, kterda ma za Ukol nasimulovat klavir. Aplikace je rozdélena do Ctyr ¢asti: Piano niko'
necno: rree

Play (hrat), klasické hrani na klaviru, posun, mezi oktavami.

Create (vytvorit).

Learn (vyuka).

Jam (ndpodoba nahranych skladeb).

Domd.

Nastaveni klaviru.

Nastaveni druhu klaviru.

NouhwNe
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8. Metronom.

9. Obnoveni nastaveni.

10. Celoobrazovkovy mdd klaves.

11. Posouvani stupnic vlevo.

12. Posouvani stupnic vpravo.

13. Aktualni zobrazené pasmo klaves.

14. Jednotlivé klavesy.

15. Oznaceni klaves (popisky pro zacatecniky).

Na prvnim snimku je na vybér z nékolika moznosti aplikace. Nejpouzivanéjsi bude nejspis ¢ast Play,
proto se blize zaméFime pravé na ni.

Obrazek 46: Piano nekonecno. Free (*).

Piano oo : Free

[T <

Em R

= &

| earn S Jam 9

Na dalsi zaloZce na staveni mdZzeme provadét nasledujici nastaveni.
Nastaveni.

Hlavni nastaveni.

Nastaveni zpévu.

Vyuka.

Zvuk.

Zavrit.

Zvukovy efekt prejiti prstu - slide.

Dvé fady klaves.

Popisky klaves.

Nastaveni zpévu.

Velikost klaves (moznost individualizace podle velikosti Sifky prstd).

— =
HEoRNOUsWNE

Obrazek 47: Piano nekonecno: Free (*).

General Settings Key Width @
To change other settings, press the buttons above. Press 'close’ when finished.
less more
Finger Slide: ax Note Labels: ax
g Sharp Width
Drag finger across keys to play multiple not Display the note and octave on each key.
|
less more
Sharp Height
s °) Highlight Color
Double Row: ighligh | less more
Two rows of playable keys instead of one, Highlight used during learning and playback.
W Small W] Normal M rarge

5 Dse the preset buttons above te automatieally adjust the width and heights. Press close button when done.

A jx A a s a a a 2 . s a .:‘1.
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Dalsi nastaveni tykajici se zvuku a vyuky.
1.  Ozndmeni predem.

2. Vyukové tempo.

3. Barevné schéma.

4. Nastaveni celkové hlasitosti.

5. Hlasitost metronomu.

6

Hlasitost ozvény.

Obrazek 48: Piano nekonecno. Free (*).

& % M x ra OIS S WM X

Learn % so“d

Learn Settings Sound Settings
- @

Advance Notice

Volume °
The next note to play will light up at 25% opacity as the note
falls. When the note should be played it will light up to full

opacity. Softer Louder
Learning Tempo [ & Metronome Volume o

The tempo of the song will slow down or speed up to match your
skill level. If turned off, the tempo can still be adjusted

manually. Reverb
Second Row Highlignt Key Color [JJJ] ° Less (Soft) More (Sustain
H
A

Softer Louder

; Highlight color will only be visible when dual row is option is selected.

A AL

Na poslednim snimku je nastaveni volby piana a rychlosti metronomu: Vybér piana (1), Vybér rychlosti
metronomu (2).

Obrazek 49: Piano nekonecno: Free - pohled na klavir a jeho nastaveni (*).

> m x ra 1 O M /X  pea O
LiLE LLLE XK Rate: 60 BPM §§E

close
Electronic  Harpsichord

Pro zajemce /()

Vyzkousejte si zahrat pisnicku Pec nam spadla na pianu.
G E,EEGEEEGGAGGFFFDDDFDD,DFFG,FFEE

Real Piano Real piano
Aplikace Real Piano umoznuje uciteli v ramci hudebni vychovy pracovat s réiznymi hudebnimi nastroji.
Vyhodou aplikace je snadné pouziti a vybér z osmi hudebnich nastrojd zcela zdarma: klavir, grand

piano, pizzicato, akordeon, harfa, varhany, elektricka kytara, cembalo.
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Obrazek 50: Real piano: uvodni prostredi aplikace (*).

5> b

t o D

Aplikace se na dotykovém zafizeni zobrazuje ve vodorovné poloze z diivodu zobrazeni vice klaves.

Dilezitou soucasti klavesnice je tzv. ,tonina" (2), na niz je mozné se posunovat a cestovat. Pokud je
velikost kldves nevyhovuijici, je mozné prostiednictvim ikon + a - (3), vzdy rozSifovat nebo zuZovat
klavesy. Vzdy je ddleZité najit kompromis mezi velikosti prstl a predstav a poCtu zobrazenych klaves.

Obrazek 51: Real piano - kontextova nabidka aplikace (*).

GRAND PIANO

gy

— -
| ON

Multifunkcnost aplikace spociva ve velké variabilité hracich nastrojl od klasického piana aZ ke specialnim
kostelnim Ci kabaretnim variantam. Volba nastroje je vzdy k dispozici v horni poloviné obrazovky a je
mozné libovolnym taZenim doprava, nebo doleva vybirat z pestré nabidky hudebnich nastrojd (1). Pokud
mame vybrany nastroj, ktery chceme pouzit, dotykem volbu potvrdime. Stejné tak ma Zak moznost
nastaveni vyuzivané klavesnice (2). Mlze vyuzit fadovou klavesnici, anebo dvoupatrovou klavesnici, efekt
posouvani po téniné klavesnice je ovsem zachovan. Také je mozné nastavit, zda chceme, aby se ndm na
kldvesach objevovaly jejich zkratky klaves, umozriujici lepsi orientaci zejména zacatecnikim.

Obrazek 52: Real piano. dvoupatrova kidvesnice (*).
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Dvoupatrova klavesnice nabizi vyuziti vétSiho spektra a barevné hloubky najednou za cenu obsazeni
celého displeje.

Real Guitar Real Guitar

Aplikace Real Guitar nahrazuje hudebni nastroj kytara, pfi¢emz vylepSeni oproti pouzivani klasické
kytary. Mezi vyhody pouzivani dané aplikace patfi:
e Prehledna obrazovka simulujici kytarové struny.
e Moznost prostrednictvim tlacitka pridrzet stanovené struny, nebo naopak zastavit jejich
dlouze znéjici tény.
e Verze Chords Mode, ktera jesté detailnéji priblizuje hrani na realné kytafe a vzdy provadi
zpétnou vazbu za brnknuti na strunu, v podobé barvy.

Obrazek 53: Uvodni prostred/ aplikace Real Guitar (*).

Aplikace Pi Casso

Omalovéanky jsou oblibenou aktivitou v rdmci vytvarné vychovy na prvnim stupni ZS. Aplikace Pi Casso je
primarné urcena k vymalovavani predem vytvorené predlohy. Danou aplikaci je mozné stahnout zdarma z App
Storu, ovéem uZivateli v zakladni verzi umoziuje vybarveni pouze jedné predlohy. Moznosti, jak rozsifit danou
nabidku, predstavuje placeny nakup dalsich predioh v ramci modelu Freemium (Harvell, 2013).

Obrazek 54: Pi Casso - uvodni menu (*).

f

Tap 10 find your painting books and
T 7] the clbuns with your own paintings.
224l You can also buy new pointing books

Top to buy new
painting books.

Tap to start painting ® ® st

o @
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Obrazek 55: Pi Casso - vybér placenych omalovéanek (*).

Feload - Han Gan - Wikipedia, the free encyclonedia Done
r r

Warld Art Painting Bock

Workd Art Painting Baok

Drawing inspired by

World Art Painting Book lets you create your own beautiful and Man Herding Horses sec Han, Ho o craler im on Morcury,
amazing versions of the most famous works of art in the world, Itis by Han Gan, ¢. 740
easy and entertaining — and at the same time you will gain an insight ~ External links 7
into the history of art. Read more on Wikipedia
+ Metmuszumarg - Night Shiring Wihito,  painting by Han Gen
~ References 4
[yr— [o—
. . W . -
\¥ \ 1. W cutrl i comTTAASSSSA Feml S

Read in another language

Pro zajemce /()

Pokuste se naijit na App Store dalsi aplikace, které fesi problematiku omalovanek.

Obrazek 56: Omalovanky (*).

Nejdllezitéjsi cast aplikace tvofi omalovanky. Po dotyku na spoustéci ikonu je uZzivatel prenesen do
editorského prostredi, které je rozdéleno do 3 Casti. Nejprve nabidkové menu (1), které znazornuje,
jaké vSechny mozné nastroje mize uzivatel pfi vybarvovani vyuzit:

Tuzka.

Stétec.

Fix.

Celoplosné vybarveni pfislusnou barvou.

Celoplosné vybarveni nejnizsim odstinem ptislusné barvy.

Guma.

Rozptyl nastroje.

Barvy.

NV AWM=
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9. Paletu pro michani barev.
10. Odpozorovani vychozi barvy.
11. Krok zpét.

12.  Krok kupfedu.

13.  Management obrazku.

Vymalovavani probiha tak, Ze zak si kliknutim z nabidky vybere pozadovany nastroj v pozadované
barvé. Nasledné se presune do oblasti obrazku (2), jez pokryva vice nez 80 % celé obrazovky a vzdy
bud'to dotykem nebo taZenim prstu vybarvuje, nebo maze pozadovanou oblast.

Photoshop Touch

Jedna z nejlepSich aplikaci pro praci s grafikou na iPadu vychazi z desktopové verze a jmenuje se
Photoshop Touch. Nabizi celou Fadu pokroCilych a sofistikovanych nastrojii na profesionalni praci
s grafikou. Nabizi spoustu funkci a jde pomoci ni vytvorit takrka cokoliv. Jedna z moznosti, jak aplikaci
vyuzit, je vybér daného Casti obrazku a prebarveni této Casti (Heid, Cohen, 2012).

Obradzek 57: Photoshop Touch - editace obrazku (*).

Prace s editaCnimi nastroji v aplikaci Adobe Photoshop Touch:
1. Vybér editacnich nastrojd.
2. Pohyb a transformace.
3. Nastroje zpét a dalsi.
4.  Editor vrstev a pfidani nové vrstvy.

Obrazek 58: Photoshop Touch - editace obrazku: nastroj scribble selection tools (*).
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Prace s editatnim nastrojem Scribble Selection Tools:
Scribble Selection Tools.

Keep - Cast, ktera zlstane zachovana.
Oznacena Cast, kterd zlistane zachovana.
Cast, ktera prijde odstranit.

Vysledny vybrany objekt.

1.
2.
3.
4.
5.

Obrazek 59: Photoshop Touch - editace obrazku: nastroj levels (*).

A& 40 o ° oV &

Ukazka vysledného obrazku prebarveného ze Zluté barvy na syté oranzovou — prace s levels:
1. Nastroj na korekci kanald R = Cervena, G = zelena, B = modra. Ovladani pomoci kulatych tahel
pro jednotlivé kanaly je feSeno samostatné.
2. Vysledny prebarveny objekt.

A

Adobe Photoshop Touch nabizi mnohem vic funkci, my jsme si ukazali predstaveni pouze jedné z nich.
Po spusténi aplikace mame moznost prejit do sekce tutoridly, kde jsou s komentafi pFipravena
univerzalni feSeni prace s grafikou s vyukovou casti. Napriklad prebarveni dopravni znacky STOP,
vytvoreni virtudlniho tetovani, smazani pozadi a mnoho dalSich. Grafiky potom miZeme odkdzat na
literaturu, jez se touto problematikou zabyva.

3.5 Clovék a zdravi

Privodce studiem

Aplikace ICM
Informacni centrum pro mladez (dale jen ICM) je jedna z povedenych aplikaci, kterou mizeme
doporucit a zaradit do skupiny ¢lovék a zdravi. Najdeme v ni zajimavé kapitoly jako napiiklad:

Otazky kariérové poradenstvi.

Dobrovolnictvi v oblasti prevence socialné patologickych jevd u mladeze.
Lidska prava a jejich vyuzivani.

Drogy, jejich ucinky na lidsky organismus a prevence.

Sexualita mladych.

vihwn =

Zejména posledni dva body dané aplikace, pro nas budou stézejni. Aplikace ICM je volné dostupna na
App Storu a umoznuje zobrazeni pro uzivatele, jak v horizontalni, tak i vertikalni poloze.
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Obrazek 60: ICM - uvodni obrazovka (*).

Web: www.icmcr.cz Infolinka: 380 712 427

. Y
g’li/;l E-mail: info@icmcr.cz Facebook

Coje ICM Kariérove ) Dobrovolmen Drogy a
poradenstvi 7 prevence )

Co je ICM
"Kdys nevis, zeptej se."”

Informaéni centrum pro o
mladez i

Naijdi si své ICM =

Stan se dobrovolnikem ‘
vICM

ICM na Facebooku

Pracujeme spolecne {

Aplikace Prvni pomoc
Aplikace s nazvem Prvni pomoc, je velmi uzite¢nym nastrojem v oblasti feseni situacich, kdy se jedna
o0 otazkach nemoci, zdravi a prvni pomoci (Kucera, 2013).

Autofi programu nas nejen prostiednictvim textu, animace, nebo videa preventivné informuji, jak dané
situace zvladat, ale vyrazné nam napomahaji k Uspésnému vyreseni situaci, které mohou nastat a dava
nam tak podrobny popis krok po kroku, jak se v dané situaci zachovat a postizenému jedinci
nabidnout, co nejlepsi pomoc - zachranit jej a predat do odborné Iékarské péce (Janecek, 2013).

Obrazek 61: Prvni pomoc - moznosti aplikace (*).

B Nauctese

B Nauctese Nauéte se

NAUCTE SE PRVNI POMOC NAUCTE SE PRVNI POMOC

&. Aergicka reakce &-  Alergick reakce
——

A Astmaticky zachvat = /A Astmaticky zachvat

@e Bezvédomi - dycha e Bezvédomi - dycha

™6 Bezvédomi - nedjchd Naucte se m6 Bezvédomi - nedyché

Cukrovka / Hypoglykémie i Cukrovka / Hypoglykémie

Duseni

-
£ Duseni

Veskeré nabizené funkce aplikace, nalezneme v levé Casti obrazovky, kde si libovolné mizeme vybirat
z nabidky. Popis nabidky aplikace:

e Naucte se - prvni pomoc pfi alergické reakci, astmatickém zachvatu, bezvédomi, cukrovce,
duseni, infarktu, atd. Pro zobrazeni kompletniho nabizeného obsahu, je nutné kliknout na
pozadovanou informaci v levém sloupci, dojde k zobrazeni detailnich informaci v pravé casti
obrazovky.
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e Pripravte se - dana oblast pfipravuje uzivatele k Uspésnému zvladnuti krizovych situaci, které
nemusi souviset se zdravotnim Urazem naptiklad: Jak zvladat agresivitu u pacienta, bezpecnost
u vody, dopravni nehody, extrémni horko, atp.

e Vnouzi - zde je presné popsany postup urgentni prvni pomoci pfi krvaceni, mrtvici,
podchlazeni, poranéni hlavy, atd. Jedna se zde o situace, které vyzaduji okamzitou a presnou
pomoc.

e Testy - dana funkce nabizi moznost otestovat, jakym zplsobem budeme feSit nasledujici
situace, napriklad: krvaceni, infarkt, zavazny Uraz, apod. Test se sklada z kombinace textu
a obrazk{ a snazi se zjistit, jakym zplsobem budeme feSit dané situace, s tim Zze mame na
vybér vZdy z nékolika moznosti.

e Info - odkazy na instituce (Cesky Cerveny kFiz, Kurzy prvni pomoci, Darujte krev, Pfipojte
s k nam, Reknéte nam svdj pfibeh), informace o aplikaci, sdileni, ohodnoceni, atd.

3.6 Clovék a svét prace

Priivodce studiem

Recepty.cz

Recepty.cz jsou jednou z mala Ceskych kucharfek pro tablety Apple iPad. Pfinaseji pres 22 000 receptd
roztfidénych dle pouzitych surovin nebo prilezitosti, ke kterym se hodi. Soucasti receptd je fotogalerie,
komentafe a hodnoceni. K zajimavym funkcim aplikace patfi: chytry prlvodce, reZim zobrazeni
kuchyné (nastaveni minutky na jednotlivé kroky), oblibené recepty, nakupni seznam a dalsi.

Obrazek 62: Recepty - uvodni obrazovka (*).

Kategorie

Ingredience é I ———

Poget porci: 1

Menu dne

Ingredience Sypké ingrediance dame do misy a promichame. Pak phidama zbylé

| ingredience, opét dobre promichame a tésto vijeme do pripraveného
250 g Hiadka mouka pekstku. Peteme v pledshlté troubs na 200 stupdd cca 50 minut

J Vyzkousime &peil, tésto se na i nesmi lepit, Po vychiadnuti mizeme

1 sklanice Mak miety pocukeovat nebo plell citronovou polevou.

Doporucujeme

1 ks Vanilkowy cukr
220 mi Miko
2 ks Veice

How To Make Origami

Jak podpofrit kreativitu, tvlrci ¢innost pfi praci s drobnym technickym materialem typu papir?
Odpovédi je aplikace How To Make Origami. V aplikaci nalezneme velké mnoZstvi napadl na
skladani z papiru. Hvézdy, ptaci, lodicky, kvétiny a dalsi originalni modely pro hodiny pracovnich
¢innosti (Janecek, 2012).
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Obradzek 63: How To Make Origami - Uvodni obrazovka (*).

- Catégbries ﬂFlowel"; 50f 9

Birds (1)

Boats (1)

Boxes and Containers (1)

Clothes (1)

Rlelea e Liefigiejeirss jnlifls sicles goeidesisiziglel

BEETIRIIETTIF

Flowers (1)

Other Models (1)

3
x
.S

Shrnuti

Vyukova aplikace je specificky orientovany software urceny k vyukovym Gceldm a plnici didaktické
funkce (napriklad: motivace, expozice uciva, upevnéni ziskanych védomosti a dovednosti a kontrola
Urovné ziskanych védomosti a dovednosti). Vybrané aplikace z App Store byly specidlné vyvinuté
a prizplsobené pro tablety Apple iPad k ovladani dotykem.

Nabidka vyukovych aplikaci v App Store je velmi rozsahla, zahrnuje vice nez 25 000 aplikaci. Pro lepsi
orientaci uciteld jsme vybrali a vénovali se pouze takovym aplikacim, které jsou uréené pro tuto
vékovou kategorii a pomohou uciteli pfi jejich kazdodenni praci s Zaky ve tfidé.

Kontrolni otazky a ukoly

Definujte vyukovou aplikaci pro tablety Apple iPad.

Jmenujte nazvy alespon tfi aplikaci na vyuku ceského jazyka.
Jmenujte nazvy alespon tfi aplikaci na vyuku matematiky.
Jmenujte nazvy alespon tfi aplikaci na vyuku hudebni vychovy.

e

Pojmy k zapamatovani

Vyukova aplikace, Cestina na maximum 1, Comenia Script - Psani s motylem, Pismenka, Pismenka Lite,
Pravopis i/y, Zatracena cestina: Cesky jazyk pre iPad, TS Cestina hrou I., Abby Animals, First Words
Sampler, Learn English - Avantea s.r.o., Matematika pro prviiaky, Number Scale - Chicken Run, Lipa Frog,
U nas na farmé, Animal Sounds - Baby and Toddler Sound Touch Game, Dopravka Free, Feel Clock,
Xylophone, Piano nekone¢no: Free, Real Piano, Real Guitar, Aplikace Pi Casso, Photoshop Touch.

*~
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4 Specialni vzdélavani

Cile _)_@

e Analyzovat dostupné aplikace pro specialni vzdélavani dostupné v App Store.
e Vybrat vhodné aplikace pro jednotlivé predméty v ramci specialni vzdélavani.
e Vysvétlit uciteldm zakladnim principy prace s vybranymi aplikacemi.

Priivodce studiem

Viyukova aplikace pro specialni vzdélavani je specificky orientovany software urceny k vyukovym Ucellim a plnici VYIUII:OVél
didaktické funkce ve specialnim vzdélavani (napriklad: motivace, podpora a rozvoj fecovych dovednosti, rozvoj 23&?@,:{?
audiovizudlnich dovednosti atp.). Vybrané aplikace z App Store jsou takové, které byly specidiné vyvinuté Skolstvi

a prizplsobené k ovladani dotykem na tablety Apple iPad a odpovidaly dané oblasti specialni pedagogiky.

Nabidka vyukovych aplikaci v App Store je velmi rozsahla, zahrnuje vice nez 25 000 aplikaci. Pro lepsi
orientaci uciteld jsme vybrali a vénovali se pouze takovym aplikacim, které jim pomohou pfi jejich
kazdodenni praci s zaky ve tfidé. Aplikace jsou od rdznych ¢eskych i zahranicnich vyvojard a spoleCnosti.

What's Different 1

Je aplikace pro preprimarni nebo specialni Skolstvi. Za jejim vyvojem stoji spolec¢nost My First App mf?atr:nu
(http://www.myfirstapp.com) a je urcena pro nejmensi déti od 3 let. Hlavni myslenkou je z dané
tematicky zaméfené rady CtyP zvifat, ovoce, obleCeni nebo predmétll vybrat ten, ktery se tam barvou

nebo jinym parametrem nehodi. Cela aplikace je, jak v pfipadé spravné, tak Spatné odpovédi
doprovazena zvukovou odezvou v anglickém jazyce. Pfidanou hodnotou je bezesporu perfektni grafika

a pasivni vyuka anglického jazyka.

Obrazek 64: What's Different 1 (*).

r w
What's Differont ot 7

[tI ?I@Ib][“
[r] [#]¥
B0EE 8

[2le] |oMN™E

S podobnym zamérenim je aplikace What's Different. V prvni Casti se jedna o vyfazeni pfedmétu, ktery Teddy Mix 1
nepatfi do dané fady. Ve druhé Casti potom rozifazeni seznamu Sesti predmétl do dvou kosd podle
klicového slova (napf. nabytek, obleCeni apod.). Aplikace je zdafila po grafické strance.

* 4
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Obrazek 65: Teddy Mix 1 (*).

Wood Maze Wood Maze

Na jemnou motoriku ditéte je zamérena aplikace Wood Maze, ktera spoCiva v prifazovani objektd v bludisti.
Napfiklad sbér zralych pomerancll, spojovani zvifatek a spojovacek s dalSi tematikou. Silnou strankou
aplikace jsou profesionalni zvukové stopy, které nenasilnou formou podporuiji u ditéte vyuku ciziho jazyka.

Obrdzek 66: Wood Maze (*).
o

Puzzle Me 4 Puzzle Me 4

Dalsi z recenzovanych aplikaci je zaméfena na procviceni logiky a jemné motoriky zejména pro
specialni skoly. Princip spociva ve skladani puzzle obrazkl slozenych ze Ctyf dilké. Na konci se nam
zobrazi celkové skore, polet spravnych a Spatnych tahd.

Obrazek 67: Puzzle Me 4 (*).

r Nr
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Farm Flip

Dalsi z dostupnych aplikaci se nazyva Farm Flip, ktera si klade za cil poznat karty s domacimi zviraty,
stromy, ovocem a zeleninou. Po spusténi mame na vybér velikost hadané plochy. Béhem 5 sekund si
musime zapamatovat polohu karet, které se obrati jako pexeso. Za kazdou spravné uhodnutou dvojici
ziskdvame 250 bod(. Lite verze obsahuje pouze dvé rozlozeni o velikost 8 a 10 karet. Cela aplikace je
za drobny poplatek (Janecek, 2012).

Obrazek 68: Farm Flip - uvodni menu (*).

Tiny Loto

Je aplikace rozdélend na nékolik obrazovek k pfifazovani barev, ovoce, hracek, zvifat, obleceni, jidla,
lidskych emoci (smich, plac), hudebnich nastroji, geometrickych tvar(l, pismen abecedy. Na strance je
ve VEtSiné levé Casti zobrazeno pole karet. V pravé Casti se nahodné vygeneruje jedna z karet celého
pole. Ukolem Zaka je tuto kartu presunout tak, aby doslo ke shodé.

Farm Flip
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Obrazek 70: Tiny Loto (*).

Buy Full
Version

feto

Cars In SandBox Cars In
Sandbox

Aplikace Cars in SandBox vrati kazdého do détskych let na piskovisté, kde jsme si hrali se spoustou
hracek. Ukolem této aplikace je vybrat si jeden ze zvlddtnich strojé (bagry, nakladni auta apod.)
a premistit pomoci nich hracky na piskovisti na jiné misto. PInéni Ukoll vyzaduje premysleni, jemnou
motoriku a trpélivost.

Ovladani aplikace:

Podrzeni prstu 2 sekundy na automobilu = nastartovani automobilu.

Dotknuti se dvefi = otevreni dvefi automobilu.

Dotknuti se stojanu = ukotveni automobilu na stojan (zabranéni nechténému posunu).
Dotknuti se ramene = vysunuti, zvednuti a uchopeni predmétu.

Dotknuti se za okraj automobilu = jizda danym smérem.

Naklonéni iPadu = jizda danym smérem.

Obrazek 71: Cars In SandBox (*).

‘V\\M i |

\
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s°und Touch Sound Touch
Dalsi z aplikaci, kde najdeme na jednotlivych zalozkach domaci zvifatka, automobily, exoticka zvitatka,

ptaky, hudebni nastroje a zvuky predmétl domacnosti. Aplikaci mdZzeme vyuzit k hadani objektd podle

zvuku nebo hadani objektd podle obrazku.
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Obrazek 72: Sound Touch (*).

Full version
without ads

Shrnuti Z

Vyukova aplikace pro specialni vzdélavani je specificky orientovany software urceny k vyukovym
Gceldm a plnici didaktické funkce ve specialnim vzdélavani (napriklad: motivace, podpora a rozvoj
feCovych dovednosti, rozvoj audiovizualnich dovednosti atp.). Vybrané aplikace z App Store jsou
takové, které byly specialné vyvinuté a prizplsobené k ovladani dotykem na tablety Apple iPad
a odpovidaly dané oblasti specialni pedagogiky.

Nabidka vyukovych aplikaci v App Store je velmi rozsahla, zahrnuje vice nez 25 000 aplikaci. Pro lepsi
orientaci uciteld jsme vybrali a vénovali se pouze takovym aplikacim, které jim pomohou pfi jejich
kazdodenni praci s zaky ve tfidé. Aplikace jsou od rdznych ¢eskych i zahranicnich vyvojard a spoleCnosti.

Kontrolni otazky a ukoly ‘)

1. Definujte vyukovou aplikaci pro tablety Apple iPad pro specialni Skolstvi.

2. Reknéte nazev aplikace pro pfifazovani barev, ovoce, hracek, zvifat, obleceni, jidla, lidskych
emoci (smich, plac), hudebnich nastrojli, geometrickych tvarli, pismen abecedy.

3. Reknéte nazev aplikace rozfazeni seznamu Sesti predmétd do dvou koSl podle klicového slova
(napf. nabytek, obleCeni apod.).

4. Reknéte nazev aplikace odehravajici s v prostredi piskovisté, kde je hlavnim Ukolem dopravit
premistit naklad na jiné misto.

Pojmy k zapamatovani @}

Vyukova aplikace pro specidlni vzdélavani, What's Different 1, Wood Maze, Puzzle Me 4, Farm Flip, Tiny
Loto, Cars In SandBox, Cars In SandBox.
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5 Dalsi aplikace vyuzitelne ve vzdelavani
Cile
e Vysvétlit praci s dalsimi aplikacemi vyuzitelnymi ve vzdélavani.
e Vysvétlit praci a zafazeni dalSich aplikaci do vzdélavani.
Priivodce studiem
V posledni kapitole se podivame na dalsi aplikace, které nelze zafadit mezi klasické vzdélavaci oblasti,

ale tvori uzZiteCnou pomlcku pro vzdélavani. Zejména se jedna o aplikace, které vyuZivaji hlavni
prednosti iPadu a to velké rozmérné dotykové obrazovky.

Bamboo Paper
Jedna z uzite¢nych aplikaci, ktera slouzi k tvorbé a organizaci poznamek na iPadu. Efektivni pouzivani
je zejména, kdyz pouzijeme externi doplnék typu stylus s presnym nebo gumovym hrotem.

Obrazek 73: Bamboo Paper - titulni strénka (*).

l\/ly Notes

Vytvoreny sesit s poznamkami, ktery ma 86 stranek textu.

Hledani v sesitech.

Informace o aplikaci, novinkach v aktualni verzi a reklama na produkty Wacom Stylus.

Smazat vybrany sesit.

Parametry vybraného sesitu (barva prebalu, typ papiru - nelinkovany, linkovany, ¢tvereckovany).
Sdileni sesitu.

Pfidani nového sesitu.

Nowuhwn =
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Obrazek 74: Bamboo Paper - sdileni informaci (*).

My Notes Notes 2

E-mail

Dropbox

Evernote

Print

Pfeposlani pres e-mail.

DropBox - sdileni dat pres cloudovou sluzbu DropBox.

Evernote - propojeni a odeslani informaci do aplikace Evernote.
Print - tisk aktualni stranky sesitu nebo tisk celého sesitu.

e s

Obrazek 75: Bamboo Paper - prace s listem (*).
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Guma (slouzi k odstranéni textu vloZeného nastrojem pero a zvyraziiovac).
Barva pera a zvyraziovace.

e

kreslici nastroje).
5. Konfigurace stylusu.

Zalozka stranky (pfi pristim spusténi, bude vybrana stranka prvni oteviend).

Vybér nastroje (pero, zvyraziovac) a Sitky stopy (poznamka, v plné verzi jsou dostupné dalsi
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6.  Skryti postranniho panelu s nastroji.

7. Sipky zpét a dale.

8. Sdilet list prostfednictvim (Wacom Dropzone, E-mail, Photos, DropBox, Evernote, Print,
FaceBook, Twitter, Tumblr).

9. VloZit informace z Wacom DropZone, Phots a Camera.

10. Navrat na titulni obrazovku s vybérem sesitd.

11. Navrat na predchazejici list v rdmci sesitu.

12.  Posun na nasleduiici list v ramci sesitu.

Obrazek 76: Bamboo Paper - navigacni prouzek (*).

= Mmg\ T‘m /\\’}‘\@ - Voo ek N Mm& T’N)-L /\‘wt\@ : ) & A
© inod kY o | © inod kY g
? rB\'\J LI‘N‘*JJ [ \ ng‘ 9 /B.\_\J LJ‘EWJ\/ [ \\/'/,l'
]\1/13 J”fva Ve @ — WEJ W}a Yo 2
; {,/2/\/ 1 Doz 5 ZM/ 1 Do a
o Uhg gefen . e o Ly bl (o)
pegred by 17D Ona 0 pgret by 1D O P
LML read}F Mas Lk rmeadoF Vs
Solence Mo be/ﬂ/ﬁg@ N Sedence Mo l.r/@\/ﬂ/(%@ Now o
@ S @ue < 0
: B 3 | R - X
1. Zobrazeni navigacniho prouzku.
2. Oznaceni snimku se kterym chceme dale pracovat (editace, kopirovani, mazani).
3.  Pfidani nového snimku k rozpracovanému sesitu.
4. Oznaceny snimek z daného sesitu.
5.  Kopirovat snimek do schranky.
6. Sdilet (po zadani ndzvu souboru bude sesit preveden do formatu PDF a odeslan prostfednictvim

e-mailu, DropBoxu nebo Evernote.

Pokud uZivateli nedostacuje zakladni verze zdarma mlze si v ramci aplikace dokoupit placené doplriky,
ke kterym patfi lepsi seSity dostupné v ramci titulni obrazovky pod tlacitkem plus. V ramci prace se
strankou jdou dokupovat jesté kreslici nastroje: tuzka, stétec, fix a voskovka kazdy za cenu 0,89 euro.
Balicek vSech nastrojl stoji 3,59 euro.

Ukol 4

Jak se nazyva aplikace k tvorbé poznamek pomoci stylusu na iPadu?

Evernote

VyuzZijte Cas efektivné a naplno a otestujte skenovani vizitek, fotografovani a rychlé vyhledavani
v dokumentech, nebo zcela jednoduchou a funkéni synchronizaci mezi vasim PC, Macem, Androidem
a iPadem a webovym rozhranim. Evernote spustite na kazdé platformé a je opravdu velmi uziteCnym
pomocnikem. S premiovym Uctem dostanete vice mista pro sva data a navic Evernote umi prohledavat
i naskenované dokumenty. Ano, vCetné téch ru¢né psanych. Pokud je pro vas i tohle malo, doinstalujte
si dalSi aplikace Skitch a Penultimate, se kterymi jde Evernote propojit.




PouZiti dotykového zafizeni v primarnim vzdéldvani na zakladnich skoldch

Obrazek 77: Evernote (*).

MBP Mountain Lion 4th Grade - iPad Basics Mountain Tweaks app iPad mini - Things to Best Free iPad
Clean Reinstall Topics Test the Week Cand

Premium Feat

Places

Notebooks
All Notes

Best Free iPad Apps Alex BT Keyboard Draft Thomas Thoughts on Test When New Theme New Theme
Rewind iPad Help Page Goes Live Performance

Pocket

Malé zafizeni typu tabletu iPad neni urené jen k cteni knizek a textl. Co kdyZ narazite na Clanek,
knihu, prispévek na FaceBooku a vite, Ze se k tomu budete chtit jednou vratit precist si to znovu bez
pripojeni k internetu, bez reklam a dalSiho obsahu, ktery vas obtéZuje. Minimalné na tyto Ucely si
oblibite aplikaci Pocket.

Pixelmator

Oblibili jste si grafické programy na platformé OS X typu Pixelmator? V soucasné dobé vysla verze i pro
iPad. Jedna se o profesionalni editor na Upravu fotografii, s aplikaci dostanete vSechny vymozenosti
(Stétce, retuse, vrstvy a samoziejmé i filtry a efekty), které vam umozni fotky jednoduse upravovat.

Shrnuti

V posledni kapitole se podivame na dalsi aplikace, které nelze zafadit mezi klasické vzdélavaci oblasti,
ale tvofi uzitenou pomcku pro vzdélavani. Zejména se jednd o aplikace, které vyuzivaji hlavni
prednosti iPadu a to velké rozmérné dotykové obrazovky.

Bamboo Paper
Jedna z uziteCnych aplikaci, ktera slouZi k tvorbé a organizaci poznamek na iPadu. Efektivni pouZivani
je zejména, kdyz pouzijeme externi doplnék typu stylus s pfesnym nebo gumovym hrotem.

Evernote

Vyuzijte Cas efektivné a naplno a otestujte skenovani vizitek, fotografovani a rychlé vyhledavani
v dokumentech, nebo zcela jednoduchou a funkéni synchronizaci mezi vasim PC, Macem, Androidem
a iPadem a webovym rozhranim.
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Pocket
Co kdyz narazite na clanek, knihu, prispévek na FaceBooku a vite, ze se k tomu budete chtit jednou
vratit predist si to znovu bez pfipojeni k internetu, bez reklam a dalSiho obsahu, ktery vas obtézuje.

Pixelmator
Jedna se o profesionalni editor na Upravu fotografii, s aplikaci dostanete vSechny vymoZenosti (Stétce,
retuSe, vrstvy a samoziejmé i filtry a efekty), které vam umozni fotky jednoduse upravovat.

Kontrolni otazky a ukoly

—

Reknéte nazev aplikace umoziujici vepisovat poznamky do iPadu pomoci dotykového pera.
Reknéte nazev aplikace umoziujici profesionalni Gpravu fotografii.
3. Reknéte nazev aplikace k uloZeni internetového obsahu bez reklam.

N

Pojmy k zapamatovani

Bamboo Paper, Evernote, Pocket, Pixelmator

*~
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v 4 ~
Zaver
Vazené kolegyné, vazeni kolegové,

pravé jste se dostali na konec studijni opory vénované vyuziti dotykového zafizeni v primarnim
vzdélavani. Studijni opora v rozsahu 60 stran textu nemdZe a ani si neklade za cil pojmout oblast vSech
aplikaci urenych pro primarni vzdélavani. Méla by slouzit jako jakysi zaklad moznosti, které nabizi App
Store pro primarnim vzdélavani.

Ted' uz bude zalezet na kazdém z vas, kolik vénujete Casu badani a zkoumani dalsich aplikaci, o které
by se dala vami vedend vyuka rozsifit, zkvalitnit a zaujmout zaky. Méjte ovSem na paméti, ze pouze
dobré aplikace nestaci, ze klicovou osobou jste vy jako ucitelé a zejména nové napady, jak aplikace
navzajem propojit a vyuzit jejich potencialu na maximum.

Uzitecné odkazy:

Stranky projektu ESF Moderni ucitel:
http://www.moderni-ucitel.upol.cz

Sdilime i-sen: vyuziti iPadu ve specialnim vzdélavani:
http://www.i-sen.cz/home

Apple ve tfidé:
http://www.ipadvetride.cz

Stranky Apple ve Skole:
http://www.appleveskole.cz

Stranky aplikace Edu test:
http://www.edutest.cz


http://www.moderni-ucitel.upol.cz/
http://www.i-sen.cz/home
http://www.ipadvetride.cz/
http://www.appleveskole.cz/
http://www.edutest.cz/

PouZiti dotykového zarizeni v primarnim vzdélavani na zaékladnich skoldch

56

Literatura - sumarizace pouzitych citacnich zdrojii

Apple — iCloud. [on-line]. cit. [2013-12-12]. URL: http://www.apple.com/cz/icloud/.

Apple — iPad — lehkd strana sily. [on-line]. cit. [2013-12-12]. URL: http://www.apple.com/cz/ipad/.
Apple — iWork for iOS. [on-line]. cit. [2013-05-12]. URL: http://www.apple.com/apps/iwork/keynote/.
Apple — Népovéda pro Keynote: rychlé odpovédi. [on-line]. cit. [2013-05-12].

URL: http://help.apple.com/keynote/ipad/1.7/.

BIERDSDORFER, 1. D. iPad. The missing manual, 5th edition. USA: O'Reilly Media Inc., 2013.
ISBN 978-1-449-32556-5.

Cesko miuvi o vzdelavani, [on-line]. cit. [2013-05-12]. URL: http://ceskomluvi.cz/.

GLIKSMAN, S. iPad in Education for Dummies. 1st edition. Hoboken: John Wiley & Sons, Inc.,
2013. 419 s. ISBN 978-1-118-37538-9.

GREGOR, L. iPad: privodce s tipy a triky. 1. vyd. Brno: Computer Press, 2011. 288 s. ISBN
978-80-251-3336-1.

HARRINGTON, R. /Work: Keynote, Pages and Numbers. 1st edition. Berkeley: Peachpit Press,
2009. 481 p. ISBN 978-0-321-61851-1.

HARSHA, S., KATARIA, S. Teaching with iPad How-To. 1st edition. Birmigham: Packt Publishing
Ltd., 2012. ISBN 978-1-84969-442-1.

HARVELL, B., D'CRUZE, R. iPad for Photographers. 1st edition. London: The Ilex Press Limited,
2013. 73 p. ISBN 978-1-78157-991-6.

HEID, J., COHEN, R. D., COHEN, M. E. /Photo 11: The Macintosh iLife Guide to using iPhoto with Mac
OS X Lion and iCloud. 1st edition. Berkeley: Peachpit Press, 2012. 169 p. ISBN 978-0-321-81951-2.
[Books Author. [on-line]. cit. [2012-05-12]. URL: http://www.apple.com/ibooks-author/.
[Tunes Preview. [on-line]. cit. [2012-05-12]. URL: http://itunes.apple.com/us/book/e.o.-wilson-
life-on-earth/id490270998?mt=13.

Jablickar.cz: Apple iPhone, iPad a Mac OS X. [on-line]. cit. [2013-11-11].

URL: http://www.jablickar.cz.

JANECEK, V. iBooks Author: elektronické knihy pro kaZdého. [on-line]. cit. [2012-05-12].

URL: bttp://superapple.cz/2012/01/ibooks—author—eIektronicke—knihy—pro—kazdeho/. 5
JANECEK, V. Jak na iBooks Author. SuperApple Magazin. 2012. Drazovice. Ro¢nik 2. Cislo 3.

S. 72n. ISSN 1805-0212.

JANECEK, V. Superapple.cz. [on-line]. cit. [2013-11-11]. URL: http://www.superapple.cz/.
JANECEK, V. Zacindme s Macem. 3. aktualiz. a rozsit. vyd. DraZovice: SuperApple, 2013. [ISBN nema].
KUCERA, R. Poznejte iOS 7. 1. vyd. DraZovice: SuperApple, 2013. [ISBN nema].

LAVRINCIK, J. iBooks a iBooks Author oCima pedagoga. [on-line]. cit. [2012-05-12].

URL: http //superapple.cz/2012/05/ibooks-a-ibooks-author-ocima-pedagoga/.

LAVRINCIK, J. Apple iPad v systému vzdélavani. In Trendy ve vzdélavani 2012. 1. vyd.
Olomouc: GEVAK, 2012. s. 472 — 476. ISBN 978-80-86768-36-6.

LAVRINCIK, J. Tvorba vyukovych materiall pro tablety iPad. In 7Trendy ve vzdélavani 2013.

1. vyd. Olomouc: GEVAK, 2013. ISSN 1805-8949.

LEE, W. M. Beginning iPad Application Development. 1st edition. Indianapolis: Wiley Publishing
Ing. 2010. 602 p. ISBN 978-0-470-64165-1.

NUTTING, J., WOOLDRIDGE, D., MARK, D. Beginning iPad Development for iPhone
Developers: Mastering the iPad SDK. 1st edition. New York: Springer Science, 2010. ISBN 978-
1-4302-3022-9.

VAVRU, 1. iPhone vyvoj aplikaci. 1. vyd. Praha: Grada, 2012. 179 s. ISBN 978-80-247-4457-5.
Wikipedia.org. [on-line]. cit. [2013-05-12]. URL: http://cs.wikipedia.org/wiki/IPad.

ZAVIVREL, R. Apple vydal iBooks Author. [on-line]. cit. [2012-05-12].

URL: http://www.letemsvetemapplem.eu/2012/01/19/apple-predstavil-ibooks-author/.
ZAVREL, R. /Books Author: néstroj s kterym nevytvofite knihu, ale pouze TextBook bez viastniho
ISBN. [on-line]. cit. [2012-05-12]. URL: http://www.letemsvetemapplem.eu/2012/01/20/ibooks-
author-nastroj-s-kterym-nevytvorite-knihu-ale-pouze-textbook-bez-vlastniho-isbn/.

Poznamka autora, obrazky oznacené hvézdiCkou pochazeji z osobniho iPadu lektora a retuse a dopliiky
byly provedeny pomoci aplikace Malovani a Adobe Photoshop.


http://www.apple.com/cz/icloud/
http://www.apple.com/cz/ipad/
http://www.apple.com/apps/iwork/keynote/
http://help.apple.com/keynote/ipad/1.7/
http://ceskomluvi.cz/
http://www.apple.com/ibooks-author/
http://itunes.apple.com/us/book/e.o.-wilson-life-on-earth/id490270998?mt=13
http://itunes.apple.com/us/book/e.o.-wilson-life-on-earth/id490270998?mt=13
http://www.jablickar.cz/
http://superapple.cz/2012/01/ibooks-author-elektronicke-knihy-pro-kazdeho/
http://www.superapple.cz/
http://superapple.cz/2012/05/ibooks-a-ibooks-author-ocima-pedagoga/
http://cs.wikipedia.org/wiki/IPad
http://www.letemsvetemapplem.eu/2012/01/19/apple-predstavil-ibooks-author/
http://www.letemsvetemapplem.eu/2012/01/20/ibooks-author-nastroj-s-kterym-nevytvorite-knihu-ale-pouze-textbook-bez-vlastniho-isbn/
http://www.letemsvetemapplem.eu/2012/01/20/ibooks-author-nastroj-s-kterym-nevytvorite-knihu-ale-pouze-textbook-bez-vlastniho-isbn/




PhDr. Jan Lavrincik, DiS., Ph.D.

Pouziti dotykového zaftizeni v primarnim vzdélavani na zakladnich Skolach

Vykonna redaktorka Mgr. Emilie Petfikova

Odpovédna redaktorka Mgr. Véra Krischkova

Technickd redakce doc. PhDr. Milan Klement, Ph.D.

Navrh a grafické zpracovani obdlky doc. PhDr. Milan Klement, Ph.D.
Publikace ve vydavatelstvi neprosla redakéni jazykovou Upravou

Vydala a vytiskla Univerzita Palackého v Olomouci
K¥izkovského 8, 771 47 Olomouc
www.vydavatelstvi.upol.cz

www.e-shop.upol.cz

vup@upol.cz

1. vydani

Olomouc 2015

Edi¢ni fada — Studijni opora
ISBN 978-80-244-4562-5

Neprodejna publikace

vup 2015/197


http://www.vydavatelstvi.upol.cz/
http://www.e-shop.upol.cz/

	Úvod
	1 Primární vzdělávání
	1.1 Rámcové a školní vzdělávací programy

	2 Aplikace společnosti Apple
	2.1 Aplikace Garage Band
	2.2 Tipy a triky pro práci s iWork

	3 Vyučovací předměty
	3.1 Vzdělávací oblast jazyk a jazyková komunikace
	3.2 Matematika a její aplikace
	3.3 Člověk a jeho svět
	3.4 Umění a kultura
	3.5 Člověk a zdraví
	3.6 Člověk a svět práce

	4 Speciální vzdělávání
	5 Další aplikace využitelné ve vzdělávání
	Závěr
	Literatura
	Prázdná stránka



