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Vzdélavaci program

RESTART - Dotykova zafizeni ve vyuce

Akreditace — MSMT- 50046/2012-201-958 plati do 17.1.2016

Anotace

Tento kurz Ucastniky provede dotykovymi zafizenimi, ktera se postupné objevuji ve skolach a jsou pro
zaky velmi atraktivni pfi nasazeni do vyuky (dotykova tabule resp. obrazovka, tablet nebo chytry
telefon). PF¥i vyzkouseni si prace s témito pomuckami si projdou také online zdroje na internetu a
seznami se s priklady dobré praxe z ¢eskych Skol (napt. model vyuky 1:1 apod.)

Cilova skupina

Pedagogicti pracovnici skol

Vzdélavaci cil

Cilem tohoto programu je posilit digitalni kompetence ucitell, ktefi se snaZi o inovaci vyuZivani ICT ve
Skole v oblasti multitouch zafizeni. Tuto problematiku je nezbytné fesit s dobrou znalosti a zkuSenosti
propojujici nejnovéjsi technologie a novy pfistup k vyuce podporované ICT. Dale si ucitelé rozsiti své
spektrum odkazl o dalsi zdroje a dalsi dopliiujici informace, které jim pomohou v jejich pedagogické
praci s nasazenim dotykové tabule, tabletu ¢i chytrého telefonu. Vzdélavaci program vyuziva moderni
pedagogickou teorii zaloZenou na pedagogické praxi.

Absolvent vzdélavaciho programu:
e se nauci zaclenit dotykova zatizeni do vyuky;
e posuzuje vyhody a nevyhody konkrétnich typ dotykovych zafizeni ve vyuce;
e seznami se s jejich vyuZitim v hodinach ve své vzdélavaci oblasti;
e vyuziva koncept BYOD, napf. k projektové €innosti se skupinou.

Vyhodnoceni akce

Ucastnici kurzu diskutuji pod vedenim lektora moinost zaélenéni jednotlivych typtl dotykovych
zafizeni do vyuky, kriticky hodnoti jejich edukaéni dopad. U¢astnici vyplni evaluaéni dotaznik.

Technické zabezpeceni akce

Lektor bude mit k dispozici dataprojektor nebo projekéni dotykovou obrazovku, pfipojeni k internetu,
PC ucebnu s ucitelskym dotykovym zafizenim ve varianté Android resp. Windows + vlastni dotykova
zafizeni ucastnik( v¢. chytrych telefon(.

Materidl je publikovdn pod licenci Creative Commons - Uvedte autora-NeuZivejte komercné-Nezasahujte do dila 3.0 Cesko
Vyukovy materidl pro projekt RESTART, reg. ¢. CZ.1.07/1.3.00/51.0004

Krajské zafizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnik( a informacni centrum Novy Jicin,
prispévkova organizace, Stefanikova 7/826, 741 11 Novy Ji¢in, ICO 62330403, DIC CZ62330403



Metodické poznamky k programu

V pribéhu jednoho sezeni si Ucastnici vyzkousi praci se zatizenimi, které vyuZivaji dotykovou
technologii a které se jiz vyskytuji ve Skolach. Dobré sezndmeni se zdkladnimi vlastnostmi
a s moznostmi vyuziti pfi praci se zaky v tomto programu jsou nezbytnym voditkem pro spravné
rozhodnuti pfi nasazeni do vyuky.

Forma — prezencni - pracovni dilna, hodinova dotace 4 h (4 h prezencné).

Prehled témat prezencni ¢asti vyuky (4 h)

| Technologie multitouch — néco teorie Uvodem (0,5 h)

.......

Sezndmeni s naplni kurzu

Y AN
: gf Ozaklady

Opifihldieni/ovladani/sdileni

- )
Do’rykovq Zafizeni ve vyuce OAplikace

OGoogle play
OTeorie
Frojek? RESTART, reg. €, C1.1.07/1.3.00/51.0004 r—a Oaudio/video/samostaing vorba

Sdileni
OVase online sborovna:
|
N Olinky

J Ondpady

OGoogle+/komunita

Ucastnikiim VP je v motivaénim Gvodu vysvétleno, jak vypada online sborovna vé. konkrétni ukazky:
Moznad struktura informaci:

- PRACE - prostor pro tvorbu, sdileni a pfid&lovéni tkol(

- INSPIRACE - zdroje, odkazy, inspirativni vize

- DVPP - vyukova videa, navody, postupy

- DISKUZE - diskutovani o vSiem co se vzdélavani tyce

- POZADAVKY PK - tabulka s poZadavky pfedmétovych komisi

- KNIHOVNA - pfehled kniznich sbirek jednotlivych predmétovych komisi.

Jakymi online néstroji ji Ize realizovat zdarma:
- Google weby v Google for Education
- Tymové weby SharePoint Online v Office 365 Education.
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Diskutovat dlivody proc ji zavadét, co vse Ize sdilet:
- Sdilené slozky s dokumenty, tabulkami a dalSimi typy soubord zptistupni informace celému
pedagogickému sboru (ale u nespravné nastavenych parametri mohou soubory smazat)
- Spoluprdce vice lidi na 1 dokumentu, tabulce v jednu chvili Setfi ¢as, je zfejmé, kdo co doplnil
- Sdileny kalendar akci umozni lepsi planovani (pozor na to, Ze zaznam mohou vsichni upravit).

Upozornit, na co si dat pozor (mozné utoky zvenci, autorsky zakon x uloZzené materialy).

Predpoklady vzniku tohoto nastroje:
- Technologické — Skola pouZziva néktery z vyse uvedenych cloudu
- Legislativni — vedeni Skoly souhlasi s feSenim a uréi administratora v¢. jeho kompetenci
- Personadlni — je ur¢en administrator prostiedi a proskoleni uZivatelé.

V teoretickém vstupu uUcastnikim predstavit vyvoj dotykovych zafizeni od digital signage s cilem
predavat informace v pohybu. Singletouch - ovladani jednim prstem (analogie pocitace — jedna mys,
jeden kurzor, jedna akce), napf. starsi typy SmartBoard. Nasledné posun k multitouch technologii -
ovladani vice prsty v jediném okamziku, napf. zafizeni JAWIQ. Tj. vyuziti plochy obrazovky pro ¢innost
nékolika osob zdroven jako aktivizacni prvek ve vyuce.

Priklady inovativniho vyuZiti z prostredi ¢eskych skol (3 h):
- Dotykova tabule, dotykova obrazovka

- Vhodny multiplatformni software

- Tablet

- Prace ve tfidé 1:1

- Chytry telefon

- Méfeni provadéné pomoci telefonu

V této Casti VP s Gcéastniky provést prohlidku technického vybaveni ve tfidé a rozbor parametri
jednotlivych zatizeni (interaktivni tabule, tablet, chytry telefon). Nasledné provést tizenou diskusi
k jejich konkrétnimu vyuziti ve vyuce. U&astnici formou samostatného ukolu na internetu
prozkoumaji stranky dodavatell technologii do Skol (AV Media, J4W, BOXED a dalsi) a porovnat
parametry vs. ceny zafizeni (efektivita pofizeni). Zaméfit jejich pozornost na licenéni modely sw
k ovladani interaktivni tabule (napf. Smart Notebook, knihovny obrazk( a objektl - kdy Ize vyuZzit
zdarma).

Teorie a prizkum stavu na Gvod Teorie a pruzkum stavu na Ovod
o2 o
O1. Vyvoj aplikaci e 02. BYOD
Oaplikace - primitivni web - -

A Oprocentudlni poéet zafizeni ve fiidé?

Ohtml5 (google disk a videa) VT Opiipojeni - kabel/wifi?

OMyth 3: Mobile learning means learning with K
apps I

ry
i Ovyuviiti - prestavka/hodina?
OlZygotebody (3D) Oco je zapoffebi zménit?
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Ucastnikim VP je u jednotlivych zafizeni vysvétleno, jaké aplikace (z hlediska vyvoje) jsou v nich
pouzity:

- Interaktivni tabule - proprietarni software (napt. Smart Notebook)
- Tablet—HTMLS5, aplikace napf. v C++
- Chytry telefon - nativni mobilni aplikace (jazyky Java, ObjectiveC/Swift, C#)

vC. konkrétni ukazky primitivniho webu a proti nému soucasné projekce az napf. do rozsirené reality
(vyhody x rizika):

- Primitivni web — Uplné Fizeni obsahu vlastnikem (ale chybi zpétna vazba od navstévnika)

- Web 2.0 — vsichni jsou tvlrci obsahu (problém s generovanim a sifenim velkého mnoZstvi
informaci s rGznou mirou validity)

- Rozsitena realita — zatim spiSe ,,pro pobaveni“, v kombinaci s QR kddem muizZeme prakticky
modelovat 3D objekty do urcitého prostoru

Zamérit pozornost Ucastnik( na edukacni stranku pouZiti této technologie. Postupné s nimi posoudit
vhodné pocty zafizeni ve vyuce pro konkrétni vzdéldvaci ucel. Diskutovat s nimi soucasnou
infrastrukturu jejich uceben (zejména dostupnost wi-fi). Prace ve skupiné (2 skupiny) — porovnat
vyhody a problémy spojené svyuZitim dotykového zatizeni ve vyucovaci hodiné resp. v dobé
prestavek:

- Informace okamtzité k dispozici
- Naduzivani technologii
- Rozevirani , digitalnich nGzek”.

Jako pfriklad ucastnikim uvést nové koncepty vyuZiti ve vyuce tj. modely 1:1, BYOD (napt. projekt
FRAUS Flexibook 1:1 https://www.fraus.cz/cs/projekty/flexibook-11, projekt Prahy 6 Skola na dotek
http://www.skotek.cz/ a studie Microsoft Vzdélavame pro budoucnost
https://www.microsoft.com/cze/education/vzdelavameprobudoucnost/reference/).

Predstavit UcCastnikim M-learning jako trend ve vyuce, pokud je vyuzivan chytry telefon Zaka.
Upozornit na vhodnost propojeni s QR kddy (napf. pfi Skolni exkurzi). S Gcéastniky prozkoumat
mozZnost vyuZiti vlastniho chytrého telefonu pro méreni fyzikalnich veli¢in (¢idla v mobilu napf.
gyroskop, hlasitost zvuku, méreni délky pomoci fotoaparatu).

Podle zajmu uUcastnikd miZe byt dan vétsi dlraz na konkrétni multitouch zafizeni, které chtéji ve své
vyuce poufzit.

Teorie a prozkum stavu na Ovod NezZ zaéneme s aplikacemi

Ef Ef O Multimedidinost dotykovych zafizeni
o 4

mopeky O audio - rozhovor, jazyk, podcast, rozhlas.cz ad.
- O video - sfiih, upload, zdznam referatu/zkouseni, viastni tvorba

- - © Eteni/kresleni (graphics tablet)/poslech/cloud
NE ° NE, O lJiny styl prace
Ul 0O3. pozor na disledky Koy O'kdetoje?"
ORizika spojend s technologiemi podle Rosena O "chcifi néco dai?"
— o © "co znamend sdilet?”
= s 0 jak psdt?"

O screencasting

O Ugime se navzdjem

Rozdélit ucastniky VP do 3-4 skupin a v nich rozebrat pfispévek ,,Weapons of Mass Distraction” a
formou diskuse shrnout vysledek zkoumani. U&astnikim VP jsou timto objasnéna rizika spojena
s permanentnim pouzivanim tabletu/chytrého telefonu a jak s tim mohou pracovat ve své vyuce.
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Jako prevenci poruchy pozornosti 7aki zejména zdlraznit Gcastnikim pojem metakognice a jak
s timto faktem pracovat ve vyuce. Vhodnym pfikladem je vyuZiti multimédii, zména stylu prace
ucitele a metody vzdjemného uceni.

Zdkladni vybava aplikacemi Zakladni vybava aplikacemi
gf OEvemnote - “zn,émky_ Ef OHumble bundle for android - vyvojdiské
ol O Diigo - organizér linkd "”‘** komunity
- O Posterous - [ ] L -
o= O Ubuntu One/disk/dropbox - diskovy prostor N OSplashtop2 - propojeni tabletu do domdci sité
M O Aviary - editor fotografii ! OSplashtop whiteboard — tablet jako interaktivni
O Edmodo - skolni socidlni sif tabule
OMlndje_t X Iucidchurl_— mup?vun_l, vyvojové diagramy —— OE'éka _ zdm“} ivotni styl
OTeamviewer - sdileni prostiedkd

ONetvibes x Google - personalizace tabletu

O Airdroid - propojeni smariphone a tabletu, NTB

U&astnikim VP je avizovan ukol najit vyuZiti v konkrétnich vyukovych jednotkdch pro nékterou
z uvedenych aplikaci. U¢astnici pracuji ve 2-3 skupindach, zvoli si 3 aplikace ze seznamu:

Poznamky - https://evernote.com/?var=1

Organizér odkazl - https://www.diigo.com/

Diskovy prostor - https://login.ubuntu.com/one-redirect

Editor fotografii- https://www.aviary.com/

Skolni socidlni sit - https://www.edmodo.com/

Mapping - https://www.mindjet.com/home/

Vyvojovy diagram - https://www.lucidchart.com/

Vzdalené ovladani, schizky a prezentace - https://www.teamviewer.com/cs/index.aspx

Propojeni pocitace a chytrého telefonu - http://web.airdroid.com/

Hry (nadplatformni, vyvojafské dotace) - http://www.svetandroida.cz/humble-bundle-pro-android-4-
sest-her-za-cenu-kterou-si-urcite-201211

Propojeni pocitace a domaci sité - http://www.splashtop.com/personal

Tablet jako interaktivni tabule - http://www.splashtop.com/whiteboard

E¢ka v potravinach

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tappytaps.android.enumbers.full&feature=search
result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImMNvbS50YXBweXRhcHMuYW5kcm9pZC5lbnVtYmVycy5mdWxslIO.

Nastaveni vstupni obrazovky - http://www.netvibes.com/en

Ucastnici za svou skupinu predstavi konkrétni ukazku zvoleného online néstroje, diskutuji divody
proc ji zavadét (vyhody x omezeni), jak tento nastroj podpofi interaktivitu vyuky, na co si dat pozor
(napf. sloZité ovladani, anglictina).
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Tablet jako graficky tablet Tablet Zije na siti

E OWindows E OSocidlni sité

"y OVirtualTabletilite server 5 OTwitter pro vyuku
; OLinux OFacebook - skoly
—-:‘-_'-—- OGfxTablet server —:_.“7.*— OTeacherTube
Ukol
o Ovybér aplikace
EE Ondzornd vkdzka vilastni aplikace
" Ometodicky cil

Oceho tim dosahnu?
Oneni to lepsi délat na papir a s tuzkou?
Ov které oblasti/pfedmétu to ma smys|?

Ucastnikim VP je prezentovano daldi vyuziti tabletu — graficky tablet. Je vysvétlena jeho funkce v&.
konkrétni ukazky, kde ve vyuce jej pouzit. Kriticky zhodnotit ve skupiné ucastnikl, jaké vyhody ci
omezeni mlze v edukacnim procesu prinést:

- Rychlé zndzornéni informace, jedinecné diky autorovi

- Ucitel zGstava mobilni

- Posilovani grafomotoriky

- Pracujeme ale na pomérné malé plose

- Misto tabletu zpravidla dostacuje papir a tuzka, nebo tabule a kfida

S Ucastniky diskutovat dalsi nastroj pro vyssi motivaci Zaka — socidlni sit. Zvazit dikladné dlvody proé
ji zavadeét, co vse lze s zaky takto sdilet:

- Vyukové materialy, testy
- Fotografie (zejména jejich akci)
- Terminy spolec¢nych aktivit.

Posoudit na co si dat pozor (jiné aktivity Zak(, nezZ jsou pozadovany), predpoklady zavedeni tohoto
nastroje (napf. souhlas vedeni skoly nebo komise IT, popf. diskuse s rodici zak().

Ucastnikim je zadan Ukol najit vyuZiti v konkrétnich vyukovych jednotkdch pro nékterou
z predstavenych aplikaci ze seznamu (Zakladni vybava aplikacemi). Dohodnout se s Ucastniky na
Casovém intervalu (cca 20 min), pomoci Ucastniklim pfi instalaci resp. registraci pro poufZiti online
aplikace. U¢astnik bude pfi predstaveni prezentace zodpovidat nasledujici dotazy:

- Ceho chci poutzitim aplikace ve vyuce dosdhnout?

- Pro¢ tuto ¢innost délat na tabletu/chytrém telefonu?
- Ve které VO/pfedmétu zafizeni pouziju?

- Jak si ovéfim, Ze jsem dosdhla planovaného vysledku?
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Poskytnout ucastnikim zpétnou vazbu, jak dkol splnili, co mohli fesit jinak, jak jesté mohli diky
zafizeni obohatit vyuku ve své VO/predmétu.

Online zdroje na internetu (0,5 h)

Tablet a zakladni odkazy

®|
X hitp://www.pearlirees.com/nitram/android/id
; 898580741387
Uc&astnikm VP  jsou v zavérecné  fazi predloZzeny  zdroje k tématu Android

http://www.pearltrees.com/nitram/android/id8985807#I387 a v e-learningovém prostiedi LMS
Moodle sada dalsich validnich odkazd k moderni vyuce pro 21. stoleti.

Uc&astnikim je vysvétlena konkrétni volba ukazek moderni vyuky podpofené ICT, jak Ize realizovat
vyuku témito zpUsoby, diskutovat s Ucastniky divody proc ji zavadét (vyhody x omezeni):

- Badatelsky orientovana vyuka (podpora kreativity, objevovani, naro¢na na pfipravu)

- Koncept 1:1 (individuaini ptistup k Zakam, vlastni tempo rozvoje, nezbytné je zajistit zafizeni
pro vsechny Zaky)

- SMART centrum (inovativni koncept ziskavani kompetenci a dovednosti 21. stoleti, omezeno
na jeden rok)

- iTfida (vyhoda uzaviené socialni sité s vyukovymi materidly, pro Zaky mUze byt neatraktivni).

Co je tfeba zohlednit (technické vybaveni skoly, jiny zplsob vyuky), pfistup pedagogického sboru jako
predpoklad takové zmény.

Upozornit Ucastniky zejména na zdroje:

Badatelsky orientovana vyuka http://spomocnik.rvp.cz/clanek/20083/VYUKA-11-SE-SMILE.html|

Ovérovani konceptu 1:1 https://www.microsoft.com/cze/education/vzdelavameprobudoucnost/

SMART centrum - pfiklad interaktivni vyuky http://www.zskrouna.cz/readarticle.php?article id=284

Profesionalni podpora pedagoga digitalni vyuky 1 : 1 https://www.fraus.cz/cs/projekty/flexibook-11

Prostiedi iTFidy pro skupinovou ¢i individudlni praci s dotykovymi zafizenimi https://www.itrida.cz/

Ve vsech c¢astech vzdélavaciho programu se predpoklada aktivni prace ucastnika.
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