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Vzdélavaci program
RESTART - Pocitacova grafika pro pokrocilé
Akreditace — MSMT- 17771/2014-1-527 plati do 6.8.2017

Anotace

Kurz Vam rozsiti moznosti vyuziti grafickych programd. Je postaven na praktickych zkuSenostech
a jeho cilem je Setfit uzivatellm pfi praci s grafickymi programy sady Adobe ¢as a energii. Kurz je
zaméren na nastroje a postupy, které nejsou intuitivni a pro svou obtiznost jsou vétSinou obchazeny

Cilova skupina

Pedagogicti pracovnici Skol

Vzdélavaci cil

Cilem vzdélavaciho programu je seznamit Gcéastniky s efektivnim vyuZitim pokrocilych nastroji a
postupl v programech (Photoshop, lllustrator, InDesign, Dreamweaver). Dal$im cilem vzdélavaciho
programu je tvorba a testovani elektronickych u¢ebnich materiald a pomicek.

Absolvent vzdélavaciho programu:
e se nauci zaclenit prdci v aplikacich Adobe do vyuky;
e posuzuje vyhody a nevyhody konkrétnich aplikaci ve vyuce;
e seznami se s jejich vyuZitim v hodindch ve své vzdélavaci oblasti;
e vyuZiva pokrocilé nastroje pro praci s grafikou, napf. k projektové Cinnosti se skupinou.

Vyhodnoceni akce

Ugastnici kurzu diskutuji pod vedenim lektora moznost zaclenéni jednotlivych ICT nastrojd a aplikaci
do vyuky, kriticky hodnoti jejich edukaéni dopad. Ugastnici zpracuji Gkol a vyplIni evaluaéni dotaznik.

Technické zabezpeceni akce

Lektor bude mit k dispozici dataprojektor nebo projekéni dotykovou obrazovku, pfipojeni k internetu,
PC ucebnu s NTB/PC pro lektora a pro ucastniky odpovidajici po¢et NTB/PC, vhodny desktopovy
software (Adobe).

Materidl je publikovdn pod licenci Creative Commons - Uvedte autora-NeuZivejte komercné-Nezasahujte do dila 3.0 Cesko
Vyukovy materidl pro projekt RESTART, reg. ¢. CZ.1.07/1.3.00/51.0004

Krajské zafizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnik( a informacni centrum Novy Jicin,
prispévkova organizace, Stefanikova 7/826, 741 11 Novy Ji¢in, ICO 62330403, DIC CZ62330403



Metodické poznamky k programu

Vzdélavaci program je urcen uciteldm odbornych vytvarnych predmét(l, ktefi vyuZivaji ve vyuce
programy sady Adobe (Photoshop, lllustrator, InDesign, Dreamwaver ) k pfipravé tiskovin a ucebnich
material(l. Vzdélavaci program klade diraz na finalizaci dokumentd a tvorbu elektronickych pomucek
do vyuky v programech Photoshop, Illustrator, InDesign, Dreamweaver.

V zadatku si ucastnici pfipomenou zakladni terminologii bitmapového obrazu (barevné rezimy,
negativnich jevy v bitmapové grafice, rozliseni, formaty). Zvlastni pozornost budeme vénovat
barevnému rezimu LAB. Na prikladech si Ucastnici zkusi prevadét bitmapu mezi barevnymi rezimy,
upravovat barevnost v LAB. Pfi praci s bitmapovou se budeme vénovat editaci vybérl s pouZitim
masek a kanald. Soucasti kapitoly o bitmapové grafice je ukladani do bitmapovych formatQ (web,
tisk) a komunikace mezi grafickymi programy. Kazdy pokrocily uZivatel se pfi praci urcité setkal
s problematikou barevnych profilG. V rdmci kurzu budou objasnény zakladni principy, jejich uplatnéni
v predtiskové pfipravé a porovnany zkusenosti s profily. K praci budou ucastnici vyuzivat Adobe
Photoshop.

V dalSi casti kurzu se Ucastnici budou vénovat vektorové grafice v programu Adobe lllustrator.
U&astnici se zaméfi na méné pouzivané ndstroje (mfizka prechod(, masky, dopocitani krokd) a
predtiskovou pripravu. Vzhledem k tomu, Ze odborné predméty nemaji ucebni materidly a ucitel je
vétsinou vytvari sdm, naucime Vds, jak vytvaret interaktivni pdf, swf a dalsi dokumenty z programu
InDesign. Diky pokrocilym typografickym nastrojim a nastrojim je InDesign idedlni pro pfipravé
ucebnich materiall a dalSich tiskovin. Posledni ¢ast kurzu bude vénovana elektronickému publikovani
s pouzitim Dreamweaveru. U¢astnici budou sezndmeni s moznostmi publikovani a s vyuzitim nékteré
v mnoha bezplatnych Sablon a vytvofi si jednoduchou foto galerii.

Forma — prezencni - pracovni dilna, hodinova dotace 40 h (20 h prezencné + 20 h e-learning).

Prehled témat prezencni ¢asti vyuky (20 h)

1. Uvod do bitmapové grafiky - 4 h

Zakladni terminologii bitmapového obrazu (barevné rezimy, negativnich jevy v bitmapové grafice,
rozliseni, formaty), LAB, editace vybér(i s pouzitim masek (rychla)
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Uéastnici jsou predem informovani ve vstupni informaci pred kurzem o pozadavku, aby méli zfizen
pristup, ktery bude umoznovat prihlaseni do Office 365 a Google — tento pozadavek ucastnik
zpravidla predava spravci skolni sité. Na kurz pfichazi s 4¢tem Microsoft a Google.

Pro ziskani uc¢tu Microsoft jsou ucastnikim nabidnuty 3 moznosti:

- pfipojeni k existujicimu uétu Microsoft napf. z jiné sluzby Microsoft - Xbox, Hotmalil,
Outlook.com, Skype; kde ucet Microsoft je e-mailova adresa slouzici pro pfihlaseni
k uvedenym sluzbam

- registrace nového Uc¢tu Microsoft pomoci nejéastéji pouzivané e-mailové adresy napf. Gmail.

- ziskani nové e-mailové adresy umozZiuje napf. @outlook.com, @outlook.cz, @hotmail.com.

Pro ziskani u¢tu Google jsou Ucastnikim nabidnuty 2 moZnosti:
- registrace nového Uctu Google, prihlasovani pomoci e-mailové adresy gmail.com

- registrace nového Uctu Google, prihlasovani pomoci v soucasné dobé pouZivané e-mailové
adresy @mojedomena.cz, @domenaskoly.cz apod.

1. Uvod do bitmapové grafiky - 4 h

OZdkladni terminologie bitmapového obrazu
(barevné reZimy, negativnich jevy
v bitmapové grafice, rozlifeni, formdty), LAB,
editace vybé&rl s poufitim masek (rychld)

g B

Ry

Lektor ucastniky seznami se sdilenym ulozistém, pro tento Ucel vyuZije pristupovych udaji ucastnika.
Vidy provedou zdakladni orientaci v prostfedi, které predstavi ostatnim ucastnikim, diskutuji
konkrétni pouZiti v kurzu. Pro spolec¢né odkazy si pripravi dokument ve sdilené knihovnicce zdrojq,
kterou slektorem zaloZi bud v OneDrive nebo Disk Google dle preferenci ucastnikll kurzu.
Uc&astnikGim je avizovén souhrnny ukol (viz e-learningova ¢ast), ktery budou prezentovat v zavére¢né
¢asti kurzu.

Lektor nyni pfechazi k zakladni terminologii pojmu rastrova neboli bitmapova grafika. Objasiuje, Ze
se jedna pro béiného uzivatele castéjsi zplUsob, se kterym se setkdva. Jak priklad uvadi digitalni
fotografii, naskenovany obrazek, televizi. Obrazek je popsan (uloZen) pomoci barevnych bodd, tzv.
pixell, usporadanych do mtizky.

S Ucastniky diskutuje vyhody — snadné poftizeni a Upravy obrazk(, a to i v béznych programech
(prohlizece fotografii, Office manager, Malovani). Nevyhodu identifikuji ve velkych narocich na pamét
(desitky, stovky MB), zvétSovani je omezené (dochazi k ,rozpixelovani“), zména velikosti Ci
opakované ukladani zplsobuje zhorseni kvality, lektor zdGrazni opakované ukladani, toto byva casta
chyba. Doporudi vytvofit 1 zdrojovy soubor a jeho kopii, se zdrojem pak uZ vice nepracovat, vidy
s kopiemi. Formaty soubord jsou typicky: JPG, PNG, TIFF, GIF, BMP.

S Ucastniky si pfipomenou zakladni terminologii bitmapového obrazu (barevné rezimy, negativnich
jevy v bitmapové grafice, rozliSeni, formaty). Zvlastni pozornost vénuji v této ¢asti kurzu barevnému
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reZimu LAB, lektor avizuje, Ze na prikladech si Ucastnici zkusi pfevadét bitmapu mezi barevnymi
rezimy, upravovat barevnost v LAB.

Lektor se dale zaméri na pojem rozliseni, rekapituluje, Ze se jedna o pocet obrazovych bodu na plose,
udava se v jednotkach DPI popf. PPI, tzn. kolik obrazovych bod( se vejde do délky jednoho palce
(2,54 cm). Zkratka LPl oznacuje hustotu linek v tisku. Upozorni, Ze na ném zavisi kvalita obrazu a
ovliviiuje velikost souboru. Doporuceny standard je:

- pro monitor, web 72 (resp. 92) DPI
- plotr od 150-300 DPI
- pro tisk 300 DPI.

PFiliS velké rozliseni znamena zbytecné velky soubor, tedy jeho pomalé zobrazovani, nacitani, naopak
velmi malé rozliseni zpUsobi ,rozpixelovani“ obrazku. Pro doplnéni pojmu doporucuje dvé videa:

- rozliseni dpi, Ipi — pokrodilé https://www.youtube.com/watch?v=852cnZ2QR70

- rozliSeni — zac¢atednik http://www.gjszlin.cz/maturita/pog/docs/referaty-DPI-PPI-LPl.pdf

Nasleduje rekapitulace barevnych rezimd, lektor dle odpovédi Ucastnik( doplriuje do tabulky ptiklady
vyuziti:

Barevny rezim Pocet barev / velikost b. inf. Priklad vyuZziti
v bitech / pocet kanall

pracovni rezim — pfiprava pro

b/w 2 /1 bit /1 kanal lino, sitotisk, pomocny nastroj
pfi stylizaci fotografie
grayscale 256 / 8bit / 1 kanal tisk

sjednoceni fotografii

s problematickou barevnosti,
duplex <256 / 8 bit / 1 kanal a vice levny barevny plakat, firemni
tiskoviny, , ofset, sitotisk a dalsi
technologie

pracovni rezim — Uprava
lab < 16 mil. / 8 bit / 3 kanaly bitmapy (barva, Sum,
maskovani)

rgb < 16 mil. / 8 bit / 3 kanaly monitor, dataprojektor

tisk (plotr, ofset dalsi

cmyk < 16 mil. / 8 bit / 4 kanaly technologie)

Podrobnéji se skupina zaméri na dva barevné rezimy — RGB a CMYK:

RGB

- ,red-green-blue” je model zaloZeny na skladani tfi svételnych barev (Cervena-zelena-modra),
- smichanim tfi zakladnich barev vznika bila

- poutZiti pro monitory i dataprojektory

- znazornujeme jej jako krychli, v niz kolmé hrany udavaji mohutnost barev a vysledna barva je dana
souradnicemi x,y,z, viz:
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https://www.youtube.com/watch?v=8S2cnZ2QR70
http://www.gjszlin.cz/maturita/pog/docs/referaty-DPI-PPI-LPI.pdf

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Barevny model rgb.svg#/media/File:Barevny model rgb.s
Vg

- konkrétni barvy jsou pak definovdany mohutnosti téchto tfi zakladnich barevnych slozek, ktera se
udava v procentech, nebo ¢iselnymi hodnotami 0-255 (napft. cervena barva: 255,0,0).

CMYK
- princip michani pigmentovych (inkoustovych) barev

- tfi, resp. Ctyfi slozky: Cyan (azurova), Magenta (purpurova), Yellow (Zluta), k nimZ se pridava barva
Key (,Cerna“)

- smichanim tfi zdkladnich vznika ,¢erna“;
- pro tisk — nutno ukladat v rezimu CMYK;

- vlivem této technologie mohou pusobit barvy CMYK oproti RGB jako méné jasné, zasedlé... Viz
srovnani
http://cs.wikipedia.org/wiki/CMYK#/media/File:Rgb colors.jpg

http://cs.wikipedia.org/wiki/CMYK#/media/File:Cmyk colors2.ipg

Barvy byvaji rovnéz oznacovany slovné (anglicky) nebo hexadecimalnim kédem. Pouziva se hlavné pfi
psani webovych stranek pomoci html kédu, napf.:

- Cervenad = red = #ff0000
- azurova = aqua = #OOffff
- oranzova = orange = #ffA500

Podrobnéji viz: http://cs.wikipedia.org/wiki/Wikipedie:Tabulka barev

Formaty pro ukladani souborl rozdéluje lektor na bitmapové a vektorové, spolu s Gcastniky hodnoti
jejich vyuZziti, popf. uvadi, ze kterych grafickych editorll tento vystup vznika.

Bitmapové:

JPG (JPEG) - (Joint Photographic Experts Group). Jde o format vyuZivany k pofizovany snimki
digitalnim fotoaparatem. Je zndm ztratovou kompresi (mald velikost na Ukor kvality). Je nevhodny
jako pracovni format (opakované ukladani s¢itd negativni Ucinky komprese). Jeho vyhodou je mala
velikost bitmapy. Jpg2000 podporuje také bezztratovou kompresi.

PNG - (Portable Network Graphics) Vhodny format pro web. Spojuje vyhody JPG (relativné mala
velikost) a GIF (prlihledné pozadi, mozZnost zvolit si vlastni skalu barev). PNG podporuje bezztratovou
kompresi, existuje ve dvou variantach (8 bitova hloubka, 24 bitova hloubka).

TIFF - (Tag Image File Format) VyuZivd se predevSim v predtiskové pripravé (malonakladovy
i priimyslovy tisk). Zabira hodné mista a uchovava obraz ve vysoké kvalité. Pouziva bezztratovou LZW
kompresi

GIF - (Graphics Interchange Format) VyuZiva se pro jednoduché animace napf. bannery pro web,
animace do mobilu. UmoZnuje bezztratovou kompresi, ale je omezen poctem barev (256).

PSD - (Photoshop Document) — nejuzivanéjsi jako pracovni format, podporuje vrstvy. Zabird hodné
mista (aZz 2 GB), ale obraz uchovava ve vysoké kvalité. Photoshop DCS (EPS) — pro uloZeni duplexu.
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Barevny_model_rgb.svg#/media/File:Barevny_model_rgb.svg
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Wikipedie:Tabulka_barev

Doplnkové lektor uvadi ktomuto formatu reZzimy prolnuti, které podle matematického vzorce
stanovuji, jakym zplsobem se navzdjem ovlivni obrazové body leZici nad sebou viz také
https://helpx.adobe.com/cz/photoshop/using/blending-modes.html

Vektorové:
PDF - (Portable Document Format) Nejpouzivané;jsi format pro prenos tiskovych dat.
Al - Pracovni format Adobe lllustratoru.

SVG - (Scalable Vector Graphics) PouZiva jej napf. open source vektorovy editor Inkscape (free
alternativa lllustratoru).

ZMF, CDR - Dalsi formaty Zoneru Callisto, Corelu Draw.
V nasledujici ¢asti vyuZije lektor pfipravené grafické soubory a predvadi na jednotlivych ukazkach
vady obrazu, spolu s Ucastniky identifikuji divod jejich vzniku:

- Pixelizace je typicka pro bitmapu pfti nizkém rozliseni.

- Posterizace je jev pfi kterém se ,,odtrhne” plocha barvy (pfidani kontrastu, preostreni).

- Spekatost je jev ke kterému dochdzi pti nadmérnému ostfeni obrazu (pfepaleni svétel).

- Interpolace vznika pfi transformacich (nahoru i dold) jako dlsledek zmény poctu pixeld.

Zavér této Casti kurzu vénuje lektor tématu LAB pro pokrocilé. Definuje LAB — (L - lightness,
svételnost {0 - 100}, A - osa zelena — Cervend, B - osa modra — Zlutd) je SirSi barevny prostor nez RGB,
a proto se hodi k vyraznym prebarvenim, k dpravdam nevyraznych fotografii, Ize v ném minimalizovat
digitalni Sum, vytvari masky nepravidelné ukoncenych tvar( (vlasy, stromy). Pro blizsi seznameni
s Uprava v LAB vyuZije lektor ukazky na:

http://angrezphoto.com/forum/viewtopic.php?t=653
http://www.fotografovani.cz/fotopraxe/tipy--amp--triky/photoshop-tutorial-trik-na-tuning-barev-v-
lab-prostoru-152797cz

Spolu s Ucastniky na zakladé ukazek vyhodnoti vyhody LAB jako:
- nezavisly barevny prostor — barva v LAB na rozdil od RGB definice je pouze jeden
- Sirsi moznosti (nez RGB) barevné Upravy — kolorovani bitmapy
- rychlé a efektivni doostfeni, odstranéni Sumu

- rychlé maskovani nepravidelnych ¢asti obrazu

radikalni zména barvy bez pasterizace

Dale identifikuji nevyhody LAB:

- pro Upravu barev v LAB se hodi jen urcité typy fotografii (bez kontrastu a vyrazného
zabarveni)

- préce s LAB vyzaduje zkusenost.

Tuto ¢ast kurzu lektor zakonéi zadanim ukolu, v pripadé ¢asového prostoru na ném ucastnici zacnou
pracovat individualné jiz v kurzu a pokracuji samostatné doma. Vyslednou praci uloZi na sdileny disk.
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2. Pokrocilé vybéry, ukladani - 4 h

Editace vybéru s pouzitim masek (vrstvy) a kanald

2. Pokrodilé vybéry, ukladani - 4 h

Koy OEditace vybéru s pouZitim masek (vrstvy)
: a kandld

Lektor v Uvodu této ¢asti zkontroluje nasdilené ukoly, necha ucéastniky komentovat postup prace,
problémy, které museli fesit a doplni, co bylo mozné fesit jinak.

Vzhledem k tomu, Ze Ucastnici pracuji i se zdroji z internetu, lektor upozoriiuje na riziko, které z toho
vyplyva napt. z vyuZiti zdrojl pti nedodrzovani AZ ve skole a to v€. moznych financnich sankci. Pro
dobré pochopeni problematiky AZ je vhodné uvést jako priklad videa z pravnické fakulty publikované
na http://is.muni.cz/do/1499/el/seminare/index.html

S Ucastniky je probran vycet u majetkovych prav — ,Prévo dilo uzit“ a doba trvani majetkovych prav.
Detailné je Ucastnikim predstavena c¢ast zakona vénovanou § 30 ,Volna uziti a zakonné licence” a
v ¢em uloha edukace Skoly viéi, béZznému pouziti“ Zaky a uditeli mimo skolu.

Volné uziti je mozné, pokud je pro:

- osobni potfebu (zdlraznit, Ze toto neplati napf. pro pofizeni zaznamu audiovizualniho dila pfi
jeho provozovani ze zaznamu nebo jeho prenosu)

- docasné vyrobeni kopie autorského dila pfi predvadéni pocitace apod. zakaznikovi pfi prodeji

- kopirovani tiskového dila (s vyjimkou partitury hudebniho dila) v copycentru apod.

Ucastnik@im je predstaven dal$i informaéni zdroj - Vybrané otazky autorského prava pro potieby $kol
http://clanky.rvp.cz/wp-
content/upload/prilohy/11387/vybrane otazky autorskeho prava pro potreby skol.pdf

Kontrolnimi otazkami lektora je ovéfeno u Gcastnikd rozliSeni situaci, kdy se jedna o volné uZiti dila ve
Skole. V této fazi vykladu je vhodné predstavit licenci, kterd umoZiuje bezplatné vyuziti dila pod
licenci Creative Commons s licen¢nimi prvky (charakteristické prvky této licence stanovil poskytovatel

a jsou vyjadfeny v jejim oznaceni, napf.: ,Uvedte autora”, ,NeuZivejte komeréné” a ,Zachovejte
licenci”).

Na prikladu portalu autori.rvp.cz seznamuje lektor ucastniky se zplisobem bibliografickych citaci dél
(tisSténa média, elektronické dokumenty). A ovéfi zvladnuti konstrukce citace a provede nacvik pouZziti
nastroja pro tvorbu citaci (MS Word — ,VloZit citaci”, www.citace.com). Tuto dovednost by méli
Ucastnici systematicky aplikovat do své vyuky.
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Dalsi téma lektor uvede predstavenim nastroje pro Upravu fotografii - vrstvy a jejich maskovani.
Prezentuje na ukazce, jak mlzZe Upravy kdykoliv vzit zpét nebo zvyraznit tim, Ze napf. vrstvu s danou
Upravou vymaze. Pomoci vrstev a masek Ize barevné ladit fotografie, pfidavat textury na pozadi nebo
vytvorit fotomontaz.

Jako pomuicku pro ucastniky lektor predstavi software Adobe Photoshop dostupny zdarma viz
http://www.zive.cz/bleskovky/photoshop-oficialne-zdarma-adobe-dava-ke-stazeni-balik-creative-
suite-2/sc-4-a-167049/default.aspx. Jedinym poZadavkem je registrace, chybi CJ, resp. dalsi
alternativni editory (abecedné):

- iPiccy — online editor, AJ http://ipiccy.com/

- Fotor — online editor, AJ, postovani z Facebook, Twitter, Google+, Instagram, verze pro
mobily Andorid a iOS http://www.fotor.com/

- PicMonkey — editor, Al http://www.picmonkey.com/

- Pixlr — vyborny editor, CJ https://pixIr.com/

- Sumo Paint —online editor, AJ http://www.sumopaint.com/

Montdz — ndstroje pro vybér
- magnetické laso, kouzelna hllka, rychly vybér

- https://helpx.adobe.com/cz/photoshop-elements/using/making-selections.html

- nastroje k vybéru stejné svétlych, nebo stejné barevnych obrazovych bod( (kazdy z nastroj
mam moZnost nastaveni)

- https://helpx.adobe.com/cz/photoshop/using/selecting-color-range-image.html

- galerie montazi http://www.designcrowd.com/community/

Pozn. Ukladani vybért a masek v alfa kanalech
https://helpx.adobe.com/cz/photoshop/using/saving-selections-alpha-channel-masks.html

Ucastnici si pomoci aplikace Photoshop vyzkousi vlastni praci s maskou, pracuji individualné,
konzultuji svij postup s lektorem.

Ukladani do bitmapovych formatl (web, tisk, komunikace mezi grafickymi programy, barevné profily

2. Pokrodilé vybéry, ukladani - 4 h

nnnnnn

NE OUkladdni do bitmapovych formatid (web, tisk,
komunikace mezi grafickymi programy,
barevné profily

Lektor vtématu o bitmapové grafice pokracuje ukladanim do bitmapovych formatl pro web a
predstavuje optimalizované formaty soubor(:
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24bitové barvy (aZz 16 milionud barev)

- JPEG jako nejvhodnéjsi format pro ukladani fotografie
- PNG-24 jako volbu pro obraz, ktery obsahuje prihlednost (soubory PNG-24 jsou mnohem
vétsi neZ soubory JPEG)

Obrazy v rezimu Indexovana barva (256 barev)

- GIF nebo PNG-8 pro ilustraci a kresbu, kterd obsahuijici velké plochy plné barvy, ostré detaily,
text.
- GIF pro export animovaného obrazu

Vzhled obrazu na webu ovliviuji navic barvy zobrazované platformou, operaénim systémem,
monitorem a prohlizeem. Lektor Gcéastnikdim pfiblizuje problematiku barevnych profild. V ramci
kurzu lektor objasnfiuje zdkladni principy ICC (International Color Consortium) profile a vlastnosti
reprodukéniho zatizeni (napf. tiskarna, monitor, skener). ICC profily pouzivaji aplikace DTP k prevodu
mezi RGB a CMYK. Lektor s ucastniky porovna nékolik vzord na monitoru pocitace a tiskové vystupy
stejného obrazu. Skupina spole¢né porovnava vysledky.

Posledni Ukol v této ¢asti zada lektor na vytvoreni montaze s pouZitim 2 predmétl a kratkym textem,
pfi vyuZiti nastroje na Upravu barvy, efekty prolnuti, soubor ulozZit do jpg kvalita 10 (700 px na Sifku)
do sdilené slozky.

3. Vektorova grafika — nastroje, na které nezbyva ¢as-4 h

Nastroje (mrizka pfechod(, masky, dopocitani krok(), predtiskova priprava

3. Vektorova grafika - ndstroje, na které
nezbyvd éas-4h

wmopeky

Ul ONastroje (miizka prechod0, masky,
dopoc&itani kroks), piedtiskova piiprava

Lektor v Givodu této ¢asti zkontroluje nasdilené Ukoly, necha ucastniky komentovat postup préce,
problémy, které museli fesit a doplni, co bylo mozné fesit jinak.

V dalsi ¢asti kurzu se ucastnici budou vénovat vektorové grafice v programu Adobe lllustrator.
Uastnici se zamé&F na méné& pouZivané nastroje. Lektor objasiuje vektorové grafiku (tzv.
»V kiivkach”), kdy je vektorovy obrazek je definovdn jako vzorec pro body, pfimky, kfivky
a mnohouhelniky, proto neni vhodny pro fotografie ani jiné slozZité obrazky, pro pofizeni je nutny
vektorovy program. Mezi vyhody patfi moZnost bez ztraty kvality libovolné zvétSovat ¢i zmensSovat
obrazek a nizsi pamétova naroc¢nost. Jako priklad lektor uvadi srovnani barevného terce na formatu
A4 pti rozliseni 300 dpi:

- velikost souboru ve Photoshopu cca 33 MB, Illustrator cca 1 MB;

- soubor uloZeny jako JPEG 815kB x jako PDF 312 kB.
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Pro ucastniky lektor shrnuje:
- vektorova grafika — tvorba jednoduchého , typografického” loga. (Illustrator)

- rastrova (bitmapova) grafika — Uprava fotografie a obrazku (Photoshop).

Pro praci s vektorovou grafikou doporudi lektor programy Adobe lllustrator, Inkscape, Zoner Calisto.
Vystup byva uloZen zpravidla jako PDF. Na zakladé instrukce lektora skupina zaéne prdci s programem
Adobe lllustrator. Nejdfive se podivaji na ukazku vektorovych obrazkl vytvofenych v tomto programu
(od jednoduchych tvar( az po komiksové postavicky). Dale si Ucastnici postupné vyzkousi

- Zakladni tvary (tah a vypln, Zarovnani, Jednotna transformace...)

- Tlacitka v lllustratoru (Vybér, Pfimy vybér, Pfidat / Odstranit kotevni bod, Cestar...)

- Stétce (knihovny stop, napf. vektorové grunge $tétce...)

- Objekt/Cesta/Obrysy tahu pro pfevedeni na tvar

- Zivotné ddleZité kldvesové zkratky (CTRL+S, CTRL+Z, shift+alt p¥i zvétsovani/zmens$ovani)
- Nastroj text / text na cesté

- Vektorizace textu — vytvofit obrysy.

Lektor individudlné radi ucastniklim v praci s aplikaci a zadava spolecny ukol - tvorbu jednoduchého
obrdzku skladdnim a deformaci elips podle fotografie. Nasleduje slozitéjsi uloha, vektorizace
fotografie (portrétu), zde lektor predvadi jednotlivé kroky a ucastnici si nasledné sami vyzkousi. Tento
postup vyZaduje prvni Upravu ve Photoshopu — vysledkem je obrazek (JPG) pfipraveny pro vektorizaci
v lllustratoru a pak finadlni vektorova grafika — obrazek ,vyhlazeny” a doplnény textem s efekty, ktery
ukladaji jako PDF. Ugastnici si dokon&i Gpravy v kurzu, popt. pokracuji doma a vkladaji na sdileny disk
vysledny soubor a popsany postup, v¢. nahled( obrazovky, jako svou pomucku do vyuky.

Lektor zada ucastniklim pokyn pripravit si do dalsi ¢asti kurzu podklady pro tvorbu interaktivniho
vyukového materialu: text ve Wordu, pro tento Ucel cca 2 normostrany textu, fotografie a obrazky
vlastni nebo v souladu s AZ.

4. Ldmaci program a moznosti publikovani - 4 h

Pfiprava a export interaktivnich dokument(, predtiskova ptiprava

4. Ldmaci program a moznosti publikovani
-4h

wimopeky

Koy OPfiprava a export interaktivnich dokumento,
piedtiskova pfiprava

Castou potfebou $kol je pfipravovat své vlastni uéebni materialy zejména pro odborné predméty. Pro
tento Ucel lektor ucastniky v této Casti kurzu provede tvorbou interaktivnich pdf, swf a dalSich
dokumentl v programu InDesign. Tento software je diky spektru nastroju a typografickych dobrym
nastrojem pro pripravu u¢ebnich materialt a dalSich tiskovin.
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Lektor zacne préci se skupinou (pro potfebu zadani dalsich ukol() tématem pismo a typografie. Uvadi
rozdéleni na proporciondlni (proporciondlni znaky maji rdznou Sirku, napf. H je Sirsi I, Times, Arial) x
neproporciondlni pisma (Courier), tady feSime problém rozpall (mezery mezi pismeny), popfr.
ligatury viz také http://cdn.ilovetypography.com/img/ligatures.gif

Dalsi rozdéleni pisma je na serifova (patkova, Times New Roman) x bezserifova (bezpatkova, Arial)
pisma, Ucastnici uvadi typy jejich pouziti napr. patkova v knihach, bezpatkova do prezentaci.

Lektor s Ucastniky v editoru (napf. Word) zkousi fezy pisma: Regular, Italic, Bold, procvici si, které lze
v editoru navolit ze skupiny minusky (mald pismena), majuskule (verzalky, velka pismena), kapitalky
(zvyraznovaci fez, ,,zmensené verzalky“).

Sady pisem (fonty) jsou zadarmo (soucast textového editoru), pro specidlni Gcely si Ize najit dalsi
fonty placené i bezplatné, diskutuji s Géastniky mozné problémy s diakritikou. Jako priklad zdrojt
uvadi lektor stranky:

- http://www.ceskefonty.cz/

- http://cs.fonts2u.com/

- http://www.google.com/fonts

Pro prehled nejcastéjSich  typografickych chyb na  pocitati  doporucuje  stranky
http://typografie.wz.cz/chyby.html| U&astnici dostavaji Ukol najit a ostatnim vysvétlit jednu
z popsanych chyb a zpUsob jak ji eliminovat (pracuji ve dvojicich, zavér prezentuje jeden z dvojice).

Pokracuji se skupinou pfipravou textu ve Wordu, pro tento uUcel maji ucastnici pfipravené cca
2 normostrany textu. Upozoriuje Ucastniky na nezbytné podminky, které je tfeba dodrzovat pro zlom
textu:

- Proberou jednotlivé skryté znaky , tvrdy a mékky enter, nedélitelnd mezera, pomlcka,
spojovnik, rozdélovnik a zvyraznéni odstavc(.

- Text je formatovdan minimalné (predlozky a nasledujici slova jsou svazdny nedélitelnou
mezerou).

- Text je nastylovan (nadpisy, podnadpisy ...).

Postupuji nasledovné, lektor predvede, komentuje postup a pak individudlné konzultuje s ucastniky
jejich pokrok:

- Text pripravi ve Wordu - svazi s nasledujicim slovem znaky a vyrazy, které nesmi zlstat na
konci fadku, nebo by nemély byt rozdéleny, smaZzou prebytecné formatovani, pripadné
pridaji do textu styly, soubor ve Wordu zavfou, jinak jej nelze importovat.

- Text importuji do textového ramecku v InDesignu, upravi styly (odstavcové styly — volba typu
a velikosti pisma, proklad, mezery pred a za nadpisy).

- Zarovnaji do bloku a hlidaji nevhodné rozdélena slova, pocet rozdélenych slov (toleruji se dva
pod sebou), kratké vychodové radky, osamocené prvni fadky odstavce (sirotci a vdovy).

- Sloupcovou sazbu a zarovnani na ucati (fadkovy rejstiik) - u sloupcové sazby je treba
v odstavcovych stylech nastavit velikost nadpisd, textu, mezifddkovy proklad a predevsim
v predvolbach mfizku Ucafi v ndsobcich dvou nebo tfi bodd.
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- Zalozky v pdf v InDesignu nastavi v plovouci paletce zalozky (okna — interaktivni — zalozky), po
nastaveni zalozek se pdf exportuje pres soubor — export (ve volbach exportu je treba
zatrhnout zalozky).

- Export do swf, prezentace - k nastaveni interaktivniho souboru k exportu do swf jsou tfeba
tyto plovouci paletky: tlacitka (ukazkova tlacitka), hypervazby (hyperlink), pfechody stranky.
Tlacitka (ukazkova tlacitka) — nepovinné, pro uzivatele pohodIiné; hypervazby — nastavi cil (na
celou stranku nebo na tlacitko); prechody stranek — nastavi: otoceni stranky (jen swf). Takto
pripraveny soubor se exportuje do swf (soubor — swf).

Vice také na https://helpx.adobe.com/cz/pdf/indesign reference.pdf

Lektor kontroluje, Ze vzniklé ,interaktivni ucebnice” funguji podle ocekavani (ovladani tlacitky,
hyperlinky), texty jsou spravné zformatovany. Postup v krocich je narocny, ale pfi dodrieni
uvedenych doporudeni vede ke kvalitnimu vystupu. U&astnici své vystupy vloZi na sdileny disk,
vzajemné si prezentuji ve skupiné a komentuji jednotlivé ovladaci prvky své ucebnice. Lektor
dopliiuje a komentuje jednotlivé funkcionality a mozna rozsiteni.

5. Elektronické publikovani - 4 h

Vytvoreni foto galerie pomoci bezplatné sablony, ukazky, informaéni zdroje

5. Elektronické publikovani - 4 h

........

OVytvoieni foto galerie pomoci bezplatné
Sablony, ukdzky, informaéni zdroje

Posledni ¢ast kurzu bude vénovéna elektronickému publikovani. Ucastnici budou sezndmeni
s moznostmi publikovani a s vyuZitim nékteré v mnoha bezplatnych Sablon a vytvofi si jednoduchou
foto galerii. Lektor lekci uvede typologii prezentaci:

- Dle chovani uzivatele: staticka / dynamicka (interaktivni prvky)
- Dle vyuziti: eshop / klasicka prezentace / microsite
- Dle zaméfreni: kresebn3, textova , fotografickd, kolaz, minimalisticka

- Dle technologie: Html / php / flash /js.

Lektor se skupinou shrne zdsady, které by méli pfi tvorbé webové prezentace dodrZzovat, postupné
sepise na do sdileného dokumentu a vidy komentuje divody proc:

- Stranka se koncipuje od levého horniho rohu smérem dol (¢teme zleva doprava, shora dol)

Navigace musi byt Citelna a je smérovana vlevo nahoru (vlevo nahore zaciname Cist)

Aktivni odkazy jsou odliseny od textu barvou ¢i podtrzenim (zvyk, rychla orientace na strance)

Netextové prvky maji textovou alternativu (pro strojové cteni stranky napf. pro nevidomé)
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- Dostatecny barevny kontrast pozadi — text (dobra Citelnost)

- Velikost pisma je v pruznych jednotkach % (pfizptsobeni pfi zméné rozliseni obrazovky).

Pro publikovdni online prezentuje letor software InDesign - ndstroj Publikovani online. Kde lze
publikovat digitdIni verzi, kterd bude fungovat na vSech zafizenich a také v libovolném modernim
prohlizeci. Online dokument Ize sdilet na Facebooku.

Jinou formou prezentace na internetu jsou fotogalerie, zde lektor predstavi napt. sluzbu zdarma
ZONERAMA https://www.zonerama.com/ popr. dalsi moznosti viz také
http://www.zive.cz/clanky/nejlepsi-program-ci-sluzba-pro-tvorbu-webovych-galerii/sc-3-a-164967/

Pro samostudium lektor doporudéuje napf. http://www.virtualnikolega.cz/det/uvod-do-www-pojmy-
a-stavebni-

prvky?gclid=Cj0KEQjw5Z63BRCLqqLtpc6dk7gBEIQAOOUhsLmpZURI9PzSLGWYUBrcB 12Fy7f8mbmJS03
zjv9p38aAmrm8P8HAQ#videocast

Ucastnici si vyhleddvaji samostatné dalsi grafické editory, online fotogalerie a uloZisté fotografii,
servery vénované poél'ta(‘fové grafice a doplﬁuji si tyto informace do sdileného rozcestniku. Lektor

veve

Ve druhé poloviné této Casti kurzu probéhne prezentace Ucastnikl, ktefi vytvofili novy vyukovy
material vyuZitim predstavenych nastrojd. Lektor spolec¢né s celou skupinou hodnoti edukacni pfinos
prezentovaného nastroje, poskytuji Ucastnikovi dalsi tipy a doporuceni do vyuky

E-learningova cast (20 h) - Ucastnici kurzu zpracuji tyto ukoly:
-V rezimu LAB odstrani Sum, zostii obraz, upravi barevnost
- S poutzitim rychlé masky upravi vybér a nacte jej do cest a exportuje do vektorového programu

- S poutzitim kanal( (LAB rezim) a masky vrstvy oddéli postavu od pozadi, prfevede bitmapu do
duplexu a vytvofri tiskové pdf

- PfeuloZi bitmapy pro webovou prezentaci (zvoli spravny format a rozliseni)

- Pomoci mtizky prechodd vytvofi 3d variantu vektorového loga, vytvofi rastr s vyuZiti probranych
nastrojl, spravné namicha barvy, uloZi tiskové pdf

- Vytvofi zaloZzkované interaktivni pdf s textem zarovnanym do bloku

- Vytvofi moderni foto galerii s vyuzitim bezplatné Sablony

E-learningova €dst (20 h)

...... lizastnici kurzu zpracuji; irﬂ
O V reimu LAB odstrani um zosiil obraz. upravi barevnost

| O § pouZitim rychla mulky upmvl vybér a naéte jej do cest a exportuje
[¢] gu W;'lfml‘(m 4l B reim) él
) pouiitim kandlu (LAB reZim) a masky vrstvy odd li postcvu od
\‘]" pozadi, pievede bglmupu do duplexv a vytvori fisk pdf *

o Pf:]ulzm’] bitmapy pro webovou prezentaci (zvoli !pmvny formdt a
rozlizen]
O Pomoci miitky pfechodi vytvofi 3d variantu vekiorového loga,
rofi rashr s vyuilh probranych ndstrojb, spravné namichd barvy,
uvloZ tiskové E
O Vytvofl zélofkované i i pdf s textem ym do bloku
O Vytvoii moderni foto galerii s vyuilﬁm bezplomé !uhlony
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Ucastnikim jsou podrobné prezentovany jednotlivé &asti e-learningového prostfedi kurzu.
V souvislosti s tim je jim vysvétleno zadani samostatného ukolu - na zakladé kritického zhodnoceni
nabidky aplikaci si U¢astnik zvoli jednu a vénuje se pfipravé nazorné ukdzky do vyucovaci hodiny.
Zpracovany material je sdilen autorem se vSemi Ucastniky kurzu, prezentovan autorem a podroben
spole¢né diskusi v zavérecné ¢asti kurzu.

Ovybér fotografie pro Gpravu
Ondzornd ukdzka vlastni editace
Ometodicky cil

Ojak zafadit do vyuky?

Okteré dovednosti rozvijime?

Ov které oblasti/pfedmétu to ma smysl?

Ucastnikiim je nasdilen projektovy formula¥ pro zpracovani vystupu je jim vysvétleno, jak pristupovat
ke kritickému zhodnoceni vyhledanych zdroji informaci. Je jim zadan Ukol metodicky popsat zarazeni
aplikace do vyuky - své pripadné dotazy konzultuje s lektorem.

Lektor se dohodne s Ucastniky na ¢asovém intervalu (cca do 3 tydnu), zplisobu komunikace a rozsahu
pomoci Ucastnikim pfi zpracovani Ukolu. Ucastnici jsou predem seznameni se zplisobem hodnoceni
svych ukold (napf. 1-5 jako ve Skole, 100-0 vySe bodovani, slovni hodnoceni, skupinové hodnoceni).

Ucastnik bude pfi zpracovani tkolu reflektovat nasleduijici cile:
- Ceho chci vyuzitim vyukového objektu ve vyuce dosdhnout?

Které Cinnosti v prabéhu hodiny vyuZziti ICT ovlivni?

- Jak si ovéfim, Ze jsem dosahl(a) planovaného vysledku?

Lektorem je ucastnikim poskytnuto hodnoceni a zpétna vazba, jak ukol splnili, co mohli fesit jinak,
jak jesté mohli vtomto tématu obohatit vyuku ve své VO/predmétu. Nasledné vyplni evaluacéni
dotaznik.

Ve vSech ¢astech vzdélavaciho programu se predpoklada aktivni prace ucastnika.
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