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UvoOD

Obsahem metodické prirucky, kterd se vam prave dostava do rukou, je nejen navod, jak
se pohybovat v prostfedi softwaru Smart Notebook, ale také nékolik namétii pro vytvoreni
konkrétnich vyukovych materiali a didakticka doporuceni.

1. DOTYKOVA TABULE SMART Board

1. 2. Co potrebujete?
interaktivni tabuli SMART Board,

interaktivni software SMART Notebook,

dataprojektor,

pocitac.

1. 3. Ovladani interaktivni dotykové tabule
» Ovladani je stejné jako ovladani pocitace.
» Obraz na tabuli je kopii pracovni plochy vaseho pocitace.

m Prezentaci na tabuli ovladame rukou, popisovacem.

1. 4. Co tvori zaklad aspésné prezentace?

Osobnost ucitele. Chut ucit se novym vécem, sledovani novinek ve vzdélavani, nejen
v oblasti ICT, inspirace u ostatnich a pozorovani reakci déti ve tfidé.
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2. PROSTREDI SOFTWARU SMART Notebook

2. 1. Spusténi softwaru

Nainstalujte si software SMARTNotebook. Klepnéte na ikonu SMARTNotebook
a otevfete soubor s jednou bilou strankou. Soubor hned uloZte a teprve poté zacnéte praci
na vyukovém materidlu (zabranite tak nechténé ztraté dat). Dale je vhodné praci priibézné
ukladat nastrojem Ulozit.

2. 2. Uzivatelské prostredi - sloZeni
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2. 2. 1. Panel nastrojt

Panel nastrojli mtizete pfizptisobit vasim potfebam, a to pfetazenim pfislusného

nastroje z databdze nastroji a ¢innosti prostfednictvim nastroje Pfizplisobit nastrojovou listu.

2.2.2. Zalozky

Razeni stranek: zobrazujete vSechny vytvorené stranky.

Galerie: databaze objektt (obrazkd, zvukd, videi, toolkitti apod.).

Prilohy: muzete pripojit kopie soubort ¢i odkazy. Soubory ¢i odkazy lze prfimo
zpracovni plochy vaseho souboru otevtit klepnutim na pfislusny objekt.

Vlastnosti: miZete ménit vlastnosti stranky, nahravat stranku nebo ménit vlastnosti
objekttina pracovni plose.

Tvirce cviceni: miizete vytvaret vlastni interaktivni cviceni. Aplikace umoziuje
vyhodnotit ¢innost Zaka.

3. VLASTNOSTI OBJEKTU

Vse, co vlozite na pracovni plochu (obrazek, text, video, toolkit...) se stava objektem.

Postup pri zméné vlastnosti objektu:

D)
2)
3)
4)

klepnéte na objekt (oznacte ho)
rozbalte vpravo menu u objektu

vyberte z nabidky ¢innosti

provedte zménu
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4. NASTROJE

Kazdy nastroj ma svou specifickou funkci. Nastroj vyberete klepnutim
na prislusnou ikonu.

4. 1. Dalsi stranka - =

Presunna nasledujicinebo predchozi stranku.

4. 2. Zpét, Znovu ) |

Zobrazeni pfedchozi ¢innostina strance.

~27 117
4. 3. Pridat stranku, Odstranit stranku 5 BN -

Pfidani ¢i odebrani stranky.

4. 4. Otevrit soubor ﬂ

Otevfeni dalSiho souboru z vaseho pocitace.

1.5. Ulozit | E

Ulozeni aktualniho stavu v souboru.

4. 6. Zobrazit obrazovky o

Zobrazeni obrazovky riznymi zptisoby.

4.7. Vlozit | L&

VlozZeni kopirovaného objektu na plochu.

4. 8. Odstranit | ..

Odstranéni oznaceného objektu z pracovni plochy.
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4.9. SMART Document Camera D

Nastroj je funkéni pouze po pripojeni dokumentové kamery k pocitaci.

4.10. Zobrazit/Skryt maskovani obrazovky

Prekryti celé pracovni plochy, nebojeji ¢asti.

4.11. Digitalizace obrazovky s

Potizeni obrazového zaznamu obrazovky.

4.12. Tabulka | ‘' 4

VloZeni tabulky na pracovni plochu.

4.13. Métici nastroje | #Y

Vlozeni pravitka, thloméru a kruzitka.

4.14. SMART Exchange

Odkazna internetovou stranku s tlozistém vyukovych materialti.

4.15. Vybrat X

Zruseni aktualné pouzivaného nastroje.

4.16. Pera ‘.“
Vybér rtiznych per.

4.17. Tvary ’

Vytvoreni tvard.
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4. 18. Pravidelny mnohothelnik o

Vytvoreni pravidelnych mnohotihelniki.

4.19. Text A

Zaznam textu.

4.20. Cary | /

Vytvofeni ¢ary.

4.21. Vipli | @

Vyplnéni barvou objekti vytvofenych nastrojem Tvary,
Pravidelny mnohothelnik a Pero.

4. 22. Guma f.;?

Odstranéni stopy vytvorené Perem, Kreativnim perem, Barevnou tuzkou.
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5. PRIKLADY VYUZITI NASTROJU

5. 1. Tvary

Zadani: Odkryjte okénka v domecku a vypocitejte priklady.

Postup:

1.

AN T

Nastrojem Tvary vytvorte domecek.
Vyuzijte maximalné pracovni plochu.

Tvary vybarvéte, upravte tloustku cary objekt.
Do okének vlozte priklady.
Vse uzamknéte.

Okénka prekryjte objektem vytvofenym nastrojem Tvary.
Objekty uzamknéte, povolte pfesun.

Vytvorte metodiku.
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5.2. Vypln

Zadani: Pomoci nastroje Vypln vybarvéte geometrické tvary podle predlohy
a pojmenujte je.
Postup:
1. Nastrojem Tvary vytvorte geometrické tvary.
2. Naklonujte je a rozloZte naklonované ve spodni ¢asti stranky.
3. Vhorni fadé vybarvéte tvary.

4. Vytvorte metodiku.

@ A

V%O@
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5. 3. Tabulka

Zadani: Pfesunte texty na spravnou pozici.

Postup:

1.

® N o g =W

Nastrojem Tabulka vytvorte tabulku.

Do prvniho sloupce zapiste dané pojmy (priklady).
Pod tabulku napiste odpovédi.

Text naformatujte (velikost, zarovnejte na stfed, barva...).

Na odpovédi prifad'te Nekonec¢ny klonovac.

VloZte odpovédi do posledniho sloupce a pfidejte Stinovani buriky.
Prosttfedni sloupec v tabulce vybarvéte.

Tabulku uzamknéte.

Vytvorte metodiku.

svolat

zvolat

shéh

Zbéh

poradu

lidu na nameésti hald

- 11 -
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6. DOPORUCENI

Interaktivni tabule je jednim z mnoha didaktickych nastroj(i, které mate pfi vyuce
k dispozici. Kombinujte je. Propojujte ¢innosti s ué¢ebnici, pracovnimi listy... Vyuzivejte tabuli
v rtznych castech vyucovaci hodiny tak, aby byla efektivnim pomocnikem na cesté

za poznanim a objevovanim.

Pokud budete s ostatnimi kolegy sdilet vyukové materidly, vkladejte na kazdou stranku
metodicka doporuceni, nebo pfipojte k souboru metodiku.

Ctéte zasady spravné prezentace:

m Barvy — volte je podle potfeb ve tfidé. Na monitoru budou patrné odlisné odstiny
nez na interaktivni tabuli. Osvédcily se pfijemné, teplé, pastelové odstiny.

m Text — postavte se k posledni lavici ve tfidé a pfesvédcte se, Ze je text Citelny.
Radéji zménite prezentaci, neZ abyste zmensovali text.

= Animace - co se hybe, to upoutava pozornost. Méné je nékdy vice.

m Video —je dobrym pomocnikem pfi vyuce. Natocte si vlastni zaznamy, Video zvladnou
natocit ¢i zpracovat i déti. O to vic je pak bude vyuka bavit.

» Zvuky — predstavuji vyborny zptisob, jak prezentaci oZivit. Nejlépe jsou pfijimané
hlasy déti. Vyuzijte technickych moznosti softwaru SMART Notebook a nahravejte svijj
hlas nebo hlasy zakd.

7. ZAJIMAVE ODKAZY

1) veskole.cz 2) rvp.cz 3) dumy.cz 4) interaktivka.cz

8. ZAVER

Text, ktery jste pravé docetli, pojednava o pouhém zlomku moznosti interaktivniho
softwaru SMART Notebook. Na internetu je spousta zdrojti, kde 1ze ziskat dal$i podrobné&;jsi
informace.

Pfeji vam, abyste nalezli potéSeni z prace s vyuzitim modernich digitalnich technologii.

9. ZDROJE

Vsechny obrazky jsou screenshoty, pofizené autorkou v prostfedi SMART Notebook.
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