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Pocitacova grafika — avod

m Slovo grafika pochazi z rectiny.
« grafein = psat, popsat, zaznamenat, kreslit, ryt (viz [1])

= Dnes se pod pojmem grafika vétsinou rozumi pocitacova grafika, bud vektorova nebo
rastrova.

Rastrova (bitmapova) grafika

m Vétsina béznych zafizeni pracuje na rastrovém (bitmapovém) principu (viz [2]):

digitalni fotoaparaty a kamery
LCD/LED monitory a televize
* skenery

« tiskarny

Cely obrazek je popsan pomoci barev jednotlivych pixelt (bodt), které jsou
uspofadany do miizky = rastru.

Priklady pouzivanych bitmapovych formati soubort:
« JPG/JPEG
- BMP
« GIF
« PNG
« TIFF

Vyhody:
« snadné potizeni obrdzku (skener ¢i digitalni fotoaparat pofizuji pfimo rastrové
obrazky)
« snadné vykreslovani obrazku (monitor ¢i tiskdrna pracuji na rastrovém principu)

Nevyhody:
« velka velikost obrazk (i desitky MB, pomalejsi nacitani a prace s nimi)
* pfi zméné velikosti, otaceni atp. dochazi ke ztraté kvality obrazka

Vektorova grafika

m Obrazek je popsan pomoci zakladnich geometrickych tvart — bodt, car,
mnohouhelnikt, kruznic, krivek... (viz [3]).
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» Priklady pouZivanych vektorovych formatt:
* CDR (Corel Draw)
* SVG (Scalable Vector Graphics)
* ZMF (Zoner Callisto)
» EPS, PS (PostScript)

= Vyhody
+ Pfi manipulaci s obrazkem nedochdzi ke ztraté kvality (obrazek je mozné libovolné
zvétSovat ¢i zmensovat).
* S tvary, ze kterych se obrazek sklada, je mozné pracovat oddélené.
+ Velikost vysledného souboru byva mensi.

= Nevyhody

¢i digitalni fotoaparat pofizuji rastrové obrazky).
* Nevhodna pro ukladani fotografii.

Vev /s

protoze monitor nebo tiskarny pracuji na rastrovém principu).

» Vyuziti:
 tvorba ilustraci, schémat, nacrtku
+ mapové podklady
+ technické vykresy, plany
* pocitacova sazba (TrueType pisma ve Windows jsou vektorova)
+ grafika a animace pro web

Rastrova grafika X Vektorova grafika

BEEHBBEBH Stfad [4, 4]
BESCCERE Faolomér = 3
ESBHBESH Barva &dry = Eama
BCEBBEBCR Sifica &dry =05
BLCEBREBCE Wyplf = nanl
BEEBEBSE

BEELEESEE

EEEBEEEBHB

B = bild

& = fedd

G o= Eamd
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a — piivodni obrdzek, b — 8x zvétseno ve vektorové podobeé,
¢ — 8x zvétseno v rastrové podobé (prevzato z [4])

Vektorové grafické editory

m Komercni

+ CorelDRAW Graphics Suite X7
 Adobe Illustrator

= VoIné dostupné

 Zoner Callisto 5
* Inkscape

Rastrové grafické editory

m Komercni

+ Adobe Photoshop
o Zoner Photo Studio
e Malovani

m Volné dostupné

+ GIMP




] mae’gtl" Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovniki ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

Zoner Callisto 5

m Cesky produkt, volné ke staZeni na http://www.callisto.cz

» viz licenéni podminky http://www.callisto.cz/__download/callisto5-licencni-
podminky.pdf

» podrobnd uzivatelska pfirucka: http://www.callisto.cz/__download/callisto5-
prirucka.pdf

m volné ke stazeni pres 6000 ceskych klipartti: http://www.callisto.cz/__download/ceske-
kliparty-free.zip

Zakladni ovladani

» Panely nastrojtt —- menu Zobrazit/Panely nastroji
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=] s =4[
L) ! a&im= [
¢ 288 ©
] Sl ve ¥ |
Méfitko — s Fleman
q H —_—
_ﬁE ht‘l-ri-ﬂ-nl-i -r-l‘
1l =
i =g
[ =




] maergtlor Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovniki ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

m Galerie — menu Galerie

Galerie

[ o 00Tt | R, eecsuw)  Transformace
I T T e LT, T ww=sdl Zarovnani objektd
e T S ——
h teeae  Sjednocenivelikosti
% . ='{;: Logicke operace
H .
: Galerie

Vypln

Pero

Pruhlednost

Stin

Barvy

Paleta barev

Pruhledna barva

m V Zakladnim panelu si vybirate poZadovany nastro;.

» Pokud ma tlacitko ¢erny pravy dolni rizek, delSim stiskem tohoto tlacitka se objevi
dalsi nastroje.

m V Alternativnim panelu se objevi volby a nastaveni, které 1ze pro tento nastroj pouzit.

___EE'“....] PR, X P PN I S |
B |

& [

f:‘_
SOOCOARNCSS &M
13

B

8 |
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Vybér a editace objekti ‘ !|

» Nastroj slouzi k manipulaci s objekty.

+ Po kliknuti na objekt dojde k jeho vybéru a objevi se ichopové body,
pomoci nich miiZete ménit velikost objektu.

Zména vysky i Sifky (pomér
zustane zachovan)

« Zmena pouze Sifky

\ Zmeéna pouze vysky

» Kdyz na objekt kliknete jesté jednou, mtizete ho otacet a zeSikmit.

ZeSikmenl
/ / Otaéeni objektu
- Y

B Fodikmeni

&

Stfed otatenl (uchopenim a
pfetaZenim ho lze pFfemistit)
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Zména meéritka

» panel nastroji Méfitko

—_ Zvétseni méritka = pfibliZeni,

@ » také klavesa PLUS na numerické klavesnici
@ — Zmenseni méfitka = oddaleni,

= také klavesa MINUS na numericke klavesnici

"4 F=— Navrat k pfedchozimu méfitku
[0 «=— Zobrazi celou stranku

& =—— Zobrazi véechny nakreslené objekty

H — Fobrazi véechny vybrané objekty

[e] «—— Zobrazi celou pracovni plochu

Pomiicky pri kresleni

m Lze je vypnout/zapnout v Alternativnim panelu.

m Sit |
« Objekty se pfi presunu a zmeéné velikosti pfichytavaji k uzlovym bodim sité.

« Dalsi nastaveni najdete v menu Soubor/Nastaveni dokumentu, karta Sit.

= Vodici linky
« Vytdhnete je z vodorovného a svislého pravitka.
* Objekty se pri pfesunu a zméné velikosti pfichytavaji k témto linkam.

+ Vypnete/zapnete je tlacitkem |#¥| nebo rychleji kldvesou L.

+ Pfesné nastaveni vodicich linek najdete v menu Soubor/Nastaveni dokumentu,
karta Vodici linky nebo po dvojkliku na pravitko.

Nastroj Tvary

» Nastroj slouZzi pro kresleni zakladnich tvard.

« Tvar nakreslite bud taZenim mysi (a jeho vlastnosti poté mtiZete ménit
v Alternativnim panelu).

* Nebo jen kliknete na plochu a v dialogovém okné muiZete nastavit vlastnosti tvaru
i jeho velikost.
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Pero a vypln

» Barvu Pera (= obrysové ¢ary) nastavite pro vybrany objekt kliknutim levym tlacitkem
mysi na prislusnou barvu v paleté barev (v dolni ¢asti okna).

» Barvu Vyplné nastavite kliknutim pravym tla¢itkem mysi na pfislusnou barvu.

» Priithlednad barva je v paleté hned na prvnim misté. E

Zarovnani objektt

» Galerie Zarovnani objektii slouzi pro zarovnani vybranych objektt ve vodorovném
i svislém sméru.

Zarownan| objektd x|
$ E|mlaa)
Horiz. E: éfﬁ |:|='|_

Ver. TU| oft| [lg
Zarovnat podis

i velikosti vibén
{ prmiho wybraného objekdy
" olraye stranky

m Zarovnani
« Pokud chcete zarovnavat podle velikosti vybéru nebo podle prvniho vybraného

objektu, musite vybrat vice objekt.
 Pro zarovnani podle okraje stranky staci vybrat objekt jen jeden.

m Vice objektii 1ze vybrat:
« tazenim mysi pres objekty nebo
« klikdnim na objekty se stisknutou klavesou SHIFT

_lo_
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Zrcadleni

Zrcadleni (preklopeni) podle osy X
] Ercadleni (preklopeni) podle osy Y

| +— Zrcadleni podle I|buvﬂlne 0sYy

Transformace objektu

m Galerie Transformace slouzi k nastaveni presné velikosti objekttl, otoceni a zeSikmeni.

Tonsomace
#|BlklO| @]

Snui_‘adni::e toho bodu objektu, —_RE= H kv 3
ktery vybereme zde v[Esm =] wior =
Potatek soustay ﬂ.
(bod [0, 0] ) jev Ii'.?:r:r:?::rim Bl
rohu stranky. S|7a40me = % (1000 =
ot [faaime = x 1000 =]

Pokud oznacime, bude objekt ™ Proporcioniing
posunut o dane hodnoty vuci o v |

sve puvodni pozici.

- 11 -
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Transfomace =
% |Enliolel / Zesdikmeni ve sméruosy Xa'Y

X[l220me =H Fl00 =) CtoZeni (+ proti sméru

y[E0ms = [0 = AR E

i ﬂlﬂ'/ hodinovych rucidek)
Blfesimm =4 % [1000 -4 Zména velikosti (bud absolutni
Ot[faeime = % 1000 nebo relativni)

[~ Propomionsind
§E§ f:\N Pokud oznacime, tak zadame

jen novou sifku (nebo vysku) a
SN druha hodnota se dopo&ita
automaticky tak, aby pomér
stran zustal zachovan

Trarsformace
% ||l O @]
X[f20=m -4 B0 4
¥ [15040mm =4 400"

[ Relstiné ([0 =]
s[feee=n = uao=]| Aplikace nastavené

Ot[faeiem = % [1000 = /transfr::rrnace na

Zde vybirame bod,
ktery po aplikaci

= s

il e, Proporcionding ) vybrany objekt

transformace 2l WL i

zustane na Nejprve se vytvofi kopie

puvodnim misté! vybraneho objektu a na ni
se pouZije nastavena
transformace

Nastroj K¥ivky
= Usecka

m Lomena ¢ara

+ Tla¢itkem Douzav¥it |{7| v Alternativnim panelu lomenou ¢dru automaticky
uzavieme.

* Jediné uzaviené tvary mohou mit vypln!

- 12 -
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Nastroj Tvarovani objekti /&

» Upravu tvarti nakreslenych z k¥ivek nebo tisecek, mtizeme:
+ ménit polohu jednotlivych uzlovych bodt lomené cary (pretazenim mysi)
» pridavat uzlové body ¥ (kldvesa INS)
+ odebirat uzlové body |3 (klavesa DEL)

vybrany uzlovy bod -'-7
pocatecni bod ~——, 4 vybrany usek krivky

Bézierovy kiivky — Nastroj K¥ivky |,

m Bézierova kiivka

* Je to ktivka, jejiz tvar je definovan polohou krajnich bodt a polohou smérnic
v téchto bodech.

vybrany Krajni bod ~,

smérnice ——.

Fidici bod smérnice ——,".

napojit nékolik kiivek.

» Neékolik na sebe napojenych kfivek nakreslime nastrojem EI

- 13 -
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m V Alternativhim panelu zvolime jeden ze zptisobii napojeni kiivek na sebe:

 symetricky pfechod

+ hladky prechod

* ostry pfechod -, Spicka”

- 14 -
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Ideal Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikd ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky
Vlastnosti c¢ary
Typ cary
Pom x|
& 2| |B|a|s Tloustka (3ifka) Gary
Tve | ] Pokud je 0, jedna se o
& tzv. vlasovou ¢aru -
Sika [0.00mm—] -\ ¢ara bude mit nejmensi
Vichor! | moZnost sifku tak, aby
L byla jest& dobfe viditelna
[ - j 2| j N (napf. na obrazovce to
bude stale 1 pixel)
cine.| £ | | P
Zakonéeni cary (symbol
na jejim zacatku a konci)

P
& 2| B3|os| Kapatko pro barvu -
v | -] nabrani barvy €ary z jine
= |~ gasti obrézku
Sitca | 0.00 mov

I Vychozi |

2/ |

= , Kapatko pro styl cary —
B prevezme styl éary (barvu,
typ, zakonéeni...) z jiného
objektu

- 15 -
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Vypln

» Galerie Vypln slouzi pro nastavovani vyplni objekti.

» Pozor! Vyplii mohou mit pouze uzavtené tvary!

VR  Typ wpiné
& |£ Bla 8] Stied vypIné (provypine

Tye IEWﬁ b Konicka, Kruhova, Obdélnikova,
KiiZova, Plizplsobiva)

L~ Lze nastavovati taZzenim mysl se
slisknutou klavesou CTRL po
[ Ukazce vypingé.

Uhel vyplIné (pro viping Lineami,
- Konicka, Obdélnikova, KfiZova)
— Lze nastavovati taZzenim mysi se

stisknutou klavesou SHIFT po
ukazce vyplné

Welh 0 x
AV AL-1=11 Kapatko pro barvu -

o [[ml Horucks e nabrani barvy z jiné casti
: obrazku

Kapatko pro styl vyplné —
prevezme styl vyplné
Z jineho objektu

- 16 -
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» Galerie Pero a Vypli nabizeji moZnost podrobnéjsiho nastaveni po stisku tlacitka
Editace.

Pen x| weld x|
& 2|®|a 8 ®|2|® 28]
Ty | =] U~ -]

- w -
i Sifka Iﬂ.ﬂﬂ e = Horiz. [ 50% =]

e

-— v — v

2 [~ ~
[e] 2 | v

Prahlednost

» Galerie Prithlednost slouzi pro nastavovani prithlednosti objektti, nastaventi je velice
podobné galerii Vypli.

» Bild barva znamena tplnou prithlednost (100%), ¢erna barva neprithlednou ¢éast (0%).

sz Typ pruhlednost
Sl2 B|o| s

. Stied priahlednosti (pro typy
Kanicka, Kruhova, Obdélnikova,
o= Kfizova, Pfizplisobiva)

Uhel prihlednosti (pro typy
Lineami, Konickd, Obdélnikova,

KfiZova)
\ Kapatko pro styl prdhlednosti —
pirevezme styl pruhlednosti z jineho
ohjektu

- 17 -
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Stin

m Galerie Stin:

sm Typ stinu
ele|m G | Vzdalenost stinu od objektu
Ty | My * zde se pfrepina, zda v mm nebo
M x|500mm = v procentech
z Y [500mm =
B~ =i =+ Zesikmeni stinu

Britindnog F2o. [500mm =1 Velikost stinu

.
-\ Kapatko pro styl stinu -
pfevezme styl stinu z jiného

Prahlednost stinu  objektu

e = 2

|

m Razné typy stinti:

Jednobarevny Zména jasu Prahledny Mekky

- 18 -
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Logické operace s objekty

m Galerie Logické operace umoznuje:

* spojit objekty (sjednoceni)
« prinik objektii
» fezani objekta

m Vysledkem operace je objekt jeden.

m Pozor - logické operace nefunguji na skupiny, tedy pokud jsou objekty seskupeny,

nelze logické operace pouZzit!

m Rezani:

1. Nejprve Oznacime
fezaci objekt

2. Potom vybereme
druhy objekt a stiskneme
Ofiznout objekty

- 19 -
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Barvy

» Casto pouZivané barvy si mtiZete umistit do svoji vlastni Barevné palety (galerie
Barvy).
 Pfipadné miiZete paletu s pfedem vybranymi barvami odnékud prevzit
(napfiklad paletu obsahujici firemni barvy atp.).
« MuiZete také vytvaret nové palety a ukladat je.

m Galerie Barvy:

Harey x]
&lz|ma B
I:lh..__-J-____‘ Klinutim sem se dostanete do
Michini barev... menu s dalsimi volbami

® Barevné spekirum
Oidstiny Sedi Michani barev (a tvorba nové

B § prechod = . i F
i palety, uloZeni, naéteni)

Stamdard
®  Jimni barvy

Letni barvy \

e Seznam dostupnych palet barev

Michani barev
= Na pocitaci se barvy michaji z nékolika zakladnich barevnych slozek (nejcastéji ze tif).
m Podle toho rozliSujeme rtizné barevné modely — RGB, CMYK, HSB, HSL.

m Barevné modely:

* RGB - zdkladni slozky: ¢ervend (Red), zelena (Green), modra (Blue); odpovida
zpusobu zobrazovani barev na monitoru

« CMYK - zakladni slozky: azurova (Cyan), purpurova (Magenta), zluta (Yellow),
¢ernd (blacK); odpovida zptisobu tisku na tiskarné

» Barevné modely RGB a CMYK nejsou pro béZného uzivatele pfili§ vhodné, michani
barev v nich neni pfili$ intuitivni. Pfistupnéjsi (intuitivnéjsi) jsou barevné modely HSB
a HSL:
» HSB - zdkladni parametry: ton (odstin, Hue), sytost (Saturation), jas (Brightness)

» HSL - zdkladni parametry: ton (odstin, Hue), sytost (Saturation), svétlost
(Luminosity)

_20_
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Prace s textem

m Zoner Callisto rozlisuje:

 Odstavcovy text (delsi, viceradkovy) |9}

+ Umaélecky text (jednotradkovy, s efekty) |#2

» Lze mezi nimi kdykoliv pfepinat.

m V Alternativnim panelu lze pfepinat mezi:
« editaci (tj. psanim) textu
+ tvarovanim textového ramce (to je pole, do kterého je text vepsan)
+ tvarovanim zakladny (kfivky, na které je text umistén)

m Tvarovani textového ramce:

[1@— AT [pEe [ -I[E7 -llratete| = &

X

Zrcadleni textu

Zarovnani textu v textovém ramci

Umisténi znaku vuéi zakladné

Prepinani mezi Uméleckym a Odstavcovym textem

Tvarovani textového ramce

» Tvarovani zakladny:

[t a=|¢»|2al s 7 v |0EF as

f | ,

Tvarovani zakladny /

Zakladna je Bezierova kfivka, pro jeji tvarovani jsou
Zde k dispozici stejne nastroje jako pro tvarovani
Bezierovy krivky

- 21 -
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= Pokud mate nakreslenou néjakou kfivku nebo tvar, vyberete nastroj Umélecky text
a na tento tvar kliknete, stane se z néj zakladna, na kterou miizete psat text.

» Text Ize nastrojem Pievést na kiivky | ¥

,rozbit” na jednotlivé kiivky a nastrojem

Tvarovani objekti /% | libovolné upravit.

- 22 -
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