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o
Komiks
(z anglického comicstrip — pas komickych obrazti — sekvencni uméni)
Komiks —médium oznacovanéjako ,devaté uméni” (spojeni literatury a vytvarného uménti).

Zaujme déti, které rady ctou, i ty, které maji ke knizkam komplikovany vztah.

Neni to novinka
Komiks neni poklesla zabava 20. stoleti.
Historie tohoto uméni sah4 hluboko pfed nésletopocet (2000 pt.n.1.) a trva.

Nékolik pfikladt za vSechny — egyptské ndsténné malby, oslavnd architektura antického
Rima, sttedoveké rytiny a tapiserie, s vynalezem knihtisku pak celé kreslené seridly ...
Prvni moderni komiks stvoril v roce 1896 Richard Outcault, kdyZ publikoval v ¢asopise

New York Worldsvtij strip Yellow Kid (Zluté dité). Datum 16. 2. 1896 se podita jako
,Den zrozeni komiksu”.

ApakuZ ,jen” —Superman, X-Men, Spider-Man, Rychlé $ipy, Ctyflistek, ...

» http://cs.wikipedia.org/wiki/Starov%C4%9Bk%C3%BD_Egypt#/media/
File:Tomb_of Nakht_(2).jpg

» http://cs.wikipedia.org/wiki/Komiks

n http://cs.wikipedia.org/wiki/Tapis%C3%A9rie_z_Bayeux#/media/
File:Bayeux_Tapestry_WillelmDux.jpg

» http://cs.wikipedia.org/wiki/Komiks#/media/File:YellowKid.jpeg

Komiks miize byt pfijemnym zpestfenim vyuky

Zabavnym zplisobem procvi¢ime slovni zdsobu, ¢teni s porozuménim textu i schopnost
fabulace.

Rozvineme kreativitu a pfedstavivost zakd.

Komiks ndm mtiZze i pomoci s harmonizaci socidlniho klimatu ve tfidé — diskrétné
rozkryje stres, nejistotu, ale i Sikanu ¢i neusporadany rodinny zivot.

Fotografie ze Skolniho vyletu, adaptacniho kurzu z rodinného prosttedi, ... opatfime
bublinami a Zaci dopisi text —samostatné nebo ve skupinach.
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»Ivaj Zivot v komiksu” — Bill Zimmerman (americky autor)

Komiksy, které najdeme v knize, vyZzaduji aktivni spolupraci — déti dopliuji texty

¢iobrazky a tak mohou

kreslit a psat o vlastnim Zivotg,

rozhodovat, co komiksové postavy fikaji nebo si mysli,
dokreslovat a dotvaret ptibéhy,

relaxovat, hrat si a tvofit, zamyslet se nad tim, kdo jsem,
nebo si zkratka vytvofit sv(ij vlastni, zcela ptivodni komiks.

http://obchod.portal.cz/Foto/komiks/tvuj_zivot_v_komiksu_pro_pedagogy.pdf

Komiks a znaky a pojmy

Kresleny ptibéh v chronologicky usporfadanych panelech s doprovodnym textem.
Panel - jeden obrazek zachycujici okamzik

(pfechody mezi panely funguji jako filmovy stfih)

Strip — kratky komiks — 3 az 5 panelti v prouzku

Bublina — prostor pro text nebo myslenku

Doprovodné texty vypraveéce — obdélniky v jednotlivych panelech

Postavy — stylizované i karikatury

Prostfedi — realistické
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1 - Namét a osnova pribéhu
Promyslime a pfipravime tradicni osnovu:
» Uvod (sezndmeni s prostfedim a s hlavnimi postavami)
m Staf — (zapletka, riist déjového napéti, zvrat)
m Zavér (rozuzleni — feSeni)

2 — Prostredi

Navrhneme (vybereme) mapu prostfedi a zvolime vhodné redlie.

3 — Rozdéleni scén

Pfibéh rozfazujeme na jednotlivé obrazy. Promyslime pocet obraz(i, zmény prostfedi,
mnozstvi postav a jejich charaktery. Pfibéh nemusi byt zaznamenan beze zbytku - dilci
informace ¢tendf pochopi ze souvislosti.

4 — Obrazky

Prejdeme ke konkrétni realizaci — pracujeme se scénafem. Rozkreslime jednotlivé
panely. Nejprve skicujeme tuzkou, v dalsi fazi vytdhneme definitivu fixem, nebo tusi
a nepotrebnych tahti tuzky se zbavime. Méné zrucni kreslifi mohou panely jen seskladat
z dostupnych obrazkt nebo fotografii.

5 — Texty a bubliny

Formy — dialogy, vnitini monology, komentare. Texty piSeme rukou (nebo volime font
tohoto charakteru).

Texty opatfime bublinami (tvar je symbolicky) — hladké — pfima fe¢; mysleni — oblacek;
ostré hrany —kfik, zubaty okraj—reprodukovany hlas.

Lze vytvofit i némy komiks bez dialogovych a narativnich text(i (dopInéni okolnosti
déje).

6 — Barvy

Na zavér kolorujeme - barvy umocniuji ptfibéh, dotvari atmosféru, mohou mit
symbolicky vyznam.

Dobry komiks mtize byt smélei ¢ernobily.




um mae’gtl" Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikd ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

Komiks — zkusime to s Archimédem

1 - Namét a osnova pribéhu

Archiméduv zakon - kralovska koruna

Podle jeho vypravéni se kdysi syrakusky kral Hieron II. obratil na svého pfitele
Archiméda, aby mu pomohl vytesit dilema, které mél se svym osobnim zlatnikem. Panovnik
zlatnikovi predal kilogram zlata, aby z néj zhotovil korunu ve tvaru vavfinového vénce.
Zlatnik se ¢inil a zanedlouho vladci odevzdal pfekrasnou korunu, jejizZ hmotnost odpovidala
mnozstvi zlata, které od krale obdrzel.

Panovnik mél podezfeni, Ze klenotnik ¢ast zlata pri taveni nahradil levnéjsim kovem,
tfeba stiibrem nebo médi. Chtél se o pocestnosti nebo naopak o hamiznosti zlatnika
presvédcit, aniz by korunu ponicil. Obrétil se proto na pfitele Archiméda. Archimédés
premyslel, kudy chodil. Pfi navstévé vefejnych lazni si povsiml, Ze se vyska vodni hladiny
v kadiménila podle toho, nakolik se do ni nofil.

Tehdy pry Archiméda nahle napadlo feseni. Vybéhl nahy na ulici, namifil si to rovnou
do kralovského paldce a pfitom stdle vyktikoval — Heuréka! (Nasel jsem!). Neni vylouceno,
Ze toto vypravéni je pouhym apokryfem, nicméné fecké slovo heuréka se dnes pouziva
na celém svété jako zvolani pfi ndhlém a necekaném objevu. V 1dznich pfiSel Archimédés na to,
ze dtilezitd je nejen hmotnost télesa, v tomto pfipadé koruny, ale také objem, ktery zaujima.

K vyse zminénému pribéhu nutno pro poradek dodat, Ze zlatnik byl nakonec popraven,
protoze kralovska koruna vytlacovala vice vody, nez by zpusobilo stejné mnozstvi ryziho
zlata.

a) Archimédés a kral

b) Podezfeni na podvod
¢) ReSeni tkolu — 1azné
d) Objev

2 — Prostredi
a) Archimédés — atrium vila
b) Lazné
c) Kralovsky palac

3 — Rozdéleni scén
a) Archimédés prichazi Hierdn IL. + vypraveéc
b) Kral - podezieni na podvod + text vypravéce
c) Archimédés premysli — slozitost vypoctu objemu — (Clenitost koruny)
d) Lazné — napad
e) Zakon
f) Heuréka — bézi k palaci
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4 — Obrazky

a) panely

b) skica

c) definitiva
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5 -Texty a bubliny

= Rdmecek - text vypravéce — uvede do déje
m Dialogova bublina — Archimédés a kral

= MysSleni — Archimédés

m Vykiik — Archimédés

Je tak Cienitd...
matematicky spoCitdm
objem hodné zeuha.
Dém si 1azen...

~--My$tim, s
< =%
< A5t Ziaty o o
E nNahraai i -
Goson, POt e S
teda v
) ‘ Hisron |1 .sm-,,:,em? POtr('bwU
Syrakusky kil duka,
fedil dlema, Jeho osobni Archermddes
trik costal kilogram ziata, a Hieron I, [sou pratele Archimédés - masematik
aby Zhotovl fyzix & Tosof 86 1881 piné Auvile krile

koo

To Je najednou J.

Teleso ponorené do kapaliny
je nadlehCovano vztiakovou
silou, rovnajici se tize
Kapaliny stejného objemu
jako je ponoreng Cast
télesa

6 — Barvy

a) Cernobilé varianty = b) cernobild+barevny akcent c) barvy plnohodnotné

Je tak Clenita...
matematicky spoCitam
objem hodné ztuha.
Dém si lazen...

Hieron II.
- Syrakusky kral
fesil dilema, Jeho osobni
zlatnik destal kilogram a Hieron |1. jsou pfatelé. Archimédés - matemati
zlata,aby zhotovil korunu fyzik a filosof se 183i piné divéfe krale

Téleso ponorené do Kapaliny
je nadlehCovano vztlakovou
silou, rovngajici se tize
kapaliny stejného objemu
Jako je ponorena Cast
telesa
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Komiks — tvorime online

Stripcreator (anglicky) - http://www.stripcreator.com/

Asi nejjednodussi pomocnik pro rychlou a snadnou tvorbu komiksti. K dispozici mate

pouze trojdilny komiks, v kazdé ¢asti komiksu mohou byt maximalné dvé postavy, které nejde
nijak pfemistovat.

Pokud si chcete komiks uloZit na tomto webu, musite se registrovat (posléze se prihlasit
— heslo vam po registraci pfijde mailem, zménit si ho mtizete (“po pfihlaseni

v sekai ,,edit
account”).

D] 49 O eate snacomnt s swoares... | 10|

Sy make a comic register login top rated faq wiki forums R
slrlp(,reator obscenity filter is on

create a new account

Enter your user name and e-mall address, enter the words in the box and
click "create account”. Your password will be e-mailed to you.

User name

Email Address

Create Account I

back to the front page

Zadejte text \

Komiks si mtiZete vyrobit i bez registrace a prihlaSeni, ale na webu si ho neuloZite
amiiZete si ho zkopirovat pouze pres kldvesu PrintScreen.

Tvorba komiksu

V pravé ¢asti modrého horniho pruhu webové stranky kliknéte na ,,make a comic”.

Objevi se zdklad komiksu. Vlevo nahore volite pocet paneld, vpravo pozadi v panelech
(nadodné).

(£ create an account ; stripcreator - Interset Dxplorer

= OIL’ sToTestr com * D-I M4 C’mnmﬂ:m.!l |

SR make a comic register login toprated faq wiki forums B
stripcreator obscenity filter is on

create a new account

Enter your user name and e-mall address, enter the words In the box and
click "create account”. Your password will be e-mailed to you.

User name

Email Address

I
Create Account I

back to the front page

Zadejte text
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Obsah panelt nastavujete pomoci nabidek pod nimi.

£ make a comic ; stripcreator - Internet Dxplorer S =12 ;(.

G‘c - [ STOTeN Com _C‘j 4y O moke s comc i stRoeM X

Left Character

[ears 2] [Freereases 1] » [orert 2] [Freereasors 2] » [z =]
I o o | [iom ™ [ e ™
Right Character fight Character Right Character
[hreeressons ] = Jasarguiz [w] [eiveereas: s ] » Jasangi2 vl [threereasors ] » asangeil (v
| |#aios In] | EEEWEa | | D
Backgreund Background Background
' \ " I e |V I‘-:’\( v | ane |V | e V[ I V’
Nasration Narratson Marration

Clone Paned I

Pod kazdym dilem komiksu nastavujeme:
m levou postavicku (left character)
» kategorie (category) — Ize volit i bez postavy (none)
 vzhled (character)
« text do bubliny (dialog)
« typ bubliny (type) — vybér mezi feci a myslenkou
m pravou postavicku (right character) — nastavujeme podobné jako levou postavicku
» pozadi (background)
« zakladni typ pozadi (category) — napt. kancelar (office), Ize volit i bez pozadi (none)
* presnéjsi typ pozadi (background) — napf. zasedaci mistnost (boardroom)
= nadpis panelu (narration) — pozor na diakritiku
(vyzkousSejte vaSe prohlizece a jejich nastaveni, nékdy mohou byt s diakritikou potiZe)
= pod prvnim panelem je tlacitko , Clone Panel” — zkopiruje 1. panel do ostatnich panelti
Postavicky nelze nijak pfemistovat, vybér nastaveni neni zbytecné velky, coz mtze byt
vyhodou - komiks vytvofite snadno a rychle, nékdy pottebujete, aby komiks vypadal vzdy
stejné ajen se obmeénoval text.

Hotovy komiks
Hotovy komiks si mizeme uloZit (na webu StripCreator) —kromé ndzvu komiksu musite
zadatilogin (uZivatelské jméno) a heslo - pokud jste pfihlaSeni, web vam to pfedvyplnil.

Po ulozeni dostanete odkaz na komiks (napf. http://www.stripcreator.com/comics/
podlena/576116) ve formé URL, na které je komiks k vidéni. Komiks mtiZete jednoduse sdilet
na Twitteru nebo Facebooku (odkazy pod ulozenym komiksem vpravo).

_11_
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Comics Creator - http://comicscreator.cz/

Pro tvorbu komiksti musite byt prihlaseni, ovSem lze to jen pfes ticet na facebooku.

Tvorba komiksu

Kliknétena, Create”, objevise zaklad komiksu.

- s —
G e x V] Facebor x ¥ &, Komds x'umm- x'um % ¥ M Donder x | [ Komks X ¥ G Pekdace x ¥ (' Onlaey x'E»m * ¥ () Comgles x J - Com

&« o COMICSCreaton.cz
I sgthace JY welcome to Killer Sut 1x8me 7 OPVK [ Dere @ vounbe [ Binbyzdawabems  [B] knby Oves dama (@ Mensa Ok radané 6 [ 2015 00 Prageer_see O3 M5 2015 () T et

rreLs A5,
- \ SWEIPE G W T
CHARACTERS BACKBROUNDS

Dole objevite nasledujici odkazy: Bubbles, Characters, Objects, Backgrounds a Save.
Postupovat bychom mohli napt. takto:

1. Backgrounds — vybér pozadi — najedte mysi na slovo ,, Backgrounds”, objevi se
nabidka rtiznych pozadi (na ¢tyfech , strankdch”) — kliknéte na vybrané pozadi.
Pozadi se d& kdykoli zménit.

Pozadi je tvofeno jednim obrazkem, posledni z nabizenych pozadi je typicky
komiksovy trojpanel.

2. Characters — postavicky —na vybér je celkem 86 postavicek. Vybranou postavu chytte
mys$i a presunte do scény. Postavu miiZete natocit (Sipky vpravo nahote vedle
postavicky) doleva, pfipadné doprava, mtzete ji kdykoli pfesunout (tazenim mysi),
pripadné ze scény smazat (kfizkem vpravo nahote vedle postavicky).

3. Objects — objekty — pres 40 riiznych objektu. S objekty se pracuje podobné jako
s postavickami.

4. Bubbles — bubliny — 16 rtiznych typt bublin, do kterych miZeme psat text (kliknéte
do bubliny a piste). Bubliny mtizeme rovnéz natacet a mazat.

Hotovy komiks

5. Save — ulozeni — zapiSte jméno komiksu a kliknéte na , Publish” (publikovat).
Systém komiks uloZi (je vefejné dostupny) a soucasné vam da jeho URL adresu
ke sdileni, napt. http://comicscreator.cz/show/21724.

_12_
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Pixton - nttp://www.pixton.com/

Stranka vam nejprve nabidne vybér jazyka, kde sice chybi cestina, ale v nabidce je
slovenstina.
Uvodni nabidka pak rozdéluje aplikaci podle uZivatele:
m Zabava — pro osobni pouziti, omezené funkce.
m Skoly — pro studenty zdarma, pro ucitele zdarma jen 30denni verze.
m Business — komercni vyuZiti.

Po ptihlaSeni dostanete nabidku k tvorbé komiksu nebo tvorbé postavy.

Tvorba postavy

Vyberte si ze dvou vstupnich postav (muz, Zena) a potom mate moznost tuto zakladni
postavu upravovat (v celkem 61 krocich).

Tvorba komiksu

Vybrat si mtiZzete zdkladni rozloZeni komiksu:
» Klasika (jednoradkovy komiks).
» Zabavny (dvoufddkovy komiks).
» Extradlouhy (aZ storddkovy komiks).
= Plakat (jeden zato velky panel).
m Freestyle (panely libovolného tvaru).

Po vybéru zdkladniho rozloZeni a poc¢tu panelt, kliknéte na vybrany panel a upravte ho:

» Pridejte postavu — velky vybér. Postavu miizete zvétSovat/zmensovat i otacet.
Samotejmé ji miizete z panelu smazat. U vybrané postavy miiZete ménit: umisténi,
vyraz, vzhled, proporce a viditelnost (Sipkami dole posunujete postavu vice
do poptedi, pfipadné do pozadi).

» Pridejte bublinu — po vybéru bubliny uvidite opét velkou nabidku moznych nastaveni
bubliny a textu.

» Pridejte rekvizitu — opét velky vybér rekvizit.

» Pridejte pozadi — opét velky vybér. Pozadi je sloZeno z objekt(i, na které miizete
kliknout a takto vybranou ¢ast pozadi miiZzete zvétSovat, nebo zmensovat, a mtiZete
s ni otacet; mutiZete ji také smazat.

» Pfidejte obrdzek — nejen z webu Pixton, ale tfeba i z Flickeru.

Dany panel mtiZete samostatné uloZzit, zménit barvu pozadi a nastavit barevny pfechod
pozadi.

Scénu na panelu mtiZzete ulozit jako pozadi nebo jako sadu rekvizit. Pozadi 1ze i oto¢it
podle svislé osy.

Hotovy komiks
Platici uzivatel webu Pixton mtiZze komiks vytisknout nebo stahnout.

Neplatici uzivatel mtize komiks publikovat — opét ziskate URL adresu pro sdileni ko-
miksu, napft. http://Pixton.com/sk/:28rn634g.

_13_
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ToonDoo - http://[www.toondoo.com/
V aplikaci ToonDoo Ize vytvaretijiné projekty nez komiksy (napt. ToonBook).
Je tfeba seregistrovat a poté vyckat na aktivacni mail. Pak se teprve miizeme prihlasit.
Po ptihlaSeni klinéte na Toons / Create Toons a vyberte rozloZeni panelti.

Aplikace Toondoo ma opravdu bohatou nabidku funkci a ndstroju:
» rozsdhlou sadu postavicek, pozadi, klipartti, rekvizit apod.
= umoznuje vloZeni a ipravu nebo pfizpusobeni obrazku uzivatele,
= miiZete upravovat vyraz postavicek.

Obrazky umisténé do jednotlivych policek mtiZete posouvat, otacet, pretacet, zvétSovat
nebo zmensovat; muZete je pfesouvat do popfedi nebo do pozadi, pripadné mazat. Jednotlivé
panely Ize klonovat a také ménit jejich potadi.

Hotovy komiks

Vysledny komiks mtiZete uloZit véetné klicovych slov, popisu a nastaveni sdileni (zadate
mailové adresy —adresatiim pfijde odkaz).

UloZené komiksy najdete v sekci Toons / My ToonDoos — kliknutim vyberte komiks,
objevi se okno s komiksem a pod nim fada ikon nédstroji pro informaci a praci s komiksem:

MEDVEDI - BY PODLENA WWW.TOONDOO.COM

o dVHE 9 <= A& $ W PO

Dalsi odkazy na aplikace pro tvorbu komiksi

Make beliefs comix — http://www.makebeliefscomix.com/

Professor Garfield — http://www.professorgarfield.org/pgf _home.html
Comigs - http://comiqs.com/editor/

Puruplo - http://www.purpulo.cz/
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um mae%tlor Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikd ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

Komiks — naméty na cviceni

1. ¢ast Skoleni - kresleno rukou nebo grafickym editorem
(moznost vyuzit obrazky ve slozce Obrazky)
Archimédés, jak jsem na to pfiSel -navod najdete v textu ke Skoleni

2. cast Skoleni - préce s fotografiemi (stadi MS Word nebojakykoli graficky editor)

Skolni vylet, kdy a kam to vlastné jedeme — 1 fotka (fotku Ize ziskat ze slozky Fotky, stahnout
zinternetu, nafotit svoje vlastni pfimo na skoleni)

Parid@iv soud —série tfi fotek

(fotky lze ziskat ze slozky Fotky, stdhnout z internetu, nafotit svoje vlastni pfimo na skoleni)

3. cast skoleni - préce s online aplikacemi
(nejprve videoukdzka, potom samostatna prace) —naméty:

» Skola, co se mi libi/nelibi na vzdélavani (na nasi $kole, na nasi tidé)
—1ze vyuzit jako prevenci pfed patologickymi jevy
» Jidelna, jak mi chutna
m Konicky, jak travim volny cas
m Staré poveésti ceské, O Bivojovi (O Libusi, O Pfemyslovi, Oldfich a BozZena, ...)
m Mytologie, Sisyfovska prace (Tantalova muka, Jablko svaru, Achillova pata, ...)
m Objevy a vyndlezy, Gravitace (Balon, Penicilin, Sendvig, ...)
» Predator, mimikry

m Coje to, kdyz se fekne...
(Jablko poznani, Jobova zvést, Lazar, Gordicky uzel, Toho bohd4 nebude, aby cesky
kral z boje utikal, Blanicti rytifi, Kostky jsou vrzeny, Kralovstvi za koné, Grazl,
Panicky strach, ...)
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Kantor Ideal

VZDELAVANI REDITELU MENTORING METODIK ICT VE SKOLE

[= 2

CO UZ MAME CO CHCEME OBOROVE DIDAKTIKY
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* X % .
* * o
. * * °
*
evropsky NI
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI OP Vzdélavani
v fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



