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Upravy obrazki — graficky editor GIMP

Cil: Procviceni si zdkladnich tprav bitmapovych obrazki a fotografii — vybéry,
vrstvy, retuSovani, transformace.

Pozadavky: Volné dostupny editor GIMP. Cviceni Ize vyuZzit i pfi praci ve Photoshopu,
v tomto pripadé se pochopitelné budou liSit ndzvy jednotlivych nastrojt
a funkci.

Kazdé cviceni je v jedné slozce, viz nasledujici seznam. Zadani ukolu a stru¢ny postup
najdete v souboru zaddni.docx. VSechny soubory potfebné pro vypracovani ukolt jsou
priloZeny a popsany v zadani. PoZzadovany vysledek (bez vrstev) je v souboru
VYSLEDEK.JPG. Soubor vijsledek.xcf obsahuje vypracované zadéni véetné vrstev a p¥ipad-
nych vybérti, uloZenych v kandlech - tento soubor je urcen pro ucitele, ne pro Zaky.

Poznamky k cvicenim 01-06

Cviceni 01-06 vychdzeji ze stejného obrazku auta a postupné ho vylepsuji, navazuji tedy
na sebe. Zaci si zde procvici zakladni operace s obrazky — vybéry a riizné nastroje pro vybér,
kopirovani pres schranku, pracis vrstvami...

Vychozi obrazek ma pomérné malé rozliseni—to proto, aby bylo mozno rychle pracovati
na starsich pocitacich a aby vybéry nebyly pro Zaky tak zdlouhavé. Pfi vysokém rozliSeni by
zaktim vSechny vybéry trvaly mnohem déle. Obrazek ma vynechané misto nad a pod autem —
toho vyuziji pfedevsim zacinajici Zaci, mohou si sem umistovat vybéry a nepotiebné objekty
av obrazku se tak Iépe orientuji, nezakryvaji sijimi vlastni auto.

Cviceni 01 — vyména kol u auta

Prace s eliptickym vybérem, prolnuti okraji vybéru, prace se schrankou a vrstvami.
Nastroj Skdlovdni, pfipadné i nastroj Otdceni.

Pii praci s nastrojem Skdlovdni je dobré upozornit zaky, Ze ptivodni objekt na obrazku
zlistane az do doby, nez stisknou tlacitko Skdlovat, pak teprve se zména velikost provede.
Aby jim ptivodni objekt pfekaZel co nejméné, je dobré si ho umistit nad, nebo pod auto, kde je
vynechdno dostatek mista.

Cviceni 02 — pfebarveni karoserie auta

Prace s nastrojem Vybér popredi, ktery je vhodny pro vybér komplikovanéjsich tvarti,
v tomto pfipadé karoserie auta. Pfebarveni vybéru.

V souboru vysledek.xcfje hotovy vybérulozeny v kandle , karoserie”.

Cim tmavsi vyslednou barvu karoserie zvolite, tim vice budou vidét pfipadné
nepresnosti. Abyste otestovali, jak pfesné se vam podafilo karoserii vybrat, zkuste ji pfebarvit
na cerno.

Cviceni 03 — ztmaveni bocnich skel auta
Prace s nastroji Pfiblizny vijbér a Volnyj vybér, pridavani nového vybéru k existujicimu.
Interaktivni nastavovani prahu u nastroje PribliZnij vybér. Upravajasu a kontrastu.

V souboru vysledek.xcfje hotovy vybér ulozeny v kandle ,, bocni skla”.
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Cviceni 04 - tuning auta

Cviceni, které shrnuje vSechny pfedchozi ¢innosti. V pfedchdzejicich cvicenich Zaci vzdy
upravovali jen jednu ¢ast auta, nyni maji spojit vSechny tipravy do jednoho obrazku. Procvici
si tak praci se schrankou a vrstvami.
Cviceni 05 — dekorace na auté

Pridani dekorace (plamenti) na boky auta. Zaci bud mohou pokracovat v prechazejicim
cviceni, nebo si mohou otevfit jiz pfipraveny obrazek uloZeny v souboru ZACATEK.XCF.
Procvidisi pracis vrstvami, zprithlednénijedné barvy v obrazku a nastavovani rezimt vrstev.

Cviceni 06 - iluze pohybu

Simulace pohybu pomoci filtrti rozmazanim pozadi (linedrni rozmazani) a kol (radialni
rozmazani).

V souboru vysledek.xcfje hotovy vybéruloZen v kandle , auto s kolama”.

Poznamky k cvicenim 07-12

Cviceni 07-12 jsou zaméfena na nejcastéjsi upravy fotografii. Cviceni na sebe do jisté
miry navazuji—upravy jsou, pokud je to mozné, ukazovany najednom obrazku (FOTO1.JPG),
od tpravy histogramu pfes srovnani horizontu a ofiznuti az po pfidani rdmecku. Protoje tento
obrazek k dispozici v plném rozliSeni (16 Mpix), ostatni jsou zmenseny na 2 Mpix.

Cvicenilze ale pouzivatisamostatné, v kazdém cvicenije vychozi obrazek vzdy pfiloZen
(v¢etné hotovych tiprav z predchozich cvicenti).

Cviceni 07 - histogram
Uprava histogrami $patné exponovanych fotografii.

Obratek FOTO1.JPG je k dispozici v plném rozliSeni a bude pouzivan i v dalSich
cvicenich, je dobré siho tedy vzdy ukladat.

Cviceni 08 — srovnani horizontu a kacejicich se linii, ofezavani

Transformace obrazki — otaceni, perspektiva. Ofezavani obrazkti a kompoziéni pravidlo tretin.
Cviceni 09 - retusovani, razitko

RetuSovéni obrazkd pomoci nastroje Klonovdni— odstratiovani rusivych objektt z obrazku.
Cviceni 10 — projasnéni stini

Projasnéni stinti pomoci vrstev ajejich reZim.
Cviceni 11 — zména velikosti pro tisk

Zména velikosti obrazku pro tisk v zadané velikosti.
Cviceni 12 - ramecek

Pfidavani ozdobnych rameckt pomoci vybérti, zmény jasu a filtrti.

Poznamky ke cviceni 13

Cviceni 13 ukazuje retuSovani portrétu a oblibeny efekt , vyhlazeni pleti” pouzivany
v reklamni a médni fotografii.
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Cviceni
Cviceni 01 — vymeéna kol u auta

Ukol

Vymérnte autuna obrazku AUTO.JPG jeho kola za , hez¢i” z obrazku KOLO.JPG.

Kazdé kolo ulozte do samostatné vrstvy, vrstvy vhodné pojmenujte. Ve vysledném
obrazku by tedy mély byt tfi vrstvy (auto, pfedni kolo, zadni kolo).

Pozadovany vysledek najdete na obrazku VYSLEDEK.JPG.

Procvicite si
m elipticky vybér
m praci s vrstvami
m préci se schrankou
m néstroj Skalovani pro zménu velikosti vrstev a vybért

Strucny postup

1.V obrazku KOLO.JPG nastrojem Elipticky vybér vyberte kolo (staci jen disk,
pneumatiku vybirat nemusite, ale mtiZete), pred vybérem nastavte Prolnout okraje
na hodnotu cca 5 pixeld.

» Pokud zapomenete nastavit Prolnout okraje pfed zahajenim vybéru, muizete je
prolnout dodatecné volbou menu Vybrat/Rozostfit...

m DrZenim klavesy SHIFT pfi vybéru bude vybér symetricky, tedy kruznice.
2. Vybrané kolo pres schranku preneste do obrazku AUTO.JPG a zaloZte pro ného

novou vrstvu (Vrstva/Do nové vrstvy), plovouci vybér se do ni automaticky ukotvi.
Vrstvu pojmenujte , predni kolo”.

3. Nastrojem Skdlovdni vhodné zmensete velikost nového kola, drzenim klavesy CTRL
nebo oznacenim volby Zachovat pomér stran predejdete deformaci kola.
m Aby obé dvé kola nebyla tiplné stejna, muzete jedno z nich potocit nastrojem Otdceni.

4. Vrstvu ,predni kolo” zduplikujte (Vrstva/Duplikovat vrstvu), pojmenujte , zadni
kolo” a pfemistéte na spravné misto nastrojem Presun.
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Cviceni 02 — prebarveni karoserie auta

Ukol

Pfebarvéte autu na obrazku AUTO.JPG jeho bilou karoserii na jinou barvu.

Svétla, blikace, bocni skla, ¢elni sklo, narazniky a ochranné listy na bocich nepfebarvujte!
Pozadovany vysledek se Zlutou karoserii najdete na obrazku VYSLEDEK.]PG.

Procvicite si
» nastroj Vijbér popredi
m prebarveni vybéru

Strucny postup

1. Nastrojem Vybér popredi vyberte karoserii auta (bez oken, klik, svétel apod.).
» Tento nastroj nejprve funguje jako laso — Volny vybér,
vyberte karoserii jen tak od ruky, klidné i nepfesné.

» Jakmile vybér lasem uzavtete, ndstroj se bude chovat jako stétec,
kterym musite prebarvit vSechny ¢asti/barvy, které maji byt vybrany
— zamalujte bilé oblasti karoserie, ale ne okna, svétla atp.
m V poslednim kroku mtiZete vybér zpiesnit — Stétcem (Oznacit popredi) do vybéru
pridavate, gumou (Oznacit pozadi nebo drZzenim klavesy CTRL) z vybéru odebirate.
» Praci s nastrojem ukoncite klavesou ENTER, objevi se vysledny vybér.

2. Vybranou karoserii prebarvéte funkci Barvy/Obarvit...

m Vybranou karoserii také mtiZete nejprve zkopirovat do nové vrstvy a prebarvovat ji
v této nové vrstvé. Je to dokonce lepsi postup — miizete si tak pfipravit nékolik
rtiznych barevnych variant karoserie.
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Cviceni 03 — ztmaveni bocnich skel auta
Ukol

Autunaobrazku AUTO.JPG ztmavte jeho boc¢ni skla.
Pozadovany vysledek najdete na obrazku VYSLEDEK.]JPG.

Procvicite si
» nastroje Priblizny vybér (magicka htlka) a Volny vijbér (laso)
» pfidavani/odebirdni dalsiho vybéru od existujiciho
» ztmaveni vybéru (jas a kontrast)

Strucny postup
1. Nastrojem Pfiblizny vybér (magicka hiilka) vyberte obé dvé bocni skla auta.

» Nastroj vybira souvislou oblast tvorenou pixely podobné barvy jako pixel, na ktery se
kliklo. Cim vétsi hodnota je nastavena v poli Prdh, tim je vybrana oblast vétsi.

m Prah lze nastavovat interaktivné tak, ze klikneme do pozadovaného mista a drzime stisk-
nuté levé tlacitko mysi, nyni pohybem mysi nahoru hodnotu prahu snizujeme (vybrana
oblast se zmensuje), pohybem mysi dolt prah zvySujeme (vybrana oblast se zvétSuje).

» Pfi vybéru bocnich skel je velice téZké nastavit hodnotu prahu tak, aby nastroj
P#iblizny vybér vybral jen bocni skla, je to skoro nemozné.

m Je proto lepsi bo¢ni skla vybirat v nékolika krocich, nejprve vybrat mensi ¢ast a dalsi
vybéry k tomuto vybéru pfidavat — kdyz pfed zahajenim dalsiho vybéru budete drzet
stisknutou klavesu SHIFT (u kurzoru se objevi znak +), novy vybér se prida
k existujicimu vybéru. Toto 1ze nastavit i v okné Volby ndstroje, pole ReZim.

» Kdyz pfed zahajenim vybéru budete drzet stisknutou klavesu CTRL, novy vybér
bude od existujiciho vybéru odebran.

2. Drobné nepresnosti lze vylepsit vybérem od ruky, tj. nastrojem Volny vybér. Pfipadné
lze timto nastrojem vybrat bo¢ni skla celd, protoZe maji jednoduchy tvar a pro nékoho
to mozna bude jednodussi nez nastrojem PribliZny vybeér.

3. Vybrana boc¢ni skla ztmavite volbou Barvy/Jas-kontrast... snizenim jasu.

m Vybrand bocni skla také muzete nejprve zkopirovat do nové vrstvy a ztmavovat je

v této nové vrstvé. Je to dokonce lepsi postup — miiZete si tak pfipravit nékolik
riznych variant ztmaveni skel.
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Cviceni 04 — tuning auta

Ukol
V predchdzejicich cvicenich jste vzdy vylepsSovali jednu éast auta, nyni vSe zkombinujte
dohromady:
= nahradte kola koly z obrazku KOLO.JPG
m piebarvéte karoserii na zluto
= ztmavte bocni skla

Kazdy objekt vzdy uloZte do samostatné vrstvy, to se bude hodit v pripadé, ze budou
potfebanéjaké dalsi upravy.

Pozadovany vysledek najdete na obrazku VYSLEDEK.JPG.

Procvicite si

m praci s vrstvami
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Cviceni 05 — dekorace na aute
Ukol

Naboky auta ,nalepte”jako dekoraci plameny ze souboru PLAMENY.JPG. MuZete bud
upravovat vas vytvor ze Cviceni 04 nebo vyuzit soubor ZACATEK.XCF, kde jsou jiz pfislusné
upravy provedeny. PoZadovany vysledek najdete na obrazku VYSLEDEK.JPG.

Procvicite si
» funkci Barva do priihlednosti — zpriihlediiovani jedné barvy v obrazku
m néstroj Skdlovini
m rezimy vrstev

Strucny postup
1. Plameny z obrdzku PLAMENY.JPG vlozte do svého obrazku jako novou vrstvu
pojmenovanou ,, plameny”.

» Bud je miizete pfenést pomoci schranky a ukotvit do nové vrstvy, nebo mtizete
tazenim pfimo soubor PLAMENY.JPG pietahnout do okna Vrstvy v GIMPU,
kde se ihned umisti do nové vrstvy.

2. Nyni je potfeba odstranit/zprihlednit bilou barvu ve vrstvé ,plameny”.
» Bud muzete vyuzit nastroj Pfiblizny vybér (magicka htilka), kterym vyberete bilou barvu
a klavesou DEL ji smazete. Pozor ale, aby vrstva ,plameny” méla prihlednost, pokud je

nazev vrstvy v seznamu vrstev uveden tuénym pismem, prihlednost nema a je potreba
jl pfidat alfa kandl — po kliknuti pravym tlacitkem na vrstvu vyberte Pridat alfa kandl.

» Jednodussi zptisob je vyuzit funkce Barvy/Barva do prithlednosti, ktera v obrazku
(pfipadné ve vybrané vrstvé) zprihledni jednu zvolenou barvu.

3. Déle vhodné upravte velikost vrstvy , plameny” nastrojem Skdlovdni,
muZete vypnout volbu Zachovat pomér stran.
4. Vrstvé , plameny” nastavte ReZim na Odstin
— plameny zlistanou zachovany jen na Zluté karoserii a ne v ¢ernych oblastech.

m Pozor, takto pékné to funguje jen v tomto pripadé — cervené a zluté plameny na zluté
karoserii. Pokud by byla jind kombinace barev, je potfeba zvolit jiny rezim, ve spousté
pripadi je dobfe pouZitelny rezim Prekryvdni.

» Pokud by vam plameny pfipadaly pfili§ vyrazné, mtZete sniZit Kryti vrstvy ,plameny”.
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Cviceni 06 — iluze pohybu

Ukol
Vytvorte iluzi rychle jedouciho auta. Mtizete pouzit svoje auto z prechazejicich cviceni
nebo soubor ZACATEK.XCF.

Pokud budete pracovat na svém autu, je dobré vSechny vrstvy sloucit do jedné
(Obrazek/Zplostit obrdzek).

Pozadovany vysledek najdete na obrazku VYSLEDEK.JPG.

Procvicite si
u V}’zbéry
» nastroj Plechovka
m filtry — rizné druhy rozostreni (linedrni a radialni)

_10_
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Strucny postup

1. Peclivé vyberte auto (vcetné skel, kol...), vyjméte ho a umistéte do nové vrstvy
pojmenované ,, auto”. Pivodni vrstvu pojmenujte ,,pozadi”.

2. Vevrstvé ,pozadi” nastrojem Plechovka vyplite prithledné misto
(po vyjmutém autu) cernou barvou.

» Pokud bychom auto umistovali do zcela nového obrazku, tento krok by nebyl nutny.
Takto ndm ale v pozadi chybi ¢ast obrazku, a to by se negativné projevilo v dalSim
kroku — pfi rozmazavani pozadi. Pozadi je dosti tmavé, proto jsme prazdné misto
vyplnili ¢ernou barvou.

3. Nyni na vrstvu ,pozadi” pouzijte filtr Filtry/Rozmazat/Rozmdznuti pohybem...,
nastaventi: Typ rozmdznuti Linedrni, Délka 80, Uhel 180 (mohli bychom ponechat i
thel O, ale takto je pozadi, hlavné jeho cernd ¢ast misto auta, rozmaznuto doprava a
vypada to o néco lépe).

4. Zbyva rozmazat otacejici se kola auta. Kolo vyberte Eliptickym vijbérem.

5. Na vybrané kolo pouzijte filtr Filtry/Rozmazat/Rozmdznuti pohybem...,
nastaveni: Typ rozmdznuti Radidlni, Stfed rozmdznuti budou soufadnice stfedu kola
— pozor, musi to byt pfesné soufadnice stfedu, jinak to nebude vypadat pékné,
thel 90 (Ize experimentovat).

m Presné soutradnice stiedu kola zjistite tak, Ze libovolny vybérovy nastroj umistite nad
stfed kola a pod oknem obrazku ve stavovém fadku odectete jeho soufadnice (ve
tvaru A, B). Ty poté zadate v nastaveni filtru.

_11_
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Cviceni 07 — histogram

Ukol
Upravte nasledujici nevhodné exponované fotografie s vyuZitim ndstroje

Barvy/Urovné..., tj. upravte histogramy téchto obrazkii.

Takovato nevhodna expozice nastane ¢asto v obtiznych svételnych podminkach, napii-
klad kdyz do objektivu sviti sluni¢ko ze strany (jako na FOTO1.JPG) nebo pfi fotografovani
pres okénko letadla (FOTO2.JPG) nebo kdyz prsi (FOTO3.JPG).

Obrazky najdete v souborech FOTO1.JPG, FOTO2.JPG a FOTO3.]JPG.

Procvicite si
m Gprava histogramu (Barvy/Urovné...)
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Histogram obrdzku je sloupcovy graf zobrazujici jasové urovné jednotlivych pixeli
obrazku, tj. ¢im vy$si sloupecek, tim vice obrazek obsahuje pixelii této irovné jasu

. Upravit Grovné barev

histogram - ideainijpg-2 ((histogram - ideaini}(naimpo... -

Pfedyolby: v| $+ @
Kapil: Jas Zl LPGvonni kanal o | | ]

Cetnost (pocet) ~— Vetupni irovns

pixeld v dané

drovni jasu

__—256 odstin0 =

/|

c¢ernd = tmavé

odstiny (stiny)

urovni jasu

bila = svétlé

odstiny (svétla)
Kdyby existoval idedlni histogram obrazku, mohl by vypadat napfiklad takto

Upravit Grovné barev

histogram - idealni.jpg-2 ([histogram - idealni](naimpo... -
Predvolby:

[+] + @
Jas E Piavodni kanal

Kanal:

Vstupni urovné

Jsou zde zastoupeny jak tmavé odstiny, tak svétlé a nejvice je téch ,, prumérnych”. Idedlni
histogram ale neexistuje, kazdy obrazek ma svtjj

Histogram tmavého (podexponovaného) obrazku mtize vypadat takto

Upravit trovné barev

histogram - podexponovany.JPG4 ([histogram - podexp... E
Predvolby:

+o
Jas E Pdavodni kanal . [Ln]| ]

Kanal:

Vstupni drovné

/ oblast stinG = slité

stiny, zde uUplné

chybi kresba

K1 3]

/255j

Podobné by vypadal histogram pfeexponovaného obrazku, tam by byl naopak prepal =
svétla oblast bez kresby (napfiklad tipIné bila obloha)

_13_
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Strucny postup
1. Upravu provedeme pomoci funkce Barvy/Urovné...,
pomoci mysi pfetahnéte trojuhelniky oznacujici cerny a bily bod na vhodna mista
—idedlné ,najeden a na druhy konec histogramu”.

Upravit trovné barev - Upravit tirovné barev - Upravit tirovné barev E
FOTOL.JPG-12 ([FOTO](naimportovanj) FOTO1.JPG-12 ([FOTO1](naimportovan)) VISLEDEKLJPG-14 (VVSLEDEKL.xcf)
Predyolby: [+ Predyolby: +@
Kanal: |Jas Péivodnf kanal \E! Kanal: |Jas Pévodnf kanal \E\
Vstupni drovné Vstupni drovné Vstupni drovné

el

D ) L
100 (2] a8 [100 : (100 255
Vystupni urovné y é

—

Vechny kanaly Vechny kandly Vechny kandly

l Upravit tato nastaveni jako kfivky ] [ Upravit tato nastavent jako kfivky ] [ Upravit tato nastavent jako kfivky ]

Nshled Nahled Nahled

[ Napovéda } [ Viatit ] [ Bugz | [ Zrugit ] [ Népovéda } [ Vratit ] [ Budiz | [ Zrugit ] [ Népovéda } [ Vratit ] [ Budiz ] [ Zrugit ]
histogram plivodniho obrazku Uprava histogramu histogram vysledného obrdzku
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o s s ) N T )
. - - -

g Upravit drovné barev = g Uprawt drovné barev == g Upravit trovné barev [
. FOTO2.JPG-18 ([FOTOZ](naimportovénj) - 5 .

FOTO2.JPG-18 ([FOTO! FOTO2.JPG-18 ([FOTOZ](naimportovénj)

| i ;
Predvolby: El + @ Predvolby: : + 0@ Predvolby: | : + @
Kanal: Pivodnikenal]  [E]] ] ! Kandl: |las : Pivodnikansl] (=] = Kanal: |las : ==

Vstupni drovné

Vstupni drovné Vstupni irovné

[

Dk

# 4
(2o B [of 25

Vystupni urovné Vystupni drovné
‘_ o — o
L E 255 ~ = 5 o & (255 ff
Vechny kanaly Vzechny kansly § Vzechny kanaly
I Upravit tato nastaveni jako kfivky ] [ Upravit tato nastaveni jako kfivky ] I Upravit tato nastaveni jako kfivky l
Néhled [ Nahled Néhled
[ Népovéda ] [ Vratit ] [ Budiz ] [ Zrusit I [ Napovéda ] [ Vritit I [ Budiz ] [ Zrusit ] <; [ Napovéda ] [ Vratit ] [ Budiz ] [ Zrusit ] H
histogram pUlvodniho obrazku Uprava histogramu histogram vysledného obrazku

B Urovné W B3 Urovné E B Urovné

um

@ Upravit drovné barev @ Upravit Grovné barev ﬂ @ Upravit drovné barev
FOTO3.PG-2 (FOTO3)(naimportovani) FOTO3.PG-2 ([FOTO3}(inaimportovani) FOTO3.PG-2 (wsledek3 xcf)
Pedyolby: | + @ predyolby: ] + Predolby: + @
Kandl: |Jas : | PGvodni kanal . I Kapndl: |Jas » | | PGvodni kanal . ] ' Kandl: |Jas Puvodnl kandl .
Vstupni drovné Vstupni drovné Vstupni drovné

!
...d‘lllIlIIII||III|IIIIIEI||||......-.

L
P 100 3 (2= &
Vystupni drovné
E— y
0 255 0 255 & - 255 ¢
Viechny kanily Vzechny kanily Viechny kanly
[ Upravit tato nastaven jako kfivky ] [ Upravit tato nastaveni jako kfivky ] [ Upravit tato nastaveni jako kfivky ]
[¥] Nahled [¥] Nahled [¥] Néhled
(nspoveda ] [ wvestit ][ gugz ][ znst ] [ mapoveda | [ vestit ][ gudz ][ znsit ] (nspoveda | [ vestit | [ gudz [ zust |
histogram pUvodniho obrazku Uprava histogramu histogram vysledného obrazku

Stfednim Sedym trojuhelnikem mtizeme ménit tzv. ,gamma korekci” = celkovou
svétlost/tmavost obrazku, pfesnéji jeho expozici.
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Cviceni 08 — srovnani horizontu a kacejicich se linii, ofezavani
Ukol

Na obrazku FOTO1.JPG (muZete pokracovat s obrazkem z predchoziho cviceni) narov-
nejte horizont a obrazek vhodné ofiznéte.

Na obrazku FOTO2.JPG srovnejte kdcejici se linie, obrdzek ofiznéte.

Procvicite si
» transformace obrazki (otdceni, perspektiva)
m ofezdvani obrazki, kompozi¢ni pravidlo tfetin
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Strucny postup
1. Nejprve srovname horizont u obrazku FOTO1.JPG pomoci nastroje Otdcen.

Mohli bychom tento ndstroj pouzit tak, Ze se mysi budeme snazit pootocit obrazek
o takovy tihel, aby byl horizont vodorovné — to je dosti pracné a nemusi se nam to
povést hned napoprvé.

Lepsi bude, kdyZ v okné Volby ndstrojii vyberete Smér: Opravnd (zpétna)

a nastavite Voditka na Pocet ¢ar, napriklad 15. Mfizku na obrazku snadno nastavite
tak, aby byla rovnobézné s horizontem. Po stisku tlacitka Otocit se provede otoceni
o takovy thel, aby to, co bylo $§ikmé, bylo narovnano, tj. v naSem pfipadé horizont.

i

T |

:J 1“; . ,,(

; | |
- .- =

Podle nastaveni v poli Ofiznuti se po otoceni objevi kolem obrazku bilé nebo prazdné
okraje, proto musime obrazek jesté ofiznout.

2. Obrazek ofizneme ndstrojem Ofezdni. Pfi tisku nebo zhotoveni fotografii mame
k dispozici rtizné formaty papiru, nyni nas bude zajimat jen pomér stran,
ne skutecné rozméry. Pfi zhotovovani fotografii je nejcastéjSim pomérem 3:2 nebo 4:3,
pripadné Sirokouthly 16:10 nebo 2:1.
V okné Volby ndstroje oznacte Napevno: Pomér stran a zadejte pomér 3:2.

Jednim ze zakladnich fotografickych pravidel kompozice je pravidlo tietin
(https://cs.wikipedia.org/wiki/Pravidlo_t%C5%99etin)
—umistit vyrazné /dtlezité pfed-méty do blizkosti jedné
z linii tak, aby byl obraz rozdélen na tfi stejné casti.
Pfipadné umistitje do pruseciku tfetinovych linii.

Pravidlo tietin — ve tfetiné je horizont a kmen stromu

(pfevzato z Moondigger, [online]. [cit. 2015-07-10].
Dostupné z: https://commons.wikimedia.org/wiki/
File:Rivertree_thirds_md.gif, licence CC-By-SA-2.5)
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Pravidlo tfetin vdm pomuze dodrZzet, kdyZz v okné Volby ndstroje nastavite
v rozbalovacim seznamu
Pravidlo tretin

—nyni pfi ofezavani umistéte
dominantni strom k jedné
svislé tfetinové linii

a horizont k vodorovné.
Dvojklikem provedete
ofiznuti.

3. Narovnani kacejicich se linii na obrazku FOTO2.JPG provedeme pomoci nastroje
Perspektiva.

S touto vadou fotografii se setkdvame
predevsim u fotografovani
architektury — ¢im $irsi ohnisko

a ¢im mensi odstup od objektu,

tim je efekt vyraznéjsi.

Opét bychom mohli perspektivu
rovnat ,,od ruky”, pfesnéjsi a rychlejsi
ale bude, kdyZ nastavite smér
transformace na Smér: Opravnd
(zpétna) a Voditka na Pocet car,
napriklad 15. Mfizku na obrazku
nastavte tak, aby sledovala kacejici

se linie.

Budete muset s nastavenim trochu
experimentovat, aby nedoslo

k nepfirozené deformaci budovy
predevsim ve svislém sméru.

Programy, které jsou uréené
predevsim k tipraveé fotografii
(napf. Zoner Photo Studio),
maji tento nastroj vétsinou
vyfesen lépe.

4. Obrazek ofiznéte podobné jako v predchazejicim pripad€. Naleznete i zde pravidlo tfetin?
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Cviceni 09 - retusSovani, razitko

Ukol
Na obrazku FOTO1.JPG vyretusujte divaky v levé ¢asti snimku.

Procvicite si
» nastroj Klonovdni (razitko)
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Strucny postup

1. Nastroj Klonovdni slouZi pro pfenaseni vzorku (resp. ¢asti obrazku) na jiné misto
obrazku - ,to, co se ndm nehodi, pferazitkujeme jinou ¢asti obrazku”.

2. Nejprve zvolte vhodnou stopu (nastroj, kterym budete kreslit, resp. razitkovat) a jeji
velikost — pro obrazek FOTO1.JPG bude vyhovovat ,kolecko s rozmazanymi okraji”
(Hardness 075) o velikosti 50.

3. Nyni naberte vzorek pro razitko — kliknéte se stisknutou klavesou CTRL na vhodné
misto, nékam pobliZ postav, kde je , pékna travicka”. Nyni postupné prerazitkujte
vSechny postavy. Pokud budete jen klikat, bude zdrojova oblast ztistavat na stejném
misté. Pokud budete tahnout se stisknutym levym tlacitkem mysi, bude se zdrojova
oblast pohybovat — tim dosahnete lepsiho a pfirozenéjsiho vysledku.

Pozor na to, abyste razitkovanim nevyrobili néjaké opakujici se vzory, toho si kazdy
velice snadno vS§imne a tpravu odhali.

zdrojova oblast cilova oblast
— odtud se vzorek prenasi —sem se vzorek prenasi

Nenechte se odradit poc¢ate¢nimi netspéchy, chce to velkou trpélivost!
Casto je potfeba ménit velikost stopy, pfipadné i jeji tvar.

4. Uprava obrazku FOTO2.JPG, t. odstranéni aut, je mnohem komplikovangjsi.
Auta budete muset pferazitkovavat riznymi ¢astmi obrazku, dlazbou, obrubnikem,
kameny... VSimnéte si také dvou lamp, které budete muset ,nastavit” smérem dold,
do mist, kde byly zakryty auty.

Jediné, co vam usnadni praci je, Ze auta stoji ve stinu — ve tmavych oblastech se tak
pripadné drobné nepfesnosti schovaj.
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Cviceni 10 — projasnéni stint

Ukol
Na obrazku VEZ.JPG projasnéte stiny.

Procvicite si
m préci s vrstvami
m rezimy vrstev

Stru¢ny postup

Nékteré editory (napt. Zoner Photo Studio) maji pfimo automatickou funkci pro projas-
néni stint. To je sice pohodIné, ale pokud ndm jeji chovani nebude vyhovovat, nemdme
moznost si ho prizptlisobit. Nasledujici postup v GIMPu je sice pracnéjsi, ale mame nad nim
plnou kontrolu, a mtizeme tak dosahnoutlepsich vysledkt.

_21_



i mae’g‘lm' Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikd ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

Kdyz se podivate na histogram obrazku véze, vidite, Ze jeho prava nam v tomto
pripadé nepomuze - jsou tam jak tmavé odstiny, tak svétlé, ale iplné chybi odstiny stfedni.
Trochu pomtize gamma korekce — posun Sedého trojuhelniku smérem doleva, ale dostaneme
nekontrastni obrazek s prilis svétlou oblohou.

‘ Urovné @

Upravit drovné barev i
VEZJPG-2 ([VEZ)(naimportovan))

Predyolby: B + @

Kanal: Jas IZI Plvodni kanal E

Vstupni trovné

A A

W‘ a
o 5 1,00 255 =

Vystupni urovné

— ’
0o £ 255 1
Viechny kandly
l Upravit tato nastaveni jako kfivky ]

Néhled

[ Nspoveda | [ veatit | Budz ][ zest |

Pro projasnéni stinti vyuzijeme reZimy vrstev:

Nejprve vrstvu ,, VEZ.JPG” zduplikujte — menu Vrstva/Duplikovat vrstou.

2. Poté novu vrstvu , kopie VEZ.]PG” prevedte do odstinti Sedé — menu
Barvy/Odbarvit..., je jedno jakou metodu pfevodu v dialogovém okné zvolite.

3. Zvrstvy ,kopie VEZ.JPG” vytvofte negativ volbou Barvy/Invertovat.
Poslednim krokem je nastavit vrstvé , kopie VEZ.JPG” ReZim na Prekrijvdni.

5. Pokud by vam efekt ptidal mélo vyrazny, miiZete jesté vrstvu , kopie VEZ.JPG*
zduplikovat.

Cviceni 11 — zména velikosti pro tisk

Ukol
Zmeénte velikost obrazku FOTO1.JPG tak, aby po vytisknuti s rozliSenim 600 DPI byla
jeho skuteéna velikost 1510 cm.

Nelekejte se prilisné teorie a vypoctii hned ze zacatku, na konci si ukaZeme, jak to jde udélat
jednoduse. Teorie je ale potiebnd proto, abyste tusili, co to vlastné GIMP déld a proc.

Procvicite si
= zménu velikosti obrazku
m vypocet skutecné velikosti obrazku pfi tisku s danym rozliSenim
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Trocha teorie

Rozliseni p#i tisku se udava v jednotkach DPI (Dots Per Inch, bodt na palec) — kolik
tecek (obrazovychbodil) dokdze tiskdrna vytisknout na tise¢ku délky 1 palec
Viz https://cs.wikipedia.org/wiki/DPI.

Pokud ma tiskdrna (dnes béZzné) rozliSeni 600 DPI, dokaze na délku jednoho palce
vytisknout 600 tecek (bod1).

Daéle potfebujeme védét, Zze 1 palec=2,54 cm.

Poznamka: Nékdy se rozliSeni také udava v jednotkach PPI (Pixels Per Inch, to pfedevsim
u displejit mobilnich telefontt) nebo LPI (Lines Per Inch, dfive u tiskaren), ale jedna se vzdy
o tosamé.

Priklad

Jaké skutecné rozméry v centimetrech bude mit obrazek o velikosti 1600 x 1200 pixelt,
kdyZho vytiskneme na tiskarné s rozlisenim 600 DPI?

Tiskdrna ma rozliseni 600 DP], tj. na tisecku délky 1 palec vytiskne 600 bodd, 1 palec je
2,54 cm adéleuzje tojen trojclenka.

Sitku vytisténého obrazku vypocitame takto:

« 600 bodﬁ; ...... 2,54 cm 1600w 1600

e 1600 boda. ..... w cm 500 =253 ‘ w=— " 2,54~ 6,8cm
Vysku podobné:

« 600 bodﬁ; ...... 2,54 cm 1200 N 1200

e 1200 bodau. ..... h cm 00 = ﬁ ‘ h= <00 " 254 251cm

Obrazek po vytisténi bude mit rozméry 6,8 cm x 5,1 cm.

Stru¢ny postup

1. Nejprve musime podle ndvodu vyse spocitat, jaké fyzické rozliSeni (skutecné rozméry obrazku)
budeme pottebovat. Tiskneme s rozliSenim 600 DPI a vysledna velikost ma byt 15 x 10 cm.

Vypocet sitky (poctu pixel):

* 600 bOj:lfl ....... 2,54 cm ; s 15

exboda........ 15 cm 200 = 553 ‘ x = 254 - 600 2 3543 pix
Vypocet vysky (poctu pixeli):

¢ 600 boiiﬁ ....... 2,54 cm ) 10 10

ey bodi........ 10 cm % =25 ‘ y = 254 600 2 2362 pix

Potfebujeme tedy obrazek o rozmérech 3543 x 2362 pixelti.
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2. Obrazek FOTO1.JPG ma rozméry vétsi, na poZzadovanou velikost ho upravite volbou
Obrizek/Skdlovat obrdzek a do poli Sitka a Vijska zadejte vypocitané rozméry
obrazku.

Pokud zachovame pomér stran obrazku, po vyplnéni pole Sitka se ihned doplni
spravnd hodnota do pole Vyska — a je to spravna (nami vypocitanad) hodnota,
protoze si z pfechozich cviceni pamatujeme, Ze obrazek byl ofiznut

na pomer stran 3:2, a to odpovida rozmértim 15 x 10 cm.

wt Skdlovini obraziou ﬁ

B &kalovéni obrazku

[FOTOR}inaimportovan)-2

__—~ Zachovat pomér stran

| Velikost obrazhu | . T v v
s e H2 obrdzku, tj. pfi zméné
ifa; 5 = |
- 4

s e Ir] velikost nebude obrazek
43« 2T pield zdeformovan
Rodideni % 300000 T
Rozideni ¥: | 300,000 F ;g pielfm
Kwalita
Interpolace: Kuwbicks Zl
: Mépovéda ' Vit Skélovat Zrusit

3. Vse jde nastésti udélat jednoduse a bez slozitého poéitani, v okné pro Skdlovdni
obrdzku totiz mliZzete pfimo nastavit jednotky pro jeho rozméry a urdit rozliSeni,
pro které se rozméry obrazku prepocitaji.

=t Skilovani obrizku
B Skélovani obrazku

[FOTOL]inaimpart avan)-1

e 1. Zde vyberte jednotky, ve kterych uvedete
skuteénou vyslednou velikost obrazku — v nasem

Velikost obraziku pfipadé centimetry.

" 2. Do poli Sitka a Vyska zadejte pozadovanou
vyslednou velikost obrazku v nastavenych
Rozlifeni X: | 600,000 - jednotkach —15x10 cm.

Do poli Rozliseni X a Y uvedte rozliseni

Kvalita vystupniho zafizeni, napfiklad tiskarny —

P 600 DPI, jednotky budou pixelii/in (pixeld

nspoveda | [ vestt || Swslovar | [ zesit | BN\ na palec).
4. GIMP ihned automaticky spocita vyslednou

potiebnou velikost obrazku v pixelech a po
stisku tlacitka Skdlovat tuto zménu velikosti
provede.

Nelekejte se, Ze GIMP napfiklad vami zadané Cislo 15 bude tordosijné prepisovat na néjakou jemu
blizkou hodnotu (14,999), to je normalni. Smitte se s tim, jinak vse funguje vyborné.
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Cviceni 12 — ramecek

Ukol
Pridejte obrazku FOTO1.JPG ramecek.

Procvicite si
= vybéry
= vyplnovani barvou
n filtry

Strucny postup
Ramecek lze pridat nékolika riznymi zptisoby, ukdzeme si dva — pomoci zmény jasu
a pomoci filtra.
Ramecek zménou jasu
1. Vyberte cely obrazek — Vybrat/Vse (ptipadné CTRL+A).
2. Zmensete vybér o 60 pixelt — Vybrat/Zmensit..., o 60 px.

3. Vybrat/Invertovat, tak budete mit vybrany ramecek okolo obrazku o sifce 60 pixelt,
pomoci Barvy/Jas-kontrast... tento ramecek zesvétlete, Jas nastavte na 100.

4. Vybrat/Invertovat, Vybrat/Zmensit... o 20 px, Vybrat/Okraj 10 px
—nyni mate vybrany mensi ramecek o Sifce 10 pixeld.
Volbou Vybrat/Rozostrit, 20 px rozosttite okraje vybraného mensiho ramecku.

6. Nyni vyberte nastroj Plechovka, nastavte Vyplitovani barvou popredi, to bude bila barva.
Dale nastavte Vyplnit celyj vijbér a do stavajiciho vybéru plechovkou nalijte bilou barvu.

7. Réamecek je hotov (VYSLEDEK1.JPG), s hodnotami uvedenymi vySe mtizete
experimentovat, a tak vytvaret rizné ramecky.

Ramecek pomoci filtra
1. Podobné jako v pfedchozim ptipadé vyberte rdmecek o Sifce 80 pixelt — Vybrat/Vse,
Vybrat/Zmensit..., o 80 px, Vybrat/Invertovat.

2. Nyni rdmecek vytvoite pomoci Filtry/Zkresleni/Mozaika... Velikost dlaZdice
nastavte na 50 a Vyjska dlaZdice na 15, ostatni parametry ponechte.
Filtr mozaika se aplikuje jen na vybranou ¢ast a vytvofi tak dekorativni ramecek.

3. Vysledek najdete v souboru VYSLEDEK2.JPG.
Mtizete experimentovat pouzitim raznych filtrti, fantazii se meze nekladou.

_25_



i mae'gtl" Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikd ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

Cviceni 13 - retuSovani, portrét

Ukol
Upravte portrét z obrazku PORTRET.JPG ve stylu , fotografie na titulni stranku ¢asopisu”.

Zdrojovy obrdzek je z internetu a je volné k dalsimu uZiti: KRZYSIEK, [online]. [cit. 2015-07-19].
Dostupné z: https://pixabay.com/cs/

portr%C3%A9t-%C5%BEena-rozost%C5%99en%C3%AD-zelen%C3%A1-299714,
licence CCO Public Domain — Volné pro komercéni uziti/Neni nutné uvddét zdroj.

Procvicite si
» nastroje Klonovdni a Léceni
n filtry
m efekt vyhlazeni pleti

Stru¢ny postup

1. Nejprve nastrojem Klonovdni a/nebo Léceni vyretusujte nejnapadnéjsi nedostatky
pleti, riznd znaménka na tvarich a hlavné fetizek a , vrasky” na krku.

Funkce nastrojti je hodné podobna — kliknutim s kldvesou CTRL nabereme vzorek
obrazku a ten poté prendSime na jind mista. Nastroje se lisi v tom, Ze Klonovdni
provadi pouhou kopii, ale Lécent jesté u prenaseného vzorku upravuje barevnost,
aby lépe na nové misto zapadnul.

2. Poté miizete filtrem Filtry/Zkresleni/Interaktivni deformace... upravit proporce
jednotlivych ¢asti obrazku, naptiklad zvétsit oc¢i, posunout koutky ust — fantazii se
meze nekladou. Hlavné pamatujte na to, Ze dobra tprava je takova, ktera neni na
obrazku patrna!
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3. Nakonec nasledujicim trikem vyhladime plet:

vrstvu ,,PORTRET.JPG* zduplikujte (Vistva/Duplikovat vrstou)
kopii vrstvy nazvanou ,kopie PORTRET.JPG“

rozmaznéte filtrem Filtr/Rozmazat/Gaussovské rozostreni...,
¢im vétsi rozmazani, tim silnéjsi efekt,

hodnota 50 je dobra vychozi hodnota pro pokusy

vrstvé , kopie PORTRET.]PG” nastavte ReZim na Sytost

MiiZete si povSimnout, Ze plet je vyhlazena, ale ke zméndm doslo i v oblasti o¢i, vlasti,
rtd... a také u ndusnic, to muze byt nékdy nezaddouci, tyto oblasti bychom chtéli
zachovat beze zmén — to miizete udélat tak, ze (postup zopakujeme cely od zacatku):
vrstvu ,,PORTRET.JPG” zduplikujte (Vrstva/Duplikovat vrstou)

ve vrstvé , kopie PORTRET.JPG* néstrojem Vijbér popredi vyberete jen plet,

tj. jen ty oblasti, které chcete , vyhladit”, bez o¢i, rtd, vlasti, nausnic,

viz nasledujici obrdzek, kde modfe jsou oznaceny nevybrané oblasti

okraje vybéru rozostfete volbou Vybrat/Rozostrit, o 10 pixelii

tuto vrstvu, resp. vybrané oblasti
rozmaznéte filtrem Filtr/Rozmazat/Gaussovské rozostreni...,
zde muizete pouzit i vétsi hodnotu, naptiklad 75

vrstvé , kopie PORTRET.]PG” nastavte ReZim na Sytost
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Kantor Ideal

VZDELAVANI REDITELU MENTORING METODIK ICT VE SKOLE
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evropsky NI
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI OP Vzdélavani
v fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



