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Lekce 1

Prostfedi programu SketchUp, navigace

Popis: Pracovni prostfedi programu — jak nastavit a vyvolat nastrojové panely, dialogova
oknaijednotlivé funkce. Sezndmeni s navigaci modelu v okné.

» Prostfedi programu:

Bez_jmena  Skelchlp = % |
Soubor Uprawy Pohled Kamera Krestierd Nastroje Csalogovd okna Pluginy Nagoweda
BRI 999w EBoSD PC 0PEP i BBRBRY TO0CLDODHNOC2000 © §¢

Homi

N | @

;§ <: Nastrojové panely

Horni menu

EQ#‘@\.
AN ¢ (W

@ Modelovaci okno

#*A%
B e E %

&
58
e

| e

Napovédny fadek G I Okno hodnot

|_pole hocnot
L —

= Modelovaci okno + Osy
m Osy modelovaciho okna — ¢ervena, zelena, modra

» Vyuziva je Inteligentni odkazovy systém, ktery pomaha pii prostorovém modelovani
na dvourozmeérné obrazovce

ZAPAMATUJTE SI: Modrou osu
vZdy pouZivejte jako svislou osu Z.
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m Horni menu

+ Jednotlivé polozky lze
rozvinout do roletek,
zde najdete vétsinu
nastroju a funkci

m Nastrojové panely
— Zde najdete veSkeré nastroje
pro modelovani a naslednou
modifikaci a popis prvka

EW oy feived Ganen Gresery Ristme  Duwvooowd cire  Pugny 30
BRE A4S 9 on PRRN/Y
e Hhare
® o H
i
< <: Nastrojové panely
® e
"l
=

Soubor Upravy Pohled Kamera Kresleni Nés‘troje| Dialogova okna Pluginy N&apovéda
LI LIRS T IR T e Mezemi
; T azan
@@@‘ﬂw Vyping B
Horni Posun M
E @ Rotace Q
@ @ Zvétseni
Tlak/Tah P
/ S} TazZeni po draze
D E Ofset F
O @ Vnéjsi skofepina
Objemové nastroje 4
7
@ @ Méfenl’ T
Uhlomér
o 0w
g @ Kotovani
= Text
% 3D Text
‘,@ §’<\ Rezové rovina
@ Fredo6 Collection >
Interakce
Q0 E — —
$ /7 3E Dvefe a Okna
SR

= Panely mohou byt volné, nebo je 1ze ukotvit po strandch a nahoru nad modelovaci

okno

» Nastroj vyberete kliknutim LM (levé tlacitko mysi) — podoba kurzoru se méni podle

vybraného nastroje

ZAPAMATUJTE SI: Mezernik — rychld kldvesa pro ndstroj Vybér

R

H

Naucte se ji pouZivat pro dokonceni kazdé funkce.

» Sprava nastrojovych panelti -
Horni menu: Pohled/Panely
nastroja...

s Okno hodnot — méni sviij nazev

podle pravé zvolené funkce,
slouzi k zapisu rozméra, délek,
parametru téles apod.

Panely nastrojt

Panely nastroji ]Volby I

Toolbars:

W 3E Dvefe a Okna
[1Dynamické komponenty

[IKlasifikace
[Konstrukce

| Pole hodnot ’

| Kétovani ’941 1; 3490 ‘

| Délka 1556 |

| Strany |24

[CIKresleni

v Mirror

¥ Objemové nastroje
[¥IPlace Shapes
[VIPohledy

[1Pole hodnot
MRAunA Camar

Obnovit |

Restartovat vie |

[ Novy.. ]

Prejmenovat |

Odstranit |

Zaviit |

= Napovédny fadek — popis prdace s funkci, moznost vyuziti modifikacnich klaves

(CTRL, SHIFT, ALT)

l@ @ ® Ie Vyberte protéjsi vrchol nebo zadejte hodnotu.

'@ @ ® I o Vybér objektd. Shift pro vybér s pfesahem. TaZzeni my3i pro vicenasobny vybér.
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m Dialogova okna (Horni menu) :
8 ( ) Nastroje | Dialogova okna| Pluginy Napovéda

E> ’ g l ‘ Informace o modelu ‘b

Informace o prvku —

Materialy

Komponenty

Styly

Hladiny

Stromové okno komponent
Scény

Stiny

Miha

Prizplsobit foto
Zjemnéni a vyhlazeni hran
Instruktor

Preference
Rozsifujici pluginy

Skryt dialogy -

Ruby konzole

LibFredob Settings... ’
Vlastnosti komponenty
Atributy komponenty —
Foto textura
= Komponenty, Materialy, Styly:
Materialy B Komponenty B Styly [ x |
E I E | Stinovani s texturami =
: ® oEra= o
2 Vybrat | Upravy | Statistika | vybrat | Upravy | Mix |
B 89| & |v][2D Warchouse 2B G D ) |vychori styly ~|»

\"?E %3 wiEHBIE

|

.
] l
l) | i

€43

[ ]

[ 4

|
|
]

i’»
Y
+¥

H:
g

¢ Sanita id

= Navigace v okné modelu (ukazka na pfipraveném jednoduchém modelu)
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» Ovladani mysi
* LM (levé tlacitko mysi)
— Vybér nastroje, Vybér prvkd, Kresleni, urceni vzdalenosti ...

* PM (pravé tlacitko mysi) — Kontextové menu
(vyvolava dalsi funkce, jeho obsah zavisi na prvku, ze kterého je vyvolano)

Informace o prvku
Smazat
Skryt
Rozbit
Vybrat Nl e
Vyméra M
Vytvorit komponentu | Informace o prvku
Vytvoiit skupinu | Smazat
Priinik » | Skt
Revers ploch Vybrat »
Prevratit podel v | 3 I
ey e i
Mirror Selection PribliZit vybér
Pridat foto texturu Mirror Selection
« KM (,,kolecko” mysi):  stisk KM — dtto nastroj Krouzeni $

rolovani — dtto nastroj Lupa ¢

i,
KM a SHIFT - dtto nastroj Posun @

% &
m Pfepocet na obrazovku — néstroj Lupa Hranice P A zobrazi cely model na obrazovce.

$ 2
PP
¥ %

S e
Standardni x|
BWE| 4D B
o Y B

» Standardni nastrojovy panel -Krok Zpét a Vpred
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Piklad 1 — Nastaveni prostfedi programu

Zadani: Nastavte pracovni prostfedi programu SketchUp podle nasledujiciho obrazku
—nastavte nastrojové panely, otevfete dialogova okna:

E Bez_jména - SketchUp — m

iSoubor Upravy Pohled Kamera Kresleni Nastroje Dialogovaokna Pluginy Napovéda
BRE+ATEQ S B CRABNE 0O/00PET BBBBBR U0 LD00HN0O0Q00O0)]
Komponenty
E \:’7 Materialy
3 g

Styly

/S
7z N
@
7 &
94
o &

| Pole hodnot
S——

» Upravte prostredi — viz predchazejici obrazek
= Zapnéte a ukotvéte nastrojové panely:
* Velky nastrojovy panel
* Rez
« Standardni
« Pohledy
« Styly
« Objemové ndstroje
« Place Shapes
m Otevfete, spojte a stahnéte dialogova okna
+ Komponenty
« Materidly
« Styly
= Pomoci mysi nastavte pohled — viz obrazek
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Nastaveni parametrti a zobrazovani modelu

Popis: Nastaveni parametrti pro vytvareni budouciho modelu, jeho zobrazovani a ukladani.
(Ukazkana ptipraveném jednoduchém modelu)

» Vybér stylu zobrazeni — Dialogové okno Styly Styly
(Horni menu/Dialogova okna/Styly)

I Stinovani s texturami

Vychozi barvy, stinovani s
texturami. Bilé pozadi.

» Roletové menu — kategorii stylu zobrazeni
—nejcastéji pouzivané Vychozi styly

Vybrat | l]pravyl Mix |

G D 0N IWchozi styly

Wbrathllflpravyl Mix I }{g F['((; }{g @ @
Q: l{) {2 |v Vychozi styly Ll 9 "ﬁ

Na modelu
@ Styly
Barevné sady
7] Neuspoiddané styly
Photo Modeling
Primky
Skicované hrany
e Vitézové soutéZe ve Style Builderu

Styly

| Stinovani s texturami

Vychozi barvy, stinovani s
texturami. Bilé pozadi.

Q@!«n

@E‘g% SO Tl x|

Styly

l Stinovani s texturami

Vychozi barvy, stinovani s
texturami. Bilé pozadi.

SO T x |

s Ikona Na Modelu vybrat | Gpravy | Mix |
— zobrazi aktudlné & D ) |Namodely |

pouzity styl —
=

7

Stinovani s texturami

= Dialogové okno — Informace o Modelu

Informace o modelu n
Animace Délkové jednotky
Geo-umisténi
Jednot o S—e
Klasifikace Format: IDesetlnne ZI Imm LI
K
Kg{:\wpgsl’e nty Presnost: IO v I
Kredity

Rendering [~ Umoznit krokovéni I 1

g:aut?sotirka | [Zpbemax jodnotky
Text [~ zobrazit 0"
Uhlové jednotky
Presnost: Im
¥ UmoZnit krokovéni 150
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= Nastaveni Jednotek
» Format + vybér zakladni jednotky
¢ Presnost (zaokrouhleni)
* Umoznit krokovani - skok kurzoru v hodnotach zakladni jednotky

* Zobrazit jednotky —jednotky se budou zobrazovat v okné hodnot a v umisténych
kétach

| Délka |~ 5845mm

= Nastaveni Kotovani
Informace o modelu n

. Te)ft - nfastavem foptu, e T I
velikosti a barvy pisma Geo-umisténi

Jednotky Arial : 12 Body |
. Hl‘Oty §1pek Klasifikace Font... .

7 Komponen .
— roletové menu Odkazové Eary

2 : Kredity
s II'lOZI‘lOS:[I’Il/l Rendering Hroty Sipek: |§ikma' &érka LI
zobrazeni koty Soubor
Statistika Kotovani
Text
(& Zarovnat k obrazovce
(" Podle kétovaci &ry IUprostFed v l
Vybrat vSechny koty I
e
el Aktualiz. vybrané kéty |
e Zarovnani Pokrocilé nastaveni két I

K obrazovce
/ Ke kétovaci ¢are
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» Dialogové okno — Preference Drefarerce <]
Aplikace Vychozi Sablona
conpa _Prochézet. |
Kompatibilita [P <iadni Sablona - milk A~ Prochdzet...
Kresleni lednotky: IWhhmetry e
Obecné Toto je zékladni $ablona s jednoduchymi
OpenGL stvly a barvami pro vieobecné vyuiiti.
Pracovni prostor
Soubo ! Architektura a interiéry - milimetry
g iy
Zhratky BN st o 2 nterérove vy,
7 v 4 I Architel ail iéry - i
m Zalozka Obecné g et Cortinty 0
, , , Tato éablonajg u@nqpm' .
— nastaveni autoukladani | archickionické a nterérové néwhy.
E Modelovani pro Google Earth -m....
Preference  |JednotiycMety v
Aplikace Ukladani OK | Zrusit
Dodatky
Kompatibilita [V Vytvorit zalohu
Kresleni
[v Autoukladani Kazdych | 5 3; minut
OpenGL ~
Pracovni prostor Kontrola probiémd
2‘;;,’:,‘:,’} [v' Automaticky kontrolovat modely
Zkratky [~ Automaticky fixovat problémy, jsou-li nalezeny
Scény a styly
[~ Upozornit na zménu stylu pfi tvorbé scény -
Soubor | Upravy Pohled Kamera Kresleni Nastro
Updaty programu
Nowy Ctri+N
|[¥" Automaticky kontrolovat updaty Oteviit.. ctlso B
ok | st | Ulozit Cri+s ||
UloZit jako...
Ulozit kopii jako...
| Ulozit jako sablonu.
Vratit
» Zélozka Sablona - vybér z pfednastavenych
$ablon. Sablona (tzv. zaklddaci vykres) Rk GOy
Prohlédnout v Google Earth
— lze pfipravit riizné Sablony s riaznym
nastavenim pro rtizné tcely Geo umsient ’
Uloseni  $abl 3D Warehouse 4
° - ozeni nove sablony Import...
+ Uprava aktudlniho vykresu — nastaveni Export »
vSech potfebnych parametra ————
« Ulozit jako Sablonu (Horni Nahled tisku..
menu/Soubor/Ulozit jako Sablonu) Tisk.. Cu+P
Vytvorit zpravu...
UloZit jako $ablonu x| 1 C\Users\..\TEENIE_P1.skp
2 C\Users\...\Tvister.skp
Jméno: Il
3 C\Users\..\Desktop\true.skp
Popis:

4 GGL_v_1.04 (1).skp

5 CLEVER 3D- krok 3,4.skp

6 C\Users\..\Panora\Dado.skp
T e | 7 C\Users\..\Oras\999.skp

8 C\Users\..\Oras\888.skp

[¥ Nastavit jako vychozi Sablonu

’TI B | Konec
§ |

POZN. Pro dalsi préci ve SketchUpu najdete ve vykresové ¢asti pripraveny soubor —nejcastéji
pouzivanou Sablonu: Piidorysnij pohled —milimetry

- 10 -
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Ptiklad 1A - Nastaveni nové Sablony
Zaddni: Nastavte novou $ablonu pro SketchUp s ndzvem Skoleni, jednotky mm, 0 desetin-
nych mist, bez krokovani, kétovani sikma ¢arka, cerveny tucny text, Autoukladani po 5 minu-
tach, Styl Stinovani s texturami. Tuto Sablonu uloZte a vyberte jako vychozi.

m Otevriete dialogové okno — Informace o modelu

= V oddile Jednotky zadejte ——— =]

* Jednotky — desetinné, mm — bélkove jednotiy

v . )3 7 Geo-umisténi
» Presnost — 0 desetinna mista Jednoly cormt: = |
« prepina¢ Umoznit krokovani e O

nechte vypnuty s T | Umazni krokovens o

v sy oy . Soubor brazit jed

« pfepinac Zobrazit jednotky Statsta ::Z"L'az':fe o
nechte vypnuty S
Presnost: |0,0 v
[v" Umoznit krokovani 150 ~
= V oddile Kotovani nastavte
 Hroty Sipek: Sikma carka
» barvu fontu na ¢ervenou,
 Font — Ariel, 12b, Tu¢ny
» Kotovani Zarovnat k obrazovce
Informace o modelu n

Animace Text

Geo-umisténi

S e [

Komponent Odkazové Eary

Kredity

Rendering Hroty Sipek: |Sikma &arka v

Soubor

Statistika Kétovani

Text
(® Zarovnat k obrazovce

(" Podle kétovaci &ary Uprostied v

Vybrat vSechny kéty

Pokrocilé nastaveni kot

|
Aktualiz. vybrané kéty |
|

Preference

. X Aplikace Ukladani
Dod

» Oteviete Dialog Preference Rompatbita =

« Obecné [V Autoukladani Kazdyjch 5= minut

OpenGL ~
. Zapnéte pfepinaé Pracovni prostor  ontrola problémd
b
VytVOflt 7 a’lohu ggg[o?'g [v Automaticky kontrolovat modely
Zkratky [~ Automaticky fixovat problémy, jsou-li nalezeny

o Autoukldadéani nastavte

ény a styly
na Kazdych 5 minut =

[~ Upozornit na zménu stylu pfi tvorbé scény

Updaty programu

[v' Automaticky kontrolovat updaty

oK | Zrusit
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» Oteviete Dialogové okno Styly Styly [ x |

o VYberte zalozku VYbrat |St|'n0va’m’stexturami o
* z roletového menu — Vychozi styly g &
* nasledné styl Stinovani s texturami <

Vybrat IlJpravy' Mix |

& D 1 |Vichozi styly ~|»
B
af e o o e

@ Stinovani s texturami

» Z horniho menu vyberte
— Soubor/ Ulozit jako Sablonu

+ Otevfe se dialog,
ktery vyplnte podle nasledujiciho obrazku

._Soubor | Oprawvy Pohiled Kamera Kreslenis Nasitroj
Nowvy <rri=ng UI "'tj k & bl
Srevere.. e ozit jako sablonu
Ulo=it <rrie=sS

Ulo=it jako. ..

UloZit kopii jako...
UloZit jako sablonu. ]
vratit

IMéno: I Skoleni

Posiat do LayOut

e e s Popis: | mm, Sipky, Cerveny text

GSeo-umisteni -

2D Warehouse -
Import...
Export -

Nastaveni tisku. ..

Nahled tisku.

G rrlis=P
Wy tvofit =pravo. = -

1 CANUsers\..\TEENIE_P1.skp Jm. soub: I Skolenl.skp
2 CAUsers\..\Tvister.skp

=2 CUsers\ . \Desktopl\true.skp - = - -
e e e e [v Nastavit jako vychozi Sablonu
S CLEVER BD- krok 2.4 .skp
6 CaUsers\ .\ Panoral\Dado.skp

O MO e N N e\ OO <ol Uloiit | Zru§it

B8 CAUsers\ . \Oras\888.skp

Konec

SN

= Dialogové okno Preference

« Otevfete zalozku Sablony a zkontroluijte, 7e se $ablona Skoleni zapsala skute¢né
jako Vychozi Sablona
Preference n

Aplikace Vychozi Sablona
Dodatky

Kompatibilita F— A  Prochdzet... I

Kreslen]' Jednotky: Milimetry
Obecné mm Sipky, Gerveny text
OpenGL

Pracovni prostor

Soubol

Zkratky

OK | Zrusit
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u Prf) dalsll vprac1 zmeénte oroloronte n‘
Vychozi Sablonu
na Aplikace Vychozi Sablona
o / Dodatky
Padorysny pohled Kompatibilita i Pokud e s el Soborauera A _Prochéze... |
ili Kresleni pro Vas!
- milimetry e ‘
OpenGL '! mon‘/’ni design a direvovyroba. ..
i ‘ In - Milimetry
R i | Poutiite tuto $ablonu pro projekty mensich

OUbo o rozménd jako jsou napf. navrhy nabytku.
Sablona =

Zkratky Padoryany pohied — mimetry
Jednotky: Milimetry

Tuto Sablonu pouZite pokud preferujete
zaCinat praci v pidorysu.

Skoleni
Jednotky: Milimetry
mm Sipky, Cerveny text

OK | Zrusit

Kresleni car a zaklady odkazového systému

Popis: Kresleni ¢ar v pozadovaném sméru a rozmérech, zdklady prace s Inteligentnim odka-
zovym systémem.

Kresleni Car (pfipraveny models kostkou L1_KapitolaC1.skp)

/

m Vybér pocatecniho bodu kreslené cary — jen najet mysi, neklikat
— inteligentni odkazovy systém nabizi body na télese:
Zeleny bod - koncovy,
Svétle modry bod - stfed,
Tmavé modry
bod — Na plose, g
Cerveny bod — Na hrané atd.

m Kresleni ¢ary — Nastroj Cara

Koncovy bod

» Bod je nasledné zvolen
kliknutim LM
a za kurzorem
,se tahne”
budouci c¢ara
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m Kresleni cary rovnobézné s osami
m pocatek cary LM
m pohyb mysi pozadovanym smérem

Na modré ose

Na ¢ervené ose

Smér 1ze zafixovat drZzenim klavesy SHIFT aZ do urce-
ni druhého bodu tisecky (viz niZe)

Na modré ose

ZAPAMATUJTE SI: ZadrZeny smér se graficky zvyrazni tloust-
kou vytahovane cary.

» Kliknuti LM — ukonceni ¢ary

Na Eervené ose

m Urceni pfesného rozméru kreslené tisecky pomoci Okna hodnot

» PoZadovanou délku vepsat do Okna hodnot pied urcenim druhého bodu cary
kliknutim LM

» Potvrdit ENTER || Délka 500

ZAPAMATUJTE SI: Do Okna hodnot vpisujte bez jakéhokoliv klikdni pfimo z kldvesnice!!!

- 14 -
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DalSi moznost urceni pfesné délky tsecky pomoci Zadrzeni sméru ¢ary a grafického odkazu

» Prvni bod ¢ary LM
m Urceni sméru cary
+ SHIFT zadrZeni sméru

m Kurzorem mysi najet
na pozadovany bod odkazu

m Kliknout LM a ukoncit ¢aru

Omezena na Cara Z bodu

Ptiklad 2 — Vytvoreni kvadru 200 x 200 x 500 mm pomoci car

Zaddni: Pomoci jednotlivych ¢ar vytvofte nejprve obdélnik
v zelenocervené roviné o rozmeéru 200 x 200 mm, ten pak vytah-
néte po modré ose do prostoru do vysky 500 mm.

O Vytvoteni podstavy — Ctverec 200 x 200 mm

/

» Nastroj Cara

m Zacnéte kreslit LM na pocatku barevnych os

INa cervene ose

» Nastavte kreslenou ¢aru do polohy rovnobézky s ¢ervenou osou
= Do Okna hodnot zapiste délku ¢ary 200 mm a stisknéte Enter

| Délka 200

_15_
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= Rolovanim kolecka mysi (KM)
si nastavte odpovidajici velikost
zobrazeni nakreslené ¢ary

Koncovy bod

m Pohnéte mysi do sméru zelené osy

» Do okna hodnot zapiste 200
a stisknéte Enter

|| Délka 200 I

= Nyni tdhnéte mys vlevo
do sméru cervené osy
az k zelené ose,
az Odkazovy systém zahlasi
— Zelena osa — viz obrazek,
pak kliknéte LM

Zelena osa

» Najdéte kurzorem nad prvni bod
prvni ¢ary — zobrazi se napovéda

- : "|Koncovy bod
' Koncovy bod a zelena znacka

m kliknéte LM

» Vytvofeny c¢tverec
se automaticky
vyplni plochou

- 16 -
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O Vykresleni plasté

/

m Z koncového bodu c¢tverce
zacnéte kreslit ¢aru vzharu
ve sméru modré osy

Na modré ose

» Nastroj Cara

» Na chvili najed'te kurzorem
bez klikani na dalsi koncovy bod
¢tverce — viz obrazek

m Pohybujte mysi opatrné smérem vzhtiru po modré ose,
az najdete bod lezici na modré i cervené rovnobézce

m Potvrdte LM

» Dopliite posledni hranu stény

: Koncovy bod

- 17 -



[]]] mae'g‘l" Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikl ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

» Identicky doplnte
dalsi stény kvadru

= Horni podstava
se doplni automaticky

Kresleni zakladnich tvaru

Popis: Kresleni rovinnych titvarti (obdélnik, ¢tverec, kruh) a nakonec modelovani zakladnich
prostorovych téles (valec, kvadr).

m Kresleni Kruznice

e Umisténi Kruznice

T s
+ Nastroj Kruznice O

+ Klik LM kdekoliv

v prostoru — je zadan
stfed kruznice

+ TaZenim mysi se urcuje
polomér kruznice

ZAPAMATUJTE SI: Naucte se vy-
tahovat polomér kruznice rovnobéz-
né s nekterou z os, lépe se pak s kruz-
nici pracuje.

* LM - potvrzeni
poloméru, kruznice se
vyplni plochou

+ Urceni pfesného poloméru kruznice

* Poloha kruznice je zadana

+ Bezprostfedné po jejim umisténi zapiseme
do Okna hodnot poZadovany polomér
kruZnice

| Polomér 1500

 Potvrdit ENTER
ZAPAMATUJTE SI: Do Okna hodnot vpisujte bez jakéhokoliv klikdni ptimo z kldvesnice!!!

- 18 -
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» Kresleni obdélnika :
» Umisténi obdélnika — nastroj Obdélnik
* LM - urceni prvniho bodu

+ Tazeni mysi — uréeni bodu na uhlopficce
Nabizi se mimo jiné i Ctverec a Zlaty fez

+ Kliknuti LM = zadani bodu na uhlopficce
— obdélnik je umistény a vyplni se
plochou

» Zadani ptesnych rozmérti obdélnika

* Bezprostfedné po urceni druhého bodu
zadat do Okna hodnot rozméry
obdélnika, oddélené strednikem

e Potvrdit ENTER

| Koétovani 1000:500

= VytaZeni rovinnych atvart do prostoru *
* VytaZeni obdélnika = kvadr nastrojem Tlak/Tah

+ Klik LM na plochu obdélnika, zvyrazni se , vyteckovanim”

 Pohyb mysi smérem vzhiiru, plocha se ,zveda”
za kurzorem

« Klik LM pro urceni vysky
kvadru

* Vytazeni kvadru
do presné vzdalenosti

* Bezprostfedné po vytazeni kvadru zapsat
do Okna hodnot jeho pozadovanou vysku

Vzdalenost 1000,0mm

o Potvrdit kldvesou ENTER

- 19 -
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» Vytvoreni valce stejné vysky jako sousedni kvadr
* KruZnice vedle valce

* Nastroj Tlak/Tah *
« Klik LM na plochu kruZnice — zvyrazni se

 Tazeni mysi smérem vzhtiru, kurzor na bod na horni podstavé kvadru

+ Klik LM k potvrzeni vysky valce
» Prace s libovolnou rovinou kvadru

ZAPAMATUJTE SI: Do prostoru lze ,vytahovat”
libovolnou rovinu ve sméru na ni kolmém.

+ Nastroj Tlak/Tah
+ Klik na pfedni rovinu kvadru

* Jeji ,VytaZeni” po zelené ose vpied

» Zobrazeni skrytych hran — funguje jako
prepinac

ZAPAMATUJTE SI: Napft. valec se ve skutecnosti sklada
z jednotlivych plosek, jejichz hrany nejsou viditelné a plast
vdlce se pak chovd jako jedind plocha.

- 20 -
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» Horni menu: Pohled/Skryta geometrie

+ Nyni jsou viditelné jednotlivé plosky,
s kterymi lze individudlné pracovat

Priklad 4 — Vytvoreni krychle 1000 x 1000 x 1000 mm

Zadani: Vytvorte nejprve ¢tverec v zelenocervené roviné o roz-
meéru 1000 x 1000 mm, ten pak vytahnéte po modré ose do pro-
storu do vysky 1000 mm.

m Vytvoreni ¢tverce podstavy
« Nastroj Obdélnik
+ Kliknéte LM na po-

¢atek barevnych os -
pocatek obdélniku

 Tazenim kurzoru
vytahnéte libovolné
veliky obdélnik do
cervenozelené roviny a
LM urcete protilehly
bod na uhlopficce

* Do Okna hodnot zapiste rovnou z klavesnice 1000; 1000
o a stisknéte Enter

| Koétovani | 1000:1000

W &

+ Pouzijte nastroj — Lupa Hranice A a pfepocitejte zobrazeni ¢tverce na celou
obrazovku

» VytaZeni do prostoru
+ Nastroj Tlak/Tah
+ Kliknéte LM na rovinu ¢tverce

» Tahnéte mysi smérem po modré ose vzhuru, ¢tverec zacne vytvaret prostorovy
utvar

Znovu kliknéte LM a potvrdte vykresleni kvadru

Do Okna hodnot zapiste rovnou z klavesnice 1000
Stisknéte Enter

Vzdalenost | 1000

- 21 -
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m Prohlédnéte si kvadr
pomoci navigace s mysi
— otaceni, zmensovani
a zvétSovani a posouvani
obrazovky

Ptiklad 5 — Vytvoreni valce o priméru 500 mm, vysky 1000 mm

Zadani: Vytvofte nejprve kruh v zelenocervené roviné o poloméru
250 mm, ten pak vytahnéte po modré ose do prostoru do vysky
1000 mm.

m Vytvoreni kruhové podstavy

Nastroj Kruznice O
Kliknéte LM na pocatek os
Vykreslete do cervenozelené roviny kruznici

\

Kliknéte LM pro urceni libovolného poloméru kruznice
« Do Okna hodnot zapiste 500 mm
Stisknéte Enter

| Polomér 500

« Udélali jsme chybu. Zadali jsme pozadovanou velikost priiméru kruznice,
nikoliv poloméru. Napravime to.

» Opét rovnou z klavesnice zapiSeme do Okna hodnot spravny rozmeér — 250

Stisknéte Enter
|l Polomér 250 I

* Rozmér kruZnice se upravi

ZAPAMATUJTE SI: Dokud nevybere-
te LM jinou funkci, Ize ridaje v okné hod-
not upravovat.

m VytaZeni plasté télesa
 Nastroj Tlak/Tah
+ Kliknéte LM na rovinu kruhu
+ Tahnéte myS smérem po modré ose vzhiiru
» Znovu kliknéte LM

- 22 -
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* Do Okna hodnot zapiste rovnou z klavesnice 1000

I Vzdalenost 1000 I

o Stisknéte Enter

m Prohlédnéte si valec pomoci otaceni,
zmensSovani a zvétSovani a posouvani obrazovky

UloZte si model do souboru Valec.skp

« Horni menu: Soubor/Ulozit e M

Priklad 6 — Vytvotte z valce v predchazejicim pfikladu ozubenou hridel

Zadani: Zobrazte skrytou geometrii a pak vytahnéte kazdou druhou
plosku plasté valce do prostoru.

Pohled | Kamera Kresleni Nas

Panely nastroja...

m Otevrete soubor Valec.skp i | ZaloZky scen
m Zobrazte skrytou geometrii ! Skryta geometrie
« Horni menu - roletka Pohled || ¥ Rezovéroviny
— zapnout piepinac ¥ | Rezy
Skryta geometrie v | Osy
« Zobrazi se rozhrani mezi « | Konstrukéni cary

jednotlivymi ploskami

Stiny

= Nastroj Tlak/Tah * ) Miha
+ Vyberte kliknutim LM : Styl hran 3
jednu z plosek plast Styl plochy >

a vytahnéte ji do prostoru
* Znovu kliknéte LM

v

Editace komponent

Animace ’

* Do Okna hodnot zapiste bez klikani rovnou
z klavesnice hodnotu 150

Vzdalenost 150

o Stisknéte Enter

- 23 -
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Kantor
Ideal

Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikd ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

L/ R

+ Na kazdou druhou plosku dvojkliknéte LM
— ploska se vytahne automaticky do predchozi vzdalenosti
—tj. 150 mm

ZAPAMATUJTE SI: Nastroj Tlak/Iah si pamatuje naposledy zadavanou
vzddlenost vytaZeni. Pfi dvojkliku na plochu tuto vzddlenost na vybranou
plochu aplikuje.

m Prohlédnéte si hiidel pomoci otaceni, zmensovani a zvétsovani a posouvani

obrazovky

'Ly
l}
S
1

POZN. Ve vykresové ¢asti pfipraveny soubor — Valec_lekcel.skp

- 24 -
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Lekce 2

Vybér a mazani
Popis: Postup, jak vybirat prvky modelu pro dalsi akce, jak nepotfebné prvky z modelu

vymazat.
m Nastroj Vybér L pred rliznymi operacemi (posun, kopie apod.) je tfeba vybrat
prvky, kterych se tyto ipravy budou tykat

m Vybér jednotlivych prvki

Nastroj Vybér E

Kliknuti na prvek LM
* Prvek se zvyrazni a je vybran

Dvojklik (Plocha s hranici)
a trojklik
(celd souvisejici 3D geometrie)

» Pfidani do vybéru - klavesa CTRL

+ Nastroj Vybér X
+ Klinuti LM na prvek

+ Dalsi prvky pridavany
klik LM a CTRL (dokud je stisknuta
klavesa CTRL, je u kurzoru malé plus
— do vybéru se pridava)

m Odstranéni z vybéru — kldvesa CTRL a SHIFT (dokud jsou
stisknuté klavesy CTRL a SHIFT, je u kurzoru malé minus
— z vybéru se odebird)

= Hromadny vybér — pruzny obdélnik

 Nastroj Vybér E

e Klinuti LM v levém hornim rohu
nad modelem

+ TaZeni pruzného obdélniku a jeho
ukonceni v dolnim pravém rohu

* Jsou vybrany jen prvky, které lezely
kompletné v hranicich obdélnika

- 25 -
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m Prepinac X-Ray E z nastrojového panelu Styly — je mozné prohlédnout cely vybér.
LA ACA A A,

ZAPAMATUJTE SI: Volba X-Ray je pfepinac — tzn., Ze pro opétovné odstranéni priithlednosti je tfeba
naikonu opét kliknout a tim ji vypnout.

» Odstranéni prvki z modelu — Mazani

+ Klavesa DELETE - Vybrané prvky
(¢ary i plochy) lze stiskem klavesy
DELETE odstranit z modelu

+ Nastroj Mazani

« LM kliknout na prvek — ¢aru,
ktery je tfeba odstranit

ZAPAMATUJTE SI: Odstranite-li jednu ¢dru z hranice
plochy, zmiziiplocha

Materialy a Moznosti zobrazeni modelu a materiala

Popis: Naucime se prifazovat plochdm materidly, podivame se, jakym zptisobem lze ovlivnit
zobrazovani modelu na obrazovce ajak jednoduse nastavit zakladni pohledy a kolmé primséty.

Materidly (textury) Ize pouzit

. . Material
najakoukoliv plochumodeluknaz- | y
naceni pouzitého materialu mode- | f | Standard
lované pfedmétu. e \

» Dialogové okno Materialy

o N[ %o

(Horni menu/ Vybrat | Gpravy |

Dialogova okna/Materidly) & D ) |Materials |
Pfipraveny model

2LekceKapitolaB1.skp W W W | W - |

Asfalt a| Barvy ||Barvy s| Cihly a || Dlazdic/| DF

« Zalozka | AR AR AB_NR_.

P
S

umozni Vybér Kamink || Koberce|| Kov Kémen | Paleta || Ploty

z pfipravenych materiala

— implicitné na disku W W W i
Rolety ||Sklo + 1 Stfechy| Vegeta:||Voda | Srafove

v adresati Materials
(v instalace SketchUpu) C AR B |

Srafove | Srafove | Srafove
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v Materials * Roletové menu:

|[%d Materials
Asfalt a beton
Barvy

Barvy s nazvem
Cihly a oplasténi
DlaZdice

Dfevo

Kaminky a Stérk
Koberce a latky
Kov

Kémen vybrat | Upravy | vybrat | Upravy | 2
Paleta ¢ 9 MW IKa'me" L] D LR A IKéme" _'_| =3
Ploty

Rolety

Sklo + Préhledné
Strechy

» Vybér polozky

Materialy

I Standard

s IStone_FIagstone_Ashlar

Materialy [ x |
o4

* LM na ikonu pozadovaného materidlu
» Nahled materialu i jeho nazev se objevi nahote v dialogu

+ Kurzor je zménén na kyblik s barvou @

* Pro ,naliti materidlu” staci kliknout LM na pozadovanou plochu

ZAPAMATUJTE SI: Materidl Ize ménit hromadné — jeden za druhy, staci p¥i nalévini nového mate-
ridlu pridrzet klavesu SHIFT.




Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikd ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

Kantor
L Ideal
« Ikona @ — zobrazi Materialy n
v dialogu pouze materidly | | Jis | Stone_Flagstone_Ashlar
pouzité na modelu 5
Vybrat I Gpravy | 2
¢l ¢ ') INa modelu ﬂ B

O Model vcetné pouzitych materidlti Ize na obrazovce
zobrazit nékolika zptsoby.

a — prepinac

* Skryté hrany — zobrazeni
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+ Dratovy model @ — pouze ¢ary

+ Skryté hrany
- plochy a hrany ]
—bez ohledu

na material

+ Stinovani ‘ — pouze barevné feseni
bez textury pouzitého materidlu

¢ Monochrom Q -, licové” (bilé) a ,rubové” (modré) plochy

- 29 -
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O Pfi praci s modelem Ize vyuzit i pfednastavené pohledy
» Nastrojovy panel Pohledy (pfipraveny model 2LekceKapitolaB3.skp)

B OE

1zo © Pohled Horni Pohled Predni

PN

= =

Pohled Pravy £ Pohled Zadni Pohled Levy B2

m Kolmé priiméty / Perspektiva
« Prepinani mezi Paralelni projekci — kolmé priiméty a Perspektivou

Kamera‘ Kresleni Nastroje Dialogova okna Pluginy

Predchozi
Nasledujici
Standardni pohledy >

Paralelni projekce
v | Perspektiva

DvojubéZnikova perspektiva

Nova fotografie pro model...
Editace fotografie »

Krouzeni (0]
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Perspektiva Paralelni projekce

Se zapnutou prihlednosti

Priklad 1 — Na pfipraveny model naneste pozadované druhy materiali.
Zaddani: Na pfipraveny model Zidle nasad'te materialy

(Barvy — 0078_DarkSlateGray a 0041_Chocolate)

S vyuzitim klavesy SHIFT zmérite materidly na Kov — Metal_Aluminum_Anodized, Koberce
alatky —Carpet_Plush_Forest. (Pfipraveny vykres 2LekcelPriklad.skp)
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m Otevrete vykres 2LekcelPriklad.skp
m Otevrete dialogové okno Materialy (Horni menu/Dialogova okna)

Materialy [ x |
IStandard & ) . N
5 m V roletovém menu najdéte adresar
Barvy s nazvem
Vybrat | l]pravyl pA Materialy n
LR A IMateriaIs Ll By | standard 5
A &
| NI B R B |
Asfalt a||Barvy | Barvy s| Cihly a | DlaZdic i
L B NR | “ || VYb"atll]pravyl pA
Dfevo ||Kamink || Koberce|| Kov Kamen
& D Y | v Materials Ll B
=) “ [ N B v Materials NN
Paleta ||Ploty ||Rolety ||Sklo + I||Stfechy & Asfalt a beton
v Asfalt a|| Barvy Barvy

Cihly a oplasténi

-

Drevo e
{ azdice
ﬁ d Dfevo
m Vyberte poZzadovanou barvu 0041_Chocolate Paleta | Ploty| Kaminky a &térk
JI\G Koberce a létky ®
Materiély = = -
[ 0041_Chocolate =
a v 7 Ié
m Kurzor se zméni na , kyblik
s barvou”, nalijte barvu postupné
vybrat | Gpravy | 2 na viechny plosky konstrukce Zidle
¢ l{) QIBarvysna’zvem Ll B
1 | .

0041_Chocolate

m Vyberte barvu 0078_DarkSlateGray
a postupné ji nalijte na plochy sedaku
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Materialy BI

I Standard

Vybrat | Upravy I

~ 7 @ o

q: & () |v Materials Ll B>
v Materials ~ A—
ﬁ Asfalt a beton
Asfalt a|| Barvy Barvy
Barvy s nazvem
Dg KE Cihly a oplasténi
Dlazdice
a Dfevo
Paleta | Ploty| Kaminky a Stérk
J;_”; Koberce a latky \
Kov =)
¥ ; Kémen
Paleta
Ploty

» VyzkousSejte pfednastavené pohledy

m Pridrzte kldvesu
SHIFT a LM

kliknéte

na jednu z plosek
konstrukce zidle

se zapnutou Perspektivou i Paralelni projekci

m Vyberte pozadovany material —
Metal_Aluminum_Anodized

m Znovu vyberte v roletovém menu dialogového
okna Materidly adresar — tentokrat Kov

S
R

» Vyberte adresat Koberce a latky
a v ném material — Carpet_Plush_Forest

Materialy

d

I Carpet_Plush_Forest

Vybrat I Upravy I

¢ D N IKoberce a latky

Carpet_Plush_Forest
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» PridrZte klavesu SHIFT
a kliknéte LM na nékterou z plosek sedaku

]
m Vyzkousejte zobrazeni v mddu prithlednosti (X-RAY )

a Skrytych hran @

» VyzkousSejte zobrazeni Stinovani a ,

StinovénistexturouE , Skryté hrany O , Drat @

Kresleni rovinnych atvara

Popis: Projdeme pracovni prostfedi programu, naucime se, kde najdeme nastrojové panely,
dialogova oknaijednotlivé funkce. Vyzkousime sinavigaci modelu v okné ...

= Nastroj Obdélnik D ( zdklady kresleni — viz Lekce 1)

« Kresleni v zakladnich rovinach — obdélnik 1ze umistit do zakladnich rovin,
je jen tfeba nastavit spravné pohled — viz nasledujici obrazky

Zelenocervena rovina Modrocervena rovina Modrozelena rovina
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+ Kresleni v libovolné roviné — nastroj Obdélnik ﬂ se ,lepi” na rovinu,
kterd jiz je v modelu nakreslena

» Nastroj Kruznice ' O
+ Umisténi kruznice — Nastroj Kruznice
* Pro budouci kruznici musime definovat — stfed a orientaci roviny kruznice

* Orientace kruznice se ,lepi” na plochu - viz obrazky

7 /

ZAPAMATUJTE SI: Je-li kruznice kreslend v roviné rovnobézné s nékterou z hlavnich rovin, mad
kruznice kurzoru barvu osy, kterd je na tuto rovinu kolmad. Kruznice kreslend v obecné roviné mad barvu

cernou.

* Orientaci Kruznice 1ze zafixovat klavesou SHIFT
(do doby, nez je urcen stred kruznice kliknutim
LM - viz niZe) a pfesunout kurzor na pozadovany
bod stfedu budouci kruznice

« Stied kruznice je zafixovan kliknutim
LM v pozadované poloze a orientaci
kruznice, pohybem mysi se dynamicky
méni polomér kruznice
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+ Dalsim kliknutim LM je urcen bod na obvodu kruznice = jeji polomér

P
/| [Na modré ose
/

1

+ Kruznice je automaticky
vyplnéna plochou

» Polomér lze zménit
v Okné hodnot

m Nastroj N-thelnik @ @

« Pfi vybéru néstroje N-tthelnik

polygonu
Il Strany 5 I

* Urceni orientace N-thelniku — plati stejné zasady jako u umistovani kruznic
—viz lekce 2, oddil C2)

= Oblouk @
 Nastroj 2 bodovy oblouk

— Zadani: pocatecni a koncovy bod + velikost vyduté

TN

1ze v Okné hodnot urcit pocet stran

ll e
+ Nastroj Oblouk 7
— Zadani: Stred oblouku,

polomér, druhy bod oblouk
>N nebo thel vysece

- 36 -



[]]] mae'g‘l" Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikl ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

+ Nastroj 3 bodovy oblouk @
— Zadani: Pocate¢ni bod, bod na oblouku + koncovy bod nebo thel

 Nastroj Vyse¢ 7
— Zadani: Stfed oblouku, polomér, druhy bod obloukti nebo tithel vysece

—

Posun, Kopie, Otaceni

Popis: Naucime se, jak vybrané prvky posouvat, vytvaretjejich kopie v dané vzdalenosti a jak
prvky otacet o zadany uhel, pfipadné otacet spolu s vytvofenim kopie pod zadanym tthlem.

m Posun ve sméru osy

» Nastroj Vybér E

» Vybér objekt posunu

+ Nastroj Posun ‘@’
— kliknuti LM
na pozadovany bod

Koncovy bod

» Vybér bodu, za ktery
se bude posunovat
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+ Urceni sméru posunu — posun
kurzoru ve sméru nékteré z os

« LM pro ukonceni posunu

Na cervené ose

+ Urcete velikost posunu
— do Okna hodnot zapsat
pozadovanou vzdalenost
posunu

m Posun s kopii ‘:'

* Nastroj Posun — pfepnuta klavesa CTRL, u kurzoru se objevi malé plus

Na ¢ervené ose

* Do Okna hodnot zapsat pozadovanou velikost posunu

= Vytvoreni nékolika kopii
 Po urceni vzdalenosti posunu zadejte do Okna hodnot pocet kopit

Délka *4 I

 Program vytvori kopie v dané vzdalenosti

» Nebo mezi kopiemi zadejte vétsi vzdalenost

Na cervené ose
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+ do Okna hodnot zapiste e I

* Program rozdéli danou vzdalenost poctem kopiti

» Otaceni okolo osy

* nastroj Vybér

* Vyberte objekt otaceni

al

* Nastroj Otaceni el
— kurzor se zmeéni na tuhlomér,
barva ihlomeéru se méni
podle osy, podle které se bude
otacet

Vyberte stfed otaceni
Kliknéte LM

e Urcete smér tihlu otaceni

Uhel otaceni je uréen dvéma
rameny svirajicimi thel - LM

* Zadejte velikost thlu otaceni

* Do Okna hodnot vepiste Uhel 130

» Otéaceni s kopii ~
+ Nastroj Otaceni ~

— pfepnutd kldvesa CTRL, u kurzoru se objevi malé plus

* Vytvofeni nékolika kopii pod stejnym tthlem
+ Po urceni uhlu otaceni zadejte do Okna hodnot pocet kopii

Uhel *3
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* Program vytvori kopie ve stejnych tthlovych vzdalenostech

Uhel /5

* Nebo zadejte

+ Program rozdéli danou tthlovou vzdalenost poc¢tem kopit

Piiklad 2 — Vymodelujte kruhovy komin, zkopirujte ho a rozdélte
dlazbu pomoci 2bodového oblouku, nasadte odliSny druh dlazby.

Zaddni: Se zadrzenim orientace kreslené kruznice nakreslete kruhovy prifez komina na stfes-
ni roving, vytahnéte ho do vysky 1500 mm, vyberte komin a zkopirujte ho po cervené ose
o 3500 mm vpravo. Na dlazbé pred vstupem vytvofte hranici dlazby z tecné navazujicich
2 bodovych obloukiim a na nové oddélenou plochu nasadte odlisSny typ dlaZby.
(Pfipraveny soubor 2Lekce2Priklad.skp)
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m Otevfete pripraveny vykres 2Lekce2Priklad.skp

» Vytvofte ptidorysny tvar komina

 Nastroj Kruznice O

« Pfeberte pomoci
pridrZeni klavesy
SHIFT orientaci roviny
kolmé na modrou osu

« Preneste kurzor
na rovinu stfechy
a kliknéte LM,
tim urcite stred
kruznice

« Po zelené ose
vytahnéte polomér
kruznice a kliknéte LM

* Do Okna hodnot zapiste
pozadovany polomér
kruznice — 100 m

» Vytdhnuti komina do prostoru

* Nastroj Tlak/Tah *

* LM kliknéte na plochu
kruZznice a vytahnéte
po modré ose smérem vzhiiru
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* Do Okna hodnot zapiste poZadovanou vysku komina — 1500 mm

m Zkopirovani komina v roviné stfechy

 Nastroj Vybér |L

* Trojklikem vyberte celou geometrii
komina

+ Nastroj Posun 4’

» Vyberte bod na télese komina,
prepnéte klavesu CTRL

 Posunujte kurzorem ve sméru
cervené osy, kliknéte LM

* Do Okna hodnot zapiste
pozadovanou vzdalenost posunu —
3500 mm

m Vytvoreni hranice odlisné dlazby

+ Nastroj 2 bodovy oblouk W

* LM urcete prvni koncovy bod oblouku

* LM urcete druhy
koncovy bod
oblouku

« LM urcete bod
na oblouku
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* LM vyberte
koncovy bod
umisténého
oblouku
= prvni koncovy
bod
oblouku nového

¢ Druhy koncovy bod
hledejte pohybem
mysi tak, aby se
nové kresleny
oblouk zbarvil
tyrkysové — to
znamena, ze je
napojen tené na
predchozi oblouk.

* Dokoncete oblouk

* Obdobné dokoncete
tfeti oblouk — jeho
koncovy bod musi
leZet na hrané
ptivodni dlazby

= Zména materidlu
na nove vytvorené plose

 Otevtete dialogové okno Materialy (Horni menu/Dialogova okna)

Materialy B

| Tile_Limestone_Multi 5

Vybrat l Upravy |

G DN IDIaidice
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Rezové roviny ve SketchUpu

Popis: Podivame se, jak 1ze jednoduse pomoci na-
stroje SketchUpu zobrazit jakykoliv fez modelu.
(Pripraveny vykres 2LekcekapitolaE.skp)

» Nastrojovy panel Rez
Rez B
e Umisténi _@
49 @ fezové roviny
« Rezovd rovina prebira
@ orientaci roviny
— zafixujte ji
pridrzenim
klavesy SHIFT

» Umisténi roviny kliknutim LM

= Nastroj @
Zobrazit fezovou rovinu
* Jsou zobrazeny
umisténé fezové roviny

ZAPAMATUJTE SI: Umistény miiZe byt libo-
volny pocet rovin, aktivni pro ofezdini miiZe byt
vZdy jen jedna—je v modelu zvyraznéna vyplné-
nim sipek pohledu.

» Nastroj Zobrazit fezy

« Pfi zapnuti je fez aktivni

« Pfi vypnuti je viditelny
cely model
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» Editace umisténi fezové roviny

» Posun fezové roviny
» Vybér fezové roviny — nastroj Vybér o | rovina je zobrazena modre

« Nastroj Posun ‘ﬁ.

= Natdceni fezové roviny
* Vybér
fezové roviny E
—nastroj Vybér
—rovina je zobrazena
modfe

<

« Nastroj Otaceni

Priklad 3 - REZY

Zaddni: Pomoci funkci nastrojového panelu Rez, vyuZitim pfednastavenych pohledt a Para-
lelni projekce nastavte nasledujici pohledy na model
(ptipraveny soubor 2Lekce3Priklad.skp).

I
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m Otevfete soubor 2Lekce3Priklad.skp

» Otevfete nastrojovy panel REZ
(Horni menu/Pohled/Panely nastrojt)

Panely nastroju

Panely nastroju IVchy I

Toolbars:

[CKlasifikace ~ Obnovit
[IKonstrukce

[CIKresleni Restartovat vie

v Mirror - |
[10bjemové nastroje Novy...
[IPlace Shapes

[¥IPohledy Prejmenovat
[1Pole hodnot -

JRound Corner Odistranit

M Qnan Ruhhla

Zaviil|

m Vyberte _@
nastroj Rezova rovina

» Prevezméte orientaci
zelenocervené roviny

* ZadrZzte smér pfidrzenim
klavesy SHIFT

« Nasurite rovinu fezu do patra ¥

o Kliknéte LM
a rovinu umistéte

m Nastavte pohled Horni ﬂ
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= Vypnéte zobrazovani fezovych rovin Zobrazit fezovou rovinu E

m Piepnéte na Paralelni projekci
(Horni menu / Kamera)

o e T U e
pe e —— — ad
R — ”
e e — e e
[ e —— i ?':,WLw ] | P e
[ — e Seery
Bt o ” T e
e s
o e setsm— | —
el Sl | Pe— =
- o [~
— —— o ey e l——| |

= Obdobné zopakuijte i pro dalsi dva pohledy
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Lekce 3

Uprava velikosti, zrcadleni

Popis: Naucime se, jak vybirané prvky dale upravovat—ménitjejich velikost a zrcadlitje.

B

O Niéstroj Zvétsovani — proporcni tpravy

m Prostorové téleso

R

* Vybér prvku pro editaci — Nastroj Vybér

— Zvétseni v modré podle protéjSich bod( Zvétseni v cervené podle protéjSich bod(

+ Nastroj =)
Zvétsovani
—prvek je
,potazen siti”

zelenych
bodt

+ Kliknutim
LM
na zeleny
bod,
pridrZzenim
a tazenim
kurzoru
lze upravit
velikost
vybraného
prvku, téleso
je ménéno
podle typu
vybraného
bodu, napt.:
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+ Zadani presné hodnoty v Okné hodnot
* koeficient zvétSeni

Zvétieni v modré 1,38 Zvétseni v Cervené, modré 1,00:1,15 “
* nebo rozmér s uvedenim jednotek |I Zvétdeni v Cervené 25cm I

m Rovinny ttvar

= Modifikaéni klavesy

+ Pfidrzeni klavesy CTRL
— veskeré upravy budou vztaZzeny «
ke sttedu vybéru

« Pfidrzeni klavesy SHIFT — pomérné
zvétSeni/zmenseni ve vSech smérech

-

ZvétSeni v zelené podle stredu

ZAPAMATUJTE SI: Funkci Zvétseni/Zmenseni
pouzivejte jen tehdy, pokud neni na skodu, Ze bu-
dou zménény vsechny rozméry a proporce v upra-
vovaném sméru—viz ndsledujici obrazek.

Jednotné zvétSeni podle protéjSich bodd

C—o
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O Zrcadleni -

]

» Pomoci néstroje ZvétSovani

» Vybér prvki A
pro editaci — Nastroj Vybér

]

+ Nastroj Zvétsovani

* Urceni roviny zrcadleni
pomoci vybéru zeleného bodu
(v pfipadé na obrazku
— zelenomodra rovina prochdazejici
sténou télesa, kde lezi protéjsi bod
uchopeného zelené¢ho bodu)

+ Kurzorem naznacit smeér k protéjsimu bodu

ZvétSeni v zelené podle protéjSich bodi

» Zadani koeficientu do Okna hodnot
Zvétseni v zelené -1
Panely nastrojt
Panely nastroj |Vo|by |
Toolbars:
[JKonstrukce A Obnovit |
[CIKresleni
Mirror Restartovat vie |
[1Objemové nastroje
[JPlace Shapes Novy... | m Pomoci pluglnu
(v|Pohledy M' S l t' ‘ k
[]Pole hodnot Prejmenovat... | 1ITOr OS¢ e.C 10N L . y
[CIRound Comer = — tento plugin umi zrcadlit s kopit
iRez Odstranit |
s4u-Make face /
e . N,utne.zapnou ]
[1Smustard naStrO]Ovy panel Mirror
e v (Horni menu:
Pohled/Panel nastrojii)
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* Vybér pro editaci — Nastroj Vybér m '

* Nastroj Mirror Selection ‘lk

+ Urceni roviny zrcadleni — v tomto pfipadé
rovina rovnobézna se zelenocervenou,
prochdzejici horni hranou télesa

71

[Nazelené ose]

 Dotaz na vymazani ptivodniho télesa

SketchUp
@ Erase Original Selection ?

Ano Ne

POZN. Plugin Mirror Selection

je tfeba nainstalovat pomoci Dialogového okna —
Preference/Dodatky, tlacitko Instalovat dopliiky.

Plugin je k dispozici ke staZeni ve vyukovych
materialech.
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Dalsi typy téles

Popis: Pomoci jiz probranych editacnich funkci se nau¢ime vymodelovat nékteré dalsi typy
téles: komoly jehlan, kosy hranol a valecs podstavou elipsy.

Ptiklad 1 - Vymodelujte komoly jehlan

Zadani: Vytvofte komoly jehlan vysky 1000 mm - dolni
podstava jako pravidelny 5ti tthelnik o opsaném poloméru
500 mm, vytahnéte do vysky 1000 mm a zmenSete horni
podstavu na rozmér opsaného poloméru 250 mm.

» Vytvoreni spodni podstavy

* Nastroj N-uhelnik @
e 5 stran — do Okna hodnot

Strany |5

+ Umistit s opsanym polomérem

ZAPAMATUJTE SI: P#iumistovani N-vihelni-
ka se méni zadavany polomér vepsané a opsané
kruznice pomoci prepnutiklavesy CTRL.

« Urcit velikost poloméru
v Okné hodnot - 500

e Enter

= VytaZeni do prostoru é . / >
+ Nastroj Tlak/Tah H [

* Plochu 5ti thelniku vytahnéte do vysky

* V Okné hodnot
zadejte 1000

e Enter
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» Uprava horni podstavy

 Nastroj Vybér E

* Vyberte horni podstavu
Zveétsovani

Pridrzte klavesu
CTRL a SHIFT

Vyberte zeleny bod — viz obrazek

® o Tazenim kurzoru
% zmensSete horni
eni vzelené podle stfedu POdStaVU

« Do Okna hodnot
vepiste koefi-
cient 0,5 (polovina
z 500 mm)

Priklad 2 — Vymodelujte kosy hranol,
odzrcadlete ho podle stftedu v cerveném sméru

Zadani: Vytvoite obdélnik 500 x 300 mm, z néj vytahnéte
do prostoru hranol do vysky 800 mm, posurite horni podstavu
ve sméru ¢ervené osy o 250 mm. V zavéru nastroje ZvétSovani
odzrcadlete podle stftedu kvadru v cerveném sméru.

» Vytvofeni spodni podstavy

+ Nastroj Obdélnik ﬂ

¢ V zelenocervené roviné obdélnik 500 x 300 mm

» Vytazeni do prostoru *
+ Nastroj Tlak/Tah
+ Plochu obdélnika
vytahnéte do vysky
* V Okné hodnot zadejte 800
» Enter
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» Posunuti horni podstavy

« Niéstroj Vybeér | X
* Vyberte horni podstavu

* Nastroj Posun ‘ﬁ’
+ Kliknéte na jeden koncovy bod obdélnika LM
+ Tazenim myS$i najdéte smér cervené osy

a potvrdte smér posunu — potvrdte LM

* Do Okna hodnot zapiste pozadovanou hodnotu
velikosti posunu — 250

o Potvrd'te Enter

. m Zrcadleni E
 Nastroj Vybér

* Vyberte celou geometrii kvadru

B

* Nastroj Zvétsovani
« LM uchopte

zeleny bod
a pridrzte CTRL

.._y

\ |Zvét§eniv cervené podle st‘r’edu|

« Naznacte pohyb
do centra kvadru

¢ Do Okna hodnot
zapiste koeficient -1

e Potvrd'te Enter

Piklad 3 — Vymodelujte valec nad elipsovitou podstavou.

Zadani: Vytvofte kruznici o poloméru 200 mm, zdeformujte ji ve smeé-
ru Cervené osy a protahnéte do tvaru elipsy na délku 900 mm, vytvorte
téleso s vyskou 1200 mm.

» Vytvofeni spodni podstavy

* Nastroj Kruznice O

» V zelenocervené roviné
vytvofte kruh o poloméru
200 mm
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+ Nastroj Zvétsovani )

+ Uchopte zeleny bod
dle obrazku

+ Pfidrzte klavesu CTRL
a posunte kurzor ve
sméru cerveneé osy

|zvatseniv gervené podie stiedu

* Do Okna hodnot
zadejte pozadovanou ]
délku elipsy v cervené @
ose — 900 mm

Zvétseni v Cervené 900mm

ZAPAMATUJTE SI: Pokud zaddvite do okna hodnot pozadova-
nou velikost vybéru, nezapomerite, Ze je nutné zadat hodnotu
spolu s jednotkami.

= VytaZeni do prostoru *
* Nastroj Tlak/Tah
* Plochu vytvorené elipsy vytahnéte do vysky
* V Okné hodnot zadejte 1200 mm
+ Enter

Tazeni profilu po draze

Popis: Funkce TaZeni profilu po dra-
ze umoznuje protdhnout profil po li-
bovolné draze. Nauc¢ime se, jak pomo-
ci této funkce vytvaret rotacni télesa.
Moznost vyuziti Pluginu Weld.
Pfipraveny model
3LekceKapitolaC.skp.

» Vybér drahy
* Nastroj Vybér X
— vybrat jednotlivé ¢asti

drahy

ZAPAMATUJTE SI: Driha pro fun-
kci TnZeni profilu po drdze miize mit
libovolny tvar, ale je nutné, aby byla
spojitd, aby jeji jednotlivé édsti na sebe
navazovaly.
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m Vybér tazeného profilu e

+ Nastroj Tazeni profilu po draze

* LM na profil, ktery
ma byt po vybrané
draze tazen

* Draha je tazena
po draze, profil je
vzdy v daném misté
na drdhu osazen
kolmo

» Plugin Weld - 1ze ho vyuzit pro ,Svareni drahy do jedné kfivky” — drahu lze pak
jednoduseji vybrat
- Vybér dréhy — Néstroj Vbér E Pluginy | Napovéda
+ Plugin Weld (Horni menu/Pluginy) FollowMeAndKeep
Mirror Selection
Suforyou »
Weld
Weld Settings
CleanUp®
3E Katalog
3E Dvere a Okna
3E Parametrické tvary

* Draha je nyni jeden prvek

v v v v

POZN. Plugin Weld je tfeba nainstalovat pomoci Dialogového okna — Preference/Dodatky ,
tlacitko Instalovat doplnky. Pluginje k dispozici ke stazeni ve vyukovych materialech.

Konstrukéni ¢ary, méreni
Popis: Pii modelovani miizeme pouzit i pomocné, tzv. konstrukéni éary. Naucime se, jak je umis-
tovat a pouzivat a jak pomoci jejich
funkci méfit vzdalenosti a tihly.

"@

» Nastroj Méfeni
- Méfeni vzdalenosti

* LM na prvni bod

* LM na druhy bod
mérené vzdalenosti

* V Okné hodnot se zobra-
z1i nameérena vzdalenost

Délka |~ 6403,1mm

« V mezi body je proloZena tzv. Konstrukéni ¢ara
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» Uchopovani na konstrukcnich c¢arach
+ Konstrukéni ¢ara je nekoncici
primka, které se da po celé délce
,,chytat”
+ Konstrukéni ¢ary se protinaji —
prisecik I1ze uchopit

m Rovnobézné "@
konstrukéni ¢ary — Nastroj Méfeni
e LM na hranu, ke které bude
konstruovana rovnobeézka

+ Klik LM k umisténi
rovnobézky

* Do Okna hodnot
— pozadovany odstup
rovnobéZzky od c¢ary, Enter

* RovnobéZzku Ize vytvofit i k umisténé konstrukéni care

= Nastroj Uhlomér 7|. méfeni thlu
« Uhel je potfeba méfit v roviné, kterou definuje umisténi ihloméru

« Uhlomér prebird orientaci roviny
» Orientaci thloméru lze zafixovat klavesou SHIFT
« Uhel je tieba definovat dvéma rameny

Koncovy bod

~ INahm@ng[
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* V Okné hodnot je zobrazena velikost naméfeného thlu

| Uhel ~ 61,4 I

* Druhym ramenem thlu je proloZena konstrukéni ¢ara

+ Konstrukéni ¢aru 1ze umistit pod libovolnym tihlem, staéi jeho hodnotu zapsat
bezprosttedné po urceni druhého ramene do Okna Hodnot

Piklad 4 — Vytvoreni fimsy

Zaddni: Vytvorte kvadr velikosti 5000 x 3000, vysky 4000 mm. Vykreslete profil pro tazeni —
viz obrazek. Tento profil , tdhnéte” okolo horni podstavy a vytvorte tak fimsu.

» Vytvoreni kvadru ﬂ
 Nastroj Obdélnik
* V zelenocervené roviné

* Do Okna hodnot
zadejte 5000; 3000 mm

* Nastroj Tlak/Tah *

* Obdélnik vytdhnéte
do vysky 4000 mm

» Vytvofeni profilu pro tazeni

» Nastroj Méfeni “’@
Vytahnéte rovnobéZnou konstrukéni ¢aru ze svislé hrany kvadru
* LM na hranu

* TaZeni v cerveném sméru
Klik LM — uréeni polohy

Do Okna hodnot zadejte 1000
Prolozte konstruk¢ni ¢arou horni hranu
Dvojklik LM na hranu

+ Nastroj Obdélnik ﬂ

* V modrocervené roviné
vytvofte pomocny obdélnik

+ Pocatecni bod
— priisecik konstrukénich car

- 58 -



Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikd ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

Kantor
|L||J] Ideal

* Bod na diagonale — bod na hrané kvadru

e e A

i el

+ Nastroj Mazani - vymazte obé konstrukéni cary

+ Nastroj 2 bodovy oblouk @

» V pomocné roviné vytvorte
pozadovany profil - fez fimsou

ZAPAMATUJTE SI: K tomu, aby jednotlivé
oblouky profilu na sebe plynule navazovaly,
vyuzijte vlastnost 2 bodoveho oblouku — v
okamziku, kdy novy oblouk navazuje tecné na

piivodnioblouk, zbarvi se tyrkysové.

+ Nastroj Mazani

+ Odstrante zbytek pomocného
obdélnika (ponechte jen
vytvoreny profil)

'| Tangent at Vertex

Obvod=Draha

m TazZeni profilu
 Nastroj Vybér k
Profil * Vyberte plochu horni podstavy = draha

(program obvod=drahu najde sam)
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 Nastroj Tazeni profilu po draze

* Vyberte plochu profilu
* Draha je protaZena

Priklad 5 — Vytvoreni rotacniho télesa

Zaddani: Pomoci funkce TaZeni profilu po draze vytvorite jehlan
na poloméru podstavy 200 mm a vysce 500 mm. Umistéte
kruZnici, vytvorte profil pro taZeni (trojuhelnil) a ten tahnéte
podraze —kruZnici.

m Vytvoreni podstavy O

 Nastroj Kruznice
* KruZnice o poloméru 200mm

ZAPAMATUJTE SI: Polomeér kruznice umistujte vzdy ve sméru nékteré z hlavnich os.
Usnadnivim to budouci prici s kruznici.

» Vytvofeni profilu
* Nastroj Tuzka /
* LM kliknéte na stfed kruznice
» Tahnéte kurzor po modré ose vzhtiru

Do Okna hodnot zadejte 500, Enter

* Nakreslete novou ¢aru — dotdhnéte ji ke kruznici na ¢ervené ose a kliknéte LM

Propojte bod na kruznici se stfedem kruznice

* Je vytvoren
profil

Koncovy bod
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= Dotvoreni jehlanu
 Nastroj Vybér X
* Vyberte obvod kruznice (staci vybrat plochu)
Nastroj Tazeni profilu po draze @
Kliknéte LM
do plochy vytvoreného trojahelniku = profilu

* Je vytvofen jehlan

Priklad 6 — Vytvofeni ozdobné pricky zabradli

Zadani: Vytvofte drahu z obloukti—vizobrazek,
do ¢ervenozelené roviny umistéte
kruZznici o priméru 5 cm. ﬂ’
Tazenim po drdze vytvoite prvek.

» Vytvoite dradhu
— viz obrazek
« Pomocny obdélnik D
—nastroj Obdélnik
v zelenocervené roviné
« 2 bodovy oblouk

— teéna navaznost

900,0mm

« Mazani - odstranit
nepotfebny pomocny
obdélnik

+ Nastroj Vybér + stisknuta
klavesa CTRL

* Vyberte jednotlivé ¢asti
drahy

+ Pouzijte plugin Weld (Horni menu/Pluginy)

Pluginy | Napovéda m Vytvoftte profil O

FollowMeAndKeep * Nastroj Kruznice

Mirror Selection » Na spodnim konec drdhy umis-
Suforyou > téte kruznici o poloméru 25 mm
Weld |
Weld Settings
CleanUp?®

3E Katalog

3E Dvere a Okna

3E Parametrické tvary

m Vyberte drahu

m Vytvoreni télesa

+ Nastroj
Tazeni profilu po draze

« LM kliknéte do plochy
vytvofené kruZznice

v v v w

* Profil je tazen po draze

——
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Tazeni po draze s plug-inem Follow me and Keep

Popis: Funkce plug-inu
Follow me and Keep,

na rozdil od taZeni profilu
po dréze, tazeny profil
nenaklapi vzhledem

k dréze.

Draha

m Rozdilné vysledky
obou zptlisobti taZeni
po draze

Tazeni profilu po draze Plugin Follow me and Keep

» Plugin Nastroj Follow me and Keep

Nastroj Vybér | k

« Vybér profilu i drahy

Plugin Follow me and Keep
* Profil je vytaZen

Téleso vzniklé Pluginem vznikne jako skupina (viz Lekce 4)

POZN. Plugin Follow me and Keep je tfeba nainstalovat pomoci Dialogového okna -
Preference/Dodatky, tla¢itko Instalovat doplriky.

Plugin je k dispozici ke stazeni ve vyukovych materialech.
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Ptiklad 7 — Vytvoreni klouzacky pomoci pluginu Follow me and Keep

Zadani: Na ptikladu détské klou-
zacky se podivame, jak lze vyftesit
problémy, které vzniknou nata-
¢enim profilu pri pouziti funkce Ta-
Zeni po draze. (Pfipraveny model
3Lekce6Priklad.skp)

» Nastroj Vybér E

» Vyberte vSe — drdhu i profil

m Zvolte plugin
FollowMeAndKeep
(Horni menu/Pluginy )

Pluginy | Napovéda

| FollowMeAndKeep IL'-:mm
Mirror Selection

Suforyou ’
Weld

Weld Settings
CleanUp?®

3E Katalog

3E Dvere a Okna

3E Parametrické tvary

v v v w

» Vyzkousejte,
jak by vypadalo e

bézné Tazeni po draze
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Lekce 4

Skupiny
Popis: Naucime se zaklady, jak seskupovat prvky (a oddélovat tak geometrii) do vétsich celkti
—do Skupin (pro pouzitijen vdaném modelu).

O Skupina - vytvofeni

k

» Vybér prvkd,
které maji tvorit
budouci skupinu

» Nastroj Vybér

Informace o prvku
Smazat « PM na vybranych prvcich

Skryt ,
o 7 kontextového menu

Rozbit vybrat Vytvofit skupinu
Vybrat ’

Vyméra ’
Vytvofit komponenty + Skupina je vytvofena

Vytvorit skupinu —nyni se vybér chova jako jeden prvek
Prinik »
Revers ploch

Prevratit podél »
Konverze do polygonu

Exploze kfivky
Zjemnéni/vyhlazeni hran
PribliZit vybér

Mirror Selection

Pfidat foto texturu

O Editace prvki ve skupiné

» Nastroj Vybér o
* Dvojklik LM
na pozadované skupiné

+ Otevfre se
editacni rezim skupiny
— v tomto reZimu je mozné
provadét veskeré zmény
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O Rozbiti skupiny N Informace o prvku
» Néstroj Vybér Smazat
+ Klik PM na vybrané skupiné v
‘ 2 Zamknout
+ Z kontextového menu vybrat Rozbit . !
) ) ) 2, Uprava skupiny
+ Skupina je rozbita, obsazené prvky "Rozbit
jsou opét samostatné AN koo caenis
QOdlepit

Obnovit velikost
Obnovit zkresleni

Prinik »
Prevratit podél 4
Zjemnéni/vyhlazeni hran
PribliZit vybér

Mirror Selection

Piiklad 1 - Z ptipravenych prvku sestavte skupinu

Zadani: Vytvorte dvé skupiny z prvkl pfipravenych v modelu 4LekcelPriklad.skp. Obé
skupiny pak seskupte do dalsi skupiny. Z prvni skupiny nasledné vymazte prvek Kou-
le a v druhé skupiné zmeénte barvu trojuhelnika na zelenou.(Pfipraveny model
4LekcelPriklad.skp)

O Oteviete model 4LekcelPriklad.skp
O Vytvofeni prvni skupiny z 3D téles

k

* Vyberte vSechna 3D télesa

= Nastroj Vybér

Informace o prvku
Smazat

Skryt

Rozbit « PM na nékterém z vybr. prvki oteviete kontextové menu
Vybrat »

Vyméra ’ * Vyberte polozku Vytvorit skupinu
| Vytvorit komponentu
Vytvorit skupinu

Prinik »
Revers ploch

Prevratit podél 4
Zjemnéni/vyhlazenf hran
PribliZit vybér

Mirror Selection

Pridat foto texturu
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O Vytvofeni druhé skupiny z rovinnych ttvara

k

* Vyberte vSechny 2D tutvary

» Nastroj Vybér

* PM na nékterém z vybranych prvki oteviete kontextové menu
* Vyberte poloZku Vytvofit skupinu

O Vytvofeni spolecné skupiny
k

 Vyberte obé jiz vytvofené skupiny

= Nastroj Vybér

* PM na nékterém z vybranych prvki ¢
* Vyberte polozku Vytvorit skupinu

I O Editace prvki ve skupinach

k

« LM dvojklik na spole¢né skupiné —
otevre se editacni rezim skupiny

m Nastroj Vybér

= VymaZzte — nastroj Mazani modrou

kouli i s konstrukénim bodem jejiho stfredu

» Nastroj Vybér o
+ Kliknutim LM kdekoliv mimo
otevieny editacni rezim skupiny
skupinu zavftete
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* Dvojklikem LM oteviete
editacni rezim druhé skupiny

m Otevrete dialog Materialy
(Horni menu/Dialogova okna)
+ Vyberte Barvy
« Zvolte zelenou

« Vylijte ji s klavesou SHIFT
na jednu z ploch trojahelnika

m Kliknutim LM mimo editaéni rezim

skupiny zavrete

skupinu
N\

2D tGtvara

s Kliknutim LM
mimo editacni
rezim spolecné
skupiny zavtete
i tuto skupinu

Komponenty
Popis: Naucime se zaklady, jak seskupovat prvky (a oddélovat tak geometrii) do vétsich celkti

—Komponent (pro ulozeni na disku a moznosti pouzitivjiném modelu) a praci s nimi.

O Vybér komponenty
» Dialogové okno — Komponenty (Horni menu/Dialogova okna)

Komponenty = Komponenty B
: I & : I
Vybrat [ Upravy] Statistika] Vybrat |l]pravy| Statistikal
oo v‘ far IvHED Warehouse p‘ 9 oo v’ Py ‘v‘ ’3D Warehouse ‘,O‘ 9

» LYY
TR
P 1k 1R

& Komponenty > & Sezeni >

O ite €= =

» Vybér komponenty kliknutim LM na jeji ikonu
+ Umisténi komponenty do modelu
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= Vybér nového adresare komponent Oteviit nebo vytvorit lokalni kolekci...
a UlozZit jako lokalni kolekci...
* Ikona funkce Detaily B S
arehouse podmin
+ Volba e
Otevfit nebo vytvofit lokalni kolekci Rozbalit

Vycistit nepouZivané

O Vytvofeni nové komponenty

k

 Vybér prvkii, které maji tvorit
budouci komponentu

* Vybrat néstroj @
Vytvofit komponentu

m Nastroj Vybér

+ Otevfte se dialog

Tvorba komponenty n

Obecné

Jméno: ITV!“'Y

Popis:| pokug [ .
* Jméno — nazev komponenty
+ Popis — objevi se pfi budoucim vybéru

Zarovnani komponenty z adresare

Pripojit k: lNic v I Nastavit osy komponenty |
™" vyfiznout otvor ZAPAMATUJTE SI: Vzdy zatrhnout policko

; e Nahradit vybér komponentou.

e + Tlagitko VYTVORIT
v | - * Je vytvofena komponenta — vybrané
weort | zst | prvky se chovaji jako jeden prvek

O Editace komponenty

k

+ Dvojklik LM na pozadované komponenté

» Nastroj Vybér

+ Otevfe se editacni rezim komponenty, v kterém Ize prvky upravovat

O Rozbiti
Ly

» Nastroj Vybér
+ Klik PM na vybrané komponenté
+ Z kontextového menu vybrat Rozbit

» Komponenta je rozbita, obsazené prvky jsou opét samostatné
O Ulozeni komponenty pro dalsi vyuziti v jinych modelech

ZAPAMATUJTE SI: Vytvofend komponenta je nyni jen v modelu, ve kterém byla vytvorena. Je tfeba ji
ulozit na disk do adresdre, z kterého miize byt opétovné nactena.
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= Dialogové okno — Komponenty (Horni menu/Dialogova okna)

» Tkonka Na modelu E

* Jsou zobrazeny vSechny komponenty umisténé na modelu

Komponenty B Komponenty B
| & | &
v >
Vybrat | Upravyl Statistikal Vybrat I Uprawl Statistika
28+ @] A|Bf []8Ev] @|v|[30 Woshoue EIE
T LEIR
m sl ﬁhﬁ i
!
B 1K 1PN NS
¢ P <¢ Na modelu g

» Vybér ikony
» Otevre se dalsi okno

*+ Ve spodnim okné vybér ikony nastroje Detaily

‘ ’ i i E  Z nabidky — Oteviit nebo vytvorit lokalni kolekci...
\\//\/ | Oteviit nebo vytvorit lokalnf kolekci...

3D Warehouse podminky

Vybrat | Upravy | Statistika
0w |~ ZD Warehouse p§ D

6

Pridat do oblibenych

Odebrat z oblibenych
-

Vyhledat sloZku n

¢ Na modelu P * Otevre se Vyberte kolekci, kterou cheete oteviit nebo vytvoite novou.
e okno
IR T e ——— o adresarové
S8v & |v||3D Warehouse pel » & Obraz o)
2 ) A 2B struktury R
. g & j £ - ]| V7 v » . Plocha
3 pocitace —
| ’ > l§ StaZené soubory
' ' 3 ' ' ) nastaveni _
Archite... | | Compo... | | Dynami...|| KUCHYNE | nebo > B Videa
N | v s » & Windows8_0S (C)
vytvoreni
' v , > & Jednotka DVD RW (D:) PAT a MATII
pozadované Bl
Venkov... | Iy b . Knihovny
—_— ho adresare
» @ Sit 5

& Komponenty >

Vytvorit novou slozku Storno
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* Uchopit LM v hornim okné ikonu komponenty, ktera ma byt uloZena
» Pfetahnout ji do spodniho okna

+ Ikona=komponenta je ulozena

+ Kliknutim na Ikonu zavfit spodni okno

Priklad 2 — Vytvoite komponentu stolu (za pomoci editacnich nastroji)

Zaddni: Vytvofte komponentu jednoduchého stolu — viz obrdzek. Nejprve vytvorte desku
stolu 1500 x 1000 x 24 mm. Jako dals$i komponentu nohy stolu —valec o poloméru 25 mm vysky
700 mm. O 50 mm vysunte spodni ¢ast nohy smérem k okraji stolu. Nohu umistéte stredem
do vzdélenosti 100, 100 mm od rohu na spodni stranu desky. Pomoci zrcadleni komponentu
nohy rozkopirujte. Jednotlivé ¢asti stolu spojte do dalsi komponenty.

O Vytvoreni desky stolu

= Nastroj Obdélnik D

* Nakreslete obdélnik roz-
méru 1500 x 1000 mm

» Nastroj Tlak/Tah é
 Vytahnéte
v modré ose 24 mm

O Vytvoreni nohy stolu

» Nastroj Méfeni LE
o Umistéte dvé konstrukéni

¢ary rovnobézné s hranami
desky ve vzdalenosti 100 mm

e Klik na hranu

+ TaZeni ve sméru osy

* V Okné hodnot
zadani odstupu - 100
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» Nastroj Kruznice O
o Umistéte stfed kruznice

na prisecik konstrukénich car
— modra kruznice kurzoru

« Zadejte LM polomér kruznice ;
« Do Okna hodnot - 25 V-

m Vytvoreni Tvorba komponenty u
komponenty -
. Néstroj V)’rbér * Iméno: [Noha stolu
 Vybrat plochu kruznice Popis: [prémeq 5 cm
i s obrysem
« Nastroj Vytvofit komponentu @ Zarowénd

Plipojit k: |Libovolné w Nastavit osy komponenty

Vyplnit dialogové okno Tvorba komponenty

[ vytiznout otvor
« Stisknéte tlacitko Vytvofit r
[ st
» Dvojklikem LM - otevfete editacni rezim [ Nahradit vibér komponentou
komponenty.
p Y; é v | B
« Nastroj Tlak/Tah [wore | zrse |
 Kurzorem tahnout vzhiru po modré ose
« Klik LM

* Do Okna hodnot zadejte — 700
» Posun spodni ¢asti nohy smérem

ven od stolu
* Nastroj Vybér k
+ Vybér spodni kruznice

* Nastroj Posun
+ pfepnuta klavesa ALT

Ve sméru cervené osy o 50 mm

* Ve sméru zelené osy o 50 mm

= L, . 11
Na zelené ose Vnéjsi aktivni|

ZAPAMATUJTE SI: Pouzijete-li kldvesu ALT p#i posunu proku, lze posouvat i za cenu , deformace”
prilehlych ploch.
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O Rozkopirovani komponenty nohy stolu | Jr—

k

* Vybrat komponentu nohy

» Nastroj Vybér

Plugin Mirror Selection ‘lk

* Vybrat rovinu zrcadleni
— v modrém a zeleném sméru os
ze sttedového bodu
hrany desky stolu

» Nemazat origindl

Nastroj Vybér o
* Vybrat obé komponenty nohy

A

* Vybrat rovinu zrcadleni
— v modrém a cerveném
smeéru os ze sttedového
bodu hrany desky stolu

Plugin Mirror Selection

» Nemazat origindl

Nastroj Mazani

+ Odmazte obé konstrukcni ¢ary

O Zména orientace stolu— postavte
ho na nohy

= Nastroj Vybér - vyberte komplet cely sttl

]

» Nastroj ZvétSovani
+ Uchopte LM zeleny bod na horni sténé zobrazeného zlutého kvadru a stisknéte CTRL
+ Tahnéte mysi smérem k desce stolu
* Do Okna hodnot zapiste koeficient ,—1” - stiil se otocil a ztistal vybrany

|Zvét§em’v modré podle stfedu|
‘W
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@ Tvorba komponenty E

» Nastroj Vytvofit komponentu
* Vyplnit dialogové okno Tvorba komponenty

Obecné

Iméno: | Stal - drevény

Bopis:| 1500 x 1000 mm|
O Prifazeni materidlu vSéem plochdm komponenty

— materidl nalijeme na komponentu Zarowsni
» Oteviete dialog Materialy 'P_ﬁ”"' el e oo ooy
 Vyberte dfevo a nalijte ho na komponentu [ vady natodit ke kamefe
[_ +
Materialy n [% Nahradit vjbér komponentou
I Wood_Cherry_Original a Typ: [ _J

. @ 1 — - I
Vybrat | Gpravy | 2
¢ D B [orevo =l

. Wood_Cherry_Original|

Plugin Places Shapes a Objemové nastroje

Popis: Vyuzijeme Plugin Places Shapes k umistovani jiz pfipravenych objemovych téles
(komponent). Naucime se pracovat s Objemovymindstroji.

O Plugin Places Shapes | pjace Shapes =
- plugin s prednastavenymi

objemovymi télesy O Q ‘ a O O D 0 OO O O O

_Pogn. Plugm Places Shapes, e n‘
je tfeba nainstalovat pomoci
Dialogového okna Panely néstojd | Voiby |
— Preference/Dodatky, Toolbars
tlacitko Instalovat doplrky. R A Obnovit I
[1Dynamické komponenty
Plugin je k dispozici ke stazeni [(1Google Restarovatvie |
e vyukovych materidlech oy
v Vy Vy * [JKamera Novy.. I
[Klasifikace
, . , . [ Konstrukce l
» Nastrojovy panel pluginu CiKresleni |
zapneme v dialogu AMimor
, .o [1Objemové nastroje
Panely nastroji
(Horni menu/Pohled) ¥/Pohledy
[]Pole hodnot
TR aunA Camar N
‘ Zaviit I
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» Umistovani prvki
 Vybér konkrétniho prvku LM
a jeho umisténi do modelu
O Objemové nastroje — nastrojovy panel
= Otevieni nastrojového panelu

— Horni menu/Pohledy
— dialogové okno Panely nastroji

= Objemové
nastroje pracuji
s objemovymi
télesy (zalezi
na poradi
vybéru obou
prvki)

= vngsi [

skofepina

m Rozdil @

(zalezi na poradi vybéru obou prvkil)

m Orezani .

(zélezi na poradi vybéru obou prvkii)

m Rozdéleni ‘
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Priklad 3 — Vytvofeni kamenného popelniku pomoci objemovych téles

Zaddni: Vytvoite ¢tvercovy popelnik pomoci objemo-
vych téles a objemovych nastrojii. Nejdfive umistéte
kvadr, snizte jeho vySku o 150 mm, pomoci posunt
umistéte na stfed horni podstav kouli. Odectéte objem
koule od kvadru. Na stfed popelniku umistéte ptilvalec,
zmensSete ho, aby vizudlné odpovidal prohlubnim na ci-
garety. Odzrcadlete ho podle zelenocervené roviny.
Vytvorte jeho kopii otocenou podle priiseciku konstruk-
¢nich ¢ar 0 90°. Odectéte postupné od polotovaru popel-
niku oba ptilvalce. Nalijte material.

O Zakladni tvar popelniku
» Z nastrojového panelu Places Shapes vyberte ndstroj Box
* Umisténé téleso je komponenta

'rPlaceﬂlapes e e E ﬂ' k
Nastroj Vybér
1O O OO O -
FY)-0Nd S * Dvojkliknéte LM na téleso,
O ::;T(mmtiple) otevrete edita¢ni rezim

= Nastroj Tlak/Tah *
* Zatlacéte horni podstavu dolil
* Do Okna hotnot zapiste — 150
 Enter

+ Kliknutim LM mimo editac¢ni
rezim komponenty uzaviete
editaci

O Vymodelujte prohluber

m Pfepnéte prithledné zobrazeni néstroj X-Ray
m Z nastrojového panelu Places Shapes vyberte nastroj Sphere

+ Umisténé téleso je komponenta P : 'H]
pes
U000 O®O0000O0DO0
() Sphere
Place sphere (multiple)

@ “'\-,
u NéStI'Oj Posun + [Koncovy bod v komponents}—

» Posurite kouli na stred L 8 =
kvadru - viz obrazek |-\
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B

» Nastroj ZvétSovani

» ZmenSete kouli stejnomérné
a ke stfedu za pomoci
klaves SHIFT a CTRL
s koeficientem 0,75

k

 Vyberte kouli a jako druhy
prvek vyberte kvadr

» Nastroj Vybér

= Nastroj Rozdil B
(panel Objemové nastroje)

« Upraveny prvek jiz neni
komponenta, ale skupina

O Vymodelujte zarez
m Pfepnéte na prithledné zobrazeni néastroj X-Ray

» Z néstrojového panelu Places Shapes
vyberte nastroj Vault

+ Prvek umistéte podle obrazku CoO & O 00860

< Vault

Place vault (multiple)
m Nastroj Posun e

« Ptlvalec posunte
— viz obrazek

B

» Nastroj ZvétSovani

+ Palvalec zmensete stejnomérné v modrém a zeleném sméru ke stredu
— klavesa CTRL, s koeficientem 0,2

.." """ . 4 . I4 v *
| Zvatsentv zelené. modré podie steda]” | m Nastroj Vybér
* Vybrat ptlvalec
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<

» Nastroj Otaceni
¢ Orientace uhloméru — otaceni kolem cervené osy

ZAPAMATUJTE SI: Zafixovat orientaci ihloméru (osy otdcent) Ize kldvesou SHIFT.

« Stred otaceni — viz obrazek
¢ Ur¢it prvni rameno thlu
¢ Urcit druhé rameno thlu (otoceni o 180°)

Na hrané ve skupiné

5

= Nastroj Otaceni
+ Prepnuti klavesou CTRL - kopie

+ Urceni otaceni okolo modré osy
 Stred otaceni, otoceni o 90°

= Nastroj Vybér k
* Vyberte ptilvalec
a jako druhy prvek
vyberte skupinu
vzniklou po odecte-
ni téles

w®

= Nastroj Rozdil
(panel
Objemové nastroje)
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» Stejny postup zopakujte i na druhy ptilvalec

O Otevrete dialogové okno Materialy

Materialy B
& J"a“ I Stone_Vein_Gray E‘
@ .
Vybrat I Upravyl l
2

¢I DA IKa’men j

» Vyberte poZadovany materidl

= Nalijte ho
na skupinu

ZAPAMATUJTE SI: Materidl se da na skupinu nebo kom-
ponentu nalit , zvenku” — viz nds popelnik. Nebo V editac-
nim rezimu primo na jednotlivé plochy — takto prifazeny
materidl md vétsi vahu nez materidl nality , zvenku”.

Nastroj Ofset, Kotovani a Text

Popis: Probereme jak pracovat s nastroji Offset, Koty a Text se zdklady, jak seskupovat prvky
(a oddélovat tak geometrii) do vétsich celki — Komponent (pro uloZeni na disku a moZnosti
pouzitivjiném modelu) a praci snimi.

O Nastroj Ofset a ! —
= Aplikace na plochu \

* Za stisku LM !
a najet na plochu

» Tazeni kurzoru
smeérem dovnittr

 Pustit LM
» Do Okna hodnot zapsat pozadovany odstup

» Aplikace na kfivku N
 Nastroj Vybér
* vybrat kfivku
 Nastroj Ofset a

* najet na kfivku
a tahnout kurzorem

* Do Okna hodnot zapsat poZadovany odstup

- 78 -



[]]] lifjae%tlor Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikl ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

O Nistroj Kotovani ?\
» Oznaceni koncovych bodua

» VytaZeni koty v poZadovaném sméru

» Nastaveni vlastnosti kot Informace o modelu <]
— Dialogové okno Informace o modelu T
/4 . 4 ch 2o o
(Horni menu/Dialogova okna) == J— . |
—viz Lekce 1 St =
omponen od} ééél’y
Kredity -
Rendering Hroty Sipek: |Sikma arka v[
’ . Soubor
O Nistroj Text E statsito Ktovani
1 (® Zarovnat k obrazovce
= Klik LM na plochu P ]
+ Odecita plochu o |
« Dalsi klik LM popis umisti Akualz. wybrané koty |
* Mozno pfepsat na vlastni text Pokrocié nastaveni kst |
— pfimo z klavesnice

e Ukonceni kliknutim mimo model

|103868,8 mm?2]

m Kliknuti na ¢aru

|~ 340,8mml|
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Ptiklad 4 — Vytvoreni jednoduchého schématu domu
se sedlovou strechou, okotovani

Zadani: Vytvorte kvadr s rozméry 12000 x 8000 x 3500 mm. Ofsetem vytvorte fimsu s odstu-
pem 300 mm. Rimsu vytahnéte 200 mm do vysky, vytvorte ¢aru hfebenu strechy, tu zvednéte
do vysky 1800 mm. Domek podle obrazku okétujte. Pfifad'te popisky s vymeérou stfechy.

O Vytvoieni
vychoziho kvadru E

m Nastroj Obdélnik

- 1200 x 8000 mm

= Nastroj Tlak/Tah é - vytazeni 3500 mm

O Vytvoieni

stfechy
m Nastroj Ofset ,,%

« LM do horni plochy a vytdhnout Ofset smérem ven
« Do Okna hodnot zadat rozmér vytazeni — 500

» Nastroj Tlak/Tah é - vytahnout novou plochu — 1000 mm

» Nastroj Cara - obtahnout jednu vnitini stranu

» Nastroj Mazani 6 - smazte vnitfni nepotfebné cary

= Nastroj Cara / - spojte stfedy protéjsich stran

m Nastroj Posun ‘:.

* Najedte kurzorem
na nové vytvofenou ¢aru

+ Po modré ose posurite budouci hieben

stfechy vzhtiru o 3500 mm ~Astredovy bod

O Zméite plochu stfesni roviny

» Nastroj Text

* LM na plochu stfechy a umistéte text
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O Okotujte - nastroj Kétovani g\ 12600,0mm

Prace se scénami

8000,0mm

Popis: Scény jsou jednotlivé pohledy na mo-
del ulozené véetné jejich specifickych vlast-
nosti. Nauc¢ime se s nimi zachdzet i zdklad
toho, jak je nastavit.

O Vytvoreni scény
= Nejdfive je nutné nastavit pozadovany pohled na model
» Otevfeni dialogového okna Scény (Horni menu/Dialogova okna)

sceny | I
— e Nastr T1 n
c®0 f1=-8p stroj v'at,sceu,
* Do okna pfiddna Scéna 1
* Mozné zapsat nové Jméno, pridat Popis
» Nastaveni a pfidani dalSich scén
— stejnym zptlisobem
[V Zadlenit do animace
Jméno: l Scény n
Popis: | o®0e f§ $=~B >
Vlastnosti k (5" |ymist&ni kamery Scéna 1
uloZeni: B s
[v' Skryté geometrie Scéna 2
[ Viditelné hladiny #/ Scéna 3
[v' Aktivni Fezové roviny
[v styl a Miha
[¥ Nastaveni stinfi
[V Umisténi os

v Zaélenit do animace

Jméno: I Scéna 3

Popis: I
Vlastnosti k15 ymisténi kamery
uloZeni:

[v' Skryta geometrie
[v viditelné hladiny
[v' Aktivni Fezové roviny
[v styl a Miha
[¥ Nastaveni stind
[V Umisténi os
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» V okné modelu — zaloZky jednotlivych scén
* LM je mozné se mezi jednotlivymi scénami prepinat

T T TR
Soubor Upravy Pohled Kamera Kresleni Nastroje Dialogova okna Pluginy Napovéda
BREAHERI9P B O e AP NSO -
Bl soéne?] scena3]
x| C) 4LekceSPriklad.skp - SketchUp Pro - o IEm
@ @ Soubor Upravy Pohled Kamera Kresleni Nastroje Dialogova okna Pluginy Napovéda
/S BREA4AHER 9L @ W S ke s A B B O -
BN Nl et B senes)
(A4 X4
2@
14 A
* ®e
ce -
2@
= 5] Y 2
ol + o
@ @ ce
x4 B3
$ 2 o
Ln 7@
Xa x4
o &2
LA ey
© Xa
@ { e
L ”o
©
(-2
w ALekceSPriklad.skp - SketchUp Pro - O
D @ @ @ vibir objeisi. shin|| Soubor Upravy Pohled Kamera Kresieni Nastoje Dialogovs okna Pluginy Napovéda
BREAHEHIRN9L OB OTmTE e AP AS O -
W Scéna 1] scena2 [EIRER
X4
/S
ER
®e
2@
P
&
ce
LK
Lle
7@
x4
$ 2
AR
Xa
fe
?o
©
L]
@
© (© @ @ vivér ot 5t o i  ressbem. Tteni oy po vicensoboy ibér. | Pol hodnt

O Uprava scény
» Pfenastaveni ndhledu na model
» V dialogovém okné Scény
 Vybrat v seznamu scénu

pro aktualizaci
 Nastroj Aktualizovat scénu
O Editace seznamu scén

» V dialogovém okné Scény

* Vybrat v seznamu
scénu pro posun

| u
« Nastroje Posun scény doli ‘I Posun scény nahoru 1

O Odstranéni scény
» V dialogovém okné Scény

» Vybrat v seznamu
scénu k odstranéni @

+ Nastroj Odstranit scénu
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Ptiklad 5 — Pfepinani mezi scénami, vytvofeni nové scény

Zadani: VyzkousSejte si zobrazeni jednotlivych pfipravenych scén, vytvorte scény
perspektivnich pohledd nastavenych pomoci nastrojového panelu Pohledy.
Pfipraveny model 4lekce5Priklad.skp.

O Otevfete pfipraveny model

O Odzkousejte prepinani mezi scénami 1 az 3 ;

nahofe nad modelovacim oknem e e
O Pripravte pohled — Zeptedu © @ s NS
= Na ndstrojovém panelu Pohledy 4 Predni

Vyberte — Piedni Pfesune kameru do predniho

» Upravte model na pozadovanou velikost pohledu na model.
zobrazeni a umisténi v modelovacim okné

ZAPAMATUJTE SI: Pouze zvétsovat zmensovat PM nebo posouvat pohled SHIFT a LM. Lze také
vybrat volbu Lupa Hranice. P¥i jiné manipulaci se nastaveny pohled ,, rozhodi”

m Otevfete dialogové okno Scény
(Horni menu/ Dialogova okna ) @

« Kliknéte na nastroj Pfidat scénu

+ V okné Jméno prepiste na Predni

O Pripravte pohled - Zleva
= Na ndstrojovém panelu Pohledy vyberte — Zleva

m Upravte model na poZadovanou velikost zobrazeni a umisténi v modelovacim okné

m Otevrete dialogové okno Scény
(Horni menu/Dialogova okna ) @

« Kliknéte na nastroj Pfidat scénu

+ V okné Jméno prepiste na Levy
O Pripravte pohled — Zezadu
O Pripravte pohled — Zprava
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Lekce 5

Exporty ze SketchUpu

Popis: Podivame se, dojakych formatti 1ze ze SketchUpu exportovat 3D model a jak exporto-

vatdorastrového obrazku.

» Export do formatt jinych SW

+ Horni menu/soubor/ Export — 3D model

Oteviit.. Crl+0

Soubor | Upravy Pohled Kamera Kresleni Néstroje Dialogové okna Pluginy Napovéda

Novy o iiﬁ Q JFIAIJJASD:D_ WA N @

ot as | ACBRIGBIGE

UloZit jako..

UloZit kopii jako...
UloZit jako 3ablonu...
Vrétit

Poslat do LayOut
Prohlédnout v Google Earth

Geo-umfsténf 14
3D Warehouse 4
Import..

Nastavenf tisku..
Natled tisku. ez

Tisk. Cotep | _|Animace
Generate Report...

1 KresloTON.skp

2 OtocneKresloKontor353503.skp
3 Animace.skp

4 C\Users\.\111\111:skp
5Verena 5 - pokusskp

6 C\Users\..\cervenec15.skp

7 C\Users\..\Vavra2.skp

8 C:\Users\..\Vavral.skp

Konec

Export | 3D Model..
| 2D obrzek..

- Export modelu Ex
Ulozitdo: [ . 111 ~] emcEr
3 Hledani neodpovidaji Zadné polozky.
<p
Naposledy
navitivené
-
" 5
Plocha
Knihovny
»k
Tento pocitat
sit :
Nazevsouborw:  |KresloTON.3ds ~] Export
Typ exportu: [3DsFile (":3ds) ~] Stormo
AutoCAD DWG File (*.dwg)
|AutoCAD DXF File (*.cx)
COLLADA File (*.dae) |
FBXFile (*fbx) omy.
IFC File (*.fc)
Google Earth File (" kmz)
OBJFile (*.obj)
VRML File (*wrl)

XSI File. ::XSI) "

+ V dialogu Export modelu Ize vybrat pozadovany format — viz obrdzek

+ Kazdy z formatli ma moZnost nastaveni parametrti exportu — tlacitko Volby,

priklady:

3DS Export MozZnosti

AutoCAD Export MoZnosti

Geometrie

Export:
2
[ Export pouze aktudlniho vybéru
[~ Export dvoustrannych ploch
@ Materisly
 Geometrie

|v Export stand alone edges

—Materidly
[v Export textur
Favor:
(® Preserving texture coordinates

(" Welding vertices

— Cameras

[V" Generate cameras from Pages

— Méfitko

IModeI Units LI

oK I Storno |

—AutoCAD verze

v Release 12
v Release 13

[~ Release 14 OBJ EXpOft MozZnosti n
v Text e e
V' Razméry [~ Export pouze akiuglniho vibsru
|~ Triangulace vSech ploch
|~ Export dvoustrannych ploch
[ Export ) [~ Export hran
DAE Export MoZnosti
. —Materigly
[V Export textur
[~ Export obou stran ploch
Mtk
[l ian Mé&Fitko
[v Triangulate All Faces ] Prehodit osy YZ (¥ je nahoru)
= [ Export jenom vybrané skupiny Jednotky: IModeI Units vl
[~ Export skryté geometrie
v Zachovat hierarchii komponent
y : sumo_|
Materialy
[v Export Textur
Ktredity
[~ Zachovat Kredity




i

Kantor
Ideal

Vzdélavani a podpora pedagogickych pracovnikd ZS a SS pfi integraci ICT do vyuky

» Export do rastrového obrazku

» Horni menu/Soubor/ Export — 2D obrazek

Soubor | Upravy Pohled Kamera Kresleni Nastroje Dialogova okna Plug §

Novy

Oteviit...

Ulozit

Ulozit jako...

UloZzit kopii jako...
Ulozit jako 3ablonu...
Vratit

Poslat do LayOut
Prohlédnout v Google Earth
Geo-umisténi’

3D Warehouse
Import...

Cirl+N
Cirl+O

Ctrl+S

Export 2D obrazku

B @ e

v

v

Export

> 3D Model...

Nastavenf tisku...
Néhled tisku...
Tisk...

Generate Report...

1 KresloTON.skp

2 OtocneKresloKontor353503.skp
3 Animace.skp

4 C\Users\..\111\111.skp

5 Verena 5 - pokus.skp

6 C:\Users\...\cervenec15.skp

7 C:\Users\..\Vavra2.skp

8 C:\Users\..\Vavral.skp

Ctrl+P

2D obrazek...

Ulozitdo: [ | 111

7
Naposledy ¥
navitivené ﬁ {

|

~| emctEr

= |

Plocha

hemnes-lavice-s-.. hemnes-lavice-s-.. stave-zrcadlo-hn.. tjusig-hacek-cer...

w=all
Knihovny
' k

Rez.. | Tento pocita

@

L Nézev souboru:

Typ exportu:

KresloTON.jpg

JPEG obrazky (*jpg)

L] 14}
H

PDF soubory (*.pdf)
EPS soubory (*.eps)
\Windows bitmaj _bm

Tagged Image File (*1if)

Portable Network Graphics (*.png)
Piranesi EPix (".epx)

AutoCAD DWG File (*.dwg)

Konec AutoCAD DXF File

« V dialogu Export 2D obrazku lze vybrat poZadovany format — viz obrazek

+ Kazdy z formatli ma moZnost nastaveni parametrti exportu — tlacitko Volby,
priklady:

Portable Document Format (PDF) - nastaven( pro skryté hrany

—Velikost vykresu Velikost obrazku

¥ PIna velikost (1 : 1)
Velikost

[¥ PouZit velikost pohledu
2Zvétseni

: Sitka: | 866 pixely
Sitka | Stopy v Na wstupu [ Palce v - I
yska: I ixel
Vyska | 6 Stopy v Ve Sketchupu | 0 Stopy v = B
Rendering
— Cary profilu
A v Anti-alias

[ Zobr. profily
JPEG komprese

¥ Shoda s obrazovkou (Autotloustka)

0 Palce v

Menéi soubor J Lepsi kvalita
— Cary Fezu
oK | Zrusit
[ C20 plecalul Extended Export Image Options
v Presah hran
¥ Shoda s obrazovkou (Autodélka) IU_—_— I_S—m Image Size
[¥ Velikost pouZitého zobrazeni
[~ Vzdy vyzvat k nastaveni voleb skrytych hran Sitka: ,866_ pixels
[~ PFevést Windows fonty na PDF fonty .
Viska[ss1 " pocls Export obrazkii

Zrusit

Standardy oK I

Rendering Velikost obrézku
[ Anti-alias [ Pouzit velikost pohledu
[~ Préihledné pozadi &ifka: | 866 pixely
wéka:lr pixely
Rendering
[v Anti-alias

Zrusit

Pozn. Pottebujete-li obrazek s prithlednym pozadim,
vyuzijte format PNG, ktery tuto volbu nabizi.

o]
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Ptiklad 1 — Export rastrovych obrazku

Zadani: UloZte vybrané pohledy na otaceci kieslo do obrazku
v rastrovém formatu. Vytvorte obrazek zidle s prihlednym pozadim.

Popis: Nastavime pohled na zidli v souboru KresloTON.skp
a exportujeme ho do formatu PNG, kde pfinastavovani parametr
zvolime prithledné pozadi.

m Otevrete soubor KresloTON.skp

= Volba Export/2D obrazek (Horni menu/soubor/ Export)

o Zadat umisténi nového souboru a Nazev nového souboru
* Vybrat tlacitko Volby
o Zvolit velikost obrazku

* Zaskrtnout prithledné pozadi

= Export 2D obrazku
Ulogitdo: | | 111 ~| emekE-
o Hledani neodpovidaji Zadné polozky.
N Extended Export Image Options
navstivené %
Image Size
! [V Velikost pouzitého zobrazeni
Plocha Sikas l—lw pixels
S Vyska [909 pixels
Vs lll
Knihovny Rendering
- ! [V Anti-alias
b v Priihledné pozadi
Tento poéitad o S
rusi
@
e Nazev souboru: IKresIoTONApng _:J Export
Typ exportu: IPortabIe Network Graphics (*.png) _:J Storno
1
Volby...
L=
v/ N
« Tlacitko OK, Tlacitko Export
B KaoTON.png—wmaows Pmﬂ@ﬂmgmm T g
Soubor v Tisk v E-mail  Vypdlit v Oteviit v @

(o & EulS)rm o ¢ [X)
x3 ElR=rlival - Fol € s = | G
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Animace

Popis: UkaZemesi, jak postupovat pti pripravé a tvorbé animaci ve SketchUpu.

= Nastaveni priibéhu animace

= Nastaveni jednotlivych scén — viz Lekce 4

» OdzkousSeni pfechodu mezi jednotlivymi scénami

+ Pfepindnim mezi nimi kliknutim LM na zalozku scény ...

Soubor Upravy Pohled Kamera Kresleni Nastroje E)ialogové okna Pluginy Napovéd

BWEAHTR 90 € B G

Scénal Scéna 3| Scéna 4| Scéna 5| Scéna 6| Scéna 7| Scéna 8|

{

* nebo .... Spusténim animace
ve SketchUpu — Horni
menu/Pohled/Animace/Prehrat

m Casové nastaveni prubéhu animace

« Horni

menu/Pohled/Animace/Nastaveni

Konstrukéni cary

Informace o modelu - Animace

—

Animace

Piechod scény

Geo-umisténi
Jednotky
Klasifikace
Komponenty
Kotovani
Kredity

[¥" Umoznit prechod scény
4 ii sekund

Prodleva

Panely nastroja...
Zalozky scén
Skryta geometrie
Rezové roviny

Rezy
Osy

Stiny
Mlha

Styl hran
Styl plochy

Editace komponent 4

nab ] Scéna b | Scéna 7 | Scéna 8 ]

I] Pohled| Kamera Kresleni Nastroje Dialogova okna Pluginy Napovéd

b|§ QJFHAMJJASOND

Animace

2 Pridat scénu

Rendering
Soubor
Statistika
Text

ll—il sekund

Aktualizovat scénu
Smazat scénu

Predchozi scéna

Nasledujici scéna

PageUp
PageDown

Prehrat

Nastaveni

m Export animace

 Horni menu/
Soubor/Export/
Animace - Video

Soubor | Upravy Pohled

Novy

Otevrit...

UloZit

UlozZit jako...

UloZit kopii jako...
UloZit jako 3ablonu...
Vratit

Poslat do LayOut
Prohlédnout v Google Earth
Geo-umisténi

3D Warehouse

Ctrl+N
Ctrl+=O

Ctri=S

- —
Kamera Kresleni Nastroje Dialogova okna Pluginy Napovéda

P D ST e e

Noon

Import...
_ Sieeni 3D Model...
Nastavenf tisku... ?D obrazek...
Nahled tisku... Rez... ,
Animace | Video...

Tisk...

Vytvorit zpravu...

1 C\Users\..\Animace.skp

2 C\Users\..\KresloTON.skp

3 OtocneKresloKontor353503.skp
4 C\Users\.\111\111.skp

5 Verena 5 - pokus.skp

6 C:\Users\..\cervenec15.skp

7 C\Users\..\Vavra2.skp

8 C\Users\..\Vavral.skp

Konec

Ctrl+P

| Sada obrazkd...
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« V dialogu Export animace — vybér pozadova-ného formatu — viz obrazek

Ulogitdo: | | 111 > eBcEr
aL : Hledani neodpovidaji Zadné polozky.
<z

Naposledy
navstivené

Plocha

Knihovny

Nazev souboru: IAnimaceAavi

Typ exportu: IUncompressed/Avi File (*.avi)

Uncompressed/Avi File (*.avi)
Vp8 codec/Webm File (*webm)
Theora codec/Ogv File(*.ogv)
H.264 codec/Mp4 File(*. mp4)

» Kazdy z formatth ma moznost
nastaveni parametr(i exportu
— tlacitko Volby, priklady:

Rozliseni: 72|:1p HD v I

Pom@r stran: [16:9 Siroky ~]

Rozliseni: 720p HD = I

Velikost okna (W x H): | 1280 & | 720
Pomér stran: |16:9 Siroky L]

Néhled velikosti okna
Velikost okna (W x H): | 1280 o | 720

Nahled velikosti okna

Rychlost: I 24 v I Snimki/sek

[v' Skok na poééteéni scénu

Rychlost: I 24 v I Snimki/sek

[v Skok na po&ateéni scénu

[v" Anti-alias rendering
[v Anti-alias rendering

[ vzdy vyzvat k nastaveni voleb

Obnovit vjchozi | ok |

[ Vidy vyzvat k nastaveni voleb

Obnovit vjchozi | ok |
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Piklad 2 — Animace scény

Zadani: Vytvorte AVl animaci v pozadovaném rozliSeni pomoci modelu interiéru s pfiprave-
nymi scénami. Editujte scény.

Popis: Oteviete model
Animace.skp, odzkou-
Sejte stfidani jednotli-
vych snimkii spusté-
nim animace ve Sketch-
upu, zkuste zménit
nékterou ze scén nebo
pridat dalsi, vyexpor-
tujte animaci.

m Oteviete model Animace.skp
m Prohlédnéte si jednotlivé prednastavené scény
m Spustte animaci ve SketchUpu (Horni menu/Pohle/Animace/Prehrat)

Pohled { Kamera Kresleni Nastroje Dialogova okna Pluginy Napové Animace
Panely nastrojt... b‘ B G T m—
Zalozky scén : - : Il pPauza |[H Stop
nab I Scéna 6| Scéna 7| Scéna 8 |
Skryta geometrie
Rezové roviny
Rezy
Osy
Konstrukéni &ary m Zménte nékterou ze scén, pridejte
Stiny novou (Scény — viz Lekce 4)
Miha
Styl tvan , Nastaveni exportu animace n
Styl plochy 4
Editace komponent 4 Rozligeni:
| Animace »|  Ppridat scénu

Aktualizovat scénu Pomér stran: |4:3 Standard L]
Smazat scénu

likost okna (W x H): | 640 480
Predchozi scéna PageUp |elikost okna (W x H) I xl
Nasledujici scéna PageDown = —

Nahled velikosti okna |
Prehrat

Nastaveni

Rychlost: I 24 v I Snimki/sek

[v" Skok na poééteéni scénu

m Ovéfte prechod scén pomoci kliku [¥ Anti-alias rendering

LM na zéaloZzky scén .
vi t k nastaveni voleb
m Vyexportujte animaci dle obrazku vt knesaveniie

+ Horni menu/soubor/ Export — Obnovit vychozi | ok |z
Animace / Video
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Tisk ze SketchUpu

Popis: Naucime se, jak tisknout ze SketchUpu v méfitku, zminime se o pfipravé a tvorbé 3D tisku

m Tisk v méfitku — v métitku 1ze tisknout pouze z kolmych pohledi — viz Lekce 2

e Horni menu/Soubor/Tisk

* Pro tisk v méfitku vypnout
volbu Pfizptisobit na stranku
a Pouzit hranice modelu

+ Nastavit méfitko tisku
pomoci oddilu Zvétseni
—hodnot Na vystupu
a Ve SketchUpu

m Tisk na 3D tiskarné
— pro pouziti 3D modelu
ze SketchUpu jako zdroje
pro 3D tisk je nutné

+ Naistalovat pluginy Export STL
(placeny plugin — moZno
dokoupit)

» STL format daéle jiz
mimo SketchUp upravit
pro pozadovany 3D tisk

{ i Nastr is
Soubor | Upravy Pohled Kamera Kresleni Nastr Tisk
Nowvy Ctri+N - Tiskéma
Oteviit... Ctrl+O Jméno: v Viastnosti
Ulogit Ctri+S Stav: Pfipravena
Typ: HP Deskjet 3050A J611 series
UloZit jako... Kde: CN1AL443DY0SP)
UloZit kopii jako... Koment:
UloZit jako sablonu... Oblast tisku scény Kopie
Vratit (® Aktudlni pohled Pocet kopi: 1 3:
(" Scény od:|1 do:| 2 3 3 [v Tridit
Poslat do LayOut J;LJ Q;LJ
Prohlédnout v Google Earth
Velikost tisku

Geo-umisténi 4 [ Prizplisobit na strénku [v" Pouzit hranice modelu
3D Warehouse » Yelikost stranky Zvétieni
|ITIp0rt Sitka | 8 Palce v Na wystupu | 25,4 mm v ]
Export > viska | 6,3 Palce v Ve SketchUpu [ 548,6 mm % ]
Nastaveni tisku... Rozsah déleného tisku o -

Kvalita tisku | Skica 'l
Nahled tisku... @ vee [ Pouze 20

‘ouze 20 rez
= ¢ Listy HES ;1
Tisk... Ctrl+P o - - [ Pouzijte vysokou presnost HLR
Vytvorit zpravu...
1 Tiskskp OK I Zrusit |
Tisk [ x|
—Tiskarna

| Vlastnosti

Jméno: IHP Deskjet 3050A 1611 series (Sit)
Stav: Pfipravena
Typ: HP Deskjet 3050A 1611 series
Kde: CN1AL443DYO05P)

Koment:
Oblast tisku scény —Kopie
(& Aktudlni pohled Pocet kopii: 1 3:
(" Scény od:l 1 do:l 2 41;;@ 41};@ [v Tridit
Velikost tisku
T Prizplsobit na stranku PouZit hranice modelu

Velikost strénky
Sitka | 0,5 I Palce LI

Vyska | 0,2 Palce v

Rozsah déleného tisku

Kvalita tisku | Skica ~]|
@ Vie

Pouze 2D rez
C Lsty [~ Pou f

[~ Pouzijte vysokou pFesnost HLR

OK | Zrusit

gd:ll gozll
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Priklad 3 — Plosné jednotky

Zaddni: Vytvotte grafické zndzorné-

|

ni plo$néjednotky 1cm?a vztahu me-

-

zimm?acm?.

-

Popis: Vytvofime ¢tverec o rozméru

10x1Tmm=10mm=1cm

-

1x1mmaznéjvyskladame 1 cm?.

= Nastavte pohled 10
na Pohled Shora |

| | Néstrojem ééra / 71mrrJ‘1mmrL1mm>L1mm7L1mmJﬂmm;mememeLm
nakreslete v Cervené ose | R,

¢aru o délce 1 mm

-

EAEAERER R ERERERE

=
¢ 3
3

7

= Zvolte prepocet
obrazovky :O’
— Lupa Hranice 2%

m Vyberte na-
stroj Kétovani g’\

a ¢aru okotujte

» Dotvofrte trom
nastrojem ﬂ
Obdélnik

orozmérech 1 x 1 mm

1mm

» Ctverec uzaviete *
do Komponenty (Vybér

geometrie, ndstroj Komponenta @ )

» Komponentu rozkopirujte ve sméru cervené osy — celkem 10 vyskyt(

* Posun ‘:’ + klavesa CTRL
skupiny do pozadované
vzdalenosti 1 mm

* Do Okna hodnot zapiste *9
(9 kopii + loriginal)

EERRRERRREE]
=

10x1mm=10mm=1

|

1

10x1mm=10mm=1cm

EAEAEAERENEAERERERE

m Vsech 10 ctverct rozkopirujte
(celkem 10 vyskytt)
ve sméru zelené osy

Ei 1mm7L1mm7L1mm7L1 mm7L1mmJ‘1 mmermermrL mm;meW

10x1Tmm=10mm=1cm——F
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Priklad 4 — Vztah mm? a ¢cm?2

Zaddni: Na ctvercové plose o rozméru 10 x 10 mm prezentujte zménou jednotek vztah
mezimm?acm?.

Popis: Vytvofime krychli o rozméru 10 x 10 x 10 mm, zménou jednotek SKP souboru

prezentujeme vztah mm3a cm3.
m Vytvorte ¢tverec ﬂ
nastrojem Obdélnik 100 mm>
o rozmeéru 10 x 10 mm
10mm
» Nastrojem Text kliknéte
na vytvofenou plochu a umistéte odkaz.
Umistili jste vyméru plochy v mm
‘ 10mm ‘
m Zmeénte jednotky modelu T — =]
+ Otevtete Dialog
Animace Délkové jednotky
Informace o modelu, Ao
zalozku Jednotky, AT Format: [Desetinné v ]
ty zmenime na cm Komponenty :
Kétovani Presnost: IOmm v I
e [~ Umoznit krokovani
Soubor .
i [V Zobrazit jednotky
” Text [~ zobrazito"
* Znovu S
’ v llhbve]ednotky
umistete Text
k ploSe — nyni je vyméra Presnost: [0,0 ~]
Y cm a Zme,nﬂa se [v' Umoznit krokovani 150 ~
jednotka kot
lem?
100 mm?2

POZN. Ve vykresové casti najdete
fem : soubor vénovany prezentaci plosné
miry 1 cm? s predpfipravenymi
zdlozkami scén.
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Piiklad 5 — Objemové jednotky, vztah mm3 a cm?3

Zadani: Vytvoreni grafického zndzornéni objemové jednotky 1cm3, vztah mezi mm3a cm3.

Popis: Vytvorime krychliorozméru Imms?, ze které vyskladame krychli o rozméru 1 cm3.

1000mm3 = 1cm3

10mm

100 mm?

10mm

m Nastavte pohled na Pohled Shora
m Vytvorte kostku o rozméru 1 x 1x 1 mm

* Vytvorte Obdélnik ﬂ o rozmérech 1 x 1 mm v zelenoéervené roviné

:oﬂ
« Pfepocitejte na obrazovku — Lupa Hranice X

+ Nastrojem Tlak/Tah * vytadhnéte
ve sméru modré osy do prostoru o 1 mm

* Vytvofenou krychli uzaviete do Komponenty

» Vybér R geometrie, nastr. Komponenta @

+ Okotujte ve vSech trech 2\
smérech pomoci nastroje Kétovani

m Vytvorte z krychlicek
plochu 10 x 10 mm

 Krychli rozko- #
pirujte, nastroj Posun
+ klavesa CTRL, ve smeéru cerveneé
osy — posunte komponentu
na poZzadované misto
a do Okna hodnot napiste *9
(9 kopii + 1 original = 10 kostek)

« Pas 10ti kostek rozkopirujte
ve sméru zelené osy 9x
(9kopii + 1 original = 10 fad)

Tmm

\*1 mm

1mm
Tmm

10 x 1mm = 1cm

N
= \\*
mi/\{
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m Vytvorte krychli o rozméru 10 x 10 x10 mm

» Vyberte k vSech sto krychlicek a rozkopirujte ‘ﬁ. + CTRL
je ve sméru modré osy 9x (9 kopii + 1 original = 10 , pater”)

m Prohlédnéte si vSe se zapnutou prtthlednosti

m Muzete okdtovat

m Spocitejte kolik krychlicek je obsazené v krychli pomoci SketchUpu

k

* Vyberte jednu z krychlicek, oteviete Dialog Informace o prvku, v hornim
radku: ,Objemova komponenta (1000 v “~— je zapsan pocet krychlicek v modelu.

Informace o prvku B
Objemova komponenta (1000 v E
Hladina: I Layer0 L.‘

Jméno:

Im. definice: | KRYCHLE 1x1x1

Objem: | 1 mm3
Typ: |TYpe: <undefined> j /

[~ Skryty [v Vrhat stiny

[~ Zamek [ Piijimat stiny

- 94 -
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Priklad 6 — Prezentace vztahu mm3 a cm3

Zadani: Na objemové skupiné krychle 10 x 10 x 10 mm prezentujte zménou jednotek vztah

mezi mm?3acmb3.

Popis: Vytvofime krychli o rozméru 10 x 10 x 10 mm, zménou jednotek SKP souboru prezen-

tujeme vztah mm?3acm?3.

m Vytvorte novou krychli o rozméru 10 x 10 x 10 mm

« Obdélnik n

10x10mm, Tlak/Tah

 Uzavfete krychli do skupiny

m Otevrete dialog Informace o prvku a Vyberte
Podivejte se na Objem skupiny —je v mm3

$ 10 mm v modré ose

k

novou skupinu.

\ 10mm

100.mm?2

10mm

10mm
Informace o prvku B
Objemova skupina (1 v modelu) o
N Hiadina: =
\\
l\. Jméno:l
Objem:I 1000 mm3
Typ: |Type: <undefined> j

100 mm?2

Informace o modelu

= Zménte jednotky modelu

 Otevrete Dialog
Informace o modelu,
zalozku Jednotky,
ty zménime na cm

Animace
Geo-umisténi
Jednotl
Klasifikace
Komponenty
Kétovani
Kredity
Rendering
Soubor
Statistika
Text

Délkové jednotky

Format: IDesetinné L]
Presnost: |0mm v l

[~ UmoZnit krokovani
[v' Zobrazit jednotky

[~ zobrazito"
Uhlové jednotky
Pfesnost: Io,o v l
[V UmozZnit krokovani 150
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= Znovu
otevrete dialog
Informace o Prvku
—nyni je Objem téze

10mm

skupiny v cm?

Informace o prvku u
Objemovi skupina (1 v modelu)
Hladina: ILayerO <
L Jméno:l
Objem: I 1cm?
Typ: IType: <undefined> j

POZN. Ve vykresové ¢as-
ti najdete soubor véno-
vany prezentaci objemové

jednotky 1cm3® s pred- 10mm
pfipravenymi zalozkami
scén.

Ptiklad 7 — Vzajemna poloha pfimka / téleso
Zadani: Grafické znazornéni vzajemné polohy télesa a pfimky, prace s priiseciky.

Popis: Na krychli 100 x 100 x 100 mm si ukazeme, jak vypadaji rtizné polohy pfimek viici télesu,
odecteme souradnice priisecikd, vytvorime prasecik pfimky a roviny, ve které lezi podstava télesa.

m Otevrete si model Teleso_primka.skp

= Najdete v ném krychli
o rozméru 100 x 100 x 100 mm

- 96 -
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m Vlevé horni casti kresliciho okna Soubor Upravy Pohled Kamera Kresleni Nastroje Dialogova okn

najdete pfipravené jednotlivé Lo = E
scény, se kterymi budete pracovat. @B@‘ & 99 ?’j@‘ 9 @'0 l ﬁ@@
* “““ \Eﬁ primkal | primkaZI primka3| primka4|
» Kliknutim na zaloZku se
prepnéte na scénu , primkal” g
.

« Ke krychli pfibyla tisecka zndzornujici pfimku,
ktera krychli protina.

m Zapnéte funkci Skryté hrany @
na nastrojovém panelu Styly

m Zjistéte, jaké jsou soutfadnice prisecikt
primky s plastém krychle.

» Pomoci nastroje Kotovani 2’\
okotujte priseciky s plastém krychle
vzhledem k pocatku soufadného
systému barevnych os.

+ Odectéte souradnice (pfipomindme -
velikost kvadru je 100x100x100 mm).

= Zménte zobrazeni priseciku primky
s télesem na kolmé priiméty.
* V hornim menu rozbalte menu Kamera
a zapnéte volbu Paralelni projekce
(funguje jako prepinac, Perspektivu neni
tfeba vypinat) a na nastrojovém panelu

B

* Z nastrojového panelu
Pohledy vyberte pohled Horni | =

- 97 -
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« Stejné tak vyberte pohled Levy /

m Zapnéte zpét Perspektivu
(rozbalte menu Kamera
a zapnéte volbu Perspektiva)

= Vyberte k
vSechny koty

+ Skryjte je — Mazani + stisknuta

klavesa SHIFT

(s klavesou CTRL)

s Kliknutim na zdlozku se prepnéte
na scénu ,, primka2”

« Kdyz si model prohlédnete, zjistite,
Ze ptimka lezi mimo téleso.

» Graficky zjistéte, kde pfimka protina
rovinu, v niz je podstava télesa.
+ Natocte si model .
a pomoci nastroje Obdélnik
v zelenocervené roviné nakreslete
pomocny obdélnik podle obrazku

+ Prisecik je patrny,
lzeho , uchopit”

» Stejnym zptsobem zjistéte, kde
pfimka protind rovinu stény télesa,
ktera leZi v modrocervené roviné.

- 98 -
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= Roviny Skryjte (Mazani + stisknuta klavesa SHIFT)

= Jesté se prepnéte na zalozku , primka3”, kdy pfimka prochazi vrcholem krychle,
a na zalozku , primka4”, kdy pfimka lezi v roviné jedné ze stén krychle
— podivejte se a odzkousSejte nastaveni paralelnich pohledii apod.

Piklad 8 — S¢itani vektorii v prostoru

Zadani: Vytvorte graficky soucet dvou vektort,
urcete souradnice vysledného vektoru.

Popis: Vykreslime v prostoru dvé tsecky = vekto-
ry, provedeme jejich graficky soucet, odecteme
soufadnice vysledného vektoru.

m Vykreslete dvé useck =dva /
vektory podle obrazku — Cara

» Pouzijte konstrukéni ﬁ
¢ary nastroje Méfeni
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» Odstrarnte konstrukéni ¢ary a ponechte jen vektory

m Sectéte graficky oba vektory
* Zkopirujte V2

na druhy koncovy bod V1
v‘\ — Posun ‘Q. + klavesa CTRL
l
|
= V2
« Spojte ¢arou (Cara / )
— viz obrazek
V2
|
+ Odectéte souradnice nové vzniklého
vektoru V3
V3
+ Pouzijte {\
v nastroj Kotovani ’@
a konstrukéni ¢ary nastroje Méfeni
|

POZN. Ve vykresové ¢asti najdete soubor
vénovany souctu vektorti s predpfipraveny-
mi zalozkami scén.
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Ptiklad 9 — Rovnobézné promitani

Zadani: Prezentujte rovnobézné promitani komolého Sestibokého jehlanu pomoci Paralelni
projekce SketchUpu.

Popis: Vytvorime 3D téleso — komoly Sestiboky jehlan. Pomoci pfepinani mezi
Perspektivou a Paralelni projekci a s vyuzitim nastroji pro nastaveni pohledt a zobrazeni
skrytych hran
nastavime
Padorys,
Narys

a Bokorys

= Vymodelujte 6tiboky komoly jehlan

 Funkci Polygon @ (pocet stran nastavte na 6) nakreslete v zelenocervené
roviné tak, aby hrany polygonu nebyly rovnobézné s barevnymi osami

« Funkci Tlak/Tah $ vytahnéte plochu trojuhelnika po modré ose do prostoru

+ Pomoci funkce ZvétSovani =0 | 4 stisknuté klavesy CTRL
(zvétSovani podle stfedu) zmensete horni podstavu ve sméru napf. cervené osy

m Prohlédnéte téleso v prostoru, v perspektivé, vyzkousejte jednotlivé pohledy
nastrojového panelu Pohledy
Sl R=Yea=)
= Nastavte pohledy

na jednotlivé kolmé primeéty rovnobézného promitani — ptidorys, narys a bokorys

» Padorys

+ V hornim menu rozbalte menu Kamera
a zapnéte volbu Paralelni projekce
(funguje jako prepinac, Perspektivu
neni tfeba vypinat)

* Z nastrojového panelu 10
Pohledy vyberte pohled Horni |_——J,

nahled na model jehlanu se zméni

* Z nastrojového panelu Styly

CARACA A

poté vyberte volbu Skryté hrany @
- vidite, Ze nedoslo k zadné zmeéne
— v tomto pohledu skryté hrany nejsou.
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= Narys
 Z nastrojového panelu wn
Pohledy vyberte pohled Predni

+ Nahled na model jehlanu se zméni @

» Stale mate zapnutou volbu Skryté Hrany
(funguje jako pfepinac¢ Vypnuto/Zapnuto),
proto je nyni vidite ¢arkované znazornéné.

= Bokorys
+ Z nastrojového panelu ﬂ
Pohledy vyberte pohled Pravy
» Nahled na
model jehlanu |
se zméni.

+ Pfepnéte zpét
do Perspektivy
(V hornim menu
Kamera zapnéte
volbu Perspektiva)

POZN. Ve vykresové ¢asti
najdete soubor vénovany
Perspektivé/Paralelni pro-
jekci s predpfipravenymi
zalozkami scén.

Pfiklad 10 — Ovéreni soumérnosti podle roviny
Zadani: Prezentujte roviny soumérnosti na trojpokém hranolu
Popis: Vytvofime symetrické téleso — rovnoramenny trojuhelnik, rozdélime ho podle vybra-

né roviny symetrie, odstranime polovinu télesa a opét ji doplnime pomoci zrcadleni podle os
roviny symetrie.
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= Vymodelujte kolmy 3boky hranol na podstavé rovnoramenného trojihelniku

— viz obrazek O

* Funkci Polygon (pocet stran nastavte na 3) nakreslete v zelenocervené
roviné rovnostranny trojahelnik

AN .Iﬁa zelené ose|.

B

» Pomoci funkce ZvétSovani
+ stisknuti klavesy CTRL
4 : (zvétSovani podle stfedu) zdeformujte

e : trojihelnik ve sméru cervené osy tak,
. " aby z né&j byl trojuhelnik rovnoramenny

+ Funkdi Tlak/Tah * L
vytahnéte plochu
trojuhelnika po modré
ose do prostoru, pfi-
padné na plochy naneste
barvu z dialogu Materialy

s Graficky naznacte rovinu soumérnosti
— v modrozelené ose

+ Pouzijte nastroj Obdélnik :
(vyuzijte vrchol horni podstavy
lezici na zelené ose — viz obrazek)

= Nalijte barvu z dialogu Materialy
na vytvofenou rovinu pro jeji
Zvyraznéni.

m Prohlédnéte si hranol a rovinu
symetrie ze vSech stran.

» Odstrante polovinu trojbokého
hranolu

+ Nastrojem Tlak/Tah *
zatlacte ¢ast horni podstavy

+ Odstrante Mazanim

rovinu symetrie
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» Odzrcadlete zbylou ¢ast hranolu podle modrozelené roviny pomoci pluginu

k

* Vyberte

e Urcete
osy zrcadleni
— smeér zelené
a naslednée
modré osy.

téleso k odzrcadleni, zvolte plugin Mirror Selection (horni lista, Pluginy)

+ Ponechte original
zrcadleni.

+ Ocistéte nové
vytvofeny hranol
od prebytecnych

car.

m Stejnym postupem
lze prezentovat
soumérnost podle
zelenocervené roviny — viz Uvodni obrazek

Piklad 11 — Roviny soumérnosti

Zadani: Znazornéni moznych rovin soumérnosti

Popis:  Vytvorime geometrické téleso — pravidelny kolmy
Sestiboky hranol. Graficky zndzornime mozné roviny symetrie v
hlavnich osdch i mimo né. (UmysIné jiz nefesime rovinu
rovnobéznou se zeleCervenou rovinou.)

= Vymodelujte Sestiboky hranol na podstavé Sestitthelniku
— viz obrazek.

+ Funkci N-thelnik @ (pocet stran nastavte na 6)
nakreslete v zelenocervené Sestithelnik

/ 5\ « Funkci
Tlakiah | &

N\ / vytdhnéte plochu
\ ’ Sestitthelniku

\ , po modré ose

do prostoru,
———— muZete pouZit

barvu z dialogu

Material
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+ Téleso uzavrete do skupiny.

» Graficky zndzornime mozné roviny soumérnosti
— zacneme rovinou v zelenomodrém sméru.

« PouZijte na- :
stroj Obdélnik
(vyuzijte stfed hrany
Informace o prvku , vl
- horni podstavy lezici
Skiyt nad zelenou osou
Rozbit — viz obrazek)
Vybrat 4
Vyméra » -
Vytvoiit komponentu *
e — * Vyberte rovinu
Pranik 4
Revers ploch
Prevratit podeél g  Protahnéte ji i na druhou
Expl ki ,
*plozekivky stranu v zelené
Zjemnéni/vyhlazeni hran L,
Priblizit vybér ose pOI’IlOCl na- E.
Mirror Selection stroje ZvétSovani
Pridat foto texturu

+ Nalijte barvu
z dialogu Materialy

» Rovinu rozkopirujte tak, abyste znazornili
vSechny mozné roviny soumérnosti prochazejici
stfedy stran podstav hranolu.

&
+ Nastroj Otaceni , urcete stred,
spolu se stisknutou kldvesou CTRL vyznacte
ramena uhlu otaceni — viz obrazek

* Do Okna hodnot zadejte dvé kopie - *2

+ Obdobnym zptisobem

vytvofte roviny symetrie
' prochazejici vrcholy
6ti thelniku podstav.
+ Obdélnik

v modrocervené rovine,
prochazejici vrcholem,
barva pro odliseni

» Pomoci Zvétseni =
,pretdhnout” rovinu
7 za téleso

» Rozkopirovat pomoci Otaceni

m Pro kteroukoliv rovinu mtiZzete zopakovat postup prace s 3bokym hranolem
z predchozi ¢asti A

POZN. Ve vykresové ¢asti najdete soubor vénovany soumérnosti podle rovin pfedpfiprave-
nymi zalozkami scén.
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