N

Rozvoj a podpora skol
pro vyuziti mobilni ICT ve vyuce
CZ.1.07/1.3.00/51.000

Souhrn vyukovych materialti ke kurzu:

»Inovace vyuky anglického jazyka pomoci tabletu” (B3.2)

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské republiky.

S~ -®
* X o o
* * D
3 * * .
evropsiy IR
sociaini , MINISTERSTVO SKOLSTVI OP Vzdélavani
v fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



Obsah

Metodické listy pro vyuku anglického jazyka.........ccceevevviivinininininceeceeen, 2
Elektronicky prostor UCITEIE......co e s s 5
Vlastnosti a ndlady — modelovd hodina........ccccceeeeeeeeiecce e 10
Priloha — Nalady — sloVNi ZASODa.......ccceeve e e 13
Prikazy a zdkazy — modelova hodiNa........ceceeevecieniececeeeee e e 14
PFiloha — Znacky — slovni zasoba........cccoccvveveve e et 17

IMagiStory — MetodiKa.....c.ccoeceeeieieee e et e e e s 20



S -,
** o
* * .
. * * .
evropsky *
*

socialni OP Vzdélivani
fondvCR EVROPSKA UNIE pro konkurenceschopnost

i

Metodické listy pro vyuku anglického jazyka

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

1. Faze evokace

Téma Jidlo, kalorie a zdravi

Lekce je koncipovana tak, aby ji jen s nepatrnymi Upravami bylo mozno zaradit
do vyuky na viech urovnich (A1-C1).

Popis

situace Cilem je ziskani/rozsiteni/fixace slovni zasoby pfi praci s realnymi hodnotami.
ProtoZe vétsina aplikaci umoziuje plynule pfepinat mezi jednotkami, je
mozné hodinu mnoherm vice zaméfit na procviceni této latky.

Metoda PBL, brainstorming, kontextova vyuka, podniceni (priming)

Pfinos Uvod do tématu jidlo a zdravi s minimalni ¢asovou naro¢nosti na pfipravu

Aplikace Quizzy Foods, Child BMI Calculator, BMI Calculator

1. Ucitel motivacné zahaji hodinu otdzkami typu: Pro¢ jime? Co jidlo
obsahuje? Co z toho je zdravé, co ne? Kterd jidla jsou zdrava? Kolik
jidla jite? Kolik byste méli jist?

2. Nasleduje soutéz v hadani mnozstvi kalorii, které dané jidlo obsahuje.

Ucitel s Zaky vyhodnoti, které mélo ma nejvic/nejméné kalorii.

Metodicky S pomoci vySe vybrané aplikace ucitel pomUze zakim spocitat jejich

popis BMI a zjistit, kolik kalorii by méli ptijmout.

5. Volitelné je mozné tuto fazi vyuzit k vyuce/procvi¢eni gramatiky
tykajici se pocitatelnych/nepocitatelnych substantiv.

6. Ucitel se s Zaky pokusi nalézt vztah mezi mnozZstvim kalorii, které
¢lovék potrebuje, a Zivotnim stylem.

P w
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Ukdzky z prdce v aplikacich na tabletu
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2. Faze uvédomeéni

‘Téma ‘Jl'd|0, kalorie a zdravi

Lekce je koncipovdna tak, aby ji jen s nepatrnymi Upravami bylo mozno
zaradit do vyuky na vSech urovnich (A1-C1).

Popis situace
Cilem je ziskani/rozsifeni/fixace slovni zasoby pfi praci s realnymi

hodnotami.
‘Metoda ‘PBL, projektova vyuka
PFinos Prace s redlnymi hodnotami, motivace feSenim ukolu z prostiedi zaka,
minimalni ndrocnoost na pripravu
‘Aplikace ‘My Diet Diary, Calories Counter, Calorie Count a desitky dalSich
1. Zaci sestavi svilj bézny jidelni¢ek v priibéhu jednoho dne.
2. S pomoci vhodné aplikace vypocitaji svlj denni pfijem kalorii.
3. Ziskana data srovnaji se sousedem (dalSimi spoluzaky) a také
- s doporucenym pfijmem, ktery ziskali v pfedchozi fazi hodiny.
Metodicky $, . , vy ve s .
popis 4. Zaci vysledky kratce prezentuji s tim, Ze se pokousi nalézt mozna

zlepseni svého jidelnic¢ku, nejkalorictéjsi jidlo, apod.
5. Alternativné se Zaci mohou pokusit spocitat sv(j denni vydej kalorii
(napf. Calorie Count) a porovnat ho s pfijmem

L'V @ 8

< Vysledky vyhledavani pro dotaz ,calorie counter”

1)

1. Calorie Counter - 2. Calorie Counter 3. MyNetDiary 4. Simple Calorie 5. Calorie Counter
MyFitnessPal CalorieCount.com Calorie Counter Count by FatSecret
MyFitnessPal, Inc MyNetDiary.com Martin Stone FatSecret

* %k ke d 12 22 * % kK d * kK kS * % & ok

—

6. My Diet Diary 7. Calories 8. Calorie Counter 9. Calorie Counter - 10. Calories
Calorie Counter Counter Everyday Health Macros Counter

MedHelp, Inc - Top Hea AndroidWorld 689 JProductions Health engineers team
Kok ok ko L2 2 22" * Kk * ok ok kA * Kk

Vybér aplikaci pro pocitani kalorii
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3. Faze reflexe

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

‘Téma |J|'dlo, kalorie a zdravi

Lekce je koncipovana tak, aby ji jen s nepatrnymi Upravami bylo mozno
Popis zaradit do vyuky na vSech urovnich (A1-C1).
situace

Cilem je ziskani/rozsireni/fixace slovni zasoby pfi praci s redlnymi hodnotami.

‘Metoda |Projektové vyuka, kontextova vyuka, PBL, brainstorming
‘Pﬁ'nos |Préce s realnymi hodnotami, motivace feSenim ukolu z prostredi Zaka

. Quizlet, AnkiDroid Karticky, iFlashcards, StudyDroid Flashcards, Baby Learning
Aplikace

Food and Drink, VegeFruits

1. UZ béhem druhé faze, kdy Zaci samostatné pracuiji, ucitel vytvofri karty
s novou slovni zasobou. Ke slovick(im je moZné pridat obrazky a
kalorické hodnoty.

2. Z&ci si s pomoci vytvorenych karti¢ek zopakuji slovni zdsobu, kterou se
naucili. Je mozné tematicky procvi¢ovat zvlast kalorické potraviny,
zvlast malo kalorické a podobné. Alternativné je mozné vyuzit

3. Projekt (prace do zbytku hodiny / ptistich hodin / domaci tkol: Zaci
sleduji jidelni¢ek ve Skolni jidelné a prlibézné zapisuji kalorické
hodnoty. Nasledné data vyhodnoti a navrhnou pfipadné zmény. Vse
prezentuji spoluzakdm.

Metodicky
popis

BAB‘Ig‘v LEAR!‘ING. .'
*» Hood & drinks
-

Ukdzka prdce v aplikacich
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1 Elektronicky prostor ucitele

1.1 Publikovani pomoci webovych stranek

Béhem Skoleni jsme si predstavili nastroje, které vedly k vytvoreni aktivity, ktera
se odehravd na internetu. At se jednalo o sadu slovicek k procviceni,
elektronickou nasténku s ukoly a odkazy, nebo o test, vZdy bylo nutné zadat
néjakou adresu do prohlizece. Prozatim jsme si ukazali moznost poslat zakim
mail s odkazem, popripadé jej sdilet na socialni siti. Pfimo v hodiné pak mizeme
pouzit vytvoreny QR kdéd. Postupem c¢asu si vSak vybudujete sbirku vytvorenych
aktivit a bylo by vhodné je néjak usporadat.

Vlastni webova stranka je jisté dobrym fesenim. Mizete mit na jednom misté
odkazy na veskeré své aktivity a pri praci s Zaky stac¢i odkazovat jen na jedno
misto - tedy jakysi rozcestnik. Tvorba jednoduchych internetovych stranek jiz
davno neni vyhrazena jen programatorim. Vytvorit stranku dnes zvladne kazdy
béZny uZivatel pocitace, staci jen vyuZzit vhodného nastroje. V nasledujicim textu

si jeden takovy ukaZeme.

1.2 Vytvoreni osobni webové stranky

VSechny doposud popsané nastroje bylo mozZné pouZit zcela zdarma. A u
vytvareni webovych stranek tomu nebude jinak. Sezndmime se s nastrojem,

ktery ndm umoZni publikovat na internetu bez znalosti programovani nebo

jazyka HTML. PopiSeme si nastroj webnode (www.webnode.cz).

Pomoci ndastroje webnode si vytvorite systém internetovych stranek, ktery
miiZete prubézné dopliiovat a ménit. Opét je nutna registrace, pii které zadate
nazev vaseho nového webu, e-mail a heslo. Vyberete si Sablonu stranek a
prejdete ke kratkému pravodci, ktery vas nauci zakladiim prace se strankami.
Sablonu webu je moZné kdykoliv zménit. Pro zac¢atek si vyberte $ablonu co

nejjednodussi, napriklad s ndzvem Minimal.
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Osobnf stranky Firemnf prezentace Internetovy obchod

Vytvorte si webové stranky zdarmal

Nézev webu

Ugitel jazykl

Va$ e-mail

Heslo

Obrazek 1: Registrace tctu ve sluzbé Webnode

Ze zadaného nazvu webu se vytvori internetova adresa - v naSem piipadé to
bude adresa ucitel-jazyku.webnode.cz. Tato adresa je jiZ vefejnou adresou a po

jejim zadani se zobrazi kazdému uzivateli internetu.
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000 < [em] cms.ucitel-jazyku.webnode.cz [} [ii] a (]

i1 jPadvetride Socrative Appsin EDU v Apple Mapy Google Zpravy v Oblibené v  iPad pages v Travel v RMS .epub TV Google Maps Wikipedia YouTube Zdroj >
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Projekt: Ucitel-jazyku () Aktivovat Prémiové sluzby ? Napovéda X zav t

Objekty Stranka Obsah Ostatni

’ @ ‘. .I © odstranit B Anketa & CGanky  ~ @ %
K4 “:] L Viastnosti (@ Fotogalerle  gfj Katalogy v D %

Pejitna | Publikovat Zobrazit Vzhled Formatovany Soubory  3ablona Jazyky Nastaveni
Sl ~ stranky v (5 Zabezpeten text [ig] Ostatni  ~ s |

|| Formulafe v

aobrazky webu v

4 Uvodni strinka % Mapa stranek : RSS @ Tisk

Vytvorenijnového) wﬁrg aZqu

Upravalnabidky) [Editace}zobrazenéholclankul

iuél’me se cizi jazyk

’ Tyto stranky slouzi jako podpora vyuky ciziho jazyka na nasi
= Uvod -\'y‘ Ky SRKOIPOERIIRIIYY, Y . ! Nebyly nalezeny zadné Stitky.
= O nds Skole. :

=Kontakt
sNovinky, =0 B cmeeewsessccsessccopecsssesassaraaons T
= Fotogalerie Novinky
P ‘Informace pro
Vyhledavani : vitévnikL
: navstevniky
[ ] 125.05.2015 21:33 :
Informujte Vase navitévniky
| co mozna nejcastéji o :
novinkach a akcich na Vasem
Kontakt webu. Aby se...
|Webovi prezentace byla |

Ucitel jazyki ' spusténa

Obrazek 2: Administra¢ni rozhrani webovych stranek Webnode

Hlavni administra¢ni rozhrani stranek odpovida rozloZeni vasich stranek, pouze
je kazda cast doplnéna o ovladaci panel. Hlavni panel nastroji je zobrazen
v horni ¢asti obrazovKky a najdete v ném vsSechny dileZité nastroje pro vytvoreni

webovych stranek.

Prvnim krokem bude Uprava obsahu, ktery je automaticky nahran pri vytvoreni
stranek. Zacnéte Upravou textu stranka ,Uvod" stisknutim tlat¢itka Upravit text.

Vyzkousite si tak i praci s editorem webnode.

Druhym krokem bude tuprava hlavni nabidky - Upravit menu. Ponechejte

v nabidce pouze opravenou stranku ,Uvod“ a v§echny ostatni odkazy odstraiite.
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8 Nova stranka Ll odznatit vie @ Publikovat ¢ Odstranit

[ Ovod “ h;ev stranky Stav

—. Ond aAZ ; A
nes M {2 _ |Onés Nepublikovéno
. Kontakt
— Novinky M 52 _ |Kontakt Nepublikovéno
— Fotogalerie M 72 _ |Novinky Nepublikovano
M [ _ |Fotogalerie Nepublikovano

Obrazek 3: Uprava menu v aplikaci Webnode

Nyni si jiZ vytvorite novou stranku pomoci tlacitka Novy v hlavnim ovladacim
panelu. Vytvorte stranku snazvem Quizlet. Tato stranka bude slouZit jako

rozcestnik na jednotlivé sady uloZené ve vaSem Quizlet tctu.

[;[Upi'avit menu Uvod > Quizlet
Menu ! Upravit text
= Uvod Quizlet

= O nas

= Quizlet

Vyhledavani

\ ‘

Obrazek 4: Uprava stranek vytvairenych pomoci Webnode

Doplnte obsah stranky a vloZte odkaz na nékterou z vasich sad. Stranka muze

obsahovat jakykoliv text i obrazky, ale prozatim se spokojime jen s kratkym

popisem a odkazem na sadu.

B @ 9 Fomst |v| | B Z U ||[E|EE | | & @ ||+ Vot -
[& VioZit obrazek
Quizlet & Viozit soubor
Procvicte si slovicka z posledni hodiny. Z této sady bude na zacatku dalsi hodiny psat kratko BoSVoztiodios
@ Viozit flash
[Z] VioZit tabulku

Obrazek 5: VKkladani odkazu na internetovou stranku
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Q Vkladani odkazu

Typ odkazu:
Stranka
1 Clanek
| Zéaznam z katalogu
| Soubory a obrazky

Zadejte URL adresu * https://quizlet.oom/_loambrl | Zvolit odkaz ...

PFiklad: http://www.webnode.cz

Otevfit v novém okné (@]

[ Viozie SRS

Do ftadku s URL adresou
nakopirujete  odkaz, ktery

ziskate v aplikaci Quizlet.

Poslednim krokem je
publikovani vytvorené stranky.
Publikovani znamena

zvefejnéni obsahu na internetu.

Od této chvile bude stranka aktivni a Zaci tak miiZou jednoduSe prejit na

odkazovanou sadu studijnich karet. Upozornéni na nutnost publikovani je vzdy

zobrazeno vyrazné v horni ¢asti obrazovky pod hlavnim panelem nastroj.

4 5 &8 WM. . A e | P 2 %

Novy Pfejitna | Publikovat Zobrazit ~ Vzhled Forméatovany
20 ‘v ~ stranky v ﬁz.abezp:éenl | text 7

ubory Sablona Jazyky Nastaveni
-

S
|F] Formuléfe v (i) Ostatnl ~ | aghrazky webu -

Zmény provedené na této strance nebyly publikovany.

Ucitel-jazyku

Menu Uvod > Quizlet

= Uvod Quizlet

= Quizlet Procvicte si slovicka z posledni hodiny. Z této sady bude na zac¢atku dal3i hodiny psat kratkou
pisemku.

Vyhledavani quizlet.com/_1cambr

Kontakt

Uitel jazykd

Iklubal@gmail.com

Figure 6: Vysledny vzhled internetové stranky vytvoirené pomoci Webnode
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Priprava na vyucovaci hodinu anglického jazyka s vyuzitim tabletu

Nalady

1-2 hodiny

Mgr. Jan Netolicka

A2-C1

Cile

e 74k popise nalady pocity své i ostatnich lidi
e 74k popise ¢asti obliceje a rysy tvare
e 74k jednoduchym zplsobem popise typicky vyraz tvafe pro danou naladu

Zdroje
https://itunes.apple.com/cz/app/uface-hd/id598902934?|=cs&mt=8

https://itunes.apple.com/cz/app/faceorama/id567946017?I=cs&mt=8

https://itunes.apple.com/cz/app/expressions-for-autism/id591548949?|=cs&mt=8

evvs

Prilohy
e Seznam slovicek v pdf (AJ)
o Ukdzkové vyrazy tvare

Struktura lekce:

1. Motivace
a. Brainstorming:
Zaci vyjmenovavaji nalady a pocity
Ocekavané odpovédi (dle Urovné):vztekly, Stastny, nervozni...

b. Navozeni kontextu diskusi:
Jak poznate, jakou ma ¢lovék ndladu? Jaké ¢asti obliceje pouziva?

c. Brainstorming 2
Zaci vyjmenovavaji ¢asti obliceje, pokousi se pFipojit sloveso popisuijici, co jde s danou
Casti délat (v této fazi mohou pouzivat matersky jazyk)
Ocekavané odpovédi: Usta — otevrit, zavfit, usmat se; oko — zavfit, pfimhoufit...

10
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TIPY:

TIPY:

Rozpoznani nalady podle tvari - FaceORama

V rezimu Training ucitel prochazi s Zaky postupné vsechny vyrazy a ve spoluprdci s nimi
dopliiuje cesky vyznam (anger, contempt, real smile, fear, sadness, polite smile, surprise,
shame, Disgust).

Zaci samostatné s pomoci slovnikd hledaji k vy$e uvedenym naladdm adjektiva

(angry, contemptuous, smiling sincerely, afraid, sad, smile politely, surprised, ashamed,
disgusted)

Zaci se pokousi podle obrazkd v aplikaci popsat, které &asti obliceje €lovék zapojuje pFi
vytvareni daného vyrazu.

U kazdého vyrazu tvare je mozné klepnout na tlacitko ,i“ a objevi se popis. Dle Urovné
mohou Z4ci text prelozit s ucitelem, pripadné sami z textu vypsat slovesa popisujici, co se
s oblicejem déje (eyes widen, eyebrows come together).

Vystupem této aktivity by mél byt seznam slovni zasoby popisujici vyse uvedené vyrazy.
Aktivitu je moZné ukoncit soutéznim mdédem Challenge, v némz zaci hadaji vyraz, ktery vidi
na displeji.

e Pro zpestfeni je moZné nechat Zaky vyrazy napodobovat.

e 7Z4ci se mohou pokouset o dany vyraz, fotit se s pomoci iPadu ¢i jiného zafizeni a pak
pomoci nékteré z aplikaci na vytvareni fotokolazi (napf. Pic Collage) dat vedle sebe
original a svou tvar.

o Zfotografii je mozné vytvofit i tfidni tablo ©

Tvorba vlastnich oblicejti napr. v aplikaci UFace

Ucitel pre zaky postupné tvofi obli¢ej. Zaci mohou po pFiddni kazdé ¢asti tvare popisovat,
kterd to je, pfipadné hadat, jakou naladu ucitel tvofi (pf. velké oci — strach, prekvapeni, sok...)
Jakmile je tvar vytvorena, hadaji Zaci, o jakou ndladu jde, a snazi se sv(j odhad vysvétlit na
zakladé slovni zasoby ziskané pfi praci s predchozi aplikaci.

Nasledujici ¢ast hodiny se |isi v zavislosti na tom, zda maji Zaci k dispozici iPady ¢i ne.

i.  ANO - Z4ci si od ucitele vylosuji jednu z nalad a snazi se k ni v aplikaci vytvofit oblicej.
Nasledné Z4ci ukazuji své vytvory ostatnim, ktefi hadaji, o jakou naladu jde. Aktivitu
je samozfejmé mozné pojmout jako soutéz.

ii. NE — Zak si vylosuje naladu a vytvari podle ni obli¢ej ve spolupraci s ucitelem. Zbytek
tfidy had3d, o jakou naladu jde. Je moZné Zaky rozdélit na dvé skupiny a aktivitu
pojmout jako soutéz.

e Nezapominejte, Ze cilem je naucit a fixovat slovni zdsobu. iPad zde hraje roli nastroje,
Zaci ale musi byt vedeni k tomu, aby neustale popisovali, co vidi

11
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Volitelné mohou Z4ci v ramci tfidy kazdému pfifknout pro néj typickou naladu a
podle té pak vytvofrit oblicej. Z obli¢eji mohou nasledné vytvofit tridni tablo,
samoziejmé s anglickymi vyrazy popisujicimi danou ndladu

Nebojte se, Ze nebudete znat néjaky vyraz pro naladu, kterou budou Zaci chtit
vytvofit. Pouzijte slovnik a vyuzijte pFileZitosti ucit se spole¢né s nimi!

12
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opovrzlivy  contemptuous
prekvapeny surprised
smutny sad
stydlivy ashamed
usmevavy smiling
ustraseny afraid
vztekly angry
znechuceny disgusted
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Priprava na vyucovaci hodinu anglického jazyka s vyuzitim tabletu

Modalini slovesa, prikazy a zakazy
1-2 hodiny

Mgr. Jan Netolicka

Al-B1

Cile

o 74k vyjadfi ptikaz, zakaz, obligaci

e 74k popise svou cestu do $koly

e 74k popide bé&Znou situaci na ulici

e 73k rozpozna piikazové a zakazové dopravni znacky
Zdroje

https://itunes.apple.com/cz/app/goodyear-kids-safety/id905875250?I=cs&mt=8

https://itunes.apple.com/cz/app/signs/id617530593?|=cs&mt=8

Prilohy
e Seznam slovicek v pdf (Al)
e Ukdazkové znacky

Struktura lekce:

1. Motivace
a. Brainstorming:
Zaci vyjmenovavaji vyrazy popisujici situaci na ulici (nezapomenout na slovesa)
Ocekavané odpovédi (dle urovné): auto, silnice, pfechod, semafor, prejit, cekat, jezdit...

b. Navozeni kontextu diskusi:
Jak chodite do Skoly? Pésky nebo autobusem? Musite prejit silnici?

c. Doplnéni slovni zasoby ve spolupraci s Zzaky:
V pfipadé, Ze se v pribéhu brainstormingu neobjevily nasledujici terminy, ucitel s nimi
zaky seznami (pro Al viz pfiloha se slovni zasobou):
Budik - zvonit, obléct — tricko, sukné, kalhoty, reflexni vesta, reflexni pasek, cekat,
prechod, prejit ulici, semafor — zelend, zastavit, aktovka, prava strana silnice, chodnik,
leva strana silnice, policista, autobus, zastavka, sanitka

14
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2. Popis cesty do skoly s pomoci aplikace Kids Safety

a. Uditel vysvétli 7akaim, ze uvidi holku/kluka na cesté do $koly. Ukolem 7ak( je kazdou scénu
popsat (viz vySe uvedenad slovni zasoba). Na kazdé scéné je zdroven treba provést 3-4 Gkony,
bez kterych se déj neposune dal. Na téchto Ukonech ucitel vysvétli/procvi¢i modalni slovesa
(musi, nesmi, miZe, ptipadné mél by).

b. Scén je dohromady devét. Aktivita by se postupné méla presouvat smérem od ucitele
k Zaklim s tim, Ze posledni scény uz popisuji Zaci sami. Po skonceni je mozné vystridat holku
za kluka a absolvovat celou cestu jesté jednou.

TIPY:

e V zavislosti na zvoleném jazyce je scény mozné vyuzit také k procviceni rliznych ¢asl
(napft. pritomny prosty vs. pribéhovy).

e Nezapomerite, ze modalitu mlZete vyjadfovat nejen z pohledu kluka/holky, ale také
jinych objektd na scénach (Auto musi zastavit na ¢ervenou, Sanitka mlze jet prvni...)

e KaZzdou scénu muZete uloZit jako screenshot (znamym dvojhmatem) a nasledné
popsat napfiklad v aplikaci Skitch

3. Tvorba dopravnich znacek v aplikaci Signs
Z kontextu ulice mUzZeme logicky plynule prejit k dopravnim
znackam.

a. Ucitel Zakiim ukazZe prazdnou zakazovou a pfikazovou
dopravni znacku a spolecné s zaky popisSe jejich vyznam
pfislusnym modalnim slovesem
Zakaz — nesmis (Zakaz vjezdu — Auto sem nesmi jet; zakaz
odboceni vpravo — auto nesmi zahnout doprava)

&3
Signs

forios
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TIPY:

Pfikaz — musis (Dej prednost v jizdé — Musis nechat ostatni projet auta; Stopka — Musis
zastavit)

Aplikace Signs umozZiuje vytvofit vlastni znacku tak, Ze do modelové prikazové nebo
zakazové znacky umistite text nebo obrazek (véetné fotografie)

Zaci samostatné, nebo ve skupinkach navrhnou piikazovou a zakazovou znacku a ve
spoluprdéci s ucitelem ji vytvofi (na vlastnim iPadu nebo na ucditelové)

Ucitel ukazuje vytvorené znacky Zakim a ti musi popsat, co dana znacka fika, samoziejmé
s pouzitim modalnich sloves.

e  Aktivitu s pozndvanim znacek je
mozné pojmout jako soutéz, nebo
spolecné s celou tfidou

e Vytvorené znacky mizZete ulozit jako
obrazek a nasledné vytisknout. Zaci
takto mohou snadno vyzdobit tfidu

pfikazy a zakazy, co se v ni musi a
nesmi délat.
e Celou vyuku je mozné pojmout

projektové a s pomoci vytvorenych
znacek navrhnout vlastni ulici/mésto y

- . Signs
s vlastnimi pravidly forios
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aktovka school bag

autobus bus
budik alarm clock
cekat wait
cervena red light
chodnik pavement
kalhoty trousers

leva strana silnice  left side of the road

policista police officer

prava strana silnice right side of the road

17
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prechod zebra crossing
prejit ulici  cross the street

reflexni pasek reflective band

reflexni vesta safety vest
sanitka ambulance
semafor traffic lights
sukné skirt
tricko T-shirt
zastavit stop

zastavka bust stop
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zelena green light
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Imagistory

Tvorba pribéhu podle pripraveného
scénare a ilustraci

The Tree Boat Saga
by Matt Haworth

https://appsto.re/cz/Ic3IH.i

Imagistory, str. 1
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Imagistory je dalsi z fady aplikaci, které vam s minimalnimi

naroky na pripravu umozni vytvaret s zaky témér profesionalni pribéh,

a to hned nékolika zpUsoby.

*

welcome admin guide about feedback

imagistory

WORDLESS STORY BOOKS

Ways you can use wordless picture books

in the classroom

Not having words opens up our books to a wide variety of potential uses. This is ideal for classroom
environments as they can be adapted to suit many different learning activities. It's important to note there are no
“right” or “wrong” ways to use a wordless picture book so we encourage you to experiment and mix it up. To get
you started, here are a few ideas for ways you can use wordless picture books within your classroom:

M- group storytimes,

* have your students tell a story to the whole
class (great for building confidence with
public speaking!).

* tell the story together as a class, nominate a different
student to say what happens on each page

#* divide the class into groups, have each group work out
how their story is going to go then have each group tell
their story to the rest of the class. Each groups story can
be critiqued by the rest of the class after as well.

‘ tell the story from a different perspective, for example, have
your student use a genre (such as fairy tale, mystery or
adventure), 1st or 3rd person perspectives or imagine that
they themselves are the main character in the story instead.

creative writing exercises. Have your students write out
the words to go along with each page or change or expand
on a book. For example have students work in pairs , one
student does the illustrations and the other student writes
out the words

2 students create their own wordless picture books from
scratch, great for teaching about sequencing.

¢ create a story map, plotting out elements that make up the
story such as the key events, problems and resolutions,
characters, setting, themes etc

4 dramatise the story, students act out the scenes
while they tell it.

Aplikace ve verze zdarma obsahuje tfi pfibéhy zpracované

formou ilustraci. Podle Grovné Zakd je mozné s aplikaci naloZit

metodicky rdznymi zpUsoby:

1. Promitnout zakdm cely pfibéh, brainstormingem dat

dohromady ndpady na jeho obsah a nechat Zéky ve skupinkach/

samostatné napsat k jednotlivym ilustracim text. Aplikace umoznuje

namluvit vytvoreny text k jednotlivym ilustracim.

2. Pracovat s celou tfidou a vytvaret pribéh spolecné. U kazdé

ilustrace pak vybrat jiného zaka,ktery vytvoreny text namluvi.

21
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3. Pracije mozné rozdélit i na vice hodin a kazdou ilustraci
nejprve popsat jako obrazek a vyuzit k rozsifeni slovni zasoby. Je
dobré se soustredit napriklad na slovesa,kterd jsou obecné
opomijena.

4. Vysledny vytvor je mozné publikovat napfiklad na webu skoly,
pripadné sdilet s zaky e-mailem nebo na cloudovém ulozisti
(google disk, dropbox)

5. Nezapominejte na dalsi praci a testovani noveé ziskané slovni
zasoby. Vyuzijte napr. aplikace Skitch, vytvorte si screenshoty kazdé
z ilustraci a nasledné jednoduché testy na slovni zasobu. Staci
ocCislovat jednotlivé objekty.

6. TIPY

1. pokud chcete s pfibéhem pracovat delsi dobu, pracujte s
zaky spole¢né a postupné spolecné davejte dohromady slovni
zasobu

2. déjova slovesa - co véchno se v pribéhu stane (lod'letéla vs
byla tam lod; vitr foukal vs byl tam vitr)

3. prislovce - rozvijejte déjova slovesa tak, aby byl text
kosatéjsi (lod'letéla pomalu/rychle/liné/chaoticky)

4. vlastnosti - pomohou pfi vytvareni charakteristiky postav(y)

5. pfridavna jména - pokuste se popsat kazdy z objektt (jev),
ktery se v pribéhu vyskytne

6. Nebojte se, ze pfi vySe uvedeném postupu nebudete sami
potfebnou slovni zasobu znat, pred zaky se jisté neshodite,
pokud s nimi budete aktivné hledat ve slovniku, naopak.

Imagistory, str. 3
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