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Metodické listy pro vyuku prirodopisu

1. Faze evokace

Téma

Popis situace

Metoda

Pfinos

Aplikace

Metodicky popis

Houby

U¢ivo pro 4. roénik ZS v pfirodovédé:

Ucitel vychazi z informaci, které se Zaci o houbdch dozvédéliv 1. - 3.
tfidé (houby jedlé, nejdelé, jedovaté; pravidla pro sbirani hub; nazvy
nékterych hub)

Cil:

- zak vyhledd v atlase hub rodova a druhova jména jedlych a
jedovatych hub

- na zakladé svych zkuSenosti a informaci ziskanych béhem lekce
napiSe zak kratky pribéh o houbach, do pfibéhu zakomponuje
vylosovana slova nebo slovni spojeni

Motivace - skladani puzzli, objevovani tématu hodiny

Brainstorming - neboli "boure mozk(", Zaci pisi vSechny své napady k
danému tématu do elektronické nasténky,

v prlibéhu sepisovani se napady nehodnoti a nekritizuji, doslo by tim
k zastaveni procesu kreativniho mysleni

Ziskani a nashromazdéni informaci, které jiz Zaci o tématu védi, coz
nam dava moznost vénovat se oblastem, o nichz Zaci védi jen malo.

Jigsaw Maker - tvorba puzzli, tato aplikace vyucujicimu slouZi pouze
pro pfipravu

Padlet.com - nejednad se o aplikaci, ale o webovou stranku s moznosti
vytvaret elektronickou nasténku, tato stranka se otevira v
internetovém prohlizeci Safari

Motivace

- na uvod hodiny budou Z3ci rozdéleni do skupin po ¢tyrech (podle
poctu déti ve tridé)

- kazdy zak obdrzi jednu vystfizenou puzzli, pokusime se rozvinout s
zaky rozhovor o tom, co by mohlo byt tématem hodiny
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- skladani puzzli ve skupiné, vystava slepenych obrazkd na tabuli
Evokace

Brainstorming

- Ctvefice se rozdéli do dvojic

- brainstorming prostrednictvim padlet.com na téma "Napis, co vis a
nebo si myslis, Ze vis o houbach"

- kazdy Zak samostatné zapisuje do pripravené elektronické nasténky
informace o houbach

- spole¢né precteme jednotlivé listecky s informacemi na elektronické
nasténce a nasledné se je pokusime seskupit podle podobnosti

Prace s pracovnim listem

- Zzaci obdrzi prazdny list papiru a nakresli do néj (ptes cely papir)
jednoduchy nakres houby

- ve dvojicich zapisi dovnitf nakresu nazvy (rodové a pokud znaji tak i
druhové) jedlych a jedovatych hub, jedlé houby modre, jedovaté
houby cervené

- zapisuji pouze houby, jejichZ nazvy znaji (v této fazi jesté nepracuji s
atlasem hub)

(8

\

Ukdzka prace v aplikaci
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2. Faze uvédomeéni

Téma

Popis situace

Metoda

Pfinos

Aplikace

Metodicky popis

Houby

Navazovani na evokaci - vychazime ze zjisténi, co jiz Zaci o houbdch
védi

Prace s elektronickym atlasem hub

Ucime se navzdjem - ve Ctyiclenné skupiné ¢teme spolecné text,
jednoho z zaka vybereme a ten dostane roli ucitele, po té si vsichni
ve skupiné prectou ¢ast textu (nejlépe odstavec). Ucitel plni
nasledujici ukoly:

- stru¢né shrne obsah textu

- klade ostatnim ve skupiné otazky

- objasni pfipadné nejasnosti

- urci dalsi ¢ast textu a vybere dalsiho "ucitele"

Zaci se naudi orientovat v atlase hub, vyhledavat z néj podstatné
informace, pracovat s obsahem

Pomoci metody "Uc¢ime se navzajem" se Zaci nauci shrnovat

podstatné informace z precteného textu, klast otazky a objasnit
ostatnim svymi slovy jimi nepochopené informace

Atlas hub

Prace s atlasem hub

- nejprve zaklm vysvétlime jakym zplisobem se vyhledavaji
informace v atlase hub

- nasledné Zaci vyhleddvaji druhové nazvy k tém houbam, které maji
zapsané v pracovnim listé, zaroven zkontroluji u kazdé houby, zda je
skutec¢né jedld nebo jedovatd

- Zaci mohou z atlasu doplnit i dalsi jedlé a jedovaté houby

Prace s textem

- dvojice se opét spoji do Ctvefic

- ¢teni textu metodou "U¢ime se navzajem" (viz popis metody)



3. Faze reflexe

Téma

Popis situace

Metoda

PFinos

Aplikace

Metodicky popis
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Houby

Navazovani na ¢ast uvédoméni si vyznamu, vyuzivani informaci z
faze evokace a faze uvédomeéni si vyznamu pro tvorbu Zdkovskych
vystupl v podobé kratkého pribéhu

Dilna psani - Kdo, kde, kdy, co?

Metoda je upravena do elektronické podoby. V pGvodni verzi si Zaci
vybiraji ze ¢tyf hromadek pripravenych karticek,

na kterych jsou napsany slova nebo slovni spojeni tykajici se mista,
Casu, osoby a déje. Kazdy Zak si takto vybere Ctyfi karticky a na jejich
zakladé napisi kratky pribéh. Misto téchto karticek si zaci budou
slova losovat pomoci aplikace Decide Now. Misto osoby budou v
aplikaci napsany jména hub.

Mezipfedmétové vazby - pfirodovéda a slohova vychova

ZAci pfi psani nemusi psat nanecisto, aplikace Primary Writer
umoznuje zapisovat do kteréhokoli mista, smazat cokoliv nebo
naopak dopsat cokoliv.

Decide Now, Primary Writer

Reflexe

Kazdy z zak( si pomoci aplikace Decide Now vylosuje slova nebo
slovni spojeni tykajici se tématu hub (nazev houby, ndzev mista,
¢asovy Udaj a déjové sloveso). Jejich je vytvofit pribéh, ve kterém se
objevi vSechna vylosovana slova nebo slovni spojeni, bude
obsahovat minimalné deset vét a bude napsany v aplikaci Primary
Writer. Pfibéh by mél vychazet z informaci, které Zaci o houbach jiz
védi (viz brainstorming), a z informaci, které ziskali v prlibéhu ¢asti
uvédoméni si vyznamu. Pfed samotnym psanim je dobré
pripomenout jednotlivé ¢asti pfibéhu (zacatek, stat, vyvrcholeni,
zaveér).

Spoleéné sdileni
Na zavér nechame zaky, kteti chtéji, precist svlj pribéh ostatnim. Ve

vyspélé skupiné zakl je mozné provést hodnoceni pomoci popisné
zpétné vazby na zdkladé pfedem danych kritérii.
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Houby

Hrib dubovy
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Ukdzka prdce v aplikacich



1 Elektronicky prostor ucitele

1.1 Publikovani pomoci webovych stranek

Béhem Skoleni jsme si predstavili nastroje, které vedly k vytvoreni aktivity, ktera
se odehravd na internetu. At se jednalo o sadu slovicek k procviceni,
elektronickou nasténku s ukoly a odkazy, nebo o test, vZdy bylo nutné zadat
néjakou adresu do prohlizece. Prozatim jsme si ukazali moznost poslat zakim
mail s odkazem, popripadé jej sdilet na socialni siti. Pfimo v hodiné pak mizeme
pouzit vytvoreny QR kdéd. Postupem c¢asu si vSak vybudujete sbirku vytvorenych
aktivit a bylo by vhodné je néjak usporadat.

Vlastni webova stranka je jisté dobrym fesenim. Mizete mit na jednom misté
odkazy na veskeré své aktivity a pri praci s Zaky stac¢i odkazovat jen na jedno
misto - tedy jakysi rozcestnik. Tvorba jednoduchych internetovych stranek jiz
davno neni vyhrazena jen programatorim. Vytvorit stranku dnes zvladne kazdy
béZny uZivatel pocitace, staci jen vyuZzit vhodného nastroje. V nasledujicim textu

si jeden takovy ukaZeme.

1.2 Vytvoreni osobni webové stranky

VSechny doposud popsané nastroje bylo mozZné pouZit zcela zdarma. A u
vytvareni webovych stranek tomu nebude jinak. Sezndmime se s nastrojem,
ktery ndm umoZni publikovat na internetu bez znalosti programovani nebo

jazyka HTML. PopiSeme si nastroj webnode (www.webnode.cz).

Pomoci ndastroje webnode si vytvorite systém internetovych stranek, ktery
miiZete prubézné dopliiovat a ménit. Opét je nutna registrace, pii které zadate
nazev vaseho nového webu, e-mail a heslo. Vyberete si Sablonu stranek a
prejdete ke kratkému pravodci, ktery vas nauci zakladiim prace se strankami.
Sablonu webu je moZné kdykoliv zménit. Pro zac¢atek si vyberte $ablonu co

nejjednodussi, napriklad s ndzvem Minimal.



Osobnf stranky Firemnf prezentace Internetovy obchod

Vytvorte si webové stranky zdarmal

Nézev webu

Ugitel jazykl

Va$ e-mail

Heslo

Obrazek 1: Registrace tctu ve sluzbé Webnode

Ze zadaného nazvu webu se vytvori internetova adresa - v naSem piipadé to
bude adresa ucitel-jazyku.webnode.cz. Tato adresa je jiZ vefejnou adresou a po

jejim zadani se zobrazi kazdému uzivateli internetu.
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Obrazek 2: Administra¢ni rozhrani webovych stranek Webnode

Hlavni administra¢ni rozhrani stranek odpovida rozloZeni vasich stranek, pouze
je kazda cast doplnéna o ovladaci panel. Hlavni panel nastroji je zobrazen
v horni ¢asti obrazovKky a najdete v ném vsSechny dileZité nastroje pro vytvoreni

webovych stranek.

Prvnim krokem bude Uprava obsahu, ktery je automaticky nahran pri vytvoreni
stranek. Zacnéte Upravou textu stranka ,Uvod" stisknutim tlat¢itka Upravit text.

Vyzkousite si tak i praci s editorem webnode.

Druhym krokem bude tuprava hlavni nabidky - Upravit menu. Ponechejte

v nabidce pouze opravenou stranku ,Uvod“ a v§echny ostatni odkazy odstraiite.
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Obrazek 3: Uprava menu v aplikaci Webnode

Nyni si jiZ vytvorite novou stranku pomoci tlacitka Novy v hlavnim ovladacim
panelu. Vytvorte stranku snazvem Quizlet. Tato stranka bude slouZit jako

rozcestnik na jednotlivé sady uloZené ve vaSem Quizlet tctu.

[;[Upi'avit menu Uvod > Quizlet
Menu ! Upravit text
= Uvod Quizlet

= O nas

= Quizlet

Vyhledavani

\ ‘

Obrazek 4: Uprava stranek vytvairenych pomoci Webnode

Doplnte obsah stranky a vloZte odkaz na nékterou z vasich sad. Stranka muze

obsahovat jakykoliv text i obrazky, ale prozatim se spokojime jen s kratkym

popisem a odkazem na sadu.
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[& VioZit obrazek
Quizlet & Viozit soubor
Procvicte si slovicka z posledni hodiny. Z této sady bude na zacatku dalsi hodiny psat kratko BoSVoztiodios
@ Viozit flash
[Z] VioZit tabulku

Obrazek 5: VKkladani odkazu na internetovou stranku



Q Vkladani odkazu

Typ odkazu:
Stranka
1 Clanek
| Zéaznam z katalogu
| Soubory a obrazky

Zadejte URL adresu * https://quizlet.oom/_loambrl | Zvolit odkaz ...

PFiklad: http://www.webnode.cz

Otevfit v novém okné (@]

[ Viozie SRS

Do ftadku s URL adresou
nakopirujete  odkaz, ktery

ziskate v aplikaci Quizlet.

Poslednim krokem je
publikovani vytvorené stranky.
Publikovani znamena

zvefejnéni obsahu na internetu.

Od této chvile bude stranka aktivni a Zaci tak miiZou jednoduSe prejit na

odkazovanou sadu studijnich karet. Upozornéni na nutnost publikovani je vzdy

zobrazeno vyrazné v horni ¢asti obrazovky pod hlavnim panelem nastroj.
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Zmény provedené na této strance nebyly publikovany.

Ucitel-jazyku

Menu Uvod > Quizlet

= Uvod Quizlet

= Quizlet Procvicte si slovicka z posledni hodiny. Z této sady bude na zac¢atku dal3i hodiny psat kratkou
pisemku.

Vyhledavani quizlet.com/_1cambr

Kontakt

Uitel jazykd

Iklubal@gmail.com

Figure 6: Vysledny vzhled internetové stranky vytvoirené pomoci Webnode
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Priloha ¢. 1 - Zkoumame obrazek
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Pfitprava na vyulovacl hodinu s vyuzitim dotykovych za¥izen(
Priloha ¢. 2 - Text z fotografii zkraceny pro mladsi Zaky

ZIMOVAN(

Mohli bychom si myslet, Ze véely travi zimu zimnim spankem. Ale kdeZe! Cesno
zUstava oteviené - do ulu tak proudi vzduch a nehromadi se v ném vlhkost a
nehrozi Sireni plisni. Zimu travi v tzv. chomaci, ktery je schopen udrzet teplotu
nutnou pro preziti vcel. Na povrchu chomace se drZi teplota pouze okolo 10°C,
uvnitr je az 25°C. Kdyz vcCely na povrchu zchladnou, premisti se dovnitf a naopak
vCely zevnitf zase na povrch chomace. Ke stfidani dochazi tim castéji, ¢im je
chladnéji.

JARN[ PROLET

Celou zimu cely bastily cukerné zasoby, nemohly si ale zajit na zachod, a tak se
jim odpadni latky hromadily ve vykalovém vacku. S prvnim slune¢nym dnem
(Casto jesté v unoru) je nejvyssi cas vyletét z alu a vyprazdnit se (ve vcelarské
hantyrce se mluvi o vypraseni vcel). Nejprve vyleti nékolik vc¢el na priazkum. O
vysledcich leti zpravit zbytek vCelstva. Okoli tulu pak svymi vykaly barvi do Zluta.

BODNE A NEZAHYNE

Vcela dokaze pouzit zihadlo i proti jinym vceldm nebo dalSim druhim
bezobratlych. V tomto pripadé€ je ale z téla bez Gjmy vytahne a Zije dal. Pri rojeni
jsou kupodivu vCely nejmirnéjSi a nemaji Zddnou motivaci bodat, jelikoz maji
dost jinych starosti...

MUMIFIKACE VETRELCU

Pokud se do ulu dostane nevitany vetrelec, naptr. mys, vcely ho usmrti, ale
nedokazi ho dostat ven zulu. Aby télo nezacalo tlit, vCely ho uplné obali
propolisem, doslova je mumifikuji.



Pftprava na vyulovacl hodinu s vyuzitim dotykovych za¥izen(

Téma:

Seznamte se: Viela medonosna

Predmet:

Prirodovéda

Casova dotace:

2 vwucovaci hodiny

Autor lekce:

Mgr. Lenka Skybova

Cile:

-  Zak reprodukuje obsah primeérené slozitého sdeleni

cile 7 hladiny LOT

cile 7 hladiny HOT - na zdklfzdé informaci ziskanych behem lekce Zak vytvori kratky
videozdznam

i - Zak najde v text_u potrebné informace a zformuluje bez vetsiho
zkresleni diilezité myslenky

Oborovy cil -  Zak jednoduse objasni zpiisob Zivota viel a jejich prizpusobeni

danému prostiedi

Dukaz o uceni:

— videozaznam 7 aplikace ChatterPix Kids
— doplnény pracovni list

Struktura lekce:

pouzita metoda cas

Zkoumame obrazek 5 minut
EVOKACE Délent do skupin 5 minut

Kmeny a koreny 15 minut
UVEDOMENI SI | Prace s textem — OR Kdody 20 minut
VYZNAMU

Kresba vcely 10 minut

Tvorba videa — priprava textu 10 minut
REFLEXE Tvorba videa — prace s aplikaci ChatterPix Kids 10 minut

Prezentace diikazii o uceni 15 minut
Material:

Fotografie jsou pofizeny v Zoo Ostrava autorkou.




Pftprava na vyulovacl hodinu s vyuzitim dotykovych za¥izen(

Podrobneiji k jednotlivym fazim:

Evokace:
V evokaci si Zaci vybavuji to, co si mysli o tématu, které maji studovat, co o ném védi jiste,
co se jen domnivaji, jaké o ném maji otazky. V této fazi
se vyvolava vnitini motivace pro uceni:
- zveédavost na to, jak to tedy je doopravdy;

- potieba ziskat nové informace pro vyfeseni otazky;
- chut’ néco zazit

- chut’ si vyzkouset, ¢im bychom mohli potvrdit nebo vyvratit svou hypotézu

Zkoumame obrdzek

Zaci dostanou do dvojice obrdzek se zvétsenou casti véelich tykadel. Jejich vikolem je obrdzek
si prohlédnout a navrhnout, co je na obrazku. Vyucujici nepotvrdi ani nevyvrati jejich spravneé
¢i nespravné odpovédi a rozda jim dalsi obrazek, tentokrat se zvétSeninou casti kiidla viely.
Zaci opét premysleji, co je na obrdzku. Vyucujici na zavér aktivity prozradi Zakiim spravnou
odpoved’ pomoci celeho obrazku, ze kterého pochdzeji zvétseniny. Tim bude odhaleno téma
vyucovaci hodiny.

Metodicka poznamka: Obrazky jsou k dispozici v ptiloze.

Déleni do skupin

Ziky rozdélime do ctyi skupin pomoci aplikace Decide Now. Tato aktivita predpokladd, Ze
bude mit vyucujici v aplikaci nachystana jména zZaku celé tridy. Podrobny navod na praci
s aplikaci Decide Now najdete na https://www.youtube.com/watch?v=nkw9LojopUY.

Kmeny a koreny

Kazda skupina obdrzi jednu otazku odlisenou barevné od ostatnich, bily papir velikosti A3,
lepidlo a fix (rovnez kazda skupina jinou barvu).

Otazky:

Jak prezimuji véely?

Co se stane se vcelou, kdyz ji bodne jiny hmyz?

Co znamena vypraseni vcel?

Co se stane s mysi, ktera vleze do ulu?

Kazda skupina nalepi svou otazku na bily papir. Nasledné se zaci pokusi na otazku odpovédet,
jeden zdik ze skupiny odpoveédi zapise fixem citelné na papir. V tuto chvili vyucujici zdakim
vysveétli metodu kmeny a koreny, aniz by doslo ke sdileni odpovédi, které uz Zaci maji zapsany
na papirech.

Podstata metody spociva v tom, Ze Zak, ktery zapisuje, se stava kmenem stromu. Ten mad za
kol zaznamenat veskeré informace, které mu koreny dodaji. Tak jako koreny dodadvaji stromu
ziviny. Ostatni clenové skupiny se stavaji koreny, které se ,,rozlezou* po tride. Jejich ukolem
je oslovit koreny jine skupiny a polozit jim otazku, kterou maji nalepenou na svém papire.
Zaroven odpovi na jejich otazku nejlépe, jak dovedou. Koreny se po rozhovoru vraceji do sve
skupiny a svému ,,kmenu** (zapisovateli) nadiktuji odpoved, kterou zjistili. Ten ji zapise na
papir.

Na zavér metody dojde ke sdileni zjisténych informaci. Zaci, kteri predstavovali ve své
skupiné kmeny, vezmou své papiry s otizkou a odpovédmi a pred vSemi prezentuji, co se jim
podarilo zjistit. Vyucujici nijak nekomentuje, zda jsou dana zjisténi pravdiva c¢i nepravdiva.
Metodicka poznamka: Je dobré Zzadky upozornit, aby své zaznamy psali velkym pismem a
Citelng, aby byly viditelné pro vSechny zéky, jelikoz budou po prezentaci vyvéSeny na tabuli.
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Uvédoméni si vyznamu informaci:

Ve fazi uvédoméni si vyznamu informaci Zaci:

— pracuji s védoucim zdrojem informaci

- porovnavaji to, co si vybavili a prodiskutovali v evokaci, s tim, co jim sdéluje novy zdroj

- zdroj zpracovavaji aktivn¢ a samostatné (pomoci metod aktivniho uc¢eni)

- upravuji dosavadni poznévaci (kognitivni) strukturu daného tématu ve své mysli podle nové
ziskanych informaci

— buduji si chut’ ucit se, protoze v této fazi mohou zazivat pocity tspéchu a uspokojeni
z vlastnich objevil

Prace s textem - QR Kody

Aby bylo cteni textu pro Zaky zajimavéjsi, je text umistén na fotografii, ktera je zakodovanda do
OR kodu. Kazdy zdk obdrzi jednoduchy pracovni list, ktery slouzi k zaznamenani odpovédi
ziskanych prectenim textu. Po t/idé jsou rozvéSeny ctyii OR kédy. Zdci pomoci dotykovych
zarizeni a aplikace QR Reader naskenuji QR kod, prectou si kratky text a zaznamenaji si
odpoved’ do pracovniho listu. Po té pokracuji skenovanim dalsiho kodu. Kazdy Zak ze skupiny
pracuje samostatne, miize se vsak se spoluzikem poradit. Na zaver aktivity probéhne ve
skupiné a nasledné ve tride sdileni zjistéenych informaci.

Metodicka poznamka: V této fazi vyucovaci hodiny je dobré zdky upozornit na skutecnost, ze
informace, které si zapiSi, budou potiebovat k tvorbé videonahravky a ze neni vhodné
zaznamenavat odpovédi jednim nebo dvéma slovy. Ve fazi sdileni zjisténych informaci v celé
tiid¢ vyuzit navratu k vystupim z metody kmeny a kofeny, které jsou vyvéSeny na tabuli.
Pracovni list je k dispozici v ptiloze.

Reflexe:

74k si v koneéné fazi uéeni déla v hlavé novy pofadek v tom, o ¢em se uéil. Na rozdil od
jednotného shrnuti u€itelem nebo jednim chytrym Zdkem se v reflexi dba na to, aby ucitel
nechal kazdého zaka formulovat si zdvére¢né pochopeni po svém.

Zak dava svymi slovy srozumitelné znéni svym myslenkam, udajiim, nazorim, které predtim
nemél nebo ve kterych nemél jasno. Je dilezité, ze zdkovy formulace poznatkii v reflexi
nejenom zazné&ji, ale ze zak jejich znéni hleda, propracovava a vytvari dikaz o uceni.

Kresba viely

Zaci si oteviou na dotykovém zarizeni aplikaci Hello Color Pencil a pomoci jednoduchych
nastrojit nakresli obrazek vcely. Nasledné obrazek ulozi, aby jej mohli vyuzit pri tvorbe videa.
Metodicka poznamka: Jelikoz budeme obrazek vcely pouzivat pro tvorbu videa v aplikaci
ChatterPix, jejiz podstata je prace s oblicejem, je vhodné upozornit zaky, aby kreslili
predevsim hlavu véely. Viz videoukazka https://youtu.be/7ihS2ELPNNw

Tvorba videa — pFiprava textu

Kazdy zak obdrzi ctvrtku papiru, na kterou si napisi maximalne 10 vét o vcele medonosné.
Zaci musi mit na paméti, Ze text budou ndsledné nahravat do aplikace. Mohou viak zvolit
Jakykoli slohovy utvar. Mohou si vymyslet pribéh, podat zpravu nebo miize vcela povidat o
sobée v prvni osobe.

Metodicka poznamka:

Dtkazem o uceni Zzdka je videozdznam vytvofeny v aplikaci ChatterPix Kids. Podstatou
tvorby jednoduchého videa je rozmluveni statického obrazku. V nasem piipadé vcely.
Ukolem zaki je tedy predevsim vytvofit zvukovy zaznam, ostatni ast uz vytvori aplikace
sama.
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Jelikoz vSak aplikace neumoziuje zvukovy zdznam b&hem nahravky zastavit a znovu spustit,
je potieba, aby zici nahrali zaznam bez pteruseni. Proto je dobré zakiim dat prostor pro
napsani textu, ktery nasledné¢ pii nahravce pfectou.

Tvorba videa — prace s aplikaci
Zaci tvori videozaznam v aplikaci ChatterPix Kids. Pokud Zaci aplikaci neznaji, je potreba
venovat pred samotnym zacdtkem této aktivity cas na ukazku, jak se s aplikaci pracuje.

Metodicka poznamka:

Podrobny navod na praci s aplikaci najdete na https://youtu.be/K6EAQDGXcNZo.

Je dobré zaklim umoznit, aby si nahravky vytvofili i v jinych prostorach nez jenom ve tiidé¢, a
to kvili ostatnim zvukm, které by se na zaznamu objevily.

Prezentace ditkazii o uceni

Zaci si ve skupindch navzdjem své videozdznamy pusti, nasledné vyberou za skupinu jeden,
ktery autor, pokud souhlasi, pusti celé tride. Kazdy Zak pak sviij videozaznam nasdili bud’
prostrednictvim cloudovych sluzeb, evernote ¢i emailem.

Metodicka pozndmka: Opét dbame na bezpecné prostiedi pro zaky. Pokud nc¢kdo z zakt
nechce sviij videozaznam s ostatnimi sdilet, nenutime ho.
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Priloha ¢. 1

Tabulka tvrzeni

Tvrzeni

Odhad

Spravné resSeni

Skokani se mohou dozit az
30 let.

Zaby nemaji zuby.

Zaby nemohou dychat pod
vodou.

Zaby maji cervené oci.

Zaby jsou hmyzoZravci.

Zaby pouzivajf jazyk jako
zbran.

Tvrzeni

Odhad

Spravné resSeni

Skokani se mohou dozit az
30 let.

Zaby nemaji zuby.

Zaby nemohou dychat pod
vodou.

Zaby maji cervené oci.

Zaby jsou hmyzoZravci.

Zaby pouzivajf jazyk jako
zbran.

Tvrzeni

Odhad

Spravné resSeni

Skokani se mohou dozit az
30 let.

Zaby nemaji zuby.

Zaby nemohou dychat pod
vodou.

Zaby maji cervené oci.

Zaby jsou hmyzoZravci.

Zaby pouzivajf jazyk jako
zbran.
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Priloha ¢. 2 - Text pro zaky

Maji Zaby zuby?

Zaby jsou obratlovci Zijici na sousi, tak ve vodé. Radime je mezi obojZivelniky.
V pribéhu svého Zivota se Zaba nachazi hned v nékolika odliSnych stadiich:

vejce, pulec, pulec s nozickami, mlada zZaba a dospéla Zaba.

K rozmnoZovani dochazi od brezna do kvétna a jedna samice (zaleZi na druhu
Zab) muze naklast od 1000 po 10 000 vajicek ve velkych shlucich, které zahy
klesaji ke dnu. Za priznivého pocasi se znich uZ po 7 dnech vylihnou drobni
pulci. Jejich aplny vyvoj trva 3 az 4 mésice. V priibéhu stadia pulce Zije Zaba pod
vodou a dycha prostrednictvim malych Zaber.

Dospélé Zaby maji silné zadni nohy, kratké télo, blanité prsty, vystouplé oci
a zadny ocas. Dospélé Zaby dychaji jednak celym povrchem téla, jednak plicemi.
Jednotlivé druhy zab maji rizné oci - hnédé, zelené, stribrné, cervené nebo
bronzové. VétSina druhd Zab ma zuby pouze na horni celisti.

Téméi viechny druhy Zab jsou masoZravci. Zivi se pfedev$im hmyzem, ale také
drobnymi Zivocichy, jako jsou cervi, malé rybky a pavouci. VétSina zab pouZiva

sviij lepivy jazyk jako zbrat, kterou lovi hmyz. Zaby preferuji no¢ni lov.

Uplné kazdy druh Zaby ma vsak své specialni volani lasky, kterym samci lakaji

samicky k pareni. Tyto koncerty se standardné odehravaji v noci.

Jakého véku se mohou Zaby dozit?

Mohou dospélé Zaby dychat pod vodou?

Jak zaby slysi bez usi?

Maji Zaby zuby?

Jak daleko Zaby doskoci?
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Priloha €. 3 — Text pro uditele
Maji zaby zuby?

Zaby jsou obratlovci zijici na sousi, tak ve vodé. Radime je mezi obojzivelniky.
V prib¢ehu svého Zivota se Zaba nachazi hned v nékolika odliSnych stadiich: vejce,
pulec, pulec s nozickami, mlada zaba a dospéla zéba.

K rozmnoZzovani dochazi od biezna do kvétna a jedna samice (zalezi na druhu zab)
muze naklast od 1000 po 10 000 vajicek ve velkych shlucich, které zahy klesaji ke
dnu. Za ptiznivého pocasi se z nich uz po 7 dnech vylihnou drobni pulci. Jejich tplny
vyvoj trva 3 az 4 mésice. V prubéhu stadia pulce zije zdba pod vodou a dycha
prostiednictvim malych Zaber.

Dospélé zaby maji silné zadni nohy, kratké télo, blanité prsty, vystouplé o¢i a zddny
ocas. Dosp¢lé zaby dychaji jednak celym povrchem téla, jednak plicemi. Jednotlivé
druhy Zzab maji rizné o¢i — hnédé, zelené, stiibrné, cervené nebo bronzové. Vétsina

druht Zab mé zuby pouze na horni celisti.

Téméi viechny druhy Zab jsou masozravci. Zivi se predeviim hmyzem, ale také
drobnymi zivocichy, jako jsou Cervi, malé rybky a pavouci. VétSina zab pouziva svij
lepivy jazyk jako zbrai, kterou lovi hmyz. Zaby preferuji no¢ni lov.

Uplné kazdy druh zaby mé viak své specialni volani lasky, kterym samci lakaji
samicky k pareni. Tyto koncerty se standardné odehravaji v noci.

Jakého véku se mohou zaby dozit?

Zalezi na druhu zaby. Je také velice naro¢né sledovat jednu zabu po cely jeji zivot. Co
vime jisté je, Ze n¢ktefi skokani mohou zit i vice nez 30 let!

Mohou dosp¢lé zaby dychat pod vodou?

Dospélé zaby nejsou dokonale ptizptisobené zivotu na sousi, nebot’ maji pouze slabé
vyvinuté plice a dychani probiha ¢astecné prostiednictvim kaze, kterd kvili tomu
musi byt tenkd a vlhka, coz klade vyssi naroky na vlhkost prosttedi v némz zaby Zziji.
Pti potopeni pod hladinu mohou vsak stale ptijimat kyslik pomoci téla.

Jak zaby slysi bez usi?
Ve skutecnosti zaby usi maji. Jen ne vnéjsi, tak jako ¢lovék. K zachycovani okolnich

zvukil vyuzivaji velké ploché usi na obou strandch hlavy, kterym se tiké u$ni bubinky.

Maji zaby zuby?
Skute¢né ano! VétSina druhd Zab ma zuby. Zaby maji fadku drobnych zoubkt na
okraji horni Celisti. Nékteré druhy Zab maji také zuby vyrustajici z horniho patra



Pftprava na vyulovacl hodinu s vyuzitim dotykovych za¥izen(

dutiny ustni. Zuby na spodni Celisti byste vSak u jakékoli zaby hledali
marng. A tfeba takové ropuchy nemaji vitbec zddné zuby.

Jak daleko zaby doskoci?

Zaby jsou experti na skok daleky! Nékteré dokazou piekonat jednim skokem az
vzdalenost odpovidaji dvacetinasobku délky jejich téla. Nejdelsi zaznamenany skok
zaby je 5 metru.
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Priloha €. 4 — QR kéd pro uvodni video




Pftprava na vyulovacl hodinu s vyuzitim dotykovych za¥izen(

Priloha €. 5 — QR kédy pro hledani odpovédi
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Za priznivého pocasi
se znichuz po 7
dnech vylihnou drobni
pulci.



Jejich
uplny
VyVoj trva
3az4
mesice.



V pribéhu
stadia pulce
Zije zaba pod
vodou a dycha
prostrednictvim

malych zaber .



zaba ma
ocasek a
dospela
ne.



Dospela
zaba ma
silné
zadni
nohy



Elektronickou
Knihu
vytvoril:David
Homola

Zdroj
obrazku:google
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Priloha ¢. 8 - Hodnoceni hodiny

V hodine mé velmi zaujalo

Zjistil/a jsem, ze

Rad/a bych se jeste dozvedeél/a

V hodine mé velmi zaujalo

Zjistil/a jsem, ze

Rad/a bych se jeste dozvedel/a

V hodine mé velmi zaujalo

Zjistil/a jsem, ze

Rad/a bych se jeste dozvedel/a
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Téma:

Maji Zaby zuby?

Predmet:

Prirodovéda - Prirodopis

Casova dotace:

2 vwucovaci hodiny

Autor lekce:

Mgr. Lenka Skybova

Cile:

- Zak klade otazky spoluzakiim na zaklade precteného textu

cile 7 hladiny LOT
-  Zak posoudi jednotliva tvrzeni a rozhodne, které informace jsou
, . ravdivé a nepravdivé
cile 7 hladiny HOT p , .. , , . .. .,
Y - na zaklade informaci ziskanych behem lekce Zak vytvori

miniknihu o vyvojovych stadiich zab

Ctend¥sky cil - Zak najde a zformuluje bez vétsiho zkresleni nekteré diilezite
myslenky textu a podpori je ditkazy z textu

aborovyica -  Zak odvodi na zaklade textu zakladni projevy chovani

obojzivelnikii (Zab)

Dukaz o uceni:

— minikniha o vyvojovych stadiich Zab
— tabulka tvrzeni

Struktura lekce:

pouzita metoda cas
Motivace prostrednictvim videa o vyvoji Zab pomoci QR | 5 minut
kodu
Lleieds Parovy brainstorming 5 minut
Tabulka tvrzeni 5 minut
UVEDOMENI SI | Cteni s otdzkami 20 minut
VYZNAMU Hledani odpoveédi pomoci QR kodii 5 minut
Navrat k tabulce tvrzeni 5 minut
REFLEXE T v?rba mznzknzhy 0 \fyv0]0vych stadiich zab 1 5-20 minut
Navrat k brainstormingu 5 minut
Hodnoceni formou nedokoncenych vét 5 minut
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Material: napi. poufité webové stranky, ucebnice, text, pomiicky - PRESNA CITACE:
Anatomicky model: zaba. Www.seft.cz [online]. 2013 [cit. 2014-04-10]. Dostupné z:
http://www.sevt.cz/Files/Attachments/Anatomie_Zaby 42700100.pdf

www.rozhlas.cz: Skokan zeleny [online]. 2003 [cit. 2014-04-10]. Dostupné z:
http://www.rozhlas.cz/hlas/zaby/ zprava/skokan-zeleny--84784

Frog life cycle animation. www.youtube.com [online]. [cit. 2014-04-10]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=7NhA9SHunKs

Podrobneiji k jednotlivym fazim:

Evokace:
V evokaci si Zaci vybavuji to, co si mysli o tématu, které maji studovat, co o ném védi jiste,
co se jen domnivaji, jaké o ném maji otazky. V této fazi
se vyvolava vnitini motivace pro uceni:
- zveédavost na to, jak to tedy je doopravdy;

- potieba ziskat nové informace pro vyfeseni otazky;
- chut’ néco zazit

- chut’ si vyzkouset, ¢im bychom mohli potvrdit nebo vyvratit svou hypotézu

OR Kody

Zaci ve dvojici obdrzi karticku s QR kédem obsahujicim odkaz na kratké video na youtube o
vwoji Zab. Zdaci pomoct dotykového zarizeni naskenuji QR kéd a shlédnou videozdznam. Po té
si spolecné vyvodime téema hodiny.

Metodicka poznamka: Video neni potieba sledovat se zvukem, je lepsi pozadat zaky, aby si
zvuk na dotykovém zafizeni ztlumili. Zaci se tak navzajem nerusi.

Parovy brainstorming

Na zdkladé videozdznamu se dvojice pokusi pomoci parového brainstormingu vyvodit
zakladni pojmy, které se tykaji vyvoje Zab. Své poznatky mohou zapsat na papir. Spolecné si
pak tyto informace zapiseme na tabuli, popripadé dand dvojice vysvétli, co si pod pojmem
predstavuje.

Metodickd poznamka: Brainstorming je skupinova technika zaméfend na generovani co
nejvice nadpadl na dané téma. Nosnou myslenkou je predpoklad, Ze Zaci ve skuping, na
zaklad® podnétd ostatnich, vymysli vice, nez by vymysleli jednotlivé. Zaci by méli védét, ze
jejich napady a naméty se nijak nehodnoti. Uc€itel nevyndsi soudy k jednotlivym vyrokim
zakl, pouze je zaznamenava na tabuli ¢i flipchart.

Tabulka tvrzeni

Zaci obdrzi tabulku tvrzeni s vyroky, jednotlivd tvrzeni si prectou a pak do prvniho sloupce
zaznaci sviij odhad, zda je vyrok pravdivy ¢i nepravdivy (pravdivy fajfka, nepravdivy krizek).
Druhy sloupec tabulky zistane pro tuto cast hodiny prdzdny. Po vyplnéni nasdilime
s ostatnimi, co si o vyrocich myslime.

Metodicka pozndmka: Opét vytvaiime bezpecné prostiedi pro zaky, je potfeba ubezpecit
zaky, ze se jejich odpovédi nijak nehodnoti a ze tabulku tvrzeni nebudou odevzdavat.
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Uvédoméni si vyznamu informaci:

Ve fazi uvédoméni si vyznamu informaci Zaci:

— pracuji s védoucim zdrojem informaci

- porovnavaji to, co si vybavili a prodiskutovali v evokaci, s tim, co jim sdéluje novy zdroj

- zdroj zpracovavaji aktivn¢ a samostatné (pomoci metod aktivniho uc¢eni)

- upravuji dosavadni poznévaci (kognitivni) strukturu daného tématu ve své mysli podle nové
ziskanych informaci

— buduji si chut’ ucit se, protoze v této fazi mohou zazivat pocity tspéchu a uspokojeni
z vlastnich objevil

Cteni s otizkami

Kazdy zZak obdrzi pracovni list s textem s nazvem ,, Maji Zaby zuby? . Tento text si budou cist
metodou cteni s otazkami - prectou si potichu odstavec a pak si navzdajem ve dvojici budou
klast otazky. Pro prvni odstavec textu bude pouzito modelovani. Po kazdém odstavci probéhne
spolecné sdileni.

Metodicka poznamka: Cteni s otizkami je metoda uréena pro praci s textem ve dvojici. Oba
zaci ve dvojici procitaji tentyz text. Za kazdou pfedem dohodnutou c&asti, zpravidla za
odstavcem, se zastavi a kladou jeden druhému otazky vychazejici z toho, co precetli. Otazky
smétfuji k obsahu textu i za text — tzn. ptdme se na kontext, souvislosti, zkuSenosti. Po
vycerpani vSech otazek pokracuji ve ¢teni nasledujiciho odstavce.

Hledani odpovédi pomoci QR kodi

V druhé casti pracovniho listu jsou umistény pouze otazky. Odpovéd’ maji Zaci nalézt pomoci
aplikace QR Reader, kterou maji nainstalovanou na dotykovém zarizeni. Po trideé jsou
rozmistény QR kédy s obrdazky Zab. Zici jednotlivé kédy postupné naskenuji, piectou si
odpoved’ a doplni si k otdazce na pracovnim listu viastni poznamky s odpovédi.

Metodicka poznamka: Je vhodné rozmistit QR koédy po celé tfid€, ne pouze do jednoho mista,
zaci pak maji vice prostoru na snimani jednotlivych koéda. Pokud Zaci nemaji dotykova
zafizeni, mohou vyuzit chytrych telefonti. Aplikace QR Reader je multiplatformni.

Reflexe:

74k si v koneéné fazi uéeni déla v hlavé novy potadek v tom, o ¢em se uéil. Na rozdil od
jednotného shrnuti u€itelem nebo jednim chytrym Zdkem se v reflexi dba na to, aby ucitel
nechal kazdého zaka formulovat si zdvére¢né pochopeni po svém.

Zak dava svymi slovy srozumitelné znéni svym myslenkam, udajtim, nazortim, které predtim
nemél nebo ve kterych nemél jasno. Je dilezité, ze zdkovy formulace poznatkii v reflexi
nejenom zazngji, ale ze zak jejich znéni hleda, propracovava a vytvari dikaz o uceni.

Navrat k tabulce tvrzeni

Zaik se vrati k tabulce tvrzeni a pokusi se do tietiho sloupce zaznamenat spravna reSeni aniz
by se dival do textu, se kterym pred chvili pracoval. Spolecné si rekneme spravna reseni a
zditvodnime na zakladeé informaci z textu ,, Maji Zaby zuby? *.

Metodicka pozndmka: Jelikoz jednim z cilti hodiny je zformulovat nékteré dulezit¢ myslenky
textu a podpofit je dikazy z textu. Je potfeba pozadovat po Zacich, aby sva tvrzeni, kterd
uvedli do tabulky, podpofili pre¢tenim konkrétni ¢asti textu nebo svych poznamek.



Pftprava na vyulovacl hodinu s vyuzitim dotykovych za¥izen(

Tvorba miniknihy o vyvojovych stadiich Zab

Metodicka poznamka: V této fazi hodiny je rozhodujici, zda Skola vlastni dotykova zatizeni
pro zaky. Jestlize ano, néasleduje tvorba miniknihy pomoci aplikace Book Creator. Navod, jak
pracovat s aplikaci, je pfipraven v samostatné piiloze formou videa. Jestlize $kola nema
k dispozici dotykové zatizeni pro zéky, nasleduje prace s papirovou miniknihou.

Papirova minikniha

Kazdy zak obdrzi nakopirovanou zZabu, uzky pruh papiru, okopirované obrazky k jednotlivym
vyvojovym stadiim zab, lepidlo a niizky. Pruh papiru poskladaji do harmoniky na 4 casti a
prilepi na zadni stranu zZaby. Pak postupné budou prilepovat obrazky vyvojovych stadii, ke
kterym pripisi ndazev a jednu vétu, kterou si pamatuji z textu (viz ukdzky Zakovskych praci).
Tento postup zopakuji ke vSem obrazkiim. Do zbyvajicich volnych stranek si mohou dopsat
informace, které jsou pro né zajimavé. Obrazky si mohou vybarvit. Vznikne tak kniha, ktera
bude z jedné strany vypadat jako zaba, a z druhé strany jako kniha.

Elektronicka kniha

Kazdy zZak obdrzi dotykové zarizeni, ve kterém spusti aplikaci Book Creator. V ni vytvori
e-knihu o vyvojovych stadiich zab. Na uvodni strané bude mit nazev knihy, dalsi strany pak
postupné venuje jednotlivym fazim vyvoje Zab. Vytvorenou e-knihu zasle emailem uciteli.
Ukazka zZakovske prace je rovnez prilozena v prilohach.

Navrat k brainstormingu

Spolecné se vratime k informacim zapsanym na tabuli z faze evokace a potvrdime spravnost
Jjednotlivych zaznamii, upresnime, zditvodnime a pripadné doplnime.

Metodicka poznamka: Tato faze je velmi dulezitd pro potvrzeni ¢i vyvraceni ndzort zakl
z uvodni ¢asti hodiny. Je vhodné nespravné informace na tabuli nebo flipchartu $krtnout. Zaci
si tak uvédomi pravdivost ¢i nepravdivost informaci i vizualné.

Hodnoceni formou nedokoncenych vét

Na zaver obdrzi Zaci list papiru s nedokoncenymi vétami a zapisi do nich hodnoceni.

Pokud budou Zaci chtit, mohou sva hodnoceni sdilet s ostatnimi.

Nedokoncené veéty:

V hodine mé velmi zaujalo...

Zjistil/a jsem, Ze...

Rad/a bych se jeste dozvedel/a...

Metodicka poznamka: Pokud Zaci nechtéji své zdznamy sdilet s ostatnimi a piecist jim je
nahlas, nenutime je.



