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Cile

e Cile

- Umét si spravné vybrat z rliznych standardnich
algoritmu a datovych struktur (jsou v knihovnach)

- Chapat zadsady objektového pristupu pfi konstrukci
softwaroveho systemu — zejmeéna jak souvisi a cim
se lisi algoritmus vypocetniho postupu a datova
struktura.

- Pochopit vyznam dokumentace a specifikace uloh,
modulu, tfid a jednotlivych metod pro spravnou
konstrukci kvalitniho softwaru.




Cile a vychodiska

* Predpoklady
- Zvladdnuti programovaciho jazyka

- Zakladni kurs objektového designu



Agenda

Zakladni pojmy

Uloha abstraktnich datovych typt

Posloupnosti a operace s nimi

Vyhledavaci datové struktury
* VWhledavaci posloupnost

Algoritmy rfazeni

Stromy

Rozptylené tabulky

Prohledavani do hloubky a do Sirky

Prace s grafy

Techniky navrhu efektivnich algoritm(



Metodicka poznamka

* S prezentaci pouzivejte take

- Zdrojové programy
(obsahuji implementaci)

- Vygenerovanou dokumentaci
(pro lepsi orientaci ve zdrojich)

— Ucebnici
(obsahuje srozumitelny vyklad)
* Prezentace obsahuji pouze
- Heslovitou osnovu vykladu
- Diagramy objektového navrhu
- Schematické obrazky (podle potreby)



Konec

Tato prezentace patfi k ucebnici Algoritmy a datove struktury
objektove od Ivana Ryanta. Obsahuje texty a obrazky z této
ucebnice.

Tato prezentace smi byt volné Sirena, ale vzdy i s timto snimkem.
Citujete-li, vyznacte zretelné citat v plném rozsahu a uvedte zdro;j:

RYANT, Ivan. Algoritmy a datove struktury objektovée. Praha: Ivan
Ryant, 2017. ISBN 978-80-270-1660-0



