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Odstranéni opakovanych vypoctu

Jestlize se v algoritmu néjaky vypocet opakuje, byva vyhodnéjsi
ulozit si vysledek vypocCtu do proménné a misto opakovaného
vypoctu pouzit proménnou. Odstranéni opakovanych vypoctl je
pouzito napr. v téchto pripadech:
- zjisténi délky seznamu

e pamatuje se napr. v datové polozce BaseLinkedList.size
- vypocet vahy podstromu

 datova polozka weight
- Dijkstriv algoritmus

 tfida GraphTasksVertex s datovymi polozkami status, pathLength atd.
- Floyd(v algoritmus

« pole store a polozky jeho prvkl: value, isDirect, between



Vypocet nové hodnoty z predchozi
hodnoty

Jestlize algoritmus pocita posloupnost hodnot,
byva lepsi pocitat nasledujici hodnotu z

hodnoty predchozi nez kazdou hodnotu
samostatne. Napr.:

- generovani Fibonacciho posloupnosti
- Dijkstriv algoritmus

- Floydlv algoritmus



Pfimé generovani hledanych udaju

Nez bychom generovali mnoho moznych reseni
a pak vybirali nejlepsi z nich, radeéji
vygenerujeme nejlepsi reseni primo. Napr.:

- hladovy algoritmus minimalni kostry grafu



Predzpracovani vstupnich dat

Jsou-li vstupni data nepriznivé usporadana nebo
nevhodneé reprezentovana, komplikuji a brzdi
algoritmus. Pomuze nam, kdyz zménime jejich
— reprezentaci

e napr. ze znakoveé na binarni
— usporadani

 napt. z posloupnosti polozek na pole, které mizeme pfimo

iIndexovat klicem polozky

Napr.:

- nacteni posloupnosti hran do seznamu naslednik( v
grafovych ulohach

- hladovy algoritmus minimalni kostry grafu



Nahrada rekurze cyklem

Nekdy to jde bez pomocnych datovych struktur,
jindy si musime pomoci zasobnikem. Touto
nahradou se nekdy podari program zrychilit,
vetsinou se zmensi naroky na pamet. Priklady
pPOUZiti:

- vypocet faktorialu nebo Fibonacciho Cisel

- hledani nejvetsino spolecného délitele

- prohledavani stavoveho prostoru do hloubky



Orezavani

Pfi pruchodu stavovym prostorem do hloubky
nekdy dokazeme rozhodnout, ze nékteré vétve
vedouci z daného vrcholu nemusime prohlizet.
Napr..
- prochazeni vyhledavacim stromem

* neprochazime cely strom, nybrz jen vétve vedouci k cili
- nasobeni nulou pri vyhodnoceni aritmetického vyrazu

- Implementace Robinsonovy procedury v jazyce Prolog



Heuristika

Dobry napad. | kdyz nefunguje zarucene
vzdycky, staci, kdyz zabere vétsinou. V
ostatnich pripadech bude vypocet pomaly nebo
jinak narocny, nicméne spravny. Napr..

- proskakani sachovnice koném

— reorganizovana posloupnost

- transformacni funkce rozptylené tabulky

- vybér pivota v quicksortu



Rozdel a panuj

Technika, ktera ndm umoznuje zvladnout slozity
problém. Slozity problém rozdélime na nekolik
jednodussich uloh a ty pak reSime kazdou
zvlast. Napr..

- fazeni rozdélovanim (quicksort)

- fazeni slevanim (mergesort)

- hanojské veze



Konec

Tato prezentace patfi k ucebnici Algoritmy a datove struktury
objektove od Ivana Ryanta. Obsahuje texty a obrazky z této
ucebnice.

Tato prezentace smi byt volné Sirena, ale vzdy i s timto snimkem.
Citujete-li, vyznacte zretelné citat v plném rozsahu a uvedte zdro;j:

RYANT, Ivan. Algoritmy a datove struktury objektovée. Praha: Ivan
Ryant, 2017. ISBN 978-80-270-1660-0



