Dopravni hristé: Nau¢ ozobota dopravni predpisy

Aktivita s Ozobotem, kterou lze vyuZzit pro: ‘
— Uvodni pouZivani nebo procviceni ozokddd, .

— ndcvik pravolevé orientace,
— procviceni dopravnich znacek (zakladni Sablonu Ize modifikovat — doplnit dalsi
dopravni znacky).

o

Pomlcky:

— fixy (4 barvy — Cern3, Cervena, zelend, modra) — — S |
— nejlépe se sefiznutym hrotem, | m— T

— ozobot (alespon na vyzkouseni funkénosti ‘
dopravniho hfisté), \
— vytistény podklad — dopravni hristé.

—  7aci 1. stupné ZS (4.-5. ro¢nik). !

Zadani:

Ozobot umi sledovat ¢aru a na kfiZovatce se
rozhoduje o dalSim sméru podle vlastni
inteligence. Rozhodovani ozobota mizeme
pred kfizovatkou ovlivnit zadanim
barevného kodu.

Na predloze dopravniho hristé se nachazeji
jak kfizovatky bez moznosti ovlivnéni sméru
jizdy ozobota, tak kfizovatky s moZznosti vyplnéni barevného kédu. Doplrite do dopravniho hfisté
barevné kody tak, aby ozobot dojel ze startu do cile a neporusil pfitom predpisy. Vyreste vsechny
varianty jeho jizdy. (Jiz na prvni kfiZzovatce se bude ozobot rozhodovat vlastni inteligenci, je tedy
tfeba fesit variantu, pokud zahne doleva, i variantu, pokud pojede rovné.)

Vyzkousejte nékolikrat jizdu ozobota, abyste ovéfrili, Ze dojede do cile riznymi variantami cesty.

Poznamky:
Pozor je tfeba dat na smér jizdy ozobota, barvy je nutné nakreslit ve spravném poradi. Kédy na okraji
predlohy jsou nakreslené za predpokladu jizdy zleva doprava.



