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PPUČ, Eva Fanfulová 

• co je digitální vzdělávání 

• důležité pojmy 

• robotické hračky a jejich využití v MŠ a na 1. stupni ZŠ 

• Bee-bot 

• Scottie Go! 

• Ozobot 

• propojení na RVP (za Bee-botem) 

• odkazy, zdroje 

Co nás dnes čeká? 



PPUČ, Eva Fanfulová 

Mnozí učitelé mají z digitálního vzdělávání spíše obavy. 

Je třeba si uvědomit: 

• důležitost tématu – závisí na tom budoucí uplatnění dětí. 

Je jistě možné předpokládat: 

• že to děti baví – učitel může té „zábavě“ dát smysluplný 
obsah, posunout výuku dál. 

Je třeba získat jistotu, že to zvládneme: 

• již nyní jsou a vznikají další metodiky, nápady, dobré 
příklady, semináře, … nikdo na to není sám. 

digitální vzdělávání 
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digitální technologie jako didaktická pomůcka 

• využití dataprojektoru, interaktivní tabule, počítače, hlasovátek, 

laboratorních a jazykových systémů, aplikací… ve výuce 

digitální gramotnost 

• umění pohybovat se v digitálním světě chytře, sebevědomě, 

bezpečně a ohleduplně 

• schopnost najít si spolehlivé informace, kriticky vyhodnotit 

informace, najít kvalitní on-line kurz, propagovat služby své 

firmy atd. 

informatické myšlení 

• schopnost problém rozložit na dílčí kroky, zanalyzovat, popsat a 

vyřešit 

důležité pojmy 
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otevřené vzdělávací zdroje – OER (Open Educational 
Resources) 

• možnost vzdělávat se bez placení, bez registrace, z veřejně 

dostupných zdrojů 

• jakékoliv digitální materiály, které jsou určeny pro vzdělávací 

účely a které jsou zdarma volně dostupné k použití, šíření pod 

otevřenou licencí (např. Creative Commons) a modifikaci 

důležité pojmy 
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2 4 6 8 10 12 14 16

Ozobot

Scottie Go!

Bee-bot

Vhodnost robotických hraček 
(vzhledem k věku) 

Bee-bot, Scottie Go!, Ozobot 

MŠ 1. stupeň ZŠ 2. stupeň ZŠ 



Bee-bot 
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Jaké máte zkušenosti s Bee-botem? 

• A – běžně používám ve škole 

• B – občas používám 

• C – znám, ale nepoužívám 

• D – nemám žádné zkušenosti s Bee-botem  

anketa 
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• jednoduché úkoly 

• nácvik správných návyků 

  

Bee-bot – a) jednoduché podložky 



PPUČ, Eva Fanfulová 

• jednoduché úkoly 

• nácvik správných návyků 

• sestavení algoritmu s využitím kartiček či zakreslení 
šipek na papír 

• zkouška algoritmu s maketou 

• hledání efektivního postupu 

• nepoužívat metodu pokus–omyl 

  

Bee-bot – a) jednoduché podložky 
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Bee-bot – b) tematické podložky 
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Bee-bot – b) tematické podložky 
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Bee-bot – b) tematické podložky 
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Bee-bot – b) tematické podložky 
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Bee-bot – b) tematické podložky 
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• úlohy pro 1 Bee-bota 

• úlohy pro 2 Bee-boty 

• komunikace, spolupráce 

  

Bee-bot – c) bludiště 
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Bee-bot – c) bludiště – pro 1 Bee-bota 

CÍL 
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Bee-bot – c) bludiště – pro 2 Bee-boty 
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Bee-bot – d) „kapsář“ 

• průhledná podložka 
s kapsami 

• možnost naplnit libovolným 
obsahem 

• možnost využít hotové 
aktivity 

  

Martina Maněnová, Simona Pekárková – Rozvoj IM s využitím 
robotických hraček v MŠ a na 1. stupni ZŠ – 
https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-
vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs 
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Bee-bot – d) „kapsář“ 

• průhledná podložka 
s kapsami 

• možnost naplnit libovolným 
obsahem 

• možnost využít hotové 
aktivity 
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Bee-bot – d) „kapsář“ 

• průhledná podložka 
s kapsami 

• možnost naplnit libovolným 
obsahem 

• možnost využít hotové 
aktivity 

  

Martina Maněnová, Simona Pekárková – Rozvoj IM s využitím 
robotických hraček v MŠ a na 1. stupni ZŠ – 
https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-
vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs 
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naplnění očekávaných výstupů dle nového konceptu 
„Informatiky“ (1. stupeň ZŠ) 

přečte textový nebo symbolický 
zápis algoritmu a vysvětlí jeho 

jednotlivé kroky 

popíše jednoduchý problém, 
navrhne a popíše jednotlivé 

kroky jeho řešení 

upraví připravený postup pro 
obdobný problém; ověří 

správnost jím navrženého 
postupu, najde a opraví v něm 

případnou chybu 

rozpozná různé algoritmy, které 
vedou ke stejným výsledkům 



Scottie Go! 
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• desková hra s propojením 
na aplikaci 

• algoritmus se sestavuje 
z kartiček, následně 
„vyfocením“ převod 
do digitální podoby 

• spuštění programu, 
vyhodnocení 

• stupňující se náročnost 

  

Scottie Go! 



PPUČ, Eva Fanfulová 

• desková hra s propojením na aplikaci 

• algoritmus se sestavuje z kartiček, následně „vyfocením“ 
převod do digitální podoby 

• spuštění programu, vyhodnocení 

• stupňující se náročnost 

  

Scottie Go! 



Ozobot 
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Jaké máte zkušenosti s Ozobotem? 

• A – běžně používám ve škole 

• B – občas používám 

• C – znám, ale nepoužívám 

• D – nemám žádné zkušenosti s Ozobotem  

anketa 
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Ozobot 

• Ozobot bit, Ozobot Evo 

• úkoly s fixy, úkoly s počítačem 

• aktivity s využitím aplikací (Shape Tracer 1, ST 2) 

• ozoblockly – sestavování algoritmu s bloky 
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Ozobot 

• využití napříč předměty 
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Ozobot 

• využití napříč předměty 

  



PPUČ, Eva Fanfulová 

Ozobot 

• přenos programu do ozobota – „nablikáním“ 

  



odkazy 

• Učebnice a vzdělávací materiály – 
projekt Podpora rozvíjení informa- 
tického myšlení – PRIM 
imysleni.cz 
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1. beta verze výukových materiálů: Martina Maněnová, Simona Pekárková – Rozvoj 
IM s využitím robotických hraček v MŠ a na 1. stupni ZŠ – 
https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-vyuzitim-
robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs 

2. podložky pro MŠ vč. metodiky a přístupu k pexesu (interaktivní tabule) a bingu – 
slovenská firma; sestaveno dle evropských vzdělávacích programů pro MŠ, 
použitelné i pro 1. období 1. stupně ZŠ – celkem vydáno 12 druhů podložek – 
(text česky) 

3. videa s bee-botem (Lucie Khasová): 
https://www.youtube.com/results?search_query=bee+bot+khasov%C3%A1 

4. https://ozoblockly.com/ 

5. https://games.ozoblockly.com/ 

 

6. obrázky a fotografie bez uvedené specifikace zdroje – vlastní tvorba (EF), 2019 

 

 

  

odkazy, zdroje 
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poděkování 

• Děkuji Ondřeji Neumajerovi a Lence 
Urbanové za cenné rady při přípravě 
prezentace. 

  



Děkuji za pozornost. 

Eva Fanfulová, eva.fanfulova@nuv.cz 



Národní ústav pro vzdělávání 
Projekt Podpora práce učitelů 
www.ppuc.cz 



Podpora budování kapacit pro rozvoj základních pre/gramotností v předškolním  
a základním vzdělávání - Podpora práce učitelů (PPUČ) je financován Evropskou 
unií. 


