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Jmenuji se Eva Fanfulova

zkusena lektorka,
dlouholeta ucitelka,
cely zivot pracuji

a ucim s modernimi
technologiemi

eva.fanfulova@nuv.cz
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Co nas dnes ceka?
» co je digitalni vzdelavani
. dulezZité pojmy
- robotické hracky a jejich vyuziti v MS a na 1. stupni ZS
« Bee-bot
» Scottie Go!
« Ozobot

« propojeni na RVP (za Bee-botem)
- odkazy, zdroje



| digitalni vzdélavani
Mnozi ucitelé maji z digitalniho vzdelavani spise obavy:.

Je treba si uvedomit:
‘- + duleZitost tématu - zavisi na tom budouci uplatnéni déti.

Je jiste mozné predpokladat:
@ . 7e to déti bavi — ulitel muze té ,,zdbavé" dat smysluplny
obsah, posunout vyuku dal.
Je treba ziskat jistotu, ze to zviladneme:

 jiz nyni jsou a vznikaji dalsi metodiky, napady, dobré
priklady, seminare, ... nikdo na to neni sam.




| dulezité pojmy

;:l digitalni technologie jako didakticka pomiucka
« vyuziti dataprojektoru, interaktivni tabule, pocCitace, hlasovatek,
N laboratornich a jazykovych systému, aplikaci... ve vyuce

a digitalni gramotnost
¥2 . uméni pohybovat se v digitalnim sveté chytre, sebevedome,
bezpecnée a ohleduplné

« schopnost najit si spolehlivé informace, kriticky vyhodnotit %
informace, najit kvalitni on-line kurz, propagovat sluzby sve

firmy atd.

informatické mysleni

« schopnost problem rozlozit na dilCi kroky, zanalyzovat, popsat a
vyresit




dulezité pojmy

otevreneé vzdelavaci zdroje — OER (Open Educational
Resources)

 moznost vzdelavat se bez placeni, bez registrace, z verejné
dostupnych zdroju

« jakékoliv digitalni materialy, které jsou urceny pro vzdélavaci
ucely a kterée jsou zdarma volné dostupné k pouziti, Sireni pod
otevrenou licenci (napr. Creative Commons) a modifikaci



Bee-bot, Scottie Go!, Ozobot

Vhodnost robotickych hracek
(vzhledem k veku)

Bee-bot

Scottie Go!

Ozobot

PPUC, Eva Fanfu“ova



el - ..m’r

IR W]
« ) WO A
L Ll 11 ]

DI [E)

.

e
1

)| \ku-)’ J/| \kk(- ))) i\u)/ﬂ\kk‘*))*@ 0) l:)) \( l}}._l_)) l,.\*‘_'_y‘,.

N ANV

Nt e ¢




anketa

Jaké mate zkusenosti s Bee-botem?

e A - bézneé pouzivam ve skole

* B - obcCas pouzivam

« C - znam, ale nepouzivam

D - nemam zadnée zkusenosti s Bee-botem



Bee-bot - a) jednoduché podlozky

» jednoduchée ukoly
+ nacvik spravnych navyku

‘. . R

PPUC, Eva Fanfulova
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Bee-bot - a) jednoduché podlozky #==c=

« jednoduche ukoly
» nacvik spravnych navyku

» sestaveni algoritmu s vyuzitim karticek Ci zakresleni
Sipek na papir

» zkouska algoritmu s maketou
» hledani efektivniho postupu
e nepouzivat metodu pokus—-omy!
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| Bee-bot - b) tematické podlozky
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PPUC, Eva Fanfulova




| Bee-bot - b) tematické podlozky

PFi vytvifen( Planu hry s ndzvem Podpora zdravi déti jsme vychdzeli z pozadavkit
Wl soutasnych evropskych vzdéldvacich programi pro matetské skoly.
Vzdelivaci oblast: Dité a jeho psychika

Wehova ke zdravi kromé toho, Ze rozviji poznini ditéte, méni i jeho hodnotovy systém.
Déti se udt chipat zdravijako hodnotu, viit si jegj 2 ochraiovat, rozhodevat se ve prospéch zdravi
Hajdikovi ~ Surovd Cultkovd ~ Koledovi 2009, E1.2 5. 9

Podle Bursové 2005, s. 15 je sprévné dren( t&la v obdobi détstvl a dospivin jednim z ukazatelit zdrav( d¥t{ a romé jednim
z ukazatelii zdravotné orientované zdatnosti. Pohybovy systém (ani nervovd soustava) neni v tomto vjvojovém obdobi dotvoren,
a proto lze posturdini stereotyp drzent t¥la tisilim ville korigovat jak pozitivng, tak i negativné.

Abychom to zjednodusili, kazds odchylka od modelu ,identho" drent téla se dive & pozddji projevi bolesti. Proto se pomoct
ilustraci usilujeme déti motivovat k védomé kontrole sprévného drient téla nejen bthem cviden, ale i pii b¥nych pohybovych
névycich.

Pii hodnocen( drZen( téla v télovychovné praxi se &asto vychazi z metodiky podle Jarote a Lomitka in Bursovd (2005). Jednotlivé bt
parametry pfi pohledu z boku hodnotime vzhledem k pomysiné ténici, kterou spustime ze stiedu hrbolu tylové kosti:

Hlavajevzpiimend, brada svird pravy tthel s osou t&la, vzdilenost
kéni lordzy od tenice je v détsti zhruba 2 cm (lordoza -
pirozené zakfiven( pitete, tvarované obratli, p¥i nesprivném
drieni téla dochdzi k nesprivnému zafixovin( obrathi -
lordézou se mazyvi i vychylent oproti zdravému oblowleu, které
byvd bolestivé. K piteti jsou od hlavy po kostré upnuté svaly zad.
Vlivem nesprivné krin{ lordézy svaly zad ochabugi, zkracujt se
a tuhnou.

Hrudntk je vyklenuty a symetricky, jeho osa je kolm4 k ténici,
kteri je spustend z hrbolu tylové kosti.

Svaly bign( stény jsou za kolmici, kterd je spusténd z meovitého
vybetku hrudn( kosti, vzddlenost bedemi lordézy od t&tnice je
vdétstviz5-3om.

Kromé obrazové demonstrace jsou k dispozici i volng dostupné
videa, ptifem? uditel pti opravovin( chyb pouZije metodu
pohybového kontrastw. Jasné a spramé ditem vysvtll,
Ze na vyrazném poskozen( pétefe se podilejl i dalsi faktory.

e
L2 HROVE pléan

wiww.hroveon]line. com .~ BBAE1

- wskures oy e ma saevers e et
ol i vecutaty, s s st o)

£l P prostnim scomiment ¢ 5 teoetichm et
I Y cdeowctni cbluoti. V 18 fis e vhodne caby




| Bee-bot - b) tematické podlozky

Svesth domact- plod bvestha  Jablok domct- plod jablko  Mewika obylind - plod merwtka  Hrulih obeens - plod hrudka

3’0 ‘c’s o, I

Broskvok obecnd - ,ub.dm Theleh ptad - plod telek Révm virwnd - ,.ul-y Ostruing malinovi - plod malina

e

Wmhhvbyhel\hspkm

Najdi rostlinu, z né sklizime plody! /tvesty, jablla, meriky, Kleré ovoce mi nizky obsah cukru? fmaliny/

hruley, broskve, thesng, hrozny, maliny/ Které ovoce obsahuje hodné culeru? fhrozny/

Najdi ovoce, které md pecku! /Svestka, merwiky, broskev, theiné/ Kieré ovoce mi bobule? fhrozny, maliny/

Najdi obrizek ovoce, v nems jsou uvnitt semena! fjablka, hrusky/ O kterém ovoci se Hkd, 2 je to ovoce mldd(? fmeruitley/

Najdi ovoce, kterym plnime tricll! /jablka/ Které ovoce lze subit? fivesty, jablks, broskve, hrusky, broskve,

Najdi ovoce, které i plavat! fjablleo/ meruhky, teind, hrozny, jahody/




| Bee-bot - b) tematické podlozky

S S e | ot
D-211-CZ-Ad
PHi sestavovini a tvorbé Plénu hry “Zivofichové” jsme vychizeli z potadmvini evropskeych stitnich e
Vazdelivaci oblast: Dité a svit, Dité a jeho psychika
Potadavek tykajic( se zpFistupnéni realistickych obrazovych materidlic a videl jiZ détem predikolntho wehku povaZujeme za dilefity posun.
Diisledkem uvedeného phistupu mé byt dstup od vizualizacl Sivofichi s prvky antropoformizmu (Zoldolovi 2016).
Sykorka modFinka | Kachna divokd — BEEBOT
Citek lesni lachna kaler
Tur domiel - Ovee domdel - Kok domel
samice kriva samice ovee samec hiebec
3 ..4- v.:"\
] 0 )
Sume velley Prase domdci— | Prase doméci -
samice prasnice samec kanec
@l
TN [
- |
Zi#ala obecns | Bernsky salainicky | Skokan zeleny
¥ pes
.'r\ @ & b

Najdi tivodicha, ktery se pohybuje pomoci dvou nohou! ptéci/
Najdi Hivolichs, jehot zndd!

Najdi fivodicha, ktery zabloud( i do Skolky! /moucha, kFizdk/
Najdi fivodicha, kdery je drobmy! /moucha, kFitik/

Najdi tivodicha, ktery roste! iechny Zivodichy/

Najdi fivodicha, kterého si jeté neviddl!
e
byt schopry intuithmé plavat/

Najdi Zivoticha, ktery tije vytuiné ve vodé! /sumec/

Najdi Zivoticha, ktery je vétsl ned ty! [Tur domicl, Kivh domdcl/
ovee, koza/

Najdi ptika, jenz md plovact blény na nohou! /kachna, husa/
Najdi £ivodicha, ktery nepije vodu! /skokan/

Nejdi Bvodichs, kier s et foel, Bk, fkorka, kachna, |
husa, kue/ doporutujeme: https://youty.be/S1tEFYemAKN

Ktery Zivolich umi vyjit nahoru po schodech, ale sejit doijiz
nedokaze? [krdva/ 4




| Bee-bot - b) tematické podlozky

D-CI-C2-M - w

PH vytvifent Plinu hry s ndzvem Cisla jsme vychdzeli 2 potadavkic
soutasnych evropskych vadilévacich programic pro matefské holy.

Tato hra propojuie a kombirue kognitivmi. hewistické komunikadni,
freinetovské metody a edukadni hru s obsahem predskolntho vzd¥livini.

Vadélivact oblast: Ditt a jeho psychika ; ——/ ’,

Metodicky postup: V iovodn fiizi edukadni hry probiha analyza obrizkii umisténych na interaktivni tabuli. Je vhodné osvojovat si vizuslni materil \ J
g gt o st o vt i ionty, by sl s ol e Ml ook A ot s . HROVE plany Sty
. St Syl o o

V iivodu hry se samotrym plinem doporudujeme zafadit dopliovini wit: Cisla jsem vielal... Je dobré znit &isla, protose... Zndm mnoho lidi,ji2 uméj
poditat. Politat vi... Key? se naudim potitat, pak to také naudtm.. Jif predtim, ne2 jeme se to wlil, jsem jednou spotital.. Rekl bych, 2e opakem tisla
Jjsoulje... Naudit sc poditat je tak snadné jako... Podita-li do th koza, pak to zni-...

e e e — /.
\

r

/ DET! PLNI UKOLY INDIVIDUALNE NEBO KOOPERACT VE SKUPINACH. UIKOLY:

’.“' Spodit peritky a plavky! Cehoje vic?

i Trojka navitivila dtyFleu. Jakou cestou mohla jit na névitsn?
!
!
|

‘\._. .

Hod kosthou! Najdi &islo, je? padlo!
Najdi okénko, na néms je potet obriizhii véti net p!

Poslouchej, kolikrét tesknu, luskras cinkone. Nojli obrézek se steinjm poctem!

. Dievtatko odtrhlo najskbr Syri margarétky a potom edte jednu Kolko ma margarétok? Najdi ich. u...:“"'v
! ! Ny~
| Naji iclic, s i zatin sl tvého dowa, bytoveho domm, byl . (popisné ko)t ,_::’*~.~‘:N%..,%
! y " $ "“N.,.
5 Pozddi 2acldme dslici, je2 stojl na konei i uprostied &isla. .::’f‘:’:;:;:.,_\t
i / S, i, St .r“'/-. '\ o
© Mambka koupila dirky pro své sedmi syny. Kazdému jeden. Najdi co chlapci dostali! (Ceho je sedm?) Y | :-:~«,_~;~%:Z~.;;::, ‘a S’
4 ; e TP e, ~. U i /
ﬁ Dvé spkorky sedaly na krmitko. Jedna z nich odletéla. Kolik sykorek sedi na krmitkac? Najdi i [ [ i, e N”“*v.f:':: P -
; B G o i S, TR b -4
i Najdi &slo, jez m b¥Zko! (vice monost( dle dohody s détmi) Yo, .\'5,.‘:"'&..‘ Bt R o o0
| B S W g, e, FEY N 080
slo se nachazi mezi trojko ? B B P, ¥ S e bbbl
o P [ | et 33338
. a g 1
Najdi obriczek, na némi jsou knihy! Dokl tyto lonihy rozdlit na dvé hromédky po dve knihy? [ ::sg:“'m,,‘:‘.*w:“‘*‘,,:*wk_ 0333333‘
[ e g S 20099000
C Malipri dostala kopretiny od dévwitka. Nech vielku, aby si k nim privonéla! Kolikrét se nadechla vind? | | Pomay ™o, . 20 000000000
i B S, i S N, . 9000000000
; (z jednoho kvithu se mide nadechnout pouze jednou) f Mg e "“u»“ N
i 7 S | 01234567890
| Jaké dslo bys umé sloit z 7 UkaZ na prstech pislulgjici podet!

Kolik i je et? Najdi &slo nebo obrizek se stejngm poltem!




Bee-bot - c) bludiste

« ulohy pro 1 Bee-bota
 uUlohy pro 2 Bee-boty
- komunikace, spoluprace




Bee-bot - c) bludiste -
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Bee-bot - ¢) bludiste — pro 2 Bee-boty

PPUC, Eva Fanfulova



Bee-bot - d) , kapsar"

. pruhlednd podlozka
s kapsami

e moznost naplnit libovolnym
obsahem

* moznost vyuzit hotoveée
aktivity

Martina Manenova, Simona Pekarkova -
robotickych hracek v MS a na 1. stupni Z
https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-infor
vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske

Jak se dostane vCelka do ulu po vyznacené cesté?

b3

Rozvoj IM s vyuzitim
S —
matickeho-mysleni-s-

-skole-a-na-1-stupni-zs




| Bee-bot - d) , kapsar"

pruhlednd podloZka
s kapsami

moznost naplnit libovolnym
obsahem

moznost vyuzit hotoveée
aktivity

Vytvor takovy program, aby se poté, co jej v€elka vykona a znovu
stiskne$ tlacitko [GO], vratila na pavodni misto (stejny program se
tedy vykona dvakrat).

v

v

robotickych hracek v MS a na 1. stupni ZS -
vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs

Martina Manénova, Simona Pekarkova — Rozvoj IM s vyuZitim
https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-



Bee-bot - d) , kapsar"

. pruhlednd podlozka
s kapsami

e moznost naplnit libovolnym
obsahem

* moznost vyuzit hotoveée
aktivity

Martina Manenova, Simona Pekarkova - Rozvoj IM s vyuzitim
robotickych hracek v MS a na 1. stupni ZS -
https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-
vyuzitim-robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs



naplneni ocekavanych vystupu dle nového konceptu
~Informatiky" (1. stupen ZS)

precte textovy nebo symbolicky popise jednoduchy problém,
zapis algoritmu a vysvetli jeho navrhne a popise jednotlive
jednotliveé kroky kroky jeho reseni

upravi pripraveny postup pro
obdobny problem; overi
spravnost jim navrzeneho
postupu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

rozpozna ruzné algoritmy, které
vedou ke stejnym vysledkim




FDUKACNIHRAS mTERAlgnyNi
VYUKOU PROGRAMOVANI




Scottie Go!

« deskova hra s propojenim
na aplikaci

« algoritmus se sestavuje
z karticek, nasledné
,vyfocenim" prevod
do digitalni podoby

» spusténi programu,
vyhodnoceni

 stupnujici se narocnost




Scottie Go!

- deskova hra s propojenim na aplikaci

 algoritmus se sestavuje z karticek, nasledne ,vyfocenim"
prevod do digitalni podoby

» spusteni programu, vyhodnoceni
v . s ;o BLAHOPREJEME!
e stupnujicl se narocnost -
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Ozobot

A — VARIANTA 1

g OzoBOTOVI CO NEJKRATSI CESTOU POSBIRAT VAJICK

RATSI?

PoMOZT
JE TATO CESTA NEJK

BAREVNE KODY
Smér pohybu —>

ZAHNI VLEVO

POKRACUI ROVNE

ZAHNI VPRAVO

PAUZA (3 VTERINY)




anketa

Jaké mate zkusenosti s Ozobotem?

e A - bézneé pouzivam ve skole

* B - obcCas pouzivam

« C - znam, ale nepouzivam

D - nemam zadné zkusenosti s Ozobotem



Ozobot
 Ozobot bit, Ozobot Evo

» ukoly s fixy, ukoly s pocCitacem
e aktivity s vyuzitim aplikaci (Shape Tracer 1, ST 2)
» ozoblockly - sestavovani algoritmu s bloky

111111 78] )10 Unnamed Program
Oz0 Blockly

¥ Goal
-~

Shape |

Tracer o Jwet(om ) Stfedn& pokrotili
- 1 E S
“
— [ J (3 J (siow |
s == I Oz0 Blockly
) setsgn col Jizda po care Stfedné pokrogili
—  move [forward | distance [3steps | speed (siow |
(K2}
— v (fovars_ a5 sn_ spect S| Svételné efekty
Casovani Jizda po Eafe
Loglka Svételné efekty
Casovani
Cykl
yKiy Logika
Cykly

| PPUC, Eva Fanfulova




Ozobot

 vyuziti napric predmeéty

 Rowmvit 05000ta Earvent, pokud se jedrd 0 Rdavae iméno twrdd, relené - mikke, modle - phviasthovac

ehe int




Ozobot

 vyuziti napric predmeéty




Ozobot

e prenos programu do ozobota - , nablikanim"




« Ucebnice a vzdeélavaci materialy -
projekt Podpora rozvijeni informa-
tickeho mysleni - PRIM
imysleni.cz
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odkazy, zdroje

1.

beta verze vyukovych materidlu: Martina Manénova, Simona Pekarkova — Rozvoj
IM s vyuzitim robotickych hracek v MS a na 1. stupnl ZS -
https://imysleni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-vyuzitim-

robotickych-hracek-v-materske-skole-a-na-1-stupni-zs

. podlozky pro MS vé. metodiky a pristupu k pexesu (interaktivni tabule) a bingu -

slovenska firma; sestaveno dle evropskych vzdelavacich programu pro MS,
pouzitelné i pro 1 obdobi 1. stupné& ZS - celkem vydano 12 druhd podlozek —
(text Cesky)

. videa s bee-botem (Lucie Khasova):

ttps://www.youtube.com/results?search query=bee+bot+khasov%C3%A1l

. https://ozoblockly.com/

. https://games.ozoblockly.com/

. obrazky a fotografie bez uvedené specifikace zdroje - vlastni tvorba (EF), 2019
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- Dekuji Ondreji Neumajerovi a Lence
Urbanove za cenné rady pri priprave
prezentace.
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Eva Fanfulova, eva.fanfulova@nuv.cz




Narodni Ustav pro vzdélavani
Projekt Podpora prace ucditell
WWW.pPpUC.cz




EVROPSKA UNIE
Evropske strukturalni a investicni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdelavani MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCHOVY

Podpora budovani kapacit pro rozvoj zakladnich pre/gramotnostl v predskolnim
a zakladnim vzdélavani - Podpora prace ucitelt (PPUC) je financovan Evropskou
unii.



