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Princip
poznavani

Funkce
pameéti

Typicka
metodika

Behaviorismus

vytvareni navyklych
reakci na
spec.situace

c¢erna skrinka —
zkouma se jen
vnejsi chovani

metoda cukru a bice

(Pavilov)

opakovana
zkusenost,
objektivismus

podnét, reakce

pInéni ukolu (dril)

Thorndike, Skinner

Kognitivismus

uspesny prenos
znalosti

strukturované
programovatelneé

poznani (mozek jako

skladiste)

Fizené poznavani
navazujici na
predchozi znalosti

kédovani, ukladani,
vybaveni

definovani cilti dle
osnov, plnéni planu,
overovani

uceni zpameéti,
procvicovani,
zkouseni

Gagné, Bruner

George Siemens - Connectivism: Learning Theory or Pastime for the Self-Amused?, 2006
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Konstruktivismus

vytvareni a aplikace
mentalnich modelu

individualni poznavani
za_Ioz_ene na socialnim
principu

osobni nasazeni,
socialni a kulturni
prostredi, aktivizace

znalosti dynamicky
konstruovany na
zakladeé predchozich

vlastni zajem, osobni
kontakt s lidmi

reseni problémovych
uloh

(Dewey),
Piaget, Vygotsky

Konektivismus

budovani vzajemné se
ovlivnujici site

chapani informacnich
struktur v siti

ruznorodost sité
umoznuje najit
nejvhodneéjsi cestu

znalosti konstruovany
na zaklade dynamicky
se menici site

aktivni ucast v siti
(prekonava individualni
pristup)

komplexni pristup
vyuzivajici rozlicné
zdroje

Siemens, Downes

Tony Bates - Learning theories and online learning, 2014
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Vzdélavaci prostredi 21. stoleti

Oblinger, 2005

Ne-formalni

Harold Jarche, Jane Hart, 2010
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Kognitivni (2001) Afektivni Psychomotorické
v. Integrace hodnot v Vytvareni novych
Tvorit ,
charakteru dovednosti
, Integrovani hodnot v o -
Hodnotit 5 . Prizpusobovani
(organizace)
Analyzovat Ocenovani hodnot Automatizace
Y Y slozité dovednosti
. - Automatizace jednoduché
Aplikovat Reagovani .
dovednosti
Porozumeét/chapat Prijimani (vnimavost) Rizené odezvy
Zapamatovat - Zamerenost
- - Vnimani

Bloom — 1956, Anderson &
Krathwohl - 2001

Krathwohl, Bloom, Masia - 1964

Simpson - 1972, Fontana - 2003

Spomocnik a Virtualni digitalni centrum Elixiru

Jaroslav Vavra - Pro¢ a k emu taxonomie vzdélavacich cilu?
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kreativita

hodnoceni

syntéza

analyza

porozu-
meni

znalost

Ramec relevance vyuky podle
International Center for Leadership in Education

Kvadrant A

Kvadrant B

Kvadrant C

Kvadrant D

definuj

C

cile napinény
relevance nizka

D

cile napinény
relevance vysoka

popis
najdi
napis
odhadni
prifad
rekni

A

cile nenaplnény
relevance nizka

cile nenaplnény
relevance vysoka

spocite]
ukaz
uloz
vyber
zafad
zobraz
zopaku;

aplikace
v jednom
oboru

Forma

aplikace
napric
obory

predvi-
datelna
situace

aplikace

nepredvi-
datelna
situace

formatuj
nahraj
opis§
pojmenuj
vygoogluj
zZvyrazni

nastav
pouzij
udélej
seber
vytvor
predved
zobraz
dramatizuj
nakresli
sleduj
ilustruj
interpretuj
vyzpovidej
zZjisti
spravuj
udélej
Zmeér
modeluj
produkuj
porovnej
hraj

vyfes

anotuj
bloguj
odpovéz
otaguj
piihlas
publikuj
sdilej
vyjadri

analyzuj
kategorizuj
cituj
klasifikuj
porovnej
posud
projednej
obhaj
zobraz
rozlis
vyhodnot
prover
vysvetli
vyjadri
vygeneru
rozhodni
oduvodni
prokaz
Zjisti
nastuduj
shriy

editu;
linkuj
monitoru;
OVEruj
programuj
prolamuj
testuj
vklade]

uprav
dokaz
dojedngj
vytvor
navrhni
objev
vyzkoumej
formuluj
neguj
modifikuj
naplanuj
predvidej
vyber
navrhni
posud
doporué
reviduj
nauc

animuj
komentuj
kaontroluj
kritizuj
nahravej
natacej
propojuj
remixuj
spolupracu;
vypravej
vysilej

Relevance jako zaklad digitalni skoly

Spomocnik a Virtualni digitalni centrum Elixiru
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Orientace
Na uditele Na zaka

Definovan idealni cil Definovan zadany cil

Pozadavky Moznosti

Prilezitost

Tvorba

Ucitel ovéruje Ucitel pomaha

Stephen Downes - Personal and Personalized Learning, 2017.

Spomocnik a Virtualni digitalni centrum Elixiru @ @@@ 2019 BoBr strana 7

E% HMMC MDD


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/15377/
http://www.downes.ca/post/65065

K ziskani znalosti je treba si vyhrnout rukavy,

zamazat si ruce a dat se do prace. ReMaking School (EdSurge)
Seymour Papert (profesor MIT, Zak Piageta, autor Loga), The Children's Machine, 1993

Model tvorivého mysleni IDEO (Stanford) Model tvorivého mysleni MIT

1. Objevovani
Odhalovani novych
obzord, inspirace
pro vznik napadd,
budovani zakiadd
vedoucich
o I'\.? k hiubSimupoznani. ¥
- 'O m .:‘_ :;-"
inovace napadd, 2. Interpretace
komunikovania Popis problému,

zavadéni do praxe SUUk_tU'?V?m»
vedouci hiedani
k soustavnému souvisiosti.
zdokonalovani.

DISCOVER

e

4. Experimen- 3. Generoyini
tovani napadu
Sraistorming

provokujici inovativni

mysleni jdoucinad
ramec béinych
postupl vedouci
k navrhu postupu

feseni preblému.

Realizacenavrhia
jelich zavadénido
Zivota, ziskavani
zpétne vazby
umozZnujici
zdokonalovani

PROTOTYPE

Tvorba soucasti obsahu Osobni tvofivost jako mezinarodni hnuti transformuiici gkolstvi Do it yourself
Stephen Downes, E-Learning 3.0, 2018

Hodina génil podle A. J. Julianiho Resnickovy myty o kreativite
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1. Nahodilé pokusy. )
Technologie vyuzivany zcela bez pripravy, bez planu a bez vize. Zaci je
mimo skolu pouzivaji VICE a jinak. Pro integraci technologii neexistuje
spolecna vule.

2. Staré cile starymi metodami.

Zakorenéené zvyklosti nuti ucit postaru - digitalizace ucebnic, automatizace
(stroj na uceni), testovani znalosti, chybi vciténi (pr. 1 kamera snima
predstaveni).

3. Staré cile novymi metodami.
Nové postupy implementované uciteli se zamerem naplnit vyukové cile
(standardy), jez zustavaji po mnoho generaci témer beze zmény.

4. Nove cile novymi metodami.

Restrukturalizace mozku dig. rezidentu a zména potrebnych kompetenci
vyvolava potrebu noveého vzdélavaciho planu, organizace prace, hodnoceni
ad. Nutnost zkouset rtizné postupy (GA podle Socola) a spolupracovat.

Marc Prensky - Shaping Tech for the Classroom, Edutopia, 2005
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—aa Digitalni

Vzdéldni pro
pristi generaci
v Britanii

Umocnény
student

Coje Iln a co Out

podle ISTE Budovatel
ISF znalosti
Globalni :

spolupracovnik Stan dard S

Students=2016

Inovativni
tvlrce
Kreativni
komunikator

Richard Culatta - \ Info rmgticl-c},?

Rethinking digital myslitel

citizenship
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COMPONENTS OF DIGITAL
WELLBEING

There are 6§ main components for digital wellbeing,
affecting children, adults and aliens alike.

CONTROL

How, when & why we

use our devices.

And whether it's on
our terms.

ACCESS

Easy & affordable
access to the services
we all need.

CITIZENSHIP

Our exposure to
prosocial versus
antisocial behaviour
online.

COMPOSITION

The make-up of what

we do online & how
that makes us feel.

IDENTITY

How we manage our

data, privacy & digital

identity online.

INFORMATION

Access to information
which is factual, open
and not designed to
polarise.

Georgie Powell — Definning Diqgital Wellbeing, 2019
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e, 4 DISCONNECTION _ Bam—IOam
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- Zmal s i, CHECK EMAIL
AT SET POINTS

SPENPING b 555 &i;; | c«ﬁ IN THE DAY

TIME WITH D N
TURN OF 2 — 3 TIMES

FAMILY & BOOK : A~
FRIENDS | l Q0 EMAIL ALERTS PER DAY

WHAT ARE

; THE 3 MOST

/ IMPORTANT

WRITING PROGRAMS THINGS TO
iy 2 sy | DO TOPAY 7

AT THE END

WRITE
Raom TYPEWRITER OF THE DAY

THE INTERNET SELFC ROL OMMWRITER , _ MAT CAN DON'T CHECK YouR
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Jane Genovese - How to focus

Spomocnik a Virtualni digitalni centrum Elixiru @ G:I @ @ 2019 BoBr strana 12

E% HMMC MDD



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/

Human Machine Human Aachine

Reasoning and decision-making

Coordinating, developing, managing and advising
Communicating and interacting

Performing physical and manual work activities

Identifying and evaluating job-relevant information
Performing complex and technical activities
Looking for and receiving job-related information
Information and data processing

2018 2022

Source: Future of Jobs Survey 2018, World Economic Forum.

Future of Jobs Survey 2018, World Economic Forum
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Share of jobs in low, medium, and high digital skill occupations

2002 and 2016

/‘ 48%
Medium digital skills / LEVY, Frank; MURNANE, Richard.

40% Dancing with robots: Human skills for
computerized work. 2013

High digital skills
5%
2002

Mark MURO at al. Digitalization and the
American workforce, Brookings, 2017

=+ Working with New Information

Index Yaluwe: 199540 -

= Solving Unstrucrured Problems
Rourine Manual Tasks
Non-Routine Manual Tasks

*Routine Cognitive Tasks

1960 1970 1980 1990 2000 2006 2009

Komu patfi prace strojl?
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profesor teorie médii a digitalni ekonomiky, City University of New York

_'«."‘
Team Human, 2019
Survival of the Richest, Medium, 2018
=

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Douglas Rushkoff.jpg
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, 2011

Cas — Nebud pofad ON!

Misto — Zij v redlném svété!

Volba — Vzdycky muzes fici ne!

Komplexita — Nikdy nemas uplnou pravdul!
Rozmer — Jedna velikost se nehodi na vSechno!
dentita — Bud sam sebou!

Komunita — Neprodavej své pratele!

~akta — Mluv pravdu!

Otevrenost — Sdilej, nekrad'

10 Smysl — Programuj nebo budes programovan!

S RSt D =

Motto Digitalnich center Elixiru:
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politické souvislosti

/ména vyukovych cilu — zjevna

Strategie 2020 + SDV — oddeéleny a nesplnény
Revize RVP — nezbytna ale nejasna

Strategie 2030+ — ???

VVVVVV

uspesne inovace nasich skol
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Déekuji vsem lidem, kteri mi stale pomahaiji hledat a nachazet!
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