Plastova vicka jako pomucka pfi vyuce matematiky v 1. roéniku zakladni $koly

V predskolnim obdobi a obdobi na poc€atku Skolni dochazky dochazi u déti a zaku
k vyznamnému rozvoji ve vSech oblastech. Je to optimalni ¢as, kdy jsou u nich prostfednictvim
her a manipulativnich €innosti rozvijeny poznavaci procesy v€etné oblasti, které se tykaji
osvojovani matematickych poznatkd a dovednosti. Propojeni pojmU se skute¢nymi situacemi
(vizualné na skute¢nych i symbolickych modelech) pomaha jejich hlubsimu pochopeni.

Vyuziti plastovych vicek, které ukazujeme v namétech na tfi konkrétni aktivity, se nabizi i pro

svou dostupnost a finanéni nenaro¢nost.

Prvni aktivita je zaméfena na tfidéni viek, popisovani a porovnavani jejich znakl (velikost,
barva, vaha, jsou popsany, jsou z mékkého nebo tvrdého plastu apod.) a porovnavani
mnozstvi v jednotlivych skupinach.

Kazdy zak ma 20 rliznych vi¢ek a je pozadan, aby je rozdélil do dvou nebo vice skupin a toto
rozdéleni odlvodnil. Pfi porovnavani mnozstvi (vice, méné) uditel rozSifi otazku (o kolik vice,
o kolik méné).

Nasledné jednotlivé skupiny vi¢ek zak pfifadi k Ciselné ose nebo zaznamena pomoci

sloupcového diagramu apod.
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Druha aktivita sméfuje k rozpoznavani soumérnych utvart. Osovou soumérnost si Zaci
ukazuji nejprve na rlznych pfedmétech ve svém okoli (jablko, rozpinaci svetr apod.) a hledaji
osu soumérnosti. Kazdy zak dostane pfipraveny obrazek a zakresli do néj osu soumérnosti.
Pak pouzije vicka a z nich vytvofi na obrazku osové soumérny design. Aktivitu maze ucitel
zaradit formou hry, kdy jeden Zak poloZi do obrazku vic¢ko a druhy polozi dalsi vicko tak, aby
vytvofil soumérny obraz podle vzoru.

Treti aktivita slouzi k upevnéni predstav o rozkladu Cisel 5 a 10. UCitel se nejprve zaku zepta,
kolik ¢tvercu vidi v prvni fadce. Pak zaky pozada, aby libovolnym zplsobem polozili do étvercl

3 vicka.



Pak ucitel pfedlozi zakim vzor, podle kterého maji polozit vicka do své mrizky. Zaroven polozi
otazku: ,Kolik vicek potiebujes, abys zaplnil vSechny c&tverce v mfizce?* Po nékolika
opakovanich ugitel vzorovou kartu ukaze na 5 sekund a pak ji zakryje. Zaci pokladaji vicka na
zakladé vizualniho zapamatovani.

Ucitel pfedlozi zakim novou mfizku o deseti ¢tvercich a pozada je, aby popsali, ¢im se obé
mrizky liSi. Poté je ucCitel pozada, aby do mfizky polozili 7 vicek a popsali jejich polohu (néktefi
Zaci pouziji pfirovnani napf. ,vypada to jako L).
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Na zavér si Zaci zahraji hru ,Uhodni, co mam ja“.

74k si polozi svou sestavu vi€ek tak, aby ji ostatni Zaci nevidéli, a fekne: ,Mam 4.“ Ostatni zaci
polozi 4 vicka na mfizku a poté porovnaji s pfipravenym vzorem. UcCitel v pribé&hu hry poklada
otazky: ,, Kolik bys potfeboval do 107¢, ,Kolik vicek mas v prvni fadce, v druhé fadce?“, ,Kolik

je to celkem?“ V pribéhu hry si zaci procvi¢i rozklad &isla, s€itani a dopocitavani.

Ugitel v pfedskolnim vzdélavani a v 1. roéniku ZS musi volit takové metody a formy, které
détem a zakim v daném obdobi ukazuji vztah mezi matematickymi pojmy a realnym svétem.
Zakladem jsou manipulativni ¢innosti, slovni popis danych situaci, které zak fesi, pfedkladani

riznych matematickych modell a znazornéni, porovnavani riznych zakovskych feseni.
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