Hry se ¢tvereckovanym papirem a tuzkou

Publikace nabizi okolo padesati her, k nimzZ budete potfebovat jen tuzku a ¢tvereckovany papir. Jsou
zde jak hry znamé (Lodé, Piskvorky), tak i znamé méné. Hlavnim cilem uvedenych her je zabava, nejsou
to hry primarné didaktické, ale maji mnoho ,vedlejSich“ Gcink(i: hrajeme si zde sjazykem,
matematikou, geometrii, logikou, dvojkovou soustavou apod. Pomoci her se dité s témito oblastmi
dlvérné seznamuje. Pravidla her jsou jednoduchd a snadno zapamatovatelnda. Vétsina her je pro dva
hrace. Mladsi déti se hrami zabavi, star$i mohou objevovat rzné strategie vedouci k vitézstvi.

Krtek
Dva hraci, papir a tuzka.

Na papir nakreslime 3 nebo vice krouzk(. Hraci se stridaji a pokazdé spoji dva krouzky ¢arou. Do stfedu
¢ary nakresli novy krouzek. Z kazdého krouzku sméji vychazet nejvice 3 ¢ary a Cary se nesméji kfizit.
Vyhrava ten, kdo pfivede soupere do situace, kdy nemUze pokracovat ve hre.
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Sim
Dva hraci, papir a tuzky dvou barev.

Kazdy hra¢ ma tuzku jiné barvy. Na papir nakreslime 6 puntikd (jakoby po obvodu kruznice). Hradi
stfidavé spojuji vzdy dva body, které jesté nebyly spojeny, ¢arou. Prohrava ten, kdo je nucen uzavfit
trojuhelnik své barvy.

Lze vyuzit pfi ndcviku rysovani. Zaci si narysuji kruznici a po jejim obvodu vyznaci 6 bodd. Body pak
spojuji Carami, které rysuji podle pravitka (doporucujeme dobfe orezat pastelky, kterymi budou
rysovat).



Kfizovka

vo v

Dva nebo vice hracd, ¢tvereckovany papir a tuzka pro kazdého.

Vsichni hrdci si vyznaci sv(j Ctverec o strané 5 policek a zakryji jej pred ostatnimi. Stfidaji se ve
vyvolavani libovolného pismene. Kazdy si musi dané pismeno zapsat do své tabulky a zaroven se snazi
sestavit co nejdelsi slova (Citelnd zleva doprava nebo shora dold). Po vyvolani 25 pismen, kdy uz je
tabulka celd vyplnénad, se spocitaji body: kazdy hrac si vybere jedno nejdelsi slovo v fadku a jedno ve
sloupci a za kazdé jejich pismeno si zapocita bod. Kdo ma nejvice bodd, vyhrava.

Trojuhelnicky
Dva, papir a tuzka.

Hraci si pripravi teckované schéma, které mlze mit libovolny rozmér (ve tvaru trojuhelniku). Stfidaji se
ve spojovani vzdy dvou tecek, kdo uzavie jednotny trojuhelnicek (kazda strana ma délku jednoho tahu),
nakresli do néj svou znacku (napf. jako u piskvorek) a hraje jesté jednou. Vyhraje ten, kdo spoji vice
jednotnych ,, malych” trojuhelnicka.
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