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Uvod

,, Cilem ucitele by mélo byt rozvijeni tech druhiu inteligence, které dité ma, nikoli natlak ve smeéru, kde ditéti talent chybi. Pak miize dité prijiti o to,
co ma. “ (Koukolik in Kargerova, Gardosova, 2013)

Cilem dokumentu je posilovat védomi ptedskolnich pedagogl, ze kazdé dité je individualita, tzn., Ze kazdé¢ je trochu jiné a ma jiné vzdélavaci
potieby. PfedSkolnim vzdélavanim by proto méla prolinat pFirozena diferenciace aktivit, kdy déti ve tfidé mohou pracovat na tkolech, které jsou
propojeny v ramci integrovaného bloku stejnym tématem, ale skryvaji v sob¢ potencidl zaloZeny na riiznych trovnich obtiznosti a umoziiuji détem
volbu z rozmanitych ¢innosti. Pfedpokladem uspéchu je poskytnuti bohaté a vSestranné vzdélavaci nabidky v rdmci planovani Cinnosti rizného
charakteru v tfidnim vzdélavacim programu. Kazdé dité¢ si tak mlze vybrat aktivitu, ktera je pro ného pfitazliva a odpovida jeho potrebam,
preferencim, vrozenym predpokladiim, dosazenym schopnostem a dominantnimu typu inteligence. U d¢ti, které vykazuji nadani, mtze byt timto
zpusobem uspokojena velka poteba podnétli, novych informaci a dostatek osobni svobody. (Gardnerova teorie mnohocetné inteligence, kterou
poprvé formuloval v publikaci Dimenze mysleni — 1999).

Soucasné predskolni vzdelavani vychdzi z potieby individualizace. Tematicky blok nabizi tfi irovné obtiznosti, které¢ individualizaci napliuji tim,
ze nejvyssi troven cili na skupinu nadanych déti.



Tematicky celek Kniha je diim pro pismenka

Hlavni cil aktivity:

Zdokonalovat dovednosti déti z oblasti hrubé i jemné motoriky, rozvijet jejich zajem o psanou podobu jazyka i dal$i formy sdéleni verbalni
i neverbdlni, rozvijet détskou tvofivost a umoznit détem vyjadiovat své dojmy a prozitky.

Vékova skupina déti: 36 let

Piedchozi zkuSenosti:

Aktivitdam na téma ,,Kniha je diim pro pismenka‘“ pfedchazelo ¢teni piibéhti a pohadek na pokracovani pii odpolednim odpocinku. DéEti se
sezndmily s hrou na knihovnu, kdy se ucily spravnému zachazeni s knihami a pochopenti jejich vyznamu. D¢t si mohly pfinaSet oblibené knizky
z domova a ,,predstavit” je kamaradiim, ukazat obrazek, ktery se jim v knize nejvice libi. Spolecné si vytvoftily pravidlo: ,,S knihou se zachéazi
opatrn¢*. Nasledn¢ navstivily mistni knihovnu. Ucitelky vysvétlily détem rozdil mezi Casopisem, knihou, leporelem a novinami. Téma se zacalo

v

dale rozvijet v disledku potieby déti a jejich z4jmu o psanou podobu jazyka, o pismena, o ¢tené slovo a podrobné&jsi informace o knihach.

K naplitovani téchto potieb lze doporudit kampaii Celé Cesko &éte détem, jako moznost rozsiteni nabidky dal$i spoluprace s rodii, prarodici
a ptispéni k rozvoji ¢tendiské gramotnosti: https://celeceskoctedetem.cz/jak-se-zapojit.



https://celeceskoctedetem.cz/jak-se-zapojit

Klicové kompetence z RVP PV:
Kompetence k uceni

e Soustifedéné pozoruje, zkouma, objevuje, v§ima si souvislosti, experimentuje a uziva pii tom jednoduchych pojmt, znaki a symbolt
e Klade otdzky a hleda na n¢ odpovédi

Kompetence k FeSeni problémii

e Resi problémy na zakladé bezprostiedni zkusSenosti, zkousi, experimentuje; spontdnné vymysli nova feSeni problému a situaci; hleda rizné
moznosti a varianty (ma vlastni originalni ndpady); vyuZziva pii tom dosavadni zkuSenosti, fantazii a piedstavivost
e Uvédomuje si, Ze svou aktivitou a iniciativou miiZe situaci ovlivnit

Kompetence komunikativni

e Dokéaze se vyjadiovat a sd€lovat své prozitky, pocity a ndlady riznymi prosttedky (feCovymi, vytvarnymi, hudebnimi, dramatickymi
apod.)

e Ovlada dovednosti pfedchazejici ¢teni a psani

e Pribézné rozsifuje svou slovni zasobu a aktivné ji pouziva k dokonalejsi komunikaci s okolim

e Dovede vyuzit informativni a komunikativni prostfedky, se kterymi se bézn¢ setkava (knizky, encyklopedie, audiovizuélni techniku)

Kompetence socialni a personalni

e Samostatné rozhoduje o svych ¢innostech; umi si vytvofit sviij ndzor a vyjadfit jej
e Dokaze se ve skuping prosadit, ale i podfidit, pfi spolecnych ¢innostech se domlouva a spolupracuje

Kompetence ¢innostni a ob¢anské

e UCi se své Cinnosti a hry planovat, organizovat, fidit a vyhodnocovat
e Dokdaze rozpoznat a vyuzivat své vlastni silné stranky, poznévat svoje slabé stranky
e Chape, ze se mliZze o tom, co udéla, rozhodovat svobodné, ale ze za sva rozhodnuti také odpovida



Ocdekavané vystupy z RVP PV:

e Zvladat zakladni pohybové dovednosti a prostorovou orientaci, pohybovat se ve skupiné déti.

e Vnimat a rozliSovat pomoci vSech smyslu — sluchové rozliSovat zvuky a tony, zrakove rozliSovat tvary predméta, vnimat hmatem.

e Ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku.

e Vyjadfovat samostatné a smysluplné myslenky, ndpady, pocity, minéni a isudky ve vhodné¢ zformulovanych vétach.

e Porozumeét slySenému, zachytit hlavni myslenku ptibehu, sledovat d¢j a zopakovat jej ve spravnych vétach.

e UCit se nova slova a aktivné je pouzivat.

e RozliSovat n¢které obrazné symboly a porozumét jejich vyznamu i komunikativni funkei.

e Poznat néktera pismena, popf. slova.

e Projevovat zajem o knihy.

e Chapat prostorové vztahy, orientovat se v prostoru i v roving.

e Resit problémy, tkoly a situace, myslet kreativng, predkladat ,,napady*.

e Nalézat nova feSeni nebo alternativni k béznym.

e Vyjadfovat svou prredstavivost a fantazii v tvofivych ¢innostech i ve slovnich vypovédich k nim.

e Zaujimat vlastni ndzory a postoje a vyjadfovat je.

e Prozivat a détskym zplisobem projevovat, co citi.

e Spolupracovat s ostatnimi.

e Vyjednavat s détmi i dospélymi, domluvit se na spolecném feseni.

e Zachazet Setrn¢ s vlastnimi i cizimi knizkami.

e Vyjadfovat své piedstavy pomoci riznych vytvarnych dovednosti a technik — kreslit, pouzivat barvy, modelovat, tvofit z papiru, sestavovat
z ptirodnin.

e Orientovat se bezpecné ve znamém prostiedi 1 v zivoté tohoto prostfedi (doma, v budové mateiské Skoly, v blizkém okoli).

e Osvojovat si elementarni poznatky o okolnim prostiedi, které jsou ditéti blizké, pro n€ smysluplné a piinosné a jemu pochopitelné
a vyuzitelné pro dalsi uceni a zivotni praxi.

e Ucit se hodnotit svoje osobni pokroky.



Hlavni principy:

e Dité je vedeno k samostatnosti.
e Dité ma moznost volby.
e U vétSiny Cinnosti neni pfedem dan postup plnéni, déti si jej voli samy.

Prirozena diferenciace probiha ve smyslu:

e Volby aktivity podle dominantniho typu inteligence ditéte, podle jeho zajmu.

e Volby aktivity podle dosazenych schopnosti, kdy dité zvoli, zda: vSe zvladne samo, bude potiebovat asistenci ucitelky, jeji slovni vedenti,
nebo bude potiebovat praktickou pomoc ucitelky nebo blizkého kamarada.

e Volby naro¢nosti dané aktivity v rozsahu individudlnich moznosti a potieb ditcte.
Z:ikladni principy prace s nadanymi détmi (Hfibkova, 2013):

e Neautoritativni komunikace.

e Pozorné naslouchani.

e Respektovani specifika ¢innosti ditéte.
e Prostor pro prezentaci ditéte.

e Provadéni spole¢ného hodnoceni.

Doporuceni:

e Po ukonceni ¢innosti vést déti k dovednosti hodnoceni a sebehodnoceni. Je vhodné pracovat také s hodnotici skalou (Kratochvilova, 2011).

Dopliujici informace:

e Tematicky celek je doplnén sadou pracovnich listii 1-12, které mohou ucitelé vyuzit podle svého uvazeni.



Navrh Cinnosti podle Gardnerovy teorie mnohocetné inteligence

Cinnosti jsou rozdéleny do tii Girovni: nizsi, vyssi, nejvyssi. Nejvyssi uroven je urCena k vyhledavéani nadanych déti ve skupiné. Nejde o ¢lenéni

podle véku, ale o nabidku podle naro¢nosti.

Metodické poznamky pro ucitele jsou psany kurzivou.

Matematicko-logicka inteligence

Nizsi turoven

VysSsi uroven

Nejvyssi troven

1.

Motivovana manipulace s pfedméty:

ProhliZeni a ,,éteni* knih pri
spontanni hi'e na knihovnu

s dopomoci uditelky. Vyndavani

a ukladani knihy do knihovny —

na poli¢ku, listovani v knize,
ukazovani prstem a fikani, co je to,
kdo je to. Ucitel nabizi détem
vhodnou knihu. Nejmlad$im détem
nabizime pfib&hy z realného Zivota,
které jsou ditéti blizké, s realnymi
estetickymi kresbami.

Motivovana manipulace s predméty:

1.

ProhliZeni a ,,éteni* knih pFi hie
na knihovnu s ¢aste¢nou ucasti
ucitelky. Dit¢ si zvoli knihu, kterou
by chtélo prohlizet, Cist. Ucitel ¢te
vybrané pasaze, pti ¢teni ukazuje
prstem, ukazuje pohyb Cteni zleva
doprava, pomalu a jemné listuje —
obraci stranky.

Porovnavani mnoZstvi ve dvou
skupinach bez urceni poctu. Dité
manipuluje s knihami a porovnava
mnozstvi knih v poli¢kéach (vice,
méng¢, stejné).

Knihy by meély byt priblizne stejné siroke.

3. Porovnavani mnozstvi ve dvou

skupinach — manipulace podle
pokyni, jako napf-:

Motivovana manipulace s prfedméty:

1. Tvorba kategorii podle vlastnich
navrhu déti. Déti zcela samostatné
seskupuji knihy v knihovné, hledaji
rizné varianty a moznosti,
zdGvodnuji je.

Nechte déti samostatné pracovat, dodrzte
presné zadanou instrukci, at’ deti tvori samy,
postupné miizete navrhovat a pridavat dalst
kategorie. Zde je nutna pritomnost ucitele
Jjako pruvodce hrou. Ucitel miize vyzvat déti,
aby piktogramy znazornily kategorie knih,
aby hra méla systém a dotahly hru do
zdarného konce. Konkretizace: napr. velikost,
vyska, tloustka, podle obsahu, barvy obalu,
typu pisma, vazby — tvrda, broZovana.

2. Hra na obchod s knihami. PouZivani
détskych ¢i vlastn€ vyrobenych penéz
pii prodavani. Déti si urci cenu knih
a za tuto cenu je prodavaji. Pocetni




Doporucena literatura:
12 hodin

s Oskarem. Velkeé 12 HQHIH
obrazové album s DSKAREM

absolven soke 7 7
o e

o
uméleckoprumyslové
Evy Macekové
provazi vsednim _
dnem pétiletého r f
Oskara a jeho 2 ( )

verného kocoura. Na

obrazovych tabulich, plnych drobnych
uddlosti, si vsima detailii z obycejného
Zivota, popisuje nejmensim ctenarium jejich
vilastni diiveérné znamé veéci a situace
(snidani, nakupovani i sny...). Zaroven déti
iniciuje k jednoduchym hram i
dovednostem (pocitani, zavazani tkanicek,
orientace v prostoru i case atd.)

Novy domek pro mysku: Petr Horacek

Jak mize myska

dostat velké jablko

do svého

malinkého obydli? 4
Nezbude ji nic - R
Jjiného, nez si najit mysku

Jjiné, o néco vetsi
bydleni.

» Ucitel umisti 3 knihy do prvni
policky, vyzve dité, aby do
druhé poli¢ky umistilo vice
(méné, stejné) knih, nez je
v prvni policce.

» Ucitel vyzve dité, aby srovnalo
knihy podle velikosti od
nejmensi po nejveétsi (nebo
naopak).

» Ucitel vyzve dité, aby ji
ukazalo (popft. vytahlo a znovu
zasunulo) prvni (posledni)
knizku.

operace do 100 (s¢itani, odecitani),
déti chapou prechod pres desitku.
Dé&ti mohou nakupovat vice knih,
vydavat penize do urcité hodnoty,
urcovat také napf., kolik penéz by jim
chybélo, kdyby si chtély koupit urcité
mnozstvi knih apod.

Déti scitaji a odcitaji samostatné, podle

vlastnich vytvorenych postupii (rys

mimoraddné nadanych déti).

3. Hra na obchod s pismeny. Ucitel urci
hodnotu kazdého pismena abecedy.
Napt. ,,A* stoji 5 korun (mizeme
pouzivat K¢ nebo vlastni ménu, kterou
si vymysli déti). Hodnotu pismen
mohou samoziejmé urcit 1 déti, podle
jejich moznosti a schopnosti. Kazdé
dité obdrzi urcity obnos penéz
a nakupuje pismena tak, aby z nich
vytvoftilo slova. Nejprve déti tvori
muzeme zadat pravidla, jako napf.
,»Vytvor slovo, které bude mit hodnotu
praveé 10 korun., ,,Z hodnoty pravé
20 korun vytvofr tfi slova.”, ,,Vytvot
dv¢ slova, ktera budou mit spole¢né
hodnotu méné nez 20 korun.*“ Nejde
o soutéz, ale o spole¢né hledani
riznych moznosti. Ze stejné castky
penéz déti vymysli Sirokou Skalu.
Vhodné je jednotliva slova nalepit




2. Tridéni objekti (knih)

do 2 skupin na zakladé

charakteristické vlastnosti. Dité

srovnava knihy do knihovny —

do policek, podle instrukei ucitele

(napt. knihy malé x velké, knihy

tenké x hrubé, knihy x casopisy).
Pri trideni na velké a malé knihy dbat na
Jjednoznacnost velikosti (pouze dve
velikosti).

Doporuceni:

Ve tride je zrizeny tzv. cteci koutek

s knihovnou pro deti (casto staci dvé
policky v urovni ditéte, vhodné mnozstvi
max. 6 knih, které se obmeénuji).

Cteci koutek v MS Ptice
Autor fotografie: Eva Vackova

na arch papiru, vizualizovat vysledek
prace. K tkolu se déti mohou postupné
vracet, urcité se jim budou vybavovat
dalsi a dal$i moznosti.

Je nutné mit pripravené dostatecné mnozstvi
karticek s pismeny.
4. Vyvazené police. Ur¢ime vahu knih

obecn¢: jedna velka kniha vazi stejné
jako dvé malé knihy. Police knihovny
museji byt vyvazené. DéEti se seznami
se znaménkem ,,rovna se*. Nejprve
rovnost zkouseji pomoci kartic¢ek
(priloha ¢. 1 a ¢. 2) a pak dokresluji

do pracovniho listu (priloha ¢. 3) urdity
pocet knih, aby police na obou stranéch
vazily stejné. Hledaji rizné zplisoby
feSeni. Pozd¢ji si tvofi vlastni priklady.
Kolik vazi knihy? Dé&ti se seznamuji

s jednotkou hmotnosti ,,kg*. Pfevadéji
velké a malé knihy na kilogramy

a spojuji je nejdiive se spravnym
poctem zavazi, poté s Cislici (priloha
¢.4ac. ).

ReSeni problému — Kolik unese
policka knih? Tuto aktivitu je mozné
realizovat pomoci pracovnich list
(prilohy ¢. 6 az ¢. 8) nebo lze pouzit
karti¢ky (priloha ¢. 1 a ¢. 2).
Seznamime déti s tim, ze kazda policka
(nejen) v knihovné mé omezenou
nosnost. Napi.: Jedna policka

v knihovné unese 10 kg. Jedna velka
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Autor fotografie: Jana Smolkova

kniha vazi 2 kg, jedna mala kniha vazi
1 kg. Kolik mohu do policky jeste
umistit knih, kdyz uz tam jsou dvé
malé? Piiklady se obménuji. Mizeme
zmeénit nosnost, hmotnost knih
(procvicit zlomky — ptl kg, ¢tvrt kg
apod.). Pozornost zamétime také na
rizné moznosti feSeni (v policce jsou
knihy riizné¢ hmotnosti, nemuseji byt
pouze dv¢, varianty si mohou urcit déti
samy).

Doporucena literatura:
Hadanky pro predskolaky. Od 5-6 let.
Svojtka & Co., s.r.0., 2011.

Orientace v prostoru tiidy:

I.

Seznamovani s prostorem tridy

nebo tzv. ¢tecim koutkem.

Spolecna Cinnost ucitele s ditétem

nebo malou skupinkou déti.

Spole¢né si prohlizeji knihu, listuji

v ni, ucitel popisuje obrazky. Kdyz

si ji prohlédnou, ucitel dava ukoly,

jako napft.:

e Vezmi knihu a odnes ji na
poli¢ku do knihovny.

e Jdi ke knihovné a pfines jinou
knihu (tu si déale prohlizi).

e PoloZ knihu na stiil a budeme si
spolecné prohlizet.

Orientace v prostoru tiidy:

1. Hra na hledani ukryté knihy.
Urcovani jeji polohy, spravné
uzivani pojmua nahoie x dole, nad x
pod, vpiedu X vzadu, pted x za,
vlevo x vpravo apod. Napt.:

e Ptines knihu, kterd je ukrytd pod

stolem v kuchynce.

e Piines knihu, ktera je ukryta

v krabici na stole v kuchyiice.

e Pfines knihu, kterd je ukrytd vzadu

za klavirem.

e Ptines knihu, ktera je ukrytd pod

zidli pred klavirem.

Orientace na plose:

1. ReSeni labyrintu & vytvoFeni
vlastniho labyrintu. Motivace napf.:
e Ktera cesta vede do knihovny?
e Ktera kniha bude na dané polici?
e (o patfi do danych knih? (napf.
pismena, Cislice, pohadkové
bytosti, podle druhu knih)
o Které z déti Cte Casopis
(pohadkovou knihu, knihu
o zviratech...)?
Riizné druhy labyrintu jsou dostupné napr. na
webovych strankdch Pinterest. Vlastni tvorbu
labyrintu nechte na détech, dejte jim
k dispozici velké archy papiru, kreslici
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e Sedni si vedle mé (vedle Ondry
apod.).

Cilem je to, aby dité vnimalo

a porozumeélo, co mu ucitel rika. Tim se
dité uci orientaci ve tride. Trénuje néco,
co je smyslupiné.

Dité prinese knihu podle pokynii a samo
zopakuje, kde kniha lezela.
2. Hra Prihoriva, hori! Hledani

ukryté knizky v prostoru ttidy.
Ucitel nebo nékteré déti pomahaji
ostatnim v hledani verbalni pomoci
formou hry ,, Teplo, teplo,
ptihotiva, hoti!*“ Dité popise, kde
byla kniha ukryté (za skiinkou, pod
stolem, na polici nad klavirem
apod.).

potieby, riizné obrazky z casopisu apod.

Je mozné vyuzit také interaktivni tabule

a vytvorit si viastni pracovni list podle navrhu
deti. Déti pak prezentuji svou prdci ostatnim.

Rozvoj logického mySleni:

1.

Ktery obrazek do tohoto pribéhu
nepatri? Détem nabidneme
obrazky z riznych pohadek nebo
¢innosti a ony urcuji obrazek, ktery
do skupiny nepatfi. Vyuzivame
znamé pohadky nebo Cinnosti
(napf. prohlizeni knih ve tfid¢,
navstéva knihovny). Détem
pokladame otazku: ,,Poznas,

co mezi obrazky nepatii?*

Jak jdou obrazky spravné za
sebou? Chronologické fazeni 3 az
4 obrazki za sebou, podle pribehu
dé¢je.

Doporuceni: nafotte si viastni
fotoserialy, kde na fotkdach budou
aktualne deti z vasi tridy pri
riznych cinnostech. Tyto redlné
materialy deéti vice lakaji.

Rozvoj logického mysleni:

1.

Ktery obrazek do tohoto pribéhu
nepatri? Stejny ukol jako v nizsi
urovni, jen s vétSim poctem
obrazk.

Jak jdou obrazky spravné za
sebou? Chronologické fazeni 5 az
6 obrazku za sebou, podle pribc¢hu
déje (doporucujeme nafotit viastni
fotoserialy).

Rozvoj logického mySleni — vytvareni
vztahu mezi realitou a symboly:

1. Jak jdou obrazky spravné za sebou?
Chronologické tazeni 7 az 8 obrazki
za sebou, podle prib¢hu déje
(doporucujeme nafotit vlastni
fotoserialy).

2. Pracovni list: prilohy ¢. 9—-¢. 12
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Experimentovani:

1.

Zvuky. Zjistovani, jak funguje
mikrofon v tabletu. Napt.: Déti
napodobi zvuk zvifete ze znamé
pohadky a nahraji ho. Pak ho
pousteji ostatnim détem a ty hadaji,
o jaké zvife se jedna a do které
pohadky patii. Vhodné doplnit
obrazovym materidlem k danym
pohadkam, ze kterych déti mohou
vybirat.

Experimentovani:

1.

Pribéh, hlavni hrdina. Zjistovani,
jak funguje mikrofon v tabletu. Napt-:
e Pievypravéni pasazi ze znamych
pohéadek. Déti nahraji své
vypraveéni pasaze ze zname
pohadky a ostatni déti hadaji,
o kterou pohadku se jedna.

e Hadej, kdo to je? Dé&ti nahraji svou
vlastni hadanku tykajici se
pohadkovych bytosti, nahraji ji
a pak ji poustéji ostatnim détem,
které danou bytost hadaji.

e D¢ti si vymysli sviij vlastni ptib¢ch,
nahraji ho a pak ho détem poustéji.
Mohou také pro ostatni déti
vymyslet otdzky k textu.

Hudebni inteligence

v

Vyssi Groven

Nejvyssi uroven

Hudebni aktivity:

1.

Seznameni s hudebnimi nastroji,
naslouchani. Déti sedi v kruhu,
kazdé¢ dit¢ si vybere hudebni
nastroj z nabidky z Orffova
instrumentare a postupné predstavi
zvuk svého nastroje ostatnim. Plati
vSak pravidlo, ze dalsi mtize hrat

Hudebni aktivity:

1.

RozliSeni stoupajici a klesajici
melodie. Dit¢ pohybem ruky pied
sebou ,.kresli* obrazek (hory,
klikatou feku, cesticku, viny apod.)
a pohyb ruky doprovazi lehce
znélym hlasem, napt. ,,Ju*“. Hlas

Hudebni aktivity:

1.

Vnimani vlastnosti tont,
proménlivost dynamiky. Déti si po
kruhu tleskanim piedavaji slovo, které
muze souviset s pfibéhem, pohadkou.
Napft. Ve-ver-ka: Prvni dité 3%
tleskne. Na kazd¢ slabice tleskani
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az ve chvili, kdy zvuk predchoziho
nastroje zcela doznél.

Skupinova hudebni improvizace.
Vyjadfeni emoci, inspirace
piibéhem, pohadkou a mozné
vyuziti technik z ,,body music*
(hra na télo — tleskani dlani, hibety
rukou o dlan, tukéni prsty, tfeni
dlani; tukani prsty do raznych ¢asti
téla, napt. do horni ¢asti hrudniku;
placéani na boky, stehna, Iytka, na
naspulené tvare; dupani, luskani,
tleskani spojené s preslapovanim

a chizi atd.).

Pozn. Nabizené techniky z kurzu
Body music, Jiri Bouda, Brno
Doprovod libovolné lidové pisné
hrou na t€lo. Ucitel nejprve
improvizuje podle tempa pisné

a moznosti déti. Cilem je osvobodit
déti od ur¢enych vzorcii a nechat je
svobodné se vyjadtit (doprovod’ si
pisnicku, jak ty chces). Obvykle
jednodussi kombinace jsou:
tleskani, tleskani + hrudnik,
tleskani + dupani.

stoupa a klesé v zavislosti na
pohybu ruky.
2. Hudebni dialog. Dv¢ déti si mezi
sebou ,,povidaji* beze slov, ale
s vyuzitim hudebnich nastrojt.
Ostatni déti pozdéji odhaduyi,
o ¢em si povidaly.) Pracujeme-li
s konkrétnim ptibéhem, miizeme
hru zapojit jako prostiedek
k moZnosti posouvat d¢j nebo jen
nechat déti vyzkouset si, jak by
mohl pokracovat.
Pozn. Nabizena aktivita z kurzu
Muzikoterapie Matéje Lipského

3. Rytmizovani Fikadel a opakovani

rytmickych modelii. Hudebni
ozvéna — ucitel zahraje libovolny
zvuk na t€lo a déti jej po ném
najednou zopakuji. Zvuky mohou
libovoln¢ dynamicky gradovat.

lehce zesili. Od poloviny kruhu opét
pozvolna ztiSuji hlas i tleskéani.
Reakce na zménu tempa. Hra ,,na
detektiva“ — déti sedi v kruhu, v tésné
blizkosti vedle sebe. Ke hife miizeme
pouzit rekvizitu z pohadky, ptibehu.
Ucitel hraje motiv piedem dané zndmé
pisné na piano a méni tempo. Podle
tempa si déti konkrétni véc posilaji
za zady. V moment¢, kdy hra ustane,
detektiv hada, u koho se dana véc
nachazi.

Melodicka hudebni perioda. Hra na
otazku a odpovéd’: Ucitel se pta, dité
odpovida. Periodu tvoii véta
neukoncend — predvéti a véta
ukoncena — zavéti.

Melodicka hudebni improvizace.
Dé&ti mohou vyuzit piano pod
dohledem ucitele nebo xylofon,
zapojit zpév. Je mozné zaznamenat
nahravku na diktafon a dal s ni
pracovat, vychdzime ze zajmu ditéte.
Tonalni citéni. Ucitel hraje melodii
dobie znamé pisn€. Zameérné misty
zahraje fale$ny ton a dité zvednutim
ruky da najevo, ze dany ton do
melodie nepatii.
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6. Hudebni pamét’ a pozornost. Ucitel
vysle po kruhu jednim nebo i obéma
sméry zvukové signaly z nabidky nizsi
urovné a sousedici dit¢ zvuk zopakuje.
Déle ho posle po kruhu jako domino.

Intrapersonalni inteligence

v

Vyssi troven

Nejvyssi uroven

Cinnosti zaméiené na projevovani citi,
kladnych i zapornych emoci, umoZnéni
klidu pro vlastni prozitky:

1. Oblibena kniha. Dité si vybere

z knihovny knihu, ktera se mu libi

(muze ptinést i z domova), prohlizi

si ji a sdéluje své pocity a vlastni

nazory, pro¢ se mu pohadka libi

(popf. zda se mu tam néco nelibi).
V pripadé potreby si dité ,,jen“ prohlizi,
nemusi diskutovat, proziva si svou chvili se
svou knihou, samo se sebou.

Cinnosti zamé¥ené na projevovani citd,
kladnych i zapornych emoci,
respektovani nazori, umoznéni klidu
pro vlastni prozitky:

1. Studovna. Samostatné prohlizeni
knih, sezndmeni s vyznamem slova
,,studovna“, nasledné sdélovani
pocitl a vlastnich nazort
s ostatnimi nebo s ucitelem, napf.
na téma:

e Jakou knihu jsi ,,studoval“?
(Vaze se k prave
,prostudované* knize.)

e (o se tinani libilo (popf.

nelibilo).

e Proc sis vybral zrovna tuto
knihu?

e Jaké jsi mél pocity pfi Cteni této
knihy?

Cinnosti zamé¥ené na projevovani citi,
kladnych i zapornych emoci, respektovani
nazori, umoznéni klidu pro vlastni
prozitky:

1. Odborna literatura. Samostatné
prohlizeni knih podle vlastni volby,
»cteni“ encyklopedii, atlast, vytvoreni
klidného koutku pro uvazovani déeti
nad tématy v knihach netypickych pro
jejich aktualni veék, podle zajmu déti
(vesmir, pravek, technika).

2. Referat. Vytvoreni referatu na
zékladé nastudovanych informaci
zpusobem, ktery je ditéti blizky
(kresba, opis slov, psani, vystfihovani
a lepeni obrazkl apod.). Dit¢ si své
nastudované informace zhmotni
(v této oblasti samo pro sebe).

Nutna nabidka knih, které jsou urceny pro
vyS$Si vek, napr. od 8 let a vyse (i pro dospelé).

15




V pFripade potieby nechame dité v klidu
., Studovat** knihu. Pokud se nebude chtit
zapojit do diskuze, respektujeme jeho
rozhodnuti.

2. Grafické znazornéni oblibenosti x
neoblibenosti. Vytvotime zékladni
formu grafu, ¢tvercovou sit’ na
velky format papiru — do spodni
fady umistime do kazdého policka
obrazek napt. zndmé pohadky,
pohadkové bytosti, rocniho obdobi.
Kazdé¢ dit€ ma svou znacku nebo
karticku se jménem o stejné
velikosti, jako je ¢tverec. Déti si
samy podle svého uvazeni umist'uji
své karticky do policka, se kterym
se ztotozni, tzn. napft., ktera
pohadkova postava je pro né
nejoblibeng;jsi, které ro¢ni obdobi
maji nejradéji.

V této oblasti jde o to, aby dité projevilo
sviij vlastni nazor. S grafem se da ddle
pracovat, napr. porovaavat mnozstvi
skupin, ale tyto cinnosti jiz patri do
matematicko-logické inteligence.

Nebojte se détem nabizet Sirokou Skalu
odbornych knih. Déti si samy intuitivne
vyberou tu, kterd je bude zajimat, a té se
budou vénovat.
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Interpersonalni inteligence

v

Vyssi troven

Nejvyssi uroven

Tymova prace, spolecné diskuze,
stfidani hernich roli:

1. Namétové hry Na knihovnu, Na
knihkupectvi. Dité se stiida v roli,
jednou je prodavajici, jednou
nakupujici, opakuje si zakladni
zdvorilostni fraze, hrou se orientuje
v knihach, s pomoci ucitele nebo
starSiho kamarada se seznamuje
s rozdily slov knihovna
a knihkupectvi. Napf.

» ,,Dobry den. Prosim Vas, mohl
bych si ptjcit n¢jakou knihu
o zvitatech (o détech,
o doprav¢)?

» ,,Dobry den, jakou knihu si
dnes koupite?*

2. Rozhovory. Povidani o tom, jaké
to je u nich doma, zda maji doma
knihy, s kym si prohliZeji knihy,
kdo jim ¢te. Ucitel klade
jednoduché otazky.

Tymova prace, spolecné diskuze,
komentovani aktivit:

1. Namétové hry Na knihovnu,

Na knihkupectvi. Obdobné¢ jako

v prvni trovni, avsak dité uz samo
rozeznd, kdy se hra odehrava

v knihovn¢ a kdy v knihkupectvi.
Jiz samo chape vyznam téchto slov.

2. Rozhovory. Obdobné jako u nizsi
urovné, avsak otazky jiz mohou byt
podrobnéji orientované na knihu
(napf. prostiedi, hlavni hrdina).
Otéazky kladou uz 1 déti samotné.

3. Smutna a vesela kniha. Vytvareni
pravidel pro zachdzeni s knihami.
Déti nejdiive spole¢né diskutuji
nad tim, jak spravné zachazet
s knihami, vyuzivaji symboly
smutné a veselé knihy. Dité je
schopno samo v sob¢ si ujasnit,
jaké je spravné a nespravné
chovani s knihou. Poté spole¢n¢
nebo kazdy sam vytvareji
piktogramy ke stanovenym
pravidlim pfti praci s knihami, jako
napf.:

Tymova prace, spolecné diskuze,
komentovani a reflexe aktivit:
1. Porovnavani informaci. Déti
z nabidky knih a Casopisil vybiraji
informace tykajici se jednoho tématu
a porovnavaji, zda jsou shodné, popft.
v ¢em se li8i apod. Vsimame si detailil,
ktere deti rozlisuji a jak je zdirvodiuji.
2. Referat. Skupinové vytvoieni referatu
na zéklad¢€ nastudovanych informaci
zpusobem, ktery je détem blizky
(kresba, opis slov, psani, vystfihovani
a lepeni obrazkl apod.). Poté déti
referaty vystavi nebo prezentuji pred
ostatnimi (prezentace, aktivni
naslouchanti).
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e Pfi praci s knihami mame vzdy
¢ist€ umyté ruce (obrazek
rukou, mydlo apod.).

e Prohlizime si vzdy jednu knihu.

e Knihu po sob¢ vzdy uklidime
na své misto nebo z ni
vytvofime vystavu.

4. Vyhledavani informaci pomoci
obrazkl v knihach a ¢asopisech.
Vyhledavani obrazkt v knihach
a Casopisech s asistenci ucitele
podle vlastniho uvazeni nebo podle
zadani, sdélovani informaci
druhym détem.

5. Vystava knih. Tvofeni vystavy
knih k jednotlivym tématim
ttidnich vzdélavacich programa.
Déti spole¢né vybiraji knihy
k tématu, diskutuji o tom, pro¢
danou knihu vybraly, apod.
(kritéria pro vybér knih). Vystava
knih by méla byt soucasti kazdého
tématu.
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Télesné kinesteticka inteligence

v

Vyssi Groven

Nejvyssi uroven

Lokomoc¢ni pohybové ¢innosti:

1. Jdeme do knihovny: Chiize
v zastupu, ve dvojicich, beh
s orientaci v prostoru, zdolavani
prekazkové drahy apod.

Lokomoc¢ni pohybové ¢innosti:

1. Pohybova hra VSechny knizky
do poli¢ky! V prostoru herny
nebo Skolni zahrady umistime na
zem kruhy. Déti se pohybuji a na
povel se ,,uklidi* do policky
(kruhu). Postupné se kruhy
ubiraji. Ve hie nikdo nevypadava.
Déti se snazi do zbyvajicich kruhti
schovat vSechny, alespon jednim
chodidlem. Podporujeme
tymovou praci, pomoc druhym.
Pokud se do kruhu jiz nevejdou,
hru ukoncime a zopakujeme si,
ze 1 do policky se vejde omezeny
pocet knih. Je nutné si na zacatku
stanovit pravidla, at’ nedojde
k zbytecn¢ nepiijemnym situacim.
(Osvedcené pravidlo. ,, Davejte
pozor, budte opatrni, protoze hra
konci ve chvili, kdyz nékoho néco
boli.*)

Hru obménime tim, Ze se do
jednotlivych kruhtt mohou déti
seskupovat podle daného poctu.
(Do kruhu umistime karticku

s ¢islem nebo urcity pocet

Lokomoc¢ni pohybové ¢innosti: tanecni
improvizace podle vnitinich piedstav,
uvédomeéni si téla.

1. Pohybova hra: na sochy, na ozivlé
loutky.
Mezi détmi vybereme prodavace, ktery
prodava sochy nebo loutky, a zakaznika.
Ostatni déti vytvoii sochy — napft. volné
zvolené bytosti z pohadkovych knizek.
Kdyz piijde kupujici, prodava¢ mu
ukazuje sochy. Ucitel pusti hudbu a sochy
zacnou tancovat. Kdyz hudba zmlkne,
sochy zase zkameni. Zakaznik si vybere
sochu, ktera se mu nejvic libi, ta se pak
stava kupujicim v dal§im kole hry (sochy
neboli sousosi se mohou vytvofit i podle
pokyntll — ve dvojicich, trojicich, vSemi
détmi).

2 Hra Na honénou. Honéna
s pravidlem: pfed ,,honi¢em* se dité
zachrani, kdyz fekne napft. slovo, které
zacind na piedem domluvenou hlasku,
nazev pohadkové bytosti, ndzev
lesniho zvitete (obmény podle
aktualniho tématu).
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PET vicek ¢i jinych predméti),
podle geometrickych tvarii.
Pohybova hra Smichejte se,
rozdélte se! Obmena hry, kdy se
déti seskupuji do barevnych kruhti
dle dané barvy (napt. pomoci
micku, PET vicka, obleCeni). Déti
mohou dale samy vymyslet,
jakym zptisobem se rozdéli.

Dotykové zkuSenosti:

1. Jednoduché relaxaéni
a odpocinkové Cinnosti. Masaze zad
déti ve dvojicich (spontanni jemné
¢arani prsty po zadech, které je
kamaradovi pfijemné).

Ptame se ditéte, zda je mu to prijemné.
Reagujeme na jeho pocity.

2. Dotykova hra Hledej stejné.
Vylou€eni zraku s vyuzitim tzv.
stereognostickych sacki. Dva
latkové neprusvitné sacky s dvéma
bo¢nimi otvory na zavéSeni na krk,
v kazdém sacku je totozna sada
3 predmétii ze Zivota ditéte. Hru
hraje dvojice déti. Jedno dité vynda
ze sacku predmét, druhé hmatem ve
svém sacku hleda stejny predmét.
Nalezeny pfedmét vynda na
podlozku a polozi ke stejnému.

Dotykové zkuSenosti:

1.

Jednoduché relaxaéni

a odpocinkové ¢innosti. Masaze
zad déti ve dvojicich, kreslime
obrazky, symboly, které dité
bezpecné zna ze svého Zivota,
napft. slunicko, dést, viny,
geometrické tvary.

Dotykova hra Hledej stejné.
Obmeéna hry, podle slovniho
popisu. Vylouceni zraku

s vyuZzitim tzv. stereognostickych
saCkl. Hru hraje dvojice déti.
Jedno dité vlozi ruce do sacku,
nahmata libovolny predmét ze
skupiny cca 57, drzi ho v rukou
a slovné ho popise (jaky je).
Druhé dité vlozi ruce do svého
sacku, posloucha popis predmétu
a hleda popisovany predmét.
KdyZ ho nalezne, ob¢ déti vyndaji

Dotykové zkuSenosti:

1.

Kresleni pismen kamaradovi na
zada. Grafické napodobovani pismen
a hadani, které pismeno bylo druhému
z dvojice na zada nakresleno.
Hmatova Kimova hra. Poznavani
pismen podle hmatu. Je nutné zajistit
pismena ze dieva, z tvrdého kartonu,
z plastu apod. Pismena ulozime do
kosiku, krabice nebo jen na podlozku
a prikryjeme Satkem. Dit¢€ si vybere
pismeno a podle hmatu ho rozpozna.
Nasleduje nékolik variant, jak hru
rozvijet dale:
e Pismeno vytdhne a zkontroluje,
zda ho hmatem spravné ,,precetlo®.
e Pismeno vytdhne, umisti na
domluvené misto tak, aby ho
nikdo nevidé€l (ani ono samo).
,Prectené* pismeno nakresli do
pisku v piskovnicce, do mouky,
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Je-li potieba, ucitel asistuje, necha ditéti
dost casu na proces hledani.

predméty ze sacku a ofima se
presvédci, zda jsou stejné.

Autor fotografie: Jana Smolkova

napiSe druhému ditéti na zada
apod. Po ukonceni ¢innosti
vytahne pismeno a zkontroluje
spravnost.

e Pismeno vytdhne, umisti na
domluvené misto tak, aby ho
nikdo nevid¢l (ani ono samo).
Vymysli na ,,pfectené* pismeno
slovo, fekne ho a pak zkontroluje
spravnost. Dal$i moznosti je
vymyslené slovo poslat tichou
postou ostatnim détem. Posledni
dité fekne slovo nahlas a spole¢né
zkontroluji spravnost jak slova, tak
»prectené¢ho* pismena.

3. Hmatova Kimova hra II. Obména
hry. Ditéti ddme karticku, kde bude
znazornéna vec 1 s popisem a ono pod
Satkem hleda pismena, ze kterého se
slovo sklada.

Hru obmeénujeme podle moznosti deéti.
Postupné miizeme pouZit pouze karticky

s obrdzkem nebo pouze slova, pouzivat delsi
slova nebo slova jen vyslovit bez vizudlni
podpory.

MuzZeme navdzat na hru na obchod

s pismeny, kdy za danou castku budeme
nakupovat pismena podle hmatu (Motivace:
V obchode nejde elektrina, poradime si i bez
zraku.)
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4. Braillovo pismo. Motivacni otdzkou

,,Je mozné ¢ist rukama?‘ seznamime
déti s danou formou pisma.
Nabidneme détem predméty, kde je
pismo uvedené v praxi (napi. obaly od
1é¢iv).

Dotykova hra Hledej stejné. Obména
hry s vyuzitim Braillova pisma. Hraje
pouze jedno dité. Do sackl vlozime
karti¢ky s jednoduchymi slovy
napsanymi timto pismem (mohou byt
vysttizené prave z 1é¢iv). Dité si
vybere karticku, hmatem ,,precte®,
vytahne ji z pytlicku a ukryje ji napf.
pod pytlicek, hmatem hleda stejnou
karti¢ku v druhém pytlicku, vytahne ji
a ob¢ karticky jiz zrakem porovna.

Zabavné je také dat detem prepisovat
Braillovo pismo podle vzoru. Tato cinnost
vSak rozviji prostorovou orientaci.

Nelokomoc¢ni pohybové ¢innosti:

1. Pohybové vyjadreni. Déti
predvadéji jednoduché ¢innosti,
popft. zvitata z prohlédnuté knihy;
napf. plavani, chtzi, béh, skoky.
Maji stale k dispozici obrazové
ztvarnéni z knihy.

Nelokomoc¢ni pohybové ¢innosti:

1. Pohybové hadanky. O cem
knizka vypravi? Déti
pantomimicky ptredvadéji ¢innosti
z prohlédnuté knihy. Ostatni déti
hadaji.

Nelokomoc¢ni pohybové ¢innosti:

1.

Pohybové hadanky. O ¢em knizka
vypravi? Déti pomoci pantomimy
predvadéji specifické Cinnosti nebo
situace z prohlédnuté knihy; napft.
zéapad slunce, padajici hvézdy,
podmoisky zivot. Ostatni déti hadaji.
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Verbalni inteligence

v

Vyssi Groven

Nejvyssi uroven

Diskuze nad problémem, hledani
odpovédi:

1. Vypravéj pribéh. Navaznost na
aktivitu Jak jdou obrazky spravné
za sebou? Chronologické fazeni
obrazkt za sebou podle priabéhu déje
(3 obrazky) a vypravéni piib¢hu
s kladenim otazek:

e (o se stalo nejdiive? Co
nasledovalo? Jak piibéh skoncil?

Diskuze nad problémem, hledani
odpovédi:

1. Vypravéj pribéh. Navaznost na
aktivitu Jak jdou obrazky
spravné za sebou?
Chronologické fazeni obrazki za
sebou podle pribéhu déje
(5 obrazkt) a vypraveéni pribéhu.

2. Poznavani pohadek, pribéhii
podle aryvku. Ucitel détem
precte kratky uryvek ze znamé
pohadky ¢i ptibéhu a déti hadaji.
Zdivodiuji, pro€ se tak rozhodly,
popt. mohou piibéh dokonit.

3. Obsah knihy. Dé&ti podle obalky
knihy vyvozuji, o ¢em asi bude.
Je také mozné podle urcité
ilustrace vyvodit, o cem bude
dany ptibéh.

Je nutné nechat déti prezentovat v§echny
sveé myslenky a vSechny prijmout

a ohodnotit jako spravné a vyjimecné.
Nic neni spatnée!

4. Diskuze. Diskuze, kladeni otazek
typu:

e Jaké druhy knih existuji?
Co v nich najdeme?
e K ¢emu nam knihy slouzi?

Diskuze nad problémem, hledani odpovédi:

1.

Vypravéj pribéh. Navaznost na
aktivitu Jak jdou obrazky spravné za
sebou? Chronologické fazeni obrazka
za sebou podle prubéhu déje
(7 obrazkl) a vypravéni piibéhu.
Poznavani pohadek, pribéhi podle
uryvku. DéEti samotné vypravéji uryvky
z pohadek, ptib&hti, knih. Ostatni déti
hadaji.
Diskuze. Navaznost na diskuzi z vys$si
urovné, déti samotné ale vymysleji
razné otazky. Vétsinou je pokladaji
ucitelce. Je mozné je motivovat
rozhovorem. Dit¢ je v roli moderatora,
ktery se pta, ucitel otazky zapisuje.
Na otazky pak déti hledaji spolecné
odpovédi, do aktivity mizeme zapojit
rodice apod. (mozné otazky: ,,Co by
bylo jinak, kdyby byly vSechny knihy
stejné?*“ ,,Co by se stalo, kdyby mély
knihy kiidla?*).
Kniha kouzel. Diskuze, kladeni otazek
typu:
e (o byste délali, kdybyste nasli
knihu kouzel?
e Jaka kouzla byste v ni hledali?
e Které kouzlo byste pouzili a pro¢?
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e Co by se stalo, kdyby knihy
neexistovaly?

e (o je encyklopedie? K ¢emu
slouzi? Co vSechno se tam
muZeme dozveédét? Jakeé
encyklopedie znas? O ¢em
bude asi atlas svéta? Apod.

e Jaky je rozdil mezi knihovnou
a knihkupectvim?

e Kdo je spisovatel? Kdo je
ilustrator?

e Co je to abeceda?

e Co je to basen? Co je to rym?

e Co vSechno mizZeme cist?
(napft. Casopis, navod na
obsluhu, recept na vareni, ale
také naladu clovéka z jeho
vyrazu obli¢eje, postaveni
téla).

Hra na spisovatele.

e Déti vymysleji pokracovani
nedokoncenych vét.

e D¢ti vymysleji vlastni
moznosti pokracovani
ptibchu.

Hra na vypravéce 1. Déti

dokoncuji pfib¢h na zakladé

knihy: SLABY, Z. K.

Nedokoncené pohadky, Portal.

Hra na vypravéce II. Déti

vypravéji ptibeh s vyuzitim

e Ktera kouzla by mohla pomoci
svétu — lidem, zviratim?

5. Planeta knih. Déti si vymysli planetu.

Motivujeme je otazkami typu:

e Jak by se planeta jmenovala? Jak by
to na ni vypadalo?

e Jaci obyvatelé by tam zili a jak by
se jim fikalo? Jak by se fikalo jejich
détem? Jak by vypadali a proc¢?

e (o by celé dny d¢lali?

e (o by jedli?

Tuto aktivitu jde doplnit o vytvarné a pracovni
cinnosti. Déti si mohou celou planetu vytvorit,
postupné dopliovat atd.

6. Cesti ilustratofi. Déti seznamime se

znamymi ¢eskymi ilustratory.
Nabidneme jim vice d¢l, déti
vyhledavaji ilustratory podle jejich
kresby, hledaji jejich typické rysy apod.
Zdivodnuji (popisuji), pro€ si mysli,

ze jde o toho samého ilustratora.

Popt. mohou pfinést z domova knihu
stejného ilustratora. Mohou zpracovat
referat a prednést ho détem.

. Komiks. Nabidneme détem ruzné

obrazky ze starSich Casopisi, letdki
apod. Déti vystiihuji, tvoti ptibéh. Poté
ho ostatnim ptednesou.

. Referat. Dité zpracuje referat (samo

nebo skupinove) jako v ¢innosti
v intrapersonalni oblasti a prednese ho
ostatnim. UCi se prezentovat,
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pomucky Ptibéhy z kostek
a s dopomoci ucitele.

http://www.mindok.cz/2/hry/novinky-

6/91037131409-pribehy-z-kostek-87

zduvodnovat vybrané informace
(informace ziskalo z vice zdroja,
porovnalo, vyvodilo zaveér).

9. Ctenaisky denik, étenaiské karty.
Vytvoteni vlastnich zaznamt
z prectenych knih, Gstni prezentace
ostatnim.

10. Hra na vypravéce. Vyuziti pomucky
Ptibéhy z kostek bez dopomoci, téma si
déti voli samostatné. Je mozné
kombinovat zdkladni kostky s dal§imi
sadami (Akce, Vypravy).

() W
:. 7‘2‘
‘;l Cu s
~
S fgd
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N =t

Vypravy: https://eshop.albi.cz/pribehy-z-
kostek-vypravy/
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Prostorova inteligence

v

Vyssi Groven

Nejvyssi uroven

Tvuaréi éinnosti:

1. Vyroba leporela. Skladani papiru,
doplnéni obrazky podle vlastni volby
(napft. kreslenim, malovanim,
nalepovanim vysttizenych obrazka
z Casopist).

Tvuaréi éinnosti:

1. Vyroba vlastni knihy. Zptsob
zpracovani ur¢eny pomoci
pripraveného formatu, poctu stran
apod. Nabidka obrazkt ze starSich
Casopisti apod.

2. Hra na knihovnu. Vyroba
dopliiki pro hru — ¢tenarské
prikazy, vystiihovani détskych
penéz, vytvareni piktogrami —
symbolil pro jednotlivé kategorie
knih v knihovné k oznaceni
policek apod.

Tvuaréi éinnosti:

1. Vyroba vlastni knihy. Zptsob
zpracovani neni pfedem urcen.
Nasledné predstaveni knihy ditétem —
nazev knihy, obsah, jaké tam jsou
obrazky a pro¢ atd. RozloZeni celého
pribéhu na vSechny strany.

2. Znazornéni Knihy kouzel —
viz ¢innost z verbalni inteligence.
Znazornéni jednotlivych stran knihy —
kouzlo a obrazek.

3. Znazornéni Planety knih — viz ¢innost
z verbalni inteligence.

Cinnosti zamérené na poznavani
znakovych systému, vizualni
znazornovani:

1. Kresleni do pisku, krupice. Volné
kresleni déti v piskovnicce.

2. Kresleni zakladnich
geometrickych tvari. Déti kresli
v piskovnicce zakladni geometrické
tvary s vizualni podporou.
Geometrické tvary pak mohou
vyhledavat v knihéach (napft. kruh —
slunce, zemékoule, jablko; ¢tverec —
dim, kostka; obdéInik — hiist¢).

Cinnosti zamérené na poznavani
znakovych systému, vizualni
znazornovani:

1. Skladani slov (jmen déti)
z jednotlivych pismen na
kartickach podle ptedlohy
(pohybliva abeceda).
Lze vyuzit pismena pro 1. tiidu ZS nebo
kostky s pismeny apod.

2. Pismo dnes a kdysi. Ryti pismen
diivkem do desticky z modeliny
po predchozich rozhovorech
o tom, Ze pismena vznikla

Cinnosti zamérené na poznavani znakovych
systémi, vizualni znazornovani:

1. VymysSleni vlastnich slov, novotvari.
Skladani slov z karticek nebo kostek
podle vlastni fantazie, dale jejich
zapisovani pomoci raznych technik,
napf. ryti do modeliny, keramické hliny,
psani do krupice, tabulka s kiidou.

2. VymySleni slov podle danych Kkritérii:
e Urcity pocet pismen.

e Urcitd pismena.
e Urcity pocet samohlasek, souhlédsek.
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Autor fotografie: Jitka Adamova

z obrazki a ze diive nahrazovala
papir hlinéna desticka. Vhodné
détem nabidnout obrazovy
material k tématu.

o Urcity pocet slabik.
e Pritomnost dlouhych slabik apod.

3. Druhy pisma. Pomoci obrazového
materidlu seznamit déti s riznymi typy
pisma (velké tiskaci, malé tiskaci, velké
psaci, malé psaci atd.). Déti hledaji
stejnd slova napsana riznymi zptisoby
(napt. AUTO — auto).

Pokusy s barvou, experimentovani na
podporu fantazie:

1. Hra na ilustratora knihy. Déti
vytvareji obrazky ke knihdm,
pohadkam, piibéhtim technikou
cakani barev, roztirdnim barvy prsty,
,houbickovanim®, ptekryvani barev
voskovych pastelek podle své
fantazie. Vybér barev je zcela na
détech.

Pokusy s barvou, experimentovani na
podporu fantazie:

1. Hra na ilustratora knihy. Déti
vytvareji obrazky ke knihdm,
pohadkam, piibéhtim stejné jako
o techniku rozfoukavani kanky
brckem. Do obrazki mohou déti
dokreslovat detaily, napft. tuzi,
fixem. Po experimentovani
s barvou d¢ti hledaji ve své malbé
néco nového, komentuji sviij
obrazek:

e V obrazku vidim...
e Obrazek na mé pusobi...

2. Smejvak. Déti do mokrého
zékladu zapoustéji barvy (vodove,
plakatové, tuz apod.). Déti

Pokusy s barvou, experimentovani na
podporu fantazie:

1. Domaluj/dokresli obrazek. Na ctvrtce
jsou pfedem dané obrazce (tvary,
kanky, obtisky apod.). Déti je dotvare;ji
malbou nebo kresbou podle své
fantazie. Popisuji, co vytvortily, jak se
obrazek jmenuje, apod.

2. Vystava. Z vytvoienych obrazka
mohou déti uspotadat vystavu, vytvorit
pozvanky pro ostatni tfidy, rodi¢e apod.

Tato aktivita je propojena témer se vSemi
ostatnimi inteligencemi.
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vybiraji odstiny barev tak,

aby vyjadfily pocity z dané
pohadky, ptibéhu. Poté se
ptebyte¢né barvy z vykresu sliji,
mohou se smyt i malym proudem
vody. Po uschnuti déti na tento
zéklad dokresluji detaily obrazku
(vznikne napt. zaklad pro les,
mote). Mohou obrazky i lepit
(nakresli nebo namaluji je na jiny
papir nebo je vystiihnou ze
starSiho Casopisu).
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Prirodni inteligence

v

Vyssi Groven

Nejvyssi uroven

Hry s prirodninami:

1.

Obrazky z prirodnin do vlastni
knihy, encyklopedie. Hledani
oblazki, kaminkd, SiSek, klaciki,
vétvicek pii pobytu venku

a sestavovani obrazki z ptirodnin
podle sv¢é fantazie. Dité komentuje
a reflektuje svoji tvorbu piimo na
misté. Ucitel dilo vyfoti, aby se

k nému dit€¢ mohlo vracet 1 zpétné,
popiipad¢ mohlo vlozit do vlastni
knihy.

Kresleni klacikem do hliny, pisku.

Pozorovani prirodnin pomoci
krabicky se zvétSovacim sklem
nebo lupy.

Sbirani kvétu, listi a nasledné
lisovani.

Hry s prirodninami:

1.

Obrazky z prirodnin do vlastni
knihy, encyklopedie Stejné jako
nalepi na vykres nebo vytvoii tzv.
vitraz (vlozi mezi dveé vrstvy
potravinové folie).

Abeceda z prirodnin. Pomoci
pfirodnin (napf. kastant, Zaludd,
malych kaminkt apod.)
vytvofime karticky s jednotlivymi
pismeny (¢isly) a vystavime na
viditelné misto (slouZzi jako
pomucka i dekorace). Mlizeme
sestavit v jeden velky obraz nebo
vystavit jednotlive.

Kresleni klacikem do hliny,
pisku podle pokyna, podle vzoru.
Pozorovani pFirodnin pomoci
krabicky se zvétSovacim sklem
nebo lupy. Vyhledavani urcitych
rostlin v encyklopediich,
zakreslovani vidéného.

Sbirani kvétu, listi a nasledné
lisovani. Tvorba herbare

s popisem rostlin.

Hry s prirodninami:

1.

ZKkoumani prirodnin, které déti chtéji
vlozit do vlastni knihy, herbére,
encyklopedie, pod mikroskopem.
Zaznamenavani vidéného vlastnim
zpusobem. Je mozné zaznamenat

1 jednotliva vyvojova stadia (klicek,
rostlina, kvét, plod) — podle z&jmu déti.
Referat — viz intrapersondlni oblast,
avSak s vyuzitim pfirodnin a informaci
z riznych zdroju (encyklopedie,
internet apod.).

Vyroba odborné publikace.
Samostatna vyroba knih podle zajmu
deéti.
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Reflexe ¢innosti vybranych z tematického celku Kniha je diim pro pismenka

JA Uvod

Tematicky celek Kniha je dim pro pismenka nabizi vzdé¢lavaci ¢innosti pro predskolni déti ve tiech urovnich obtiznosti. Cilem je diky témto
jednotlivym stupiiim ve skupin€ nominovat nadané déti.

Z tematického celku byly vybrany nékteré ¢innosti a v praxi byly realizovany se skupinou déti od tfi do Sesti let. Nize jsou uvedeny zavéry
z realizace zaméfené na kladné stranky Cinnosti, doporuceni a ptipadna rizika.

II.  Popis realizace

1. Pohybova hra VSechny knizky do policky!
Cinnost rozviji télesné kinestetickou inteligenci a je zafazena v nabidce ¢innosti jako ¢innost vyssi urovné (stfedni obtiZnost).

Pohybova hra byla zatfazena do ranni pohybové aktivity. Pfed zacatkem si déti odlozily pfebytecné svrsky a spole¢né si vSichni pfipomenuli
Déti nejdrive urCovaly, které kruhy jsou malé a které velké. Ucitelka détem vysvétlila pravidla hry. Déti se budou za doprovodu klaviru pohybovat
kolem kruhti a na povel ,,VSechny knizky do policky!* se schovaji do nékterého z kruhi. Cilem je, aby se vSechny déti schovaly. Postaci, kdyz se
do kruhu postavi napf. jen jednou nohou. Déti se aktivné do hry zapojovaly, vzdy po domluveném povelu se schovavaly do kruhti. Spolecné vzdy
vSichni spocitali déti v jednotlivych kruzich a urcovali, ve kterém kruhu je nejméné, stejné€ nebo nejvice déti. Ucitelka postupné kruhy odebirala,
zustal vSak takovy pocet, kde se umistily vSechny déti. Hru ukon¢ili diskuzi nad tim, co by se stalo, pokud by byl odebran jesté dalsi kruh (police).
Déti spravné popsaly situaci, Ze by se tam jiz nevesly.

Kladné stranky:
e Hra podporuje spolupraci a ohleduplnost ve skupiné déti.
e [ pohybova hra vede k nominaci déti s vy$Sim potencidlem pfi zavérecné diskuzi. Dit€ napt. vydedukuje, ze pokud by bylo v knihovné
v polici vice knih, police by byla ptetiZzena, nebo samo pfijde na to, Ze nezalezi pouze na poctu knih, ale také na jejich velikosti, vaze apod.
(stejné jako u déti ve skupiné, do stejného kruhu se mohou vejit tfi Sestileté déti nebo dve Sestileté a dvé ttileté).
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Doporuceni:
e Hra muze byt propojena s tvofenim pravidel pouzivani knih a jejich ukladani do policek. Stejné€ jako déti nemiiZe nic bolet, stejné tak knihy
musi byt v poli¢ce hezky setazeny, ulozeny.

Rizika:
e Nedodrzeni pravidla hry a postupné vyfazovani déti ze hry v pfipad¢, Ze se nevejdou do kruhti.
e Pokud nastane situace, ze ucitelka odebira kruhy tak dlouho, Ze se do zbylych jiz vSechny déti nevejdou, je dilezité hru ukoncit diskuzi
nad tim, ze i knihovna je omezena svym prostorem (popf. nosnosti polic), a najit dalsi feSeni.

2. Kresleni pismen kamaradovi na zada

Cinnost rozviji taktéz télesné kinestetickou inteligenci (jednoduché relaxacni a odpocinkové ¢innosti) a je zafazena v nabidce ¢innosti jako ¢innost
vys$i urovné (stiedni obtiZznost).

Aktivita byla zafazena po motivacni ¢asti fizené ¢innosti. Déti sed€ly v kruhu, oto¢ené tak, aby mohly ditéti pred sebou kreslit prstem na zada.
Podle pokynii ucitelky méely na zada kamaradovi nakreslit jeden ze tii ur€enych geometrickych tvarti a ten mél urcit, o ktery tvar se jedna. Déti
postupné po jednom kreslily na zada tvary a urovaly je.

Kladné stranky:
e Aktivita rozviji soustfedéni, schopnost zklidnit se a prohlubuje ptatelstvi mezi détmi.
e Aktivita rozviji dovednosti pfedchazejici cteni a psani.

Doporuceni:
e Aktivitu zacit od nejnizsi urovng, tedy od volné maséze zad.
e Rozdélit déti, alespoii zhruba, do skupin podle jejich schopnosti a dovednosti (skupina déti od tii do Sesti let byla velmi nevyrovnana).
e Zpocatku poskytnout détem vizuédlni podporu, umistit na viditelné misto geometrické tvary nebo pismena.

Rizika:
e Zdlouhava Cinnost pfi realizaci s celou skupinou déti.
e Nerespektovani déti nezapojit se do aktivity v ptipad¢, ze je jim dotek druhého neptijemny.
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3. Vypravéj pribéh
Tato ¢innost patii do oblasti verbalni inteligence a byla realizovana v nejvyssi trovni.

D¢ti obdrzely 7 karti¢ek, zachycujicich proces prace s knihou (vybér knihy z knihovny, vstup do ¢tenarského koutku, prohliZzeni knihy, opusténi
ctenaiského koutku, kresleni na zdklad¢ knihy, umisténi vytvoreného obrazku, tiklid knihy). Rozlozené karticky mély sefadit podle d¢jové
posloupnosti a podle nich pak vypravét ptibeh. Karticky nejsou soucasti tematického celku, doporucujeme nafotit sviij material.

Kladné stranky:
e Aktivita rozviji stranku verbalni, ale 1 stranku logického mysleni a tvofivosti.

Doporuceni:
e Aktivitu zacit od nejnizsi urovné, napf. tfi karticky, a pak ptridavat.
e Poskytnout détem v ptipad¢ potieby podporu prostiednictvim otazek, napt. ,,Co si myslis, ze d€la chlapec na tomto obrazku? A kdy by to
mohl d€lat, predtim nez uklidil knihu, nebo az potom?*

Rizika:
e Nejasnost obrazkli, minimalni rozdily mezi ¢innostmi na obrazcich.
4. Vyvazené police
Aktivita rozviji matematicko-logickou inteligenci a je zafazena do nejvyssi Grovné.

Déti se pomoci karti¢ek seznamily se znaménkem ,,rovnd se®. Jedna velka kniha vazila stejn¢ jako dvé malé. Nejdiive zkouSely vytvofit rovnost
mezi knihami pomoci karticek (pfilohy tematického celku €. 1 a €. 2) a pak zakreslovaly rovnost do pracovniho listu (pfiloha tematického celku
¢. 3). Zkousely dalsi moznosti, vymyslely své ptiklady.

Kladné stranky:
e Aktivita je pro déti zajimava, nezvykla.
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Doporuceni:
e Je vhodné détem v redlu ukédzat jednu velkou knihu, kterd vazi stejné jako dv€ malé, popt. poskytnout détem moznost si knihy zvazit na
vaze, vyzkouset si vahu raznych zavazi apod.
e Aktivitu mohou déti provadét nejdiive s redlnymi knihami.
e Realizace aktivity je vhodnéd v mensi skupiné déti, popt. individualné.
e Nechat détem dostatek ¢asu k feSeni, motivovat je k tvofeni jejich vlastnich ptriklada.
e D¢ti nemuseji vyuZit pracovni list, ale mohou si vymyslet sviij vlastni zptisob zaznamenéavani.

Rizika:

e Prilisny spéch na dité, neposkytnuti ndzornych pomticek v ptipad¢ potieby.

I1l.  Zaveér

Na zaklad¢ zrealizovanych aktivit je nutné zdlraznit, ze vSechny aktivity by mély probihat v rdmci uceleného tematického celku a mély by projit
vSemi tfemi stupni obtiznosti. Ve vékoveé smiSené tfidé mizeme nominovat déti s vysSim potencidlem jiz ve véku napf. tii let, a to praveé diky
zatrazovani tkoll nékolika stupiii obtiznosti.

Podstatnym rysem nadanych déti je vysoka uroven jejich tvotfivosti. V ramci veSkerych ¢innosti by jim tedy mél byt dan velky prostor pro jeji
vyjadfeni.

Mgr. Stanislava Korcova, MS Ostrava, Varenska 2a
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