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Obsah webinare

*Prezentace her, Cinnosti a aktivit napfric
vychovami s environmentalni prostupnosti
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Anketa — kdo se UcCastni webinare?

Ucitel-ka materské skoly
Ucitel-ka zakladni Skoly
Rodic

. Vychovatel v détském domoveé

Pedagog volného casu
Jiné — jake



Je UcCastnikem webinare také muz?

* Pokud ano pak z jakého oboru?



DuleZitost environmentalnich ¢innosti v
predskolnim vzdélavani
* Rozvoj elementarniho povédomi o prirode, jeji ochrané a
udrzitelném rozvoji s ohledem na budouci generace
 \V'yuziti odpadovych materialt (vedeni déti k recyklaci)
* Prace s prirodnimi materialy

* Osvojovani si poznatkl spojenych s prirodnimi jevy a
zakonitostmi

* Rozvoj kognitivnich funkci



Zasady spojené s aplikaci nejriznéjsich Cinnosti

* Seznameni déti s obsahem dané Cinnosti

* Pfiprava pomucek (mohou se zapojit také déti)

 Klast diraz na bezpecnost pri praci (ostré predméty, prace s lepidlem
aj.)

* Ohleduplnost k druhym

* Moznosti spoluprace

* Respektovani individuality ditéte

* Primérenost Cinnosti



Experiment — pevnost materialu

* Polozime si vedle sebe ruzné materidly (Spagetu,
dratek, spejli, vetévku aj.). Poté jednu stranu
materialu uchopime do ruky a druhou opreme o zem,
zjistujeme, kolik sily jsme potrebovali ke zlomeni ¢i
zdeformovani.

*Cil — objevovani, poznavani a osvojovani novych
dovednosti

* EV prostupnost — prace s prirodnimi materaly



Pracovni vychova — andilek ze Sisky




Pracovni vychova — andilek ze Sisky

* Jednoducha a pritom détmi oblibena pracovni Cinnost.
Na spodek Sisky prilepime polyesterovou hlavicku. Na
ni dokreslime oblicej. Ze strany Sisky prilepime jemna
pirka a andilka zavésime na provazek nebo vlasec.

* Cil = rozvoj jemné motoriky a estetického vkusu
* EV prostupnost — prace s prirodnim materialem



Multikulturni vychova — hra ,,Na Samana“

* Cernosi na venkové v africkych vesnicich maji vidy n&jakého ¢lovéka, ktery
je jejich vudcem a rozhoduje o tom, co se bude délat nebo kam se pujde.
Tento Clovek se nazyva Saman a hodné lidi v Africe si mysli, ze ma
nadprirozenou moc, a ze dovede cCarovat. Pani ucitelka urci jedno dite,
které bude Saman. Ten dostane do ruky kouzelnou hulku, poté prochazi
mezi détmi a vybere si néjaké dité, které zacCaruje v cokoli, napriklad ve
zvire, vec nebo treba strom ci vitr. Pri Carovani musi vyslovit kratke
zaklinadlo.

e Zarikavadlo - Hakuna katiki, jsem saman z Afriky. Hakuna saki, ¢aruji taky.
At je z tebe...

* Cil = rozvoj kognitivnich procesu
* EV prostupnost — seznamovani déti s odlisSnou kulturou



Pohybova hra —, Na housenku®

* Déeti se postavi rozkrocmo za sebe. Posledni dité vsechny déti
podleze pod nohama a zaradi se na prvni misto v rade.
Pokracuje dalsi dité, které je na konci rady (housenky).
Vhodné je vytycCit déetem néjaky usek (cil), do kterého ma
housenka, timto zpuUsobem, v Casovém limitu dojit. Pocet
déti pri této hre neni omezen. Zvolme takové misto, aby se
déti pri podlézani neodrely (trava, télocvicna).

* Cil = rozvoj pohybovych dovednosti
* EV prostupnost — hra na zivocicha



Experiment — propustnost latek

*Na hrdla sklenic polozime papiry a latky a vse
pripevnime gumickou. Do vsSech nalévame zaroven
stejné mnozstvi vody. Sledujeme cas, za ktery protece
veskera voda. Pro vétsi atraktivitu muzeme vodu
obarvit (napf. inkoust, prirodni barviva...).

* Cil = Osvojovani si novych znalosti a dovednosti

* EV prostupnost — prace s vodou



Pracovni tvoreni — domecek z mechu




Pracovni tvoreni — domecek z mechu

* Pri aktivité pouzivame mech, travu, klaciky, vétvicky,
Sisky aj. Dulezita je samostatna kreativita déti a jejich
kooperace pri praci

* Cil = rozvoj kreativity a estetického vkusu

*EV prostupnost — prace s prirodnimi materialy v
prirodnim prostredi



Multikulturni vychova — , Eskymacka baba“

e Tuto Cinnost je vhodné situovat do zimniho obdobi, kdy je dostatek snehu.
Na zahradé materské skoly, popripadeé v rovinatém prirodnim prostredi,
spolec¢né s détmi vyslapeme do snéhu cca 30 centimetru Siroké chodnicky,
které se ruzné prolinaji. Kdyz mame chodnicky do snéhu vyslapany, uréime
jedno dité (popripadé vice déti, s ohledem na velikost herniho prostoru),
které bude honic a jeho ukolem je predat ,babu” jinému ditéti
(Eskymakovi). Jedinym pravidlem je to, ze se vsechny déti mohou
pohybovat pouze po vyznacenych chodnickach.

* Cil = rozvoj fyzické zdatnosti

 EV prostupnost — Cinnosti v pfirodnim prostfedi, snih jako prostfedek k
dosazeni cile



Pohybova hra —,,Zimni sportovci”

* Deti rozdélime do dvou stejné pocetnych druzstev. Meazi
stromy natdhneme provazy (nékteré v takové vysce, aby se
daly podlézt, jiné ve vysce, aby se daly preskocit (osvedcily se
my tri prekazky na podlezeni a tri na preskocCeni). Drahu jesté
muzeme ztizit tim, ze détem do cesty udélame jesté prekazky
ze snehu.

* Cil = rozvoj fyzické zdatnosti a vytrvalosti

* EV prostupnost — hra v prirodnim prostredi, prirodni
prekazky



Experiment — tepelna prostupnost

* Do trech kelimku nalijeme stejné mnozstvi teplé vody a zavieme je
vickem. Prvni kelimek obalime vatou a pripevnime ji gumickami. Ke
druhému stejnym zpuUsobem prichytime alobal. Posledni kelimek
nechame neobaleny. VSechny nadoby dame do lednicky a nechame je
zde deset minut. Poté je vyjmeme a déti prsty vyzkousi teplotu vody.

* Cil — osvojovani novych znalosti a dovednosti
e EV prostupnost — prace s vodou



Pracovni vychova — dynové postavicky




Pracovni vychova — dynoveé postavicky

* Dyné maji nejruznéjsi tvary a barvy. Déti si je mohou
dozdobit nejruznéjsimi latkami, nebo domalovat
barvami. Vzniknou pak hezké postavicky, se kterymi se
pak da dale pracovat v jinych esteticko — vychovnych
oblastech.

* Cil = rozvoj jemné motoriky a estetického vkusu

*EV prostupnost — prace se zahradnimi plody a
prirodninami



Multikulturni vychova — Prospektor — asociacni kruh

* Déti se posadi po obvodu kruhu. Pani uCitelka déetem rekne pravidlo, a
to, ze bude mluvit pouze ten prospektor, ktery bude v ruce drzet
valounek zlata (kamen Ci néjaka zastupna véc). Pani ucitelka se pak
zacne ptat deti, co by si koupily nebo poridily za vydolované zlato.
Snazime se také deti smérovat tim smeérem, ze neni spravné myslet
v tomto ohledu pouze a jen na sebe a své potreby, ale ze

prostrednictvim zlata muZzeme pomoci treba nékomu, kdo by nasi
pomoc velice potreboval.

* Cil — rozvoj kognitivnich procesu a komunikativnich dovednosti

* EV prostupnost — seznamovani déti s obory lidské cinnosti v
nejruzneéjsich oblastech svéta



Pohybova hra — pozor dravec!

* Urcime jedno ditée, které bude predstavovat nejakého dravce
(orla, kané aj.). Ostatni déti budou malé mysky, které budou
mit na ruce privazanou stuzku z krepového papiru. Mysky se
pohybuji po prostoru a na slova ,Pozor drak” si zacCnou
chranit své stuzky (ne vSak rukou). Drak se snazi myskam
stuzku strhnout, komu ji strhne, ten vypadava ze hry.

* Cil — orientace v prostoru, rozvoj rychlosti a obratnosti
* EV prostupnost — hra na zivocCichy



Experiment - Tajemné kresleni

*\Ve sklenici smichame lzicku kypriciho prasku (nebo
jedlé sody) a Izicku vody. Smeési nakreslime na papir
obrazek. Obrazek nechame zaschnout. Suchy obrazek

pomalu pretreme obarvenou vodou (hodné zredénou
barvou). Hotovo. Obrazek se zviditelni.

* Cil - osvojovani novych znalosti a dovednosti
* EV prostupnost — prace s vodou a barvou




Pracovni Cinnosti — podzimni panenka




Pracovni Cinnosti — podzimni panenka

* Pfipravime si velkou pruhlednou PET lahev, tempery, provazek a
mikroténové sacky. Sacek prstem prostrcime hrdlem PET lahve. Vrsek
uchopime a dovnitr sacku hrdlem lahve nalijeme barevnou temperu
rozredénou s vodou. Poté vrsek sacku zavazeme provazkem a
spustime do lahve. Takto se nam sacky s rozliSnymi barvami kupi na
sebe, az mame lahev plnou. Pak jen vytvorime hlavu a ruce a dilo je
hotovo.

* Cil, rozvoj jemné motoriky a estetického kusu
e EV prostupnost — prace s odpadovym materialem a vodou



Multikulturni vychova — Socha Svobody

* Déti rozdélime do nékolika skupin zhruba po péti az sSesti. Kazda
skupina se domluvi, jakou sochu bude vytvaret (nejlépe takovou, aby
korespondovala s danym tématem). V kazdé skupiné urcime jedno
dité, které bude sochar, ostatni deti budou material k sochani.
Nejprve vytvori sochu prvni skupina (napriklad bizona, lod, indiansky
totem apod.). Ostatni skupiny se snazi uhodnout, co socha nebo
sousosSi znazornuiji. Poté nastupuje dalsi skupina.

* COL —rozvoj kognitivnich funkci a kooperace

* EV prostupnost — ztvarnovani prirodni dominanty vytvorené lidmi



Pohybova hra —,,Z hnizda do hnizda”“

* Dvé stejné pocetné skupiny pstrosu maji své hnizdo se
stejnym poctem vajicek. Na znameni si zachou vajicka
po jednom brat a prenaset do svého hnizda. Vyhrava
ta skupina, ktera ziska véetsi pocet vajicek.

* Cil = rozvoj rychlosti a obratnosti
* EV prostupnost — hra na zivocichy



Pracovni vychova — pavouk ze sisky




Pracovni vychova — pavouk ze sisky

* K Sisce ze strany pripevnime tavnou pistoli nohy z
dratkové chlupatiny (na kazdou stranu pavouka Ctyri
nohy). Ze predu pak prilepime stejnym zptusobem oci
(Ize koupit v kreativnich potrebach.

* Cil — rozvoj jemné motoriky

* EV prostupnost — prace s prirodninami



Experiment s mlékem

* Trosku mléka nalijeme do sklenicky a stetcem namalujeme obrazek.
Obrazek nechame uschnout. Tim se obrazek stane neviditelnym.
Suchy obrazek vlozime do peéiciho papiru. Zehli¢ku jsme rozehfali na
nejvyssi stupen a pomalu prejizdéeli pres pecici papir. Postupné se
obrazek zacal vybarvovat. Mléko papir chemicky zménilo, a proto

papir v narusenych mistech zacne hnédnout drive a obrazek se
zviditelni. Pozor na bezpecnost!!!

* Cil — osvojovani si novych znalosti a dovednosti
* EV prostupnost — prace s potravinou a teplem



Multikulturni vychova

Motivacni rikanka
Australsky krokodyl
Autor Mgr. Michael Novotny
V Australii tam se maji,

s krokodyli si jen hraji.
Kdyz vSak na vas zuby ceni,
nejsou vubec k pomazleni.



Multikulturni vychova — ,Pstrosi poznavana“

* Pani ucitelka urci jedno dite, které bude predstavovat pstrosa. Tomu
zavaze jednak satkem oci a také néjakou stuhou ruce za zady. Poté si
dité klekne a ostatni déti vyberou néejaky predmet, ktery pred néj
polozi. Ukolem pstrosa je poznat pouze za pomoci dotykd obli¢ejové
casti, o jaky predmet se jedna. Déti se v rolich pstrosa prostridavaiji.
Pokud mame vétsi pocet déti, pak jich muze najednou hrat vice.

* Cil = rozvoj smyslového vnimani
* EV prostupnost — hra na zivocCichy



Pohybova hra — ,Na sledé”

* \V Antarktidé na ledé, narazil jsem na sledé. Vzal to na meé oklikou,
spletl si mé se stikou.

* Na hraci plose vytvorime z lana velky kruh — rybnik, ve kterém se
shromazdi déti - sledi. Stranou stoji dité — rybar, které jde v rytmu
rikanky smérem ke kruhu. Sledi skacou z drepu ven a dovnitf kruhu i v
jeho okoli. Po skonceni rikanky skocCi sledi do rybnika. Rybar se
rozbéhne a snazi se chytit déti, které zustaly kolem rybnika. Chycené
déti — sledi se posadi stranou a po dobu pristi hry vytleskavaji rytmus
rikanky.

* Cil = rozvoj rychlosti reakce a obratnosti
* EV prostupnost — hra na ryby a rybare



Pracovni vychova — skritkové podzimu




Pracovni vychova — skritkové podzimu

*Pri této environmentalni cinnosti se kreativité a
volnosti mysleni meze nekladou. Jakési podzimni zatisi
se skritky muzeme wvytvorit prakticky z jakychkoli
prirodnin. Zde jsou pouzity odrezky vetvicek, jehlici,
listy a skritkové jsou vytvoreni z rozpulenych zaludu.

* Cil — rozvoj jemné motoriky a polytechnickych navyku
* EV prostupnost — prace s prirodnimi materialy



Pohybova hra —, Na australskou faunu®

* Pani ucitelka si pripravi obrazky se zviraty z australské prirody (klokana,
pStrose, krokodyla, meduzu, tasmanského cCerta, hada aj.). Poté se déti
zacnou pohybovat po hernim prostoru (mizeme tuto cCinnost doprovodit
néjakou typickou hudbou, at jiz reprodukovanou nékterymi détmi — bubny,
nebo z CD prehravace). Kdyz hudba prestane hrat, pani ucitelka ukaze
obrazek s néjakym zviretem a ukolem déti je, napodobit typické chovani
tohoto zvirete. Neni nezbytné nutné, aby déti toto chovani dopredu znaly,
o to je poté vysledek prekvapivéjsi, kdyz predvedou chovani zvirete dle své
intuice i predstavivosti.

* Cil — rozvoj fyzické zdatnosti

* EV prostupnost — hra na exoticka zvirata



Experiment — Siska ve vodé

*Nez jsme zacali s pokusem, SiSku jsme spolecné
prozkoumali. Zjistili jsme, ze uvnitr Sisky jsou seminka.
Nektera jsme vyklepli na papir k podrobnéjsimu
"zkoumani“. Potom jsme vzali suchou Sisku a ji vilozili
do sklenice s vodou. Po cca 30 minutach se siska zacne

zavirat.
* Cil = osvojovani si novych znalosti a dovednosti

* EV prostupnost — prace s prirodninou a vodou
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Pohybova hra —,,Spici zaba”“

 Jedno dité bude spici zaba. Lezi na zinénce uprostred herni plochy.
V rozich uzemi jsou vymezena mista pro ostatni hrace (vazky). Zde
jsou pred zabou v bezpeci. Pedagog, jako moderator hry, oznamuje, ze
zaba spi. Pocestni chodi kolem loupeznika, volaji, pokrikuji a budi ji.
Jakmile da pedagog povel, tak zaba vstava, vyskoci a chyta pocestné.
Koho Zaba chytne, stava se jeho také Zabou. Zab na Zinénce pfibyva.
Hraje se do posledni vazky.

* Cil —rozvoj rychlosti reakce a obratnosti
* EV prostupnost — hra na zivosichy



Pracovni vychova — nahrdelnik z prirodnin




Pracovni vychova — nahrdelnik z prirodnin

 Zejména na podzim je priroda plna barevného listi, plodu a
jinych prirodnin. Vyroba nahrdelniku z prirodnin patri meazi
klasiku. Je potreba opét dbat na bezpecnost, protoze
pracujeme s ostrou jehlou. Ja to resim tak, ze detem do
prirodniny sam silnou ostrou jehlou udélam dirky a ony pak
tupou jehlou a niti navlékaji prirodniny.

* Cil = rozvoj jemné motoriky

* EV prostupnost — prace s prirodnim materialem



Multikulturni vychova — Najdi shodu

* Pozn. Karticky na Cele

* Pani ucitelka si pred zapocetim této hry pripravi karticky s obrazky (muze byt i
exeso), na kterych jsou rizné sociokulturni aspekty spojené s australskym
ontinentem (zvirata, lidé, budovy, priroda, rostliny aj.). Tyto karticky musi byt

vid}: sparovany. Poté pani ucitelka tyto karticky prilepi oboustrannou lepici

paskou detem na Celo. Jejich ukolem pak bude, najit kamarada, ktery ma na cCele

stejny obrazek. Abz to nebylo tak jednoduché, nesmi pri tom rici nazev postavy,

Veci Ci zvirete na obrazku. Hra by mohla vypadat néjak takto. Nekde v hernim

prostoru se setkaji dve deti. Jedno bude verbalne popisovat to, co ma druhé na

cele, napriklad: ,Ty mas na obrazku budovu, ktera vypada jako plachty na lodi.”

Druhé dité také popise obrazek na Cele vrstevnika. Pokud se popisy shoduji a déti

se domnivaji, ze maji na Cele stejny obrazek, odchazi si sednout mimo herni

prostor. Pokud se nasly vsechny deti, provedeme kontrolu, zda jsou nalezené
dvojice spravné. Hra predpoklada sudy pocet deéti.

* Cil — rozvoj kognitivnich procesu EV prostupnost — hra na multikulturni prostredi



Experiment — chemicka reakce

* Do melkého talirku jsme nalili polotucné mléko. Do mléka jsme kapli
potravinarskou barvu. Tu jsme si sami vytvorili smichanim sypké barvy s
vodou. Paratko jsme namocili do pripraveného jaru a ponorili do barevné
skvrny. Barva se zacala okamzité v misté ponoreni rozestupovat do stran.
Jako kdyby se bala paratka s jarem :-). Vysvétleni: mléko obsahuje tuk a jar
tuk rozpousti. Tim se snizuje povrchové napéti. Ta cast mléka, ktera ma
vyssi povrchové napéti - vice tuku (nejdale od jaru) stahuje tukovou vrstvu
pryCc od jaru. Toto se déje v mléce i bez pritomnosti barviva. Barva nam
pouze umoznuje tento proces pozorovat.

* Cil = osvojovani novych znalosti a dovednosti

* EV prostupnost — prdce s potravinou a saponatem



Pohybova hra — ,,Mravenci stezka“

 Tuto hru hrajeme na zahradé nebo v prirodé. Potrebujeme k tomu
dvé lavicky, které dame vedle sebe nebo spadly strom. Lavicky nebo
spadly strom predstavuji mravenci pésinku (Zzinénka muze slouzit jako
zachrana). Na kazdou stranu pésinky postavime stejny pocet déti
(mravencu) ¢elem ke svym souperim. Pedagog bude beruska a na jeji
povel vstoupi obé druzstva na pésinku (lavicku) a postupuji v zastupu
proti sobé, tak aby se co nejbezpecnéji vyvhnula obé druzstva. Vyhrava
druzstvo, které v co nejvetsim poctu prejde pesinku az do konce.
Rozvijime obratnost, sebeovladani a kooperaci s ostatnimi.

* Cil — koordinace pohybu, kooperace
* EV prostupnost — hra v prirodnim prostredi na zivocCichy




Pracovni vychova - sprejovani




Pracovni vychova - sprejovani

* Na ctvrtku jakékoliv barvy prilozime prirodni material
(nejlépe se pracuje s listy. Pres tyto materialy pak
strikame sprejové barvy a vznikne nam jakysi otisk.

* Cil = seznamovani s netradicni vytvarnou tec

*EV prostupnost — prace s chemickymi
prirodnimi materialy

nnikou

atkami a



Multikulturni vychova - fauna

* Déeti stoji po obvodu kruhu. Jedno dité do néj vstoupi a zacne
predvadét néjaké dité (bud pantomimicky nebo se zvuky).
Ostatni déti hadaji, jaké to je zvire. Kdyz uhodnou spolecné
vytleskaji jeho nazev napr. kro — ko — dyl

*Cil — osvojovani si netradicnich vyjadrovacich technik
(pantomima)

* EV prostupnost — hra na zvirata



Tvoriva dramatika — zmrzlé ruce

Motivacni rikanka

Snéhova kralovna
Autor Michael Novotny
.

V zemi chladné, bez ohledu,
zla kralovna vladne vsem.
Misto srdce ma kus ledu,

vsechno zmrazi pohledem.



Tvoriva dramatika — zmrzlé ruce

* VV ledovém kralovstvi je takova zima, ze Gerda s Kdjem vUbec neciti
ruce, uplné jim znecitlivély a fouka ledovy vichr, ze neni vibec nic
videt. Jednomu ditéti zavazeme oci Satkem a dame mu informaci, ze
po celou dobu hry musi mit ruce za zady. Pak pred néj postavime
néjaky predmét a dité musi za pomoci ostatnich smyslu (vyjma zraku
a hmatu) a casti téla rozpoznat o jaky predmét se jedna. Takto se
vsechny déti ve hre vystridaji.

* Cil = rozvoj smyslového vnimani
* EV prostupnost — hra se zemnim obdobim — hra na pocity



Experiment - Popelka

* Deti si rady stejné Eako tatinkové sypou do talire pepr a sul, aniz ch vedeli
jakou chut polivka bude mit. Pokud jste ,Setfilkové” muzete jednoduse sul
Old kpepFe oddélit (jako Popelka hrach od popela) za pomoci statické
elektriny.

* Potrebujes: trochu soli, trochu pepre, nafukovaci balonek, talif, vineny
sal nebo vinény svetr

* Jak na to: Nasyp trosku soli a trosku pepre, od kazdeho zhruba cajovou
Izicku, na talir. Ted nafoukni balonek, zavaz jej na uzel a tri jej o vinu 6mC|ie
byt i koberec). Prejed s nim alespon 20krat rychle tam a zpet. Potom podrz
balonek tésné nad talirem se soli a peprem. Jednotliva zrnka pepre vyskoci
do vysky a zustanou viset na balonku.

* Cil = osvojovani si novych znalosti a dovednosti
* EV prostupnost — prace s potravinou a statickou elektfinou



Pohybova hra —,Vlastovci zavody“

* Postavime si slalomovou drahu, na jejiz konec umistime lavicku. Na
lavicku ddme do rady vedle sebe malé sklenicky se stavou nebo
studenym cajem (staci 0,5 dcl). Dve druzstva se stejnym poctem deéti
(vlastovek), se postavi na startovni caru a kazdy dostane své brcko. Na
povel pedagoga vybihaji prvni déti z kazdého druzstva, probéhnou
slalomovou drahu a pomoci bréka (vlastovéiho zobacku) vypiji stavu
nebo studeny caj ze sklenicky. Potom se stejnou cestou vraceji zpét a
vybiha dalsi dité. Hra konci, kdyz se vSechny déti vystridaiji.

* Cil = rozvoj rychlosti
* EV prostupnost — hra v prirodnim prostredi na ptacky



Vytvarné tvoreni — olejové barvy




Vytvarné tvoreni — olejové barvy

 Tato technika je velice jednoducha a vznikaji krasné, predem
neodhadnutelné vytvory. Do vétsi kadé s vodou nakapeme nejruzné;jsi
barvy olejovych barev. Pot je nechame ve vodé rozpit. Vezmeme
ctvrtku a prilozime ji na hladinu vody s barvami. Poté vyndame a
nechame uschnout.

* Cil — rozvoj estetického vkusu
* EV prostupnost — Prace s vodou a olejovymi barvami



Multikulturni vychova — domoroda vecere

* Australsti domorodci se kazdy vecer schazeli u ohne uprostred jejich
vesnice a spolecné si varili néjakou veceri. Drive neméli zadné sporaky Ci
kamna, ani hrnce. Méli pouze ohen a jeden spolecny kotlik, ve kterém vse
uvarili. Déti se postavi po obvodu kruhu a v rukach drzi imaginarni varecky.
Prvni dité, které urci pani ucitelka, vhodi do kotliku néjakou surovinu a
zaroven rekne, proc ji v jidle chce mit. Hra pak muze vypadat néjak takhle:
»Pridavam do kotliku majoranku, aby jidlo vonelo.” Nasleduje dalsi dite
v poradi: ,Pridavam do jidla kurata, aby tam bylo také néjaké maso.” Hra
pokrcuje do okamziku, kdy posledni dité vhodi svoji surovinu do kotliku. Pro

rozvoj kognitivnich procesu si pak muzeme s détmi zopakovat, co vse do
kotliku pridaly.

* Cil = rozvoj komunikativnich dovednosti a kognitivnich funkci
* EV prostupnost — hra na multikulturni prostredi



Tvoriva dramatika — ledoveé sochy

* Pani ucitelka urci detem Ccisla od jedné do péti, které rozdéli detem.
Pod kazdym cCislem se bude skryvat néjaka véc (napriklad 1-snéhulak,
2-rampouch, 3-sane, 4-sob, 5- bruslar). Pani ucitelka pusti hudbu.
Kdyz hudby vypne, tak rekne nejaké Cislo, a déti, které maji toto Cislo
pridéleno, predvedou véc, ktera se pod timto Cislem skryva tak, ze
vytvori na dané téma ,Stronzo” sochu. Pro vétsi obtiznost je vhodné
po prostridani vSech Cisel, pridelit déetem jina Cisla.

* Cil — osvojovani si netradicnich vyjadrovacich technik

* EV prostupnost — Hra na pfirodni jevy



Experiment — gumove vajicko

* Do sklenice nalijeme ocet a do octa ponorime syrové vajicko ve
skorapce. Po nekolika dnech se vapnita skorapka rozlozi a vajicko nam
gumovati jako balonek. Lze s nim i jemné pohazovat po stole a ono
nam odskakuje. PriliSna sila nam vsak vajicko poskodi (praskne a
vytece zloutek s bilkem).

* Cil — osvojovani si novych znalosti a dovednosti

* EV prostupnost — prace s vajickem a kyselinou



Vytvarné tvoreni — sova z listi




Vytvarné tvoreni — sova z listi

* Na ctvrtku (lépe karton) si podle sablony nakreslime sovu.
Poté ji polepujeme listim a dbame na to, aby nam vznikal
tvar sovy. Nakonec muzeme dolepit zobacek napriklad z
klaciku a oC€i z rozkrojenych zaludu ¢i kastanu. Pokud nam listi
nebude drze lepidlem Herkules, zvolime lepeni tavnou pistoli

* Cil — rozvoj jemné motoriky, koordinace oko — ruka
* EV prostupnost — prace s prirodnimi materialy



racovni vychova — barvené piliny




Pracovni vychova — barvené piliny

* Na ctvrtku si nakreslime predlohu obrazku. Poté jednotlivé

casti obrazku natreme lepidlem Herkules a zasypeme
nadrobno narezanymi pilinami. Az piliny zaschnou,
zapoustime temperovou barvu.

* Cil — osvojovani si netradicnich technik, rozvoj estetického
vkusu

* EV prostupnost — prace se drevenymi pilinami



