Déjové — pribéhové karty ,TIO A MOBIL"

Tento zpUsob Ctyr karet nabizi variantu, kdy zndzornény déj nema pouze jedno feseni. Zalezi na tom, jak dité déj chape a jak ho nasledné zdavodni
(1., 2., 3., 4. nebo 1., 2., 4., 3.). Jsou zde dalsi detaily, které vedou k rozvoji logického mysleni, postfehu — v§imavosti, orientaci v ¢ase (¢as na

budiku, zavésena mikina a kalhoty 1., 2., zavésené pyZzamové kalhoty 4.). Karty lze vyuZzit k rozvoji fe€ovych schopnosti a jazykovych dovednosti
(vyslovnost, vytvareni pojm0, mluvniho projevu, vyjadiovani).







