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Pribehy lakaji deti k poznavani sveta aneb Kdyz své napady spoji
autorka détskych pribéhu a predskolni pedagozka

Jitka Severinova

» Autorka rozmanitych pfibéhu pro déti.
« Kontakt: , https://jitkaseverinova.webnode.cz/, mail: posta@msvarenska.cz.

Stanislava Korcova

* Predskolni pedagozka, reditelka Materske skoly Ostrava, Varenska 2a, p. o.
» Kontakt: msvarenska.cz, mail: posta@msvarenska.cz.

Co nas spojuje?
°* ... a dlouholeté zkusenosti s projekty pro deti predskolniho veku a miladsiho
skolniho veku.


https://jitkaseverinova.webnode.cz/
mailto:posta@msvarenska.cz
mailto:posta@msvarenska.cz

TIO:
* Vyukovy material pro déti v predskolnim vzdelavani (cca
od Ctyr let) a zaky 1. stupné zakladni Skoly.
 Cilem je pfriblizit détem a zakum téma komunikace,
etiky a bezpeci v digitalnim svéete.
« Hlavni hrdina robutek
echnologie
nformace
bjevy
» Soubor sedmi pfib&hd z ROBOSVETA.
WWW.tIo-projekt.cz



http://www.tio-projekt.cz/

Digitalni gramotnost je v celém souboru pfibéhu TIO rozvijena v téchto oblastech:
« Kazdodenni zivot s technologiemi

« Sprava digitalni identity

* (Osobni bezpecCi a bezpecnost v digitalnim prostredi

* Ochrana zdravi

« Etika v digitalnim prostredi.

V kazdem jednotlivem pribehu je zastoupeno nekolik z uvedenych oblasti.



« Kazdy pribeh — vlastni metodicke zpracovani.

* Obsahuje otazky k textu a namety na rozvijejici Cinnosti (viz ikony).

» Duleziti — déeti predem na téma pfiprauvit:
« Zjistit, co o daném tematu jiz vi.

* Postupne poznatky rozsirovat a doplnovat o osobni zkusenosti.

* Doplnujici material k jednotlivym pribéhium:

Komiks
Déjove karty
Pracovni listy
Sudoku
Omalovanky

©F;




e TIO O ROBOSVET
« TIO a SIGNAL

« TIO a MOBIL

« TIO a POCITAC

« TIO a SITE

e TIO a REKLAMA

« TIO a APLIKACE

OSTRAVA

Realizace:

« Materska skola Ostrava, Varenska 2a, p. 0. (msvarenska.cz)
« Skupina 9 deti ve véku od 5 do 6 let (prvni pribeh)

« Skupina cca 16 déeti ve veku od cca 4,5 do 6 let

* Bloky - cca 45 minut




©)

TIO se predstavuje, prace s fantazii, vizualizace ROBOSVETA... a nobos)v‘éit

Cil cinnosti pro dité: seznami se s nekterymi digitalnimi pristroji a moznostmi vyuzivani
digitalnich technologii, vyjadri své predstavy pomoci manipulace ve spolupraci s ostatnimi

Popis cinnosti: )
« Cetba pribehu TIO a ROBOSVET, kratka diskuze k pribehu
« Stavba robosveta (hraskove stavby, mat. prof. Hejného)

Doplinkovy material.
* Najdi rozdily
 Omalovanka




e Kolik poschodi mohl mit obrovsky dum? (V textu se pise ,...mnoho a mnoho...”).
Znamena vyraz ,mnoho” pro kazdého stejné mnozstvi?

e Co by mohlo byt uplne dole vtomto dome a co uplne nahore?
e Co znamena, ze Je nekde bezpecno? Co znamena bezpecnost pro tebe? Citis se
bezpecne ve skolce? Proc ano, proc ne?

e Zkuste spolecné vytvorit Robosvét (nakreslit, postavit apod.).

C_@AV e Spolecne si vysvetlete v textu tucne zvyraznena slova.




,V Robosvete by mel byt robot, ktery donese jidlo az k televizi a pak umyje nadobi.”
,<Jezdi tam auta bez ridicu.”

,Je tam zidle, ktera sama prijede, kdyz si chci sednout.”



Cinnost k rozvijeni — vytvofeni ROBOSVETA

Nabidka ze strany ucCitelky:

e Zda chtg&ji déti stavét kazdy svij ROBOSVET
nebo zda budou stavet jeden hromadne.

* Material: paratka, namoceny hrach, alobal




Komentare déti pri tvoreni ROBOSVETA

« ,Postavim vysoky dum, ma hodne poschodi.”

o Udélam ti k nému strechu.”

« Jabych tam chtel bazen!”

» ,Amuze tam byt strom a kytka?*

« ,Propojime domy potrubim.”

« Vyrobil jsem tyC pro hasiCe, kdyby v Robosvéete horelo, tak
at po ni mohou jet.”




Komentare déti pri tvofeni ROBOSVETA - pokraéovani

,1ohle se tocCi, takova antena, aby chytli signal.”

,My mame zahradku a terasu na strese.”

,Jeste tam dame kolotocC.”

,opojime to vrchem, aby k sobe mohli chodit po strese.”
,Jeste letiste a taky skluzavku mezi poschodim.”

,Tady bude stocené potrubi, muzou v ném néco posilat.”
,Mame malo paratek...” © N W




Déti pfi tvofeni ROBOSVETA velmi hezky
spolupracovaly.

Rozhodly se, ze budou stavet jeden
spolecny ROBOSVET.



Pocatecni obavy z tématu digitalni gramotnosti (tézké téma)
Po precteni pribehu prisla uleva:

* Pribeh srozumitelny

* Mnozstvi navadejicich otazek

« Velka nabidka ¢innosti k rozvijeni — moznost vybéru
Znalosti deti:

» Prekvapujici znalosti z oblasti digitalnich technologii — odborné nazvy
Doporuceni:

« Vice ¢asu nez 45 minut — napr. cely tyden

« Z casovych duvodu nevyuzila vSechny nameéty pro praci s textem
Téma rozvijejici fantazii, komunikaci, spolupraci.....



TIO a mobil

TIO se seznami s vyrazy:. zabava, zavislost, zachrana..., téema priblizeni vyuzivani |
zneuzivani modernich technologii v kazdodennim zivote, péce o0 zdravi | eticke
zasady v digitalnim svete...

Cil cinnosti pro dité: uvedomuje nezadouci chovani a osobni bezpeci, uvedomuje si
dulezitost domluvenych pravidel

Popis €innosti:

« Cetba pribéhu TIO a robosvét, diskuze k pribéhu:
« Komiks

 Pribéh

 Deéjove karty

 Sudoku

« Hodnoceni




Uvod do aktivity

» Cetba pfibéhu TIO a nasledna kratka diskuze:

S kym Jsme se V pribehu setkali?

« Kde se pribeh odehrava?

« Jak asi vypadal robosvet?

« Zaver:

« Deti dokazaly zachytit hlavni hrdiny, jejich jména.
Rozlisily, ze Michal pochazi z lidskeho sveta, TIO
je postava smyslena. Popsaly, jak by mohl vypadat
robosveét. Velmi podobneé jako predchozi skupina.




| Komiks

e Seznameni s komiksem

* Prohlizeni (Cteni) komiksu
 Diskuze nad komiksem

» Cetba komiksu ugitelkou (ditétem)
 Diskuze

rogoTt nvcm.os*r

1 \ JE SKVELA HRA

TAK DOSTI PODIVEY,

JAK JSI ZKROUCENY, NICES ST ZADA
I OCT A JESTE JSI DAL SVOJE OSOBNI
UDAJE NEKOMU, KOHO NEZNAS
TIO, TO NENE BEZPECNE!

TO ME NENAPADLO,
DIGITALNE SVET JE KOUKAM DOCELA

NEBEZPECNY. PRESTE SI DAM POZOR! KAZDY

MUSTME DODRZOVAT PRAVIDLA A NEMU-
ZEME HNED VERIT NEKOMU,
KOHO NEZNAME




O pravidlech pri hrani her (na mobilu, pocitaci...):
 ,Mohu hrat jen vyjimecCné.” + vysvetleni, co to znamena vyjimecne
« ,Jamuzu hrat, kdyz se zeptam.”
* ,Mito musi mamka vzdycky odemknout.”

O tom, jak TIO po dlouhém hrani vypadal a zda je to pro neho (nhas) prospéesne:
» ,TIO byl zkrouceny, bolely ho oci.”
« ,Mel vykulené oci.”

O pocitech Michala:
« ,Michal je naStvany. Je nastvany na robutka.”
* ,Michal se zlobi, protoze TIO hral ty hry.”
* Michal se zlobi, protoze ma vybity mobil a potrebuje si neco vyridit.”

O tom, proc by mohl Michal potrebovat Mobil:
« ,Kdyby mu nebylo dobre a potreboval by zavolat do prace, ze neprijde.”
» Zavolat pani doktorce. To by pak umrel.”
* ,Nekdo by mu volal a on by to nevedel.”
« ,Nemohl by si precCist zpravu.”




Cetba pribéhu

. Cetba pribéhu s prvky dramatizace
* Diskuze k prectenému
* Porovnavani pribéhu a komiksu




e Jak TIO vypadal po dlouhém hrani na mobilu?

e Cim byl TIO ohroZen? (Zavislosti + vysvétleni, co je to zavislost nejen
na mobilu. Pozn.: Nomofogie — zavislost na mobilnim telefonu.)

e Jak si pri hre na mobilu TIO procvicCil sve telo? (Prestoze ve hre

) ,Skakal, behal, lezl atd.”, sam si na svem télo neprocvicil vibec nic.)

Diskutujte a zaznamenejte si napr. pomoci graft, kolik déti ve tridé hraje hry na
mobilu, jak ¢asto, jak dlouho (habidnete détem konkretni casove useky — napr. tak
dlouho, jako kdyz se divam na dlouhou pohadku....jako kdyz si Cistim zuby....).
Diskutujte o hrach v mobilu — jaké hry déti hraji (bojové, postrehove, vedomostni
apod.), co v nich delaji, co je nauci, co ziskaji apod.

Diskutujte o tom, jakou hru hral TIO. Naucila ho néco? (Ve hre ,Roboti rychlost”
nékolikrat spadl z vysky, zmachal se v hlubokém rybnice, dostal ranu do hlavy. Nic
ho nebolelo. Bylo by to tak i ve skutec¢nosti? Povidejte si 0 konkrétnich urazech déti,
0 jejich prozite bolesti, aby si uvedomily rozdil mezi realitou a virtualnim svetem hry.




e Proc¢ se Michal na TIA rozzlobil?

e Co mel TIO udélat drive, nez za¢al Michala fotit?

e Co znamenéa slovo SOUKROMI?

Q e Jak si chranis své soukromi? Jak chranis soukromi svého kamarada, své
rodiny apod.?

e V jakych situacich bys mohl pfivolat mobilem pomoc? (Cisla tisfiového
volani, vyjmenovani ruznych krizovych situaci — napr. pozar, zranéni, kradez
apod.)

Diskutujte o tom, jak se asi citil Michal, kdyz ho TIO tajne fotil. Zeptejte se deti, jak
by se citily ony.

Zkuste si s détmi rozhovory, ve kterych budou kamarada zadat o svoleni s focenim
a naslednym vyjadrenim souhlasu | nesouhlasu. Dite musi pochopit a respektovat
nesouhlas druhého.




Dejove karty

Prace ve skupinach

Odlisna sestaveni

Vzajemna srovnavani — zda |sou Kkarty
poskladany stejneée Ci v jiném poradi

Diskuze o jednotlivych verzich

Diskuze o detailech obrazka (napf. budik
ukazujici ¢as apod.)

Diskuze na téma ,,soukromi*




Sudoku

Jedna z moznosti rozvijeni Iinformatického ,
mysleni

Doplinkovy material — ukazka pro ucitele (jedna z
moznosti)
Vhodné doplnit viastnimi pomuckami

(zakoupenymi, vyrobenymi)
Mozno vyuzit nakreslené obrazky deti

VYSTRIHNI A NALEP OBRAZKY TIA
DO MRIZKY TAK, ABY SE NIKDE
V RADKU ANI VE SLOUPCI
NEOPAKOVAL STEJNY TIO.




Digitalni etika,
ta ze se nas netyka?
To vi ted’ uz kazdé dite,

je jedno z nich,
tyka se jen veci mych.
Digitalni foceni
dneska kazdy oceni.
Fotim rad a fotim vsude,
pozor davam, kdo tam bude!

Vypnu mobil, vim si rady,




Sebehodnoceni deti

« Vysvétleni jednotlivych emotikonu

* Diskuze nad jejich vyznamem v praxi

 Doporuceni - individualni prace
s ditetem pri hodnoceni, popr. ve inoceni ditéte:

dvojicich 4 @ @ Kogmig
@ @ Déjovél%airtpy

K @ @ Sudoku
e 4

Déti si vybarvi smajlika podle toho, jak se jim dafilo

@9 - dafi se mi bez pomoci
@) - dafi se mi éasteéné (potfebuji pomoc)
* - nedafi se mi viibec



TIO pozna napriklad uskali nékolika zivotu v PC hrach, zamysli se nad uctou
k druhym lidem, nad tim, co znamena hrat fér, i nad tim, jak muze byt pocita¢
prinosem pro osoby s handicapem...

Cil cinnosti pro dite: respektuje dana pravidla v digitalnim prostredi, uvedomuje si
prospésnost digitalnich technologii a dulezitost tymoveé spoluprace

Popis Cinnosti:

 Opakovani predchoziho pribehu
 Prace s komiksem

» Cetba pfibéhu

 Deéjove karty

« Zaverecna diskuze, shrnuti




TIO a MOBIL:
* Hlavni myslenky pribéhu
» ,Michal se zlobil, protoze ho TIO fotil, kdyz si Cistil zuby, usi..."

« ,T1O hral dlouho na mobilu a cely ho vybil.”
« ,TIO dal do mobilu vSechny udaje.”

« Cojeto komiks



| Komiks

MICHAL JE anc mUZu st
ZAHRAT NA JEHO PotiTAa
NIC NEPOZNAI

ME TO NECHCE PUSTIT.

* Prohlizeni (Cteni) komiksu
 Diskuze nad komiksem “““s;::;:::m
* Cetba komiksu ucitelkou (ditetem)

* Prace s obrazky v komiksu:
« Ukazovani obrazku k jednotlivym situacim z textu: ,Zadal
digitalni identitu.”, ,PriSel o jednu ruku.”, ,Stal ti ten podvod

" ZTRATIL JSEM DVA ZIVOTY ‘
A TED I RUKU. TO NEE, JA

za to?" N 4\ SN
* Diskuze e ey el

STAL TI TEN
) PODVOD ZA TO? PODIVEJSE NA SEBE!
1 VE SKUTECNOSTI MAS OBE RUCE
N\ | RADSIPOID, JA TT UKAZY, JAK POCITACE
)\ UME POMAHAT LIDEM, KTERT O RUKU

OPRAVDU PRISLI, “




« Otom, co se stalo:
« ,Tio si vzal pocCitac bez dovoleni a hral si na ném a na neco se dival.”
« ,0n Ji nemel ztracenou, jenom Vv té hre.”

« Otom, jak se TIO citil a proc:

,Na pohadku.” ,omutne, protoze
Michal na neho ukazoval.” ,Protoze tam byl Michal a on se
na neho zlobil.”
,Podle slzicek.”

O podvodu:

,110 se prihlasil jako Clovek, treba jako ten Michal.”
,Michal je veliky.” , Lez.”
,2otal ti ten podvod za to?"



e Proc TIO skoro plakal?

e Pro¢ Michal mluvil o podvodu?
e Co se stalo ve skutecnosti?

e Kam S/i Michal a TIO?

O

e Diskutujte s détmi o tom, jaké hry na pocitaCi hraji (popr. na mobilu, tabletu). Vedte
je k popisu hry, co je cilem hry, proc se jim libi (popr. nelibi) a jaké pocity pri hrani
maiji.

e Diskutujte s detmi o virtualnim a realnem svéte. Vedte deti k uvédomeni si, ze to, co
je mozné ve svété virtualnim, neni vétsSinou mozné ve sveté realném. Muzete si
zkusit | pohybovou hru: prekazkovou drahu, kde jednotlive prekazky nastavite tak,
aby je déti zvladly, a postupne je budete nastavovat tak, aby si déti vyzkousely, ze
to jiz neni v jejich silach (vyska prekazky, vzdalenost mezi prekazkami apod.).
Samozrejmé vse v ramci zachovani bezpecnosti déti.

e Diskutujte s détmi o tom, co by délaly, kdyby dostaly z hrani her (popr. ze zhlednuti
néjakeho filmu, poradu i pohadky) strach, kdyby jim bylo tzko. Za kym by Sly, co by
mu rekly. Zeptejte se déti, zda se |im to uz néekdy prihodilo.




« Cetba pfibéhu s prvky dramatizace
* Diskuze k prectenému
 Porovnavani pribéhu a komiksu

©)N

e Diskutujte o ochrane zdravi, predchazeni urazum apod. Muzete si s détmi
zkusit, jak je narocnée delat bézne veci napr. jen jednou rukou nebo bez rukou
(napr. oblékani, myti, kresleni atd.)

e Diskutujte o tom, jak lidem s hendikepem muizeme pomoci apod.




Prace ve skupinach

Odlisna sestaveni

Vzajemna srovnavani — zda jsou
karty poskladany stejne Ci v jiném
poradi

Diskuze o jednotlivych verzich




Pracovni list éni obrazku

# Skrtni obrazky, které nepatfi do pfibéhu TIO a poéitaé.

* Doplnkovy material

 Moznost vyrobit si vlastni pracovni
listy, hru (pexeso, domino) — doplinit
dalsimi obrazky apod.

* Mozno vyuzit nakreslené obrazky
deti, vlastnimi fotografiemi apod.




Shrnuti

Nemeéenim si identitu,
presné poznam realitu.
Hraji fér a nepodvadim,

zkoumam, s kym se kamaradim.

O zivoteée je mi jasne,

mam jen jeden, tim to hasne!




| Sebehodnoceni deti

Sebehodnoceni ditéte:

OO S
@ @ Déjovélﬁcrtpy

@ @ Pracovngsé
I

Déti si vybarvi smajlika podle toho, jak se jim dafilo

) ¥
P Sevordnocei i

@& - daii se mi bez pomoci
@ - dafi se mi éasteéné (potfebuji pomoc)
*® - nedafi se mi viibec



TIO zjisti, ze digitalni technologie mohou byt v bézném zivoté prospéesné ze
variabilita moznosti dnesnich aplikaci je obrovska, nektere | sam vyuzije, seznami se
s pojmy jako piktogramy, QR kéd, carovy kod...

Cil €innosti pro dité: seznami se s moznostmi vyhledavani informaci z ruznych zdroju
vcetné digitalnich technologii, riznymi formami sdili s ostatnimi svoje zkusenosti a zazitky

Popis Cinnosti: - dvé setkani

» Opakovani predchozich pribéhu

« Ujasnéni pojmu ,,realita — virtualni realita“
 Pojem ,,ijkona“ a vyznam

 Prace s komiksem

« Cetba pribéhu

 Déjove karty

« Zaverecna diskuze, shrnuti




Otevrené otazky:

« S kym jsme se v pribézich setkali? Jak se jmenovali?

o ,0dkud pochazeli?*®

« ,Jak se jmenovaly pribehy, o kterych jsme si Cetli a povidali?
« ,Co jste se dozvedeli?*

« ,Seznamili jste se s nejakym novym slovem?”

Komiksy — TIO a MOBIL, TIO a POCITAC:

* Nabidka pro déti ze dvou komiksu

« Vzajemné porovnavani pribéhu (kdo ma jiny, stejny)
* Popis degje dle komiksu jednotlivymi detmi



Spontanni aktivita:
* Na zaklade zjisteni, ze si deti pletou pojmy ,,realita®“ a ,,virtualni realita®.
* Deti projevovaly souhlas nebo nesouhlas s vetami jako napfr.:

 Mam jeden zivot. Mam osm zivotu. Dokazu skakat 10 m vysoko. Dokazu skakat pul metru

vysoko. Kdyz ztratim ruku, doroste mi nova. Kdyz ztratim ruku, budu muset mit umelou —
bionickou apod.

« Mozna uprava napr. s vyuzitim obrazku, deti by samy uvadely priklady apod.

Nutnost prizpusobit cinnosti reakcim deti!



Rozvijejici aktivity

Aktivita lkona:

« K upevneni vyznamu slova IKONA

» Pozdeji navazani na vyznam slova PIKTOGRAM

 Deti kreslily na papir (monitor pocitace nebo mobil)
své vymyslené ikony nebo ty, které znaji.

« Popisovaly jejich vyznam:

- ,ToJe, aby jelo auto. To, aby se otevrelo okno. To,
abychom mohli nekomu zavolat a to, aby na nas
pockalo letadlo. A to je ovladac domu a to je na televizi.
A to vsechno bych mela na pocitacl.”

« ,Kdyz na to zmacknu, tak si muzu pustit nejakou
muziku.”

« Spontanni aktivita:

« Nekteré z deti reklo, ze papiry na zemi vypadaji jako
pismeno ,T" a tak jsme spolecné zacali vzpominat,
ktera slova zacinaji na , T". Samozrejme | TIO!




| Komiks

* Prohlizeni (Cteni) komiksu
e Diskuze nad komiksem.

,Bali si batohy a pak jedou na hory viakem."
,Oni sli do vlaku.”
,T10 se pta Michala, jak to vSechno zjisti.” (DévcCe

umi Cist.)
,Vidim, ze jdou na vlak a tady si hraji na telefonu.”

. Cetba komiksu uéitelkou (ditétem)
 Diskuze:

,C0o v tom mobilu mohou zjistit?” ,Kdy jede vlak.
Jestli je na horach nejaka restaurace, kde by mohli
dojit. Jake bude pocasi. Kde jsou.”

,C0o by méli na vylet sbalit?” ,Neco na jidlo. Neco
na piti.”

TESENE. JEDEME
NA VYLET!

:l | iy I 11 /
ZABALIM / / /
ZATIM VECI DO BATOHU
Néco PRO ROBUTKA A JESTE /
N\ NECO PRO ATTAKA.
SUP SEM...
NG 2
by

‘t ':};\‘_,':‘

HEZKA TRASA VYLETU
ULOZIM SI JI

UZ TO MAM. U
POJEDEME ZA HODINU,
JESTE ZJISTIM..

A TAK
TO JAKO VSECHNO
zJ1sTt : ‘
P _

NA TO JSOU
SKVELE TYTO ALIKACE.
KOUKEJ. ZAPLATIL JSEM
LISTEK DO VLAKU A JESTE
SE PODIVAME NA

POCASE.,

|
lllll

RYCHLE, \
AT NAM NEUJEDE

JEDEME! VLAK
NEPOCKA. 4




. Cetba pfibéhu s prvky dramatizace

* Diskuze k prectenému:
O tom, proc by se od sebe na horach nemeéli od sebe vzdalit
+ O tom, co to znamena ani ,,N“...

* Porovnavani pribéhu a komiksu e Co v$echno si Michal pfed vyletem zjistil? Jak to udélal?

Z vlaku?

e Co Michalovi pomohlo najit potrebné informace?
C@AV C

e Jak vypadala jejich jizdenka na vlak?

e Co musel Michal vysvetlit robutkovi ihned po vystoupeni
e Povidejte si 0 tom, jaka pravidla dodrzovat pri vyleté (robutek Michalovi utekl).
e Co vSechno by se robutkovi mohlo prihodit, kdyby se ztratil?




y

reseni

uzna

ejoveé karty — rt

W =u

| D




| Pracovni list T

# 1. SloZ obrazky tak, jak by mély jit za sebou. Tady je to néjaké pomichané.
# 2. Zkus je sefadit i v jiném pofadi. Dokazes k tomu vymyslet svij pfibéh?

#* 3. Dokazes do prazdného okénka dokreslit obrazek, ktery pfib&h
0 néco zajimavého dopini nebo jinak zakondi.

#* 4. Jaké znas turistické znacky? Jsou néjaké turistické znacky
na nékterém z obrazk(? Pokud je najdes, oznac je.

# 5. Navrhni a nakresli piktogramy, které by se hodily k obrazku,

Individualni prace s detmi: ko Michla 10 sedir vl by vob.
. Uréovani poradi obrazku dle p¥ibéhu o Solai ek o o ano. o no.
« Vlastni pribéh s prehazenim obrazk
« Co to jsou turistické znacky? Jak

vypadaji? Co nam sdeluji.

Ostatni deti kreslily obrazky nebo dale pracovaly s
materialy k pfibéhum (komiksy, déjové karty).




Shrnuti

Pocasi i jizdni rady,
jidelnicky, napoje.

S platbou z uctu vim si rady,
v mobilu mi putuje.

Obraz, zvuk | navigace,
na vSsechno mam aplikace.
Uzivam je zas a zas,
usetri mi mnohdy cCas.

Kdyz to chci, tak pomahaiji,
vse potrebné vyhledaiji.
Je mi ovsem jasnée taky,

ze sbiraji o mé znaky.

Informaci hodnée znaiji,
| ty o me schovavaiji.




Sebehodnoceni deti

ataplikace
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yehodnoceni ditéte:
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@ @ Delnve@

\ @ @ Pracnvng

Déti si vybarvi smajlika podle toho, jak se jim dafilo

@ - dafi se mi bez pomoci
@ - dafi se mi éasteéné (potfebuji pomoc)
*% - nedafii se mi viibec



V predskolnim véku je velmi dulezita spoluprace s rodici (rodinami) déti.
Vyuzit pfibéhy k zapojeni rodiét do déni v MS.
Celorocni (pololetni) projekt — spolecnée ,,lekce*.

Jednoduché aktivity pro déti a rodi€e v ramci tzv. rannich ukolu.

, 110 uz vi, ze kdyz si chce nékoho vyfotit, tak se nejprve musi zeptat, zda muze. A jak to délate
vy doma?”

, 110 uz vi, ze hrat hry na mobilu (pocitaci, tabletu) dlouhou dobu je velmi nezdrave. Jak dlouho
muzete hrat doma hry? Jak si Cas hlidate? Mate jeSté n€jaka jina pravidla pfi hrani her? Jaka?
Budeme radi, kdyz nam je napisete nebo nakreslite.”

Vytvoreni portfolia ditete (slozky) s pribehy, pracovnimi listy, fotografiemi apod.



Zaver

Pribéhy robutka TIO a prace s nimi velmi prirozene
propojuji ruzné gramotnosti -  podstata
predskolniho vzdelavani

Odraz ve spontanni hre déti - dukaz o tom, ze téma
a cinnosti deti bavi, ze jsou vtazeny do pribehu a
prozivaji ho

Cenny material — moznosti rozvijeni apod.

Nutné prizpusobit skupiné déti




EVROPSKA UNIE
Evropske strukturalni a investicni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdéelavani MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCHOVY

Podpora budovani kapacit pro rozvoj zakladnich pre/gramotnosti v predskolnim
a zakladnim vzdélavani - Podpora prace ucitelt (PPUC) je financovan Evropskou unii.



