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1 Zakladni vychodiska a teze revizi ICT kurikula:

1.

Rozsah revizi ramcovych vzdélavacich programu (RVP) pro zakladni, gymnazialni a odborné
vzdéldavani. Zapracovani navrhovaného aktualizovaného vzdélavaciho obsahu si vyzada revize
vice ¢asti RVP, nejen vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie (ZV), respektive
Informatika a informacni a komunikacni technologie (G) nebo Vzdélavani v informacnich
a komunikacnich technologiich (SOV).

Naroky na ¢asovou dotaci v u¢ebnim planu. Digitalni gramotnost a informatické mysleni zaku
je nutné rozvijet od predskolniho vzdélavani nepretriité v celém pribéhu skolni dochazky.
Rozvoj digitalni gramotnosti. Digitalni gramotnost Zakl nelze Uspésné rozvijet pouze ve vyuce
v izolované vyucovacim predmeétu, je nutné jeji rozvoj navdzat ve vyucovani na vhodné aktivity
v rliznych predmétech a v rliznych tématech.

Rozvoj informatickych kompetenci. Vyznam informatiky a informatickych kompetenci vzrostl,
porozuméni informatice vyzaduje stdle vice profesi napfi¢ obory a uplatiuje se i pfi reseni
kazdodennich situaci a probléma. Kurikula vyspélych statl na tento trend reaguji zafazenim
nového — informatického — vzdélavaciho obsahu do zavaznych kurikularnich dokumentt a do
vyuky jiz od pocatku zakladni Skoly.

Rozvoj oborovych kompetenci dalSich vzdélavacich oblasti. Vzhledem k dynamickému vyvoji
v oblasti ICT (digitalnich technologii) a rozsiteni jejich vyuziti v nejriznéjsich oblastech lidskych
¢innosti (v Zivoté pracovnim i spolecenském, obéanském, kulturnim i soukromém) je nezbytna
revize vSech vzdélavacich oblasti RVP, kterd si vyzada Upravy i jejich vlastniho vzdélavaciho
obsahu. Zde popsané kompetence Zdka by mély slouzit jako pomoc pfi této praci.

Vyuziti digitalnich technologii ve vyuce a vzdélavani. Digitdlni technologie pfinaseji vzdélavani
fadu novych pfileZitosti. Schopnost jedince vyuzit digitalni technologie pro uceni, vzdélavani
se a zvySovani vlastni kvalifikace je jedna z dllezitych sloZek digitdlni gramotnosti a je nezbytna
pro schopnost celozivotniho uceni jedince. Zaclenéni digitalnich technologii do vyukovych
aktivit a do Zivota Skoly a napojeni formaini vyuky na neformalini vzdélavaci aktivity Zak( mimo
Skolu je proto dalsi nutnou soucasti rozvoje digitalni gramotnosti zaka.

2 Strucné vymezeni digitalni gramotnosti a informatického mysleni

2.1 Digitalni gramotnost

Digitalni gramotnosti rozumime soubor digitalnich kompetenci (védomosti, dovednosti,

postoju, hodnot), které jedinec potiebuje k bezpe¢nému, sebejistému, kritickému a tvofivému

vyuzivani digitdlnich technologii pfi praci, pfi uceni, ve volném case i pfi svém zapojeni do

spoleenského Zivotal.

! porovnej s FERRARI, Anusca (2013). DIGCOMP: A FRAMEWORK FOR DEVELOPING AND UNDERSTANDING DIGITAL
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Digitalni kompetence chapeme jako prarezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez
kterych neni mozné rozvijet u déti a zaka plnohodnotné dalsi klicové kompetence?. Jejich zakladni
charakteristikou je aplikace® — vyuZiti digitalnich technologii pfi nejriznéjdich &innostech, pfi feseni
nejriznéjsich problému. Z toho plyne i jejich proménlivost v Case v zavislosti na tom, jak se méni
zpUsob a $ife vyuzivani digitdlnich technologii ve spoleénosti a v Zivoté ¢lovéka*.

Oblasti digitalnich kompetenci®:

1. Clovék, spole¢nost a digitalni technologie.
Jedinec (Zak) se zapojuje do spolecnosti prostfednictvim online aktivit, vyhledava
pfilezitosti k osobnimu rozvoji a zvySovani kvalifikace prostfednictvim digitalnich technologii
a soucasné priibézné rozviji svou schopnost vyuzivat nové digitalni technologie a aktualni
digitalni prostfedi. Vnimd a hodnoti potencidl i rizika zapojeni digitalnich technologii do
rGznych procest a v rlznych situacich a podle toho zodpovédné jedna. Jedinec (Zak)
identifikuje problémy a moznosti jejich feseni pomoci digitalnich prostfedki. Zvazuje a kriticky
hodnoti rGznd fesSeni problémQ, v pripadé potieby pfizplsobuje digitalni nastroje pro
konkrétni postupy.
2. Tvorba digitalniho obsahu.
Jedinec (Zak) vytvari obsah v riznych formatech, s vyuzitim rtznych digitalnich médii.
Upravuje a vylepsuje obsah, ktery sam vytvofil a/nebo ktery vytvofili jini, vyjadfuje se
prostiednictvim digitdlnich médii a technologii. Obohacuje a prepracovava stdvajici zdroje
k vytvoreni nového, origindlniho a relevantniho obsahu a znalosti.
3. Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svété.
Jedinec (Zak) vyhledava, posuzuje, ziskava, spravuje, sdili a sdéluje informace. K tomu
voli postupy, strategie a zpUsoby (formaty), které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu.

2.2 Informatické mysleni

Informatické mysleni® pojimame jako zpUsob uvaZovéni, které jedinci umoZriuje rozpoznavat
informatické aspekty svéta a vyuzivat informatickych prostfedkll k porozuméni a uvaZovani
o pfirozenych i umélych systémech a procesech’.

2 Porovnej s FERRARI, Anusca (2013). DIGCOMP: A FRAMEWORK FOR DEVELOPING AND UNDERSTANDING DIGITAL
COMPETENCE IN EUROPE. Str. 2 [online] http://bit.ly/1pmilqya

3 Viychazime z definice gramotnosti jako ,schopnosti aplikace nékterych specifickych dovednosti“, v PRUOCHA, Jan,
Eliska WALTEROVA a Jifi MARES. Pedagogicky slovnik. 6., aktualiz. a rozs. vyd. Praha: Portal, 2009. ISBN 978-80-7363-647-6,
str. 85, heslo gramotnost, ¢ast 2.

4 Spolu s naroky na kompetence, které jsou potieba pro préci s digitdlnimi technologiemi, se ¢asto méni i nazvy
téchto kompetenci, respektive gramotnosti (o technologiich nemluvé), srov. s Gramotnosti ve vzdéldvdni. Soubor studii. 1.
vydani. [online]. Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze, 2011. Str. 76-85. ISBN 978-80-87000-74-8. Dostupné z:
http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2011/06/Gramotnosti_ve vzdelavani soubor studiil.pdf.

5 Porovnej s VUORIKARI, R., PUNIE, Y., CARRETERO GOMEZ, S., VAN DEN BRANDE, G. (2016). DigComp 2.0: The
Digital Competence Framework for Citizens. Update Phase 1: The Conceptual Reference Model. Luxembourg Publication Office
of the European Union. EUR 27948 EN. d0i:10.2791/11517, str. 8-9 a Metodika pro hodnoceni rozvoje informacni gramotnosti.
Praha: Ceskd 8kolni inspekce, 2015. Pfiloha €. 5: Soubor indikator dosazené Grovné informaéni gramotnosti. Dostupné z:
http://www.niges.cz/Metodika-gramotnosti/Metodika-pro-hodnoceni-rozvoje-informacni-gramotno

6 Predstaveni konceptu informatického mysleni (computational thinking) viz LESSNER, Daniel. Analyza vyznamu
pojmu ,,computational thinking”. In: Journal of Technology and Information Education, 6 (1), Olomouc 2014, pp. 71—88.
Dostupné z WWW: http://www.jtie.upol.cz/pdfs/jti/2014/01/06.pdf

7 Porovnej s FURBER, Steve. Shut down or restart? The way forward for computing in UK schools [online]. London:
The Royal Society, 2012. Dostupné z:
http://royalsociety.org/uploadedFiles/Royal Society Content/education/policy/computing-inschools/2012-01-12-
Computing-inSchools.pdf
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Informaticky myslici jedinec (Zak) pfi feSeni nejrGznéjSich Zivotnich situaci cilevédomé
a systematicky voli a uplatfiuje optimalni postupy. K tomu vyuZije schopnosti:

1. Rozpoznavat a formulovat problémy s ohledem na jejich reSitelnost

Jedinec (Zak) si pribéziné vsima, co v jeho okoli Ize zlepsit. Nebere soucasny stav za
dany a konec¢ny. Na druhé strané si klade otazku, zda dany problém ¢i Ukol za Feseni stoji (napf.
vzhledem k vynaloZzenému usili ¢i prostfedkiim). Zamysli se, jestli fesi skute¢nou potfebu, nebo
jen néjaky jeji projev. Uz pfi formulaci problému (resp. planovaného cile) dba napf. na
dostatecné presny popis, aby bylo mozné feSeni vyhodnotit, na technologické limity soucasné
i principialni, na dostupnost informaci potfebnych pro reseni.

2. Ziskavat, zaznamendvat, usporaddavat, strukturovat, predavat data a informace

Ciselné hodnoty, texty, multimédia a libovolné dal3i informace lze zaznamenat jako
posloupnosti znakd, at uz jsou to pismena pfirozeného jazyka nebo bity v elektronickych
zafizenich. Rlzné pristupy ke kédovani informaci se ale vzajemné lisi a kazdy se hodi pro jinou
situaci. Rizna kodovani ale zachovavaji riizné mnozstvi informace, jsou rézné Usporna, rtizné
pracna, razné odolna proti chybam pfi prenosu informace atd. Podobné se mezi sebou lisi
rGzné zplsoby organizace informaci. Jedinec (Zak) tyto principy chape a vyuzivd ve svij
prospéch, at uz pracuje s informacemi v elektronické podobé nebo jinak.

3. Rozkladat systémy a procesy na ¢asti, odhalovat jejich vztahy a strukturu, modelovat situace

Modelovani je nutné pro jakékoliv uvazovani o svété. Chceme-li o ¢emkoliv hovofit,
uréime nejprve zakladni pojmy. Tim zaroven rozhodujeme, co je pro nase Uvahy dileZité, a co
nikoliv. Pojmy, jejich vztahy a struktura pak tvofi model, s nimz pracujeme namisto reality
podobné, jako kdyZ nejprve hleddme cestu v mapé, misto abychom hned skutecné cestovali.

Jedinec (zak) zna paletu bézné pouZivanych typl modell pro rizné pfilezitosti (napf.
pfima umérnost, graf, vyvojovy diagram, stavovy prostor, rela¢ni databaze a mnohé dalsi)
avhodné je vyuziva. Uvédomuje si, Ze model realitu plné nevystihuje, a pfi jeho vytvareni
peclivé voli mezi pfesnosti a jednoduchosti s ohledem na jeho ucel.

4. Vytvaret a formulovat postupy a feSeni, kterd lze prenechat k vykonani jinému ¢lovéku nebo
stroji

MozZnost pfedat praci je samozifejmé uZitecna, pokud chceme dany ¢as vyuZzit jinym
zplUsobem. Je ale nutnd také kdyz napt. potfebujeme, aby rlizni lidé dosahovali stejného
vysledku, nebo dokonce aby stejna prace mohla probihat na libovolné mnoha mistech zaroven.
Takovou praci je potfeba popsat jako jednoznaény postup zcela jednoduchych krok, ktery
spolehlivé dovede ke stejnému vysledku. Popsany postup Ize potom prenechat i strojim, a tim
napr. dale snizit chybovost nebo zvysit efektivitu. Takové postupy jsou hlavnim predmétem
studia informatiky a nazyvame je algoritmy.

Jedinec (Zak) zna vlastnosti algoritm( a rozumi jejich vyhoddm a nevyhodam, na
zakladé toho se rozhoduje, které problémy bude algoritmicky fesit. Je schopen nejen
postupovat podle algoritmd, ale také algoritmy opravovat, upravovat pro jiny ucel, popf.
vytvaret Uplné nové.

Jedinec (Zak) na zakladé popisu vychozi a cilové situace rozloZi problém na casti a urci
jednotlivé kroky postupu. VyuZije pfitom koncepty z programovani jako podprogramy,

8 porovnej s International Society for Technology in Education & Computer Science Teachers Association. (2011).
Operational definition of computational thinking for K-12 education. Dostupné z:
https://csta.acm.org/Curriculum/sub/CurrFiles/CompThinkingFlyer.pdf
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proménné, rozhodovani a opakovani. Zaroven musi umét rozeznat, jestli je vysledny postup
algoritmicky, neboli jestli splfiuje vySe uvedené pozadavky. Kromé popisu algoritmu svymi
slovy umi vyuzit i dals$i moznosti, napf. vyvojové diagramy i rGzné programovaci jazyky (viz
nasledujici odrazku).
5. Vytvaret formalni popisy skuteénych situaci a pracovnich postupt
Na rozdil od pfirozené reci, formalni zapisy podléhaji presnym pravidlim. To prispiva
strucnosti vyjadreni, pomahda predejit vicezna¢nosti a umoziuje automatické zpracovani.
Proto je uzite€né umét s formalnimi jazyky pracovat, nehledé na to, co je jimi vlastné
popisovano - webové stranky, pocitacové programy ¢i hudba. Informaticky myslici jedinec (Zak)
Cte vyznam formalnich zapis(, kontroluje jejich spravnost (zapisu i vyznamu), zapisy upravuje
i sam tvori.
6. Testovat, analyzovat, vyhodnocovat, porovnavat a vylepsSovat uvazovana reSeni
informaticky myslici jedinec (Zak) nehleda jen néjaké libovolné feSeni. Hleda reseni
nejlepsi vzhledem ke kritériim, kterd jsou v dané situaci na misté: nékdy je potfeba feseni
nejrychlejsi, nékdy nejméné pracné, nékdy tfeba takové, které umoznuje reagovat na ménici
se situaci. Informaticky myslici jedinec (Zak) je proto zvykly systematicky vyhodnocovat
dostupné moznosti jak logickym odvozovanim, tak pfimym zkousenim a ovérovanim
nanecisto. Diky takto ziskanym poznatkdim pak mze feseni jednak vylepSovat a jednak rlizna
feSeni porovnat a rozhodnout vysledny postup.

3 Koncept rozvoje digitalni gramotnosti a informatického mysleni déti
a zakd
S technologiemi se déti setkdvaji prakticky ve chvili, kdy se narodily, jsou s nimi (v domacim
prostfedi) denné v kontaktu. Neznamena to vidy, Ze je nadmérné pouzivaji nebo zanedbavaji
»hedigitalni” aktivity, ale navyky a postoje souvisejici s pouzivanim technologii si zalinaji vytvaret uz
v raném véku®. To je davod, pro¢ zafadit podnéty a nabidku k smysluplné, tvofivé a bezpeéné (!) praci
s technologiemi jiz v predskolnim vzdélavani.

U Zakh od pocatku Skolni dochazky je tfeba rozvijet digitalni, informatické i ostatni oborové
kompetence souvisejici s pouZivanim digitdlnich technologii v systému, ktery obsahne celou Skolni
vyuku, zahrnuje aktivity Zzakud ve Skole i jejich zkuSenosti z aktivit mimo Skolu. Pro ndzornost Ize zpUsob,
jak rozvijet digitalni a informatické kompetence zaku, schematicky rozdélit do ctyr oblasti, které by
mély byt soucasti Skolniho vyucovani, viz dale Schéma 1 Koncept rozvoje digitdinich a informatickych
kompetenci Zdka™®.

9 Chaudron, S., Beutel, M.E., Cernikova, M., Donoso Navarette, V., Dreier, M., Fletcher-Watson, B.,
Heikkila, A.-S., Kontrikova, V., Korkeamaki, R.-L., Livingstone, S., Marsh, J., Mascheroni, G., Micheli, M., Milesi, D.,
Miiller, K.W., Myllyla-Nygard, T., Niska, M., Olkina, O., Ottovordemgentschenfelde, S., Plowman, L., Ribbens, W.,
Richardson, J., Schaack, C., Shlyapnikov, V., Smahel, D., Soldatova, G. and Wélfling, K. (2015) Young children (0—
8) and digital technology: A qualitative exploratory study across seven countries. JRC 93239/EUR 27052. dostupné
zde: https://bit.ly/2veskYo

10 porovnej s VANICEK, J., a M. CERNOCHOVA. Didaktika informatiky na startu. In I. Stuchlikovd, T. Janik et al.
Oborové didaktiky: vyvoj — stav — perspektivy. Brno: Munipress, 2015. ISBN 978-80-210-7769-0. Str. 161-164.
a RUZICKOVA, Daniela. Rozvijime ICT gramotnost 7Gkii. Praha: Narodni tstav pro vzdélavani, $kolské poradenské zafizeni a
zatizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikil (NUV), divize VUP, 2011. ISBN 978-80-86856-94-0. Str. 6-8
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Informatika a DT DT ve vzdélavani
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Schéma 1 Koncept rozvoje digitdlnich a informatickych kompetenci 2dka

Digitalni gramotnost ve schématu muiZeme najit v podobé digitdlnich kompetenci
a informatické mysleni jako soucast informatickych kompetenci. Toto rozdéleni naznacuje i jejich
zatlenéni do kurikula. Slovo ,naznacuje” je pouzito zdmérné a schéma je tfeba chapat s touto
vyhradou: digitalni kompetence budou rozvijeny prevdiné (ale nikoli vyhradné) prirezové a rozvoj

informatického mysleni bude prevazné (ale nikoli vyhradné) zaleZitosti vzdélavaciho oboru/predmétu
informatika.l

V horizontalnim déleni ve schématu rozliSujeme vyuku — vzdélavaci cile a na né navdzané
vyukové aktivity — podle toho, co ucitel pti planovani vyukovych aktivit vnima jako prvotni. V levé ¢asti
schématu jsou cile primarné zamérené na rozvoj Zaka v oblasti informatiky a DT, tj. uCitel se zaméfuje
na rozvoj konkrétnich digitalnich nebo informatickych kompetenci Zaka a pri tom ostatni (aktualni)
kompetence Zaka a jejich rozvoj zohlednuje. V pravé ¢asti je postup opacny — ucitel primarné cili
k rozvoji ostatnich kompetenci Zaka, k tomu vyuziva digitalni technologie a pri tom (aktualni) digitalni
a informatické kompetence zaka zohledriuje.

Ve vertikdlnim déleni rozliSujeme vyuku — vzdélavaci cile a na né navazané vyukové aktivity —
podle zplsobu, jakym je rozvoj konkrétnich kompetenci zafazen do kurikula, tj. jak je popsan
v rdmcovych vzdélavacich programech (RVP), $kolnich vzdélavacich programech (SVP), podle toho,
jaké metody a formy voli ucitelé v ndvaznosti na SVP v konkrétni vyuce. V horni ¢asti schématu jsou
vzdélavaci cile a aktivity, které se vyskytuji nebo je Ucelné fesit a zarazovat prirezové, vazané na
realizaci jiného vzdélavaciho obsahu. Jde o aktivity, kde Zaci pracuji s digitalnimi technologiemi, kdekoli
je to vhodné (je prileZitost) tak, jak to odpovida béZnym situacim v Zivoté ovlivnéném digitalnimi

11V feseni je, jakym zplsobem bude koncept rozvoje DG a IM zaclenén do revidovanych RVP, tj. budou nastaveny
podminky k jeho snazii implementaci na Grovni SVP a realizaci ve vyuce. Pro srovnani viz nap¥. National curriculum in
England: computing programmes of study, dostupné z: https://www.gov.uk/government/publications/national-curriculum-
in-england-computing-programmes-of-study nebo K-12 Computer Science Framework dostupné z: https://k12cs.org/
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technologiemi. Ve spodni ¢asti schématu jsou vzdélavaci cile a vyukové aktivity, které jsou oborové
zamérené, tj. vychazeji z tradicniho pohledu na oborové usporadani vzdélavaciho obsahu.

V levém hornim kvadrantu se tedy nachdzeji vzdélavaci cile a na né navazané vyukové aktivity,
které se zaméruji na rozvoj digitalnich kompetenci, tj. schopnosti vyuzivat digitalni technologie jako
prostfedku pro dalsi praci, a tento Ukol maji ucitelé prevaziné vétsiny predmétd. Je na volbé Skoly, jak
rozvoj digitalni gramotnosti popise ve svém SVP, jakou strategii zvoli pfi distribuci a rozpracovani
obsahu digitalni gramotnosti do osnov jednotlivych pfedmétd. Podstatou je navazat rozvoj digitalnich
kompetenci promyslenym zplsobem podle zamérU a profilace skoly na rozvoj védomosti, dovednosti
a postoju zakl v rliznych predmétech, na jejich Skolni praci a ukoly.

V pravém hornim kvadrantu se nachdzeji aktivity, které podporuji vyuku a uéeni zadka obecné:
ucitel a Zaci pracuiji s digitalnimi technologiemi jako s didaktickymi prostredky, tj. prostfedky které jim
pomahaji dosdhnout nejriznéjsich vzdélavacich (vyukovych) cild. V tomto pripadé je na uciteli, jaké
prostiedky v podminkdach své skoly zvoli pro danou vyuku, zprostfedkovani konkrétniho uciva, danou
skupinu zaka.

V levém spodnim kvadrantu se nachdzeji vzdélavaci cile a na né navazané vyukové aktivity,
které se zaméruji na rozvoj informatickych kompetenci. V tomto ptipadé jde o vzdélavaci cile a aktivity,
které vychdazeji z oboru informatika?. | pfes nejednoznalnost diskurzu k obsahu informatiky jako
védniho oboru vnimame nutnost zaradit co nejrychleji do kurikula zakladnich a strfednich skol
vzdélavaci obsah, ktery obsahne zakladni principy/jadro informatiky, na kterych/kterém se odborna
verejnost shodne.

V pravém spodnim kvadrantu se nachazeji vzdélavaci cile a na né navazané vyukové aktivity,
které jsou oborové vazané a souviseji s vyuzitim digitalnich technologii v oboru a/nebo s vlivem jejich
vyuzivani na obsah daného oboru. Vtomto pfipadé je nutné revidovat a upravit vzdélavaci cile
jednotlivych vzdélavacich obor(i podle toho, jak digitalni technologie (jejich rozvoj a prace s nimi)
ovlivnily ¢innosti a postupy v danych oborech a jak zasahly do podstaty problémf, které dané obory
resi, nebo jak oblast problému, které obor fesi, rozsitily.

Dosavadni pfistup, kdy vzdélavaci oblast Informacni a komunikaéni technologie v zakladnim
vzdélavani a prevdind cast vzdélavaci oblasti Informatika a informacni technologie (gymnazia)
a Vzdélavani vinformacnich a komunikacnich technologiich (stfedni odborné vzdélavani) byly
zaméreny na rozvoj schopnosti pracovat s ICT a informacemi jako zdklad pro aplikaci v ostatnich
vzdélavacich oblastech/oborech, je ale neudrzitelny z nékolika ddvod.

Aplikacni rovina se méla stat soucasti ostatnich oborl, popis ale nebyl na drovni RVP
dostatecné rozpracovan. V praxi to znamena, Ze vétsSina skol ma v u¢ebnim planu vyucovaci predmét
ICT (informatika) a vétsina uciteld ostatnich predmétll neciti odpovédnost za rozvoj schopnosti
aplikovat védomosti, dovednosti a postoje zaku ziskané pti vyuce tohoto predmétu (viz obr. 1).

12 yymezenim $kolské informatiky se zabyvaji podrobnéji autofi VANICEK, J., a M. CERNOCHOVA. Didaktika
informatiky na startu. In 1. Stuchlikova, T. Janik et al. Oborové didaktiky: vyvoj — stav — perspektivy. Brno: Munipress, 2015.
ISBN 978-80-210-7769-0
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Soucasné spolu s pronikanim digitalnich technologii do nejriiznéjsich oblasti a ¢innosti ¢clovéka
rostou naroky na souvisejici védomosti, dovednosti, postoje, ptitom je problematické je rozvijet a dale
aplikovat odtrZzené od kontextu ostatni prace zakd ve skole. | kdyby byl ¢as a moznosti vsechno
aktualné potrebné postihnout v jednom predmétu, je tento postup velmi neefektivni, protoze takto
Zaci Casto resi konkrétni situaci ¢i problém dvakrat — jednou bez technologii ve vyuce daného (,,nelCT*)
predmétu a jednou s vyuzitim technologii ve vyuce ICT/informatiky. A naposled — obor informatika ma
vlastni cile, jejich vyznam roste a zdklad, ktery muizZe nabidnout ostatnim oboriim, se proménuje.
Sméruje vice k zakladnim principdm zpracovani informaci a ke schopnosti uplatnit informatické
postupy v feseni i neinformatickych problém.

Novy pfistup k zaclenéni rozvoje digitalnich a informatickych kompetenci do kurikula (viz
obr. 2) vychazi ze tfi predpoklad:

1. Do RVP od 1. stupné zakladniho vzdélavani bude zafazen vzdéldvaci obor informatika
pfispévkem k rozvoji digitdlnich kompetenci Zaku.

2. Vzdélavaci cile a obsah ostatnich vzdélavacich oborl v RVP budou aktualizovany tak, aby
zahrnuly explicitné i rozvoj schopnosti pracovat s informacemi a digitalnimi technologiemi
a pfipadné i nova témata, podle toho, jak rozvoj digitdlnich technologii zasahl do obsahu,
¢innosti a postupU jejich matefskych obord.

3. DigitaIni gramotnost bude v RVP popsana jako celek — souhrn kompetenci (viz vymezeni
digitalni gramotnosti), kde prakticky kazdy vzdélavaci obor zavaznym zplsobem pfispiva
k budovani jejich zakladu a k jejich rozvoji dochazi aplikaci v rGznych kontextech skolni
prdce.
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RVP neurduje zpUsob, jakym skola ve svém skolnim vzdélavacim programu rozcleni vzdélavaci
obsah jednotlivych vzdélavacich obor( do vyucovacich predmétd, jak jej rozpracuje, pfipadné doplni
v ucebnich osnovach. Novy pfistup k zaélenéni rozvoje digitdlnich a informatickych kompetenci v RVP
ale vaze explicitnéji zaklad digitalnich kompetenci na obsah jednotlivych oborl a je lepsi pfedpoklad,
Ze se zvysi vnimani téchto kompetenci vSsemi uciteli, a tedy Ze tato vazba nebude pfi distribuci do
jednotlivych pfedmétl narusena tolik, jako je tomu nyni. Soucasti tohoto predpokladu nicméné je, ze
pfi upravach skolniho kurikula nebudou skoly a ucitelé ponechani bez pomoci, bez vzorovych
a metodickych materialll a Ze bude ptipraven dostatek zakladnich u¢ebnich materiald pro vyuku.

4  Pr0béh revizi ICT kurikula

Revize ramcovych vzdélavacich programu v oblasti informacnich a komunikaénich technologii probihaji
ve kmenovém ukolu Narodniho Ustavu pro vzdélavani Inovace ICT kurikula — tkoly plynouci ze Strategie
digitdlniho vzdélavdni. Prace byly zahdjeny v roce 2016 na zakladé dokumentu ,Tvorba a revize
kurikuldrnich dokumenti pro predskolni, zdkladni a stfedni vzdéldvani na ndrodni urovni“, ktery 5.
dubna 2016 schvélila porada vedeni MSMT.

Dosavadni prace v ukolu byly rozdéleny na ¢tyfti diléi ukoly:

1. Zpracovani podkladd, podnétl a doporuceni k Upravam ramcovych vzdélavacich program( ve
vSeobecné vzdéldvaci ¢asti v oblasti informatiky a informacnich a komunikacnich technologii a navrh
koncepce rozvoje digitalni gramotnosti a informatického mysleni zaka.

V roce 2016 byl zpracovan interni materidl — studie, kde byly shrnuty podnéty k revizim a popsan ndvrh
koncepce rozvoje digitdlni gramotnosti a informatického mysleni Zakd. Materidl byl zpracovan na
zakladé analyzy mezinarodnich Setfeni (ICILS, PIAAC), analyzy skolnich vzdélavacich programf, analyzy
zahranicnich kurikul (Velka Britanie, USA, Finsko, Slovensko, Némecko, Austrélie ad.), analyzy vysledkd
pedagogického vyzkumu v oborovych didaktikach, analyzy strategickych dokument( a studia verejné
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zaujimanych postojl ke vzdélavani a vysledkd sociologickych a psychologickych vyzkum( tykajici se
potieb a ocekdvani mladych lidi.

2. Komplexni revize vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie (ZV), respektive
Informatika a informacni a komunikacni technologie (G), respektive Vzdélavani vinformacnich
a komunikacnich technologiich (SOV).

Byl pfipraven navrh nového vzdéldvaciho obsahu této vzdélavaci oblasti. Vzdélavaci oblast byla
rozdélena (dle vySe zminéné koncepce rozvoje digitalni gramotnosti a informatického mysleni zak() na
dvé ¢asti. V prvni ¢asti vlastni obor Informatika obsahuje popis o¢ekavanych vystupl v informatickych
tématech (Data, informace a modelovani, Algoritmizace a programovani, Informacni systémy)
a v tématech na rozhrani informatiky a uZivatelskych dovednosti (Pocita¢ a jeho ovladani). Ve druhé
Casti jsou popsany ocekavané vystupy (prarezovych/klicovych) digitalnich kompetenci zaka, jez tvori
souhrnné digitalni gramotnost. Pfedpokladem rozvoje téchto kompetenci je promyslené a planované
vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce rlznych predmétd, tak aby Zaci méli dostatek pfileZitosti ucit
se pod vedenim ucitele bezpecné a tvorivé pracovat s digitalnimi technologiemi.

3. Komplexni revize vzdélavacich oblasti v RVP PV. Identifikovaly se pocatky rozvoje digitalni
gramotnosti a informatického mysleni déti v predskolnim vzdélavani.

Dilci revize ostatnich vzdélavacich oblasti. Identifikovala se témata ostatnich vzdélavacich oblasti, ve
kterych rozvoj digitalnich technologii zasahl do jejich vzdélavaciho obsahu. Timto zplsobem se pokryly
zaklady pro rozvoj digitalnich kompetenci. Prakticky kazdy vzdélavaci obor zavaznym zplisobem
prispiva k osvojeni védomosti, dovednosti a postojd, jejichZ aplikaci v riznych kontextech skolni prace
dochazi k rozvoji digitalni gramotnosti Zakd. Navrh téchto revizi se dokoncuje

Ukol plni opatfeni 2.2 a 2.3 Strategie digitalniho vzdé&lavani (gesce NUV):

Opatieni Indikator tspéchu Aktivita

2.2 ZdGraznéni

problematiky
digitaInich technologii
napfi¢ kurikulem a
jeho modernizace

Klicové kompetence, vzdélavaci obsah
(ocCekavané vystupy a ucivo vSech vzdélavacich
oblasti) a prGfezova témata reflektuji vyznam a
vyvoj digitalnich technologii v jednotlivych
oborech lidskych ¢innosti. Cile vzdélavani na
urovni vzdélavacich program zahrnuji rozvoj
digitaIni gramotnosti zaka.

Realizaci tohoto opatfeni musi doprovézet
opatfeni na podporu uciteld, viz opatreni 3.2.
Dalsi podpora realizace tohoto opatfeni viz
opatfeni 6.4.

2.2.1 Modernizace znéni RVP, kterého se Ucastni
odbornici nejen na dané vzdélavaci oblasti (uvnitf
akademickych obort), ale i napfi¢ témito oblastmi a jsou
do néj angaZzovani i odbornici na vzdélavaci technologie a
odbornici z praxe. V souladu s revizi RVP jsou revidovany i
na néj navazané dokumenty (standardy vzdélavacich
obor).

2.3 Modernizace
vzdélavaci oblasti ICT
v RVP, zdlraznéni
informatického
mysleni

RVP jsou formulovany tak, ze srozumitelné
reflektuji aktudlni moznosti digitalnich
technologii a potencidl jejich vyuziti pro rozvoj
digitalni gramotnosti, zéroven rozvijeji u zaka
informatické mysleni. Pro tento vzdélavaci
obsah poskytuji dostatecny prostor.

Existuje dostatek kvalitnich (on-line,
digitalnich) u¢ebnich a vzdélavacich zdrojt pro
zaky k dané problematice.

2.3.1 Modernizace znéni RVP ve vzdélavaci oblasti ICT. V
souladu s revizi RVP jsou revidovany i na néj navazané
standardy.




5 Informatika - ramec oCekavanych vystupu

tabulka pro posouzeni ndvaznosti

predskolni vzdélavani

1. stupen z8

2. stupen Z8

SS (K, M, LO)

SS (H)

SS (E)

Data, informace a
modelovani

zamérné pozoruje,
postrehuje, vs§ima si
(nového, zménéného,
chybéjiciho);

rozliSuje nékteré obrazné
symboly (piktogramy,
orientacni a dopravni
znacky, oznaceni nebezpedi,
ikony, ovladaci prvky apod.)
a rozumi jejich vyznamu i
jejich komunikativni funkci;

uvede priklady dat, kterd ho
obklopuji a kterda mu
mohou pomoci Iépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zdkladé dat

vysvétli rozdil mezi daty a
informacemi; vyhodnocuje
data a informace; odhaluje
chyby v cizich
interpretacich dat

posuzuje mnozstvi
informace podle Ubytku
mozZnosti; interpretuje
ziskané vysledky a zavéry,
vyslovuje pfedpovédi na
zakladé dat, uvazuje pfi
tom omezeni pouzitych
modell; odhaluje chyby a
manipulace v cizich
interpretacich a zavérech;
odhali a sdm se vyvaruje
kognitivnich zkresleni

uvede priklady dat, ktera
ho obklopuji a kterd mu
mohou pomoci lépe se
orientovat ve svém oboru;
posuzuje mnoZstvi
informace, interpretuje
ziskané vysledky a zavéry,
odhaluje chyby a
manipulace v cizich
interpretacich a zavérech

uvede priklady dat, kterd ho
obklopuji a kterda mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout ve svém oboru,
odpovida na zakladé dat;
uvede pfiklady zdroja dat

a informaci

pfi digitalizaci dat rozliSuje
text, obrazek, video a
audio; vybere nejvhodnéjsi
formu a vybér zdavodni

pti digitalizaci zvoli format
vhodny pro pfenos a
uchovani informaci a svou
volbu zdUvodni; v pfipadé
potfeby kombinuje data
rdzného typu

rozliSuje a pouziva rlizné
datové typy; porovna rtizné
zplsoby kédovani z rdznych
hledisek a vysvétli proces a
uskali digitalizace, véetné
principt fungovani
bezeztratové a ztratové
komprese dat

rozliSuje a pouziva rlizné
datové typy; vysvétli rizné
zpUsoby kédovani; pfi
digitalizaci zvoli format
vhodny pro pfenos

a uchovani informaci a
svou volbu zdGvodni;
vysvétli zakladni principy
digitalizace, v¢. komprese
dat

rozliSuje a pouziva rlizné
datové typy; rozlisi data
obrazku, textu, zvuku apod.
dle pfipony souboru;
vhodné pouziva kompresi
dat

zachycuje skutec¢nosti ze
svého okoli a vyjadfuje své
predstavy

vlastnimi slovy popise
konkrétni situaci, urci, co k
ni jiz vi a znazorni ji

vymezi problém a urdi, jaké
informace bude potrebovat
k jeho feseni; k popisu
pouziva grafy, pfipadné
dalsi ikonické modely

formuluje problém a
pozadavky na jeho feseni;
ziskava potiebné
informace, posuzuje jejich
vyuZitelnost a dostatek
(Uplnost) vzhledem k
feSenému problému;
pouziva systémovy pfistup
k FeSeni problém; pro

formuluje problém, na
jeho reseni ziskava
potiebné informace,

k popisu a reseni pouziva
grafické znazornéni
(model)

vlastnimi slovy popise
konkrétni problém, urci, co
k nému jiz vi a jaké
informace bude potiebovat
k jeho feseni, k popisu
pouziva grafické znazornéni
(model)
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fesSeni problému sestavi
model

rozpozna rtizné modely,
které reprezentuji tutéz
skutecnost

zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data
potiebnd k FeSeni
problému; vyhledd chybu v
modelu a ve vlastnim
modelu chybu opravi;
porovna svlij navrzeny
model s jinymi modely k
feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou
volbu zddvodni

prevede data z jednoho
modelu do jiného; najde
chyby daného modelu a
odstrani je; porovna rdizné
modely s ohledem na
uziteénost pro feseni
daného problému

zhodnoti, zda jsou v
modelu viechna data
potfebna k feseni
problému; prevede data z
jednoho modelu do jiného;
v modelu jednoduchého
problému najde chyby a
opravi je

rozpozna riizné modely,
které reprezentuji tutéz
skutecnost, najde chybu v
modelu a ve vlastnim
modelu chybu opravi

Algoritmizace
programovani

a

formuluje otazky, odpovida;
fesi problémy, Gkoly a
situace, mysli kreativné,
predklada ,,ndpady”;

naléza nova feseni nebo
alternativni k béZznym;
postupuje a uci se podle
pokynU a instrukci, popisuje
zndmé postupy v icelném
poradi jednotlivych krokd;
stanovuje postupy/kroky
feseni
elementarnich/jednoduchy
ch problém;

urcuje pficiny a nasledky v
pozorovanych déjich;
sleduje a vypravi ptibéh,
pohadku;

precte textovy nebo
symbolicky zapis algoritmu
a vysvétli jeho jednotlivé
kroky

po precéteni jednotlivych
krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery
je danym algoritmem fesen

vysvétli dany algoritmus,
program; urci, zda je dany
postup algoritmem

vysvétli algoritmus nebo
program na jednoduché
pracovni Uloze ze svého
oboru

precte textovy nebo
symbolicky zapis algoritmu
a vysvétli jeho jednotlivé
kroky

popise jednoduchy
problém, navrhne a popiSe
jednotlivé kroky jeho reseni

rozdéli problém na
jednotlivé fesitelné Castia
navrhne a popiSe kroky k
jejich feseni

rozdéli problém na mensi
Casti, rozhodne, které je
vhodné fesit algoritmicky,
své rozhodnuti zdGvodni;
sestavi a zapiSe algoritmy
pro feseni problému

rozdéli problém ze svého
oboru na mensi casti,
rozhodne, které je vhodné
resit algoritmicky, navrhne
a popise kroky k jejich
feseni, sestavi a zapise
algoritmy pro reseni
problému

rozdéli problém na
jednotlivé ¢asti, navrhne a
popise kroky k jejich feSeni

upravi pfipraveny postup
pro obdobny problém;
oVéfi spravnost jim
navrzeného postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou
chybu

upravi dany algoritmus pro
jiné problémy, ovéri
spravnost postupu
navrzeného i nékym jinym,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

zobecni feseni pro Sirsi
tfidu problém; ovéri
spravnost, najde a opravi
pfipadnou chybu v
algoritmu

upravi dany algoritmus pro
jiné problémy ze svého
oboru; ovéfi spravnost
postupu navrzeného i
nékym jinym, najde a
opravi v ném pfipadnou
chybu

upravi navrZeny postup pro
obdobny problém; ovéri
spravnost jim upraveného
postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu
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rozpozna rtizné algoritmy,
které vedou ke stejnym
vysledkim

navrhne rtizné algoritmy
pro feseni problému;
vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro
feseny problém a svij
vybér zdGvodni

ve vztahu k charakteru a
velikosti vstupu hodnoti
naroky algoritma; algoritmy
podle rlznych hledisek
porovna a vybere pro
feseny problém ten
nejvhodnéjsi; vylepsi
algoritmus podle zvoleného
hlediska

jednoduché algoritmy
porovna podle rliznych
hledisek a vybere pro
feSeny problém ten
nejvhodnéjsi a sv(j vybér
zdGvodni

rozpozna, ze dva riizné
algoritmy mohou vyfesit
stejny problém

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; program
otestuje a opravi v ném
pfipadné chyby

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi prehledny program
pro vyreseni zadaného
problému; program
otestuje a opravi v ném
pfipadné béhové a logické
chyby

v textovém programovacim
jazyce sestavi prehledny
program, ten otestuje a
optimalizuje

sestavi prehledny
jednoduchy program; ten
otestuje.

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; program
otestuje a opravi pfipadné
chyby v ném

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a
pfipravené podprogramy;
pouziva udalosti ke
spousténi podprogram

pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné,
podpogramy s parametry;
pouziva udalosti k
paralelnimu spousténi
podprogramu

pouziva opakovani, vétveni
programu se slozenymi
podminkami, proménné,
seznamy a objekty,
podprogramy s parametry a
navratovymi hodnotami,
externi knihovny; ve snaze
o vyssi efektivitu navrhuje,
fidi a hodnoti soubéh
procesu

pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné,
podprogramy s parametry;
pouziva udalosti k
paralelnimu spousténi
podprogramu

rozpoznd opakuijici se vzory

Informacni
systémy

odhaluje podstatné znaky,
vlastnosti predmét,
nachazi spolec¢né znaky,
podobu a rozdil,
charakteristické rysy
predmétd i jeva

a vzajemné souvislosti mezi
nimi;

porovnava, usporadava

v pfirozenych systémech
rozeznd jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi

vysvétli ucel informacnich
systémd, které pouzivd, a
identifikuje jejich jednotlivé
systémové prvky a vztahy
mezi nimi

vysvétli, co je informacni
systém a k ¢emu slouzi;
analyzuje a hodnoti vefejné
informacni systémy z
hlediska struktury a
vzajemné provazanosti;
rozpozna informacni toky v
pfirozenych systémech

vysvétli, co je informacni
systém a co je databaze a k
¢emu slouZi; hodnoti
verejné informacni
systémy z hlediska
struktury a vzajemné
provazanosti; uvede
priklady informacnich
systém( ve svém oboru

vysvétli ucel informacnich
systému, které pouziva, a
identifikuje jejich jednotlivé
(systémové) prvky a vztahy
mezi nimi
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a tfidi soubory pfedméta
podle urcitého pravidla,
pozna vice, stejné, méné,
prvni, posledni apod.

tridi a fadi objekty podle
rdznych kritérii

vyhledava, vklada, upravuje
data pres uZivatelské
rozhrani; fadi a filtruje
zaznamy v tabulce; vyuziva
pfi praci s daty v tabulce
vzorce a funkce

vyhledava data Upravou
databazového dotazu

vyhleddva data Upravou
jednoduchého
databazového dotazu

vyhledava, vklada, upravuje
data pres uZivatelské
rozhrani; fadi a filtruje (v
jednoduchych pfipadech)
zaznamy v tabulce

pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
evidence Ciselna i neciselna
data; identifikuje chyby v
evidovanych datech a
navrhne opravu

vymezi problém a urci, zda
pfi jeho feseni vyuZije
evidenci dat

formuluje problém a
pozadavky na jeho feseni,
specifikuje a stanovi
pozadavky na IS

formuluje jednoduchy
problém, urci, zda pfi jeho
feseni vyuZzije evidenci dat

nastavi pravidla pro praci
se zaznamy v evidenci dat

navrhne procesy zpracovani
dat a roli/e jednotlivych
uZivatell

popise pravidla pro praci
se zaznamy v evidenci dat
a role jednotlivych
uZivatelQ

navrhne a vytvofi tabulku
pro evidenci dat

navrhne a vytvofi strukturu
vzajemného propojeni
tabulek

navrhne a vytvofi tabulky
pro evidenci dat; vytvori
jejich jednoduché
propojeni

pro vymezeny problém
navrhne tabulku,
identifikuje chyby v
evidovanych datech a
opravi je

vede navrZenou evidenci
dat, sleduje dodrzovani
stanovenych pravidel a
postupd, hodnoti fungovani
evidence, opravi chyby,
pfipadné navrhne vylepseni

otestuje svoje reseni IS se
skupinou vybranych
uzivatel( (spoluzdku),
vyhodnoti vysledek
testovani, pfipadné
navrhne vylepseni,
naplanuje kroky k jeho
plnému nasazeni do
provozu, rozpozna chybovy
stav, zjisti jeho pficinu a
navrhne zpusob jeho
odstranéni

hodnoti fungovani
navrzené evidence dat,
pfipadné opravi chyby a
navrhne vylep3eni.

Poditac
ovladani

a

jeho

ma povédomi o SirSim
spole¢enském, vécném,
pfirodnim, kulturnim i
technickém prostredi i jeho
déni v rozsahu praktickych
zkusenosti a dostupnych

pojmenuje jednotliva
digitaIni zafizeni, se kterymi
pracuje, vysvétli, k cemu
slouzi

urci charakteristické
parametry typickych ¢asti
pocitacovych soustav

vysvétli pojem pocitac,
porovna jednotlivé typy,
popise jejich strukturu a
jednotlivé casti; vysvétli,
jakym zpUsobem pracuje
poditac s daty

vysvétli pojem pocitac,
porovna jednotlivé typy,
popise jejich zakladni
parametry, strukturu a
jednotlivé casti; vysvétli,
jakym zpUsobem pracuje
pocitac s daty

pojmenuje jednotliva
digitalni zafizeni
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praktickych ukdzek ve svém
okoli

zaznamena, zobrazi, uloZi,
prenese, vytiskne data

vyuziva paméti, bézna
vstupni a vystupni zafizeni
pocitacovych soustav

rozumi fungovani hardwaru
natolik, aby jej mohl
efektivné pouZivat a snadno
se naucil pouZivat novy

rozumi fungovani
hardwaru natolik, aby jej
mohl pouZivat a snadno se
naudil pouzivat novy

zaznamena, zobrazi, uloZi,
prenese, vytiskne data,
vyuziva bézna vstupni a
vystupni zafizeni
pocitacovych soustav

rozliSuje operacni systém,
predinstalované a dalsi
aplikace

popise typické ukoly
operacnich systému jako
prostiednikd mezi
uZivatelem a pocitacem.

vyjmenuje jednotlivé typy
operacnich systému a
vysvétli rozdily mezi nimi,
jak z uZivatelského, tak z
hlediska vnitfniho
fungovani; popise, jakym
zplsobem operacni systém
zajistuje své hlavni ukoly

vyjmenuje jednotlivé typy
operacnich systémd,

vysvétli rozdily mezi nimia
popise jejich typické ukoly

rozliSuje operaéni systém,
predinstalované a dalsi
aplikace

pfi praci vyuziva ovladaci
prvky a nastroje operacniho
systému, grafického
uZivatelského rozhrani a
pracovni nastroje
vybranych aplikaci

cilené ptizpusobi
uzivatelské prostredi
osobnim potfebam; pouzije
odpovidajici si nastroje v
raznych aplikacich

rozumi fungovani softwaru
natolik, aby jej mohl
efektivné pouzivat a snadno
se naucil pouZivat novou
verzi i nové aplikace

pfi praci vyuziva ovladaci
prvky a nastroje
operacniho systému,
grafického uZivatelského
rozhrani a pracovni
nastroje vybranych
aplikaci; cilené ptizpUsobi
uZivatelské prostredi
osobnim potfebam

pfi praci vyuziva ovladaci
prvky a nastroje operaéniho
systému, grafického
uZivatelského rozhrani a
pracovni nastroje
vybranych aplikaci

rozpozna zptlisob propojeni
digitalnich zafizeni

uvede pfriklady siti a popiSe
jejich charakteristické
znaky; vybird nejvhodnéjsi
zplsob k pfipojeni
digitalnich zafizeni do
pocitacové sité

porovnd jednotlivé zplsoby
propojeni pocitacd,
charakterizuje pocitacové
sité a internet; vysvétli,
pomoci ¢eho a jak je
komunikace mezi
jednotlivymi zafizenimi v
siti zajisténa

uvede rizné zplsoby
propojeni pocitacu; vybird
nejvhodnéjsi zptsob k
pfipojeni digitalnich
zafizeni do pocitaCové sité;
vysvétli, pomoci ¢eho a jak
je komunikace mezi
jednotlivymi zafizenimi v
siti zajisténa

vysvétli vyznam propojeni
digitalnich zafizeni v sitich,
uvede pfiklady siti a
rozpozna zpusob propojeni
digitalnich zafizeni do
pocitacové sité

propoji digitalni zafizeni,
pfistupuje k datdm i na
vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace

nastavuje opravnéni pro
pfistup ke sdilenym datdm
ze vzdalenych pocitacli i z
online aplikaci

rozumi fungovani siti
natolik, aby je mohl
efektivné pouzivat.

pfipoji zafizeni k internetu;
nastavuje opravnéni pro
pfistup k digitalnim datiim
ze vzdalenych pocitacl i
online aplikaci

propoji digitéIni zafizeni,
pfipoji zafizeni k internetu,
pracuje s online aplikacemi
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zachazi Setrné s vlastnimi i
cizimi pomuckami,
hrackami, vécmi denni
potreby, s knizkami, s
penézi, digitalnimi
zafizenimi apod.

rozpozna nestandardni
chovani digitalnich zafizeni
a pozadd o pomoc

poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi
stavy pocitact

identifikuje a resi technické
problémy vznikajici pfi praci
s digitdInimi zafizenimi;
poradi druhym pfi feseni
typickych zavad

identifikuje a resi technické
problémy vznikajici pfi
praci s digitalnimi
zafizenimi; poradi druhym
pfi FfeSeni typickych zavad

rozpoznd podezielé chovani
digitalnich zafizeni a pozada
0 pomoc

chova se tak, aby v
situacich pro dité béznych a
jemu znamych
neohrozovalo zdravi,
bezpedi a pohodu svou ani
druhych;

ma povédomi o tom, kde v
pfipadé potreby hledat
pomoc (kam se obratit,
koho pfivolat, jakym
zpUsobem apod.);

dodrzuje pravidla
stanovena pro praci s
digitalnimi technologiemi;
respektuje bezpecnostni
nastaveni digitalnich
zafizeni, se kterymi pracuje;
rozpozna podezielé situace
a informace na internetu a
pozadd o pomoc dospélou
osobu

vysvétli moZnosti a
omezeni technickych a
programovych
zabezpecovacich feseni, a
dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty
¢i zneuZiti dat

chréni digitélni zafizeni,
digitalni obsah i osobni
udaje v digitalnim prostredi
pred poskozenim i
ZneuZzitim; reaguje na
zmény v technologiich
ovliviiujicich bezpe¢nost

chrani digitalni zafizeni,
digitalni obsah i osobni
udaje v digitalnim
prostiedi pfed poskozenim
¢i zneuZitim

uvédomuje si mozna
nebezpedi a chape omezeni
nutna pro minimalizaci rizik
pfi praci s digitalnimi
technologiemi, dodrZuje
fad a pravidla stanovena
pro praci s digitalnimi
technologiemi, kde pracuje,
respektuje bezpecnostni
nastaveni ve svych
digitalnich zafizenich

vysvétli rozdily mezi
identitami ve fyzickém a v
digitdInim svété; vybira
informace, které o sobé
muZze zvefejnit

s védomim odliSnosti mezi
fyzickym a digitalnim
svétem vytvafi a spravuje
svoji digitalni identitu

s védomim souvislosti
fyzického a digitaIniho
svéta vytvaii a spravuje
jednu ¢i vice digitalnich
identit; kontroluje svou
digitalni stopu, at uz ji
vytvaii sam nebo nékdo
jiny, v pfipadé potreby
dokaze pouzivat sluzby
internetu anonymné

vytvari a spravuje jednu €i
vice digitalnich identit;
kontroluje svou digitalni
stopu, at uZ ji vytvari sdm
nebo nékdo jiny, dokaze
pouzivat sluzby internetu
anonymné

uvédomuje si rozdil mezi
fyzickym a digitalnim
svétem a podle toho vybira
informace, které o sobé
mUze zvefejnit

ma povédomi o vyznamu
digitalnich technologii v
kazdodennim Zivoté
¢lovéka, uvédomuije si, Zze
zpusob, jakym jsou
pouzivany, zaleZi jen na
tom, kdo je pouziva, Ze
digitalni technologie mohou
pomdhat p¥i riznych
¢innostech i lidem s rliznym
hendikepem, ale také ze
mohou byt zneuzity nebo
pouzivany zplsobem

uvadi priklady vyuziti
digitalnich technologii v
razném kontextu; zhodnoti
vyhody vyuZiti jednotlivych
digitalnich zafizeni pro svou
préci

orientuje se ve vyvoji
digitalnich technologii a
popise, jak zmény ovlivnily
postupy v bézném Zivoté; u
predpokladanych trendl
zhodnoti pfinos a rizika
zmén

identifikuje v historii vyvoje
hardwaru i softwaru
zlomové okamziky; ukaze,
které koncepty se neméni a
které ano a jak

uvede zakladni zlomové
okamziky v historii vyvoje
hardwaru i softwaru;
uvede priklady, jak zmény
ovlivnily postupy v béZzném
Zivoté; uvede priklady
vyuZziti digitalnich
technologii ve svém oboru

uvadi priklady vyuziti
digitdlnich technologii v
raznych situacich

15




ohroZzujicim bezpecnost ¢i
zdravi (toho, kdo s nimi
pracuje nebo ostatnich).;
rozumi tomu, Ze zmény jsou
pfirozené a samoziejmé
(vS8echno kolem se méni,
vyviji, pohybuje a
proménuje) a Ze s témito
zménami je tieba v Zivoté
pocitat, pfizplsobovat se
bézné proménlivym
okolnostem doma i v
matefské Skole
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6 Digitalni gramotnost — ramec ocekavanych vystupu

tabulka pro porovndani ndvaznosti

predskolni vzdélavani

1. stupen z8

2. stupen Z§

SS (K, M, LO)

SS (H)

SS (E)

Clovék,
spole¢nost a
digitalni
technologie

ma povédomi o vyznamu
digitalnich technologii v
kazdodennim Zivoté ¢lovéka,
uvédomuje si, Ze zpUsob,
jakym jsou pouZzivany, zélezi
jen na tom, kdo je pouziva, ze
digitaIni technologie mohou
pomdhat pfi riznych
¢innostech i lidem s riznym
hendikepem, ale také ze
mohou byt zneuZity nebo
pouzivany zplsobem
ohroZujicim bezpecnost ¢i
zdravi (toho, kdo s nimi
pracuje nebo ostatnich).;
rozumi tomu, Ze zmény jsou
pfirozené a samoziejmé
(vSechno kolem se méni,
vyviji, pohybuje a proménuje)
a Zze s témito zménami je
treba v Zivoté pocitat,
pfizplsobovat se bézné
proménlivym okolnostem
doma i v materské skole

zapojuje se do Zivota Skoly
také prostrednictvim
digitalnich technologii; uvede
priklady, jak mohou digitaIni
technologie pomahat

charakterizuje digitalni zdroje
dlleZité pro ob¢ana a
prostiednictvim digitalnich
technologii se zapojuje do
déni ve svém okoli; uvadi
situace, kdy digitalni
technologie zlepsuji Zivot
rdznym socialnim skupinam

vyhledava prileZitosti k
zapojeni se do obcanského
Zivota prostrednictvim
vhodnych digitalnich
technologii a sluzeb; chape
vyznam digitalnich
technologii pro socidlni
zaclefiovani, pro osoby s
hendikepem, pro kvalitu
Zivota

zapojuje se do obcanského
Zivota prostrednictvim
vhodnych digitalnich
technologii a sluzeb; uvede
priklady vyuZiti digitalnich
technologii ve svém oboru,
pro socidlni zaclerovani, pro
osoby s hendikepem, pro
kvalitu Zivota

zapojuje se prostrednictvim
digitalnich technologii do
déni ve svém okoli

popise souvislost rozvoje
informacnich technologii s
rozvojem spolecnosti a uvadi
objevy, které vyrazné
posunuly vyuZziti digitalnich
technologii ve spolecnosti

kriticky posuzuje, jak vyvoj
technologii véetné umélé
inteligence ovliviiuje rlizné
aspekty Zivota jedince a
spoleénosti a Zivotni
prostredi; zvazuje prilezZitosti
a rizika, snazi se rizika
minimalizovat

uvede, jak vyvoj technologii
véetné umélé inteligence
ovliviiuje rGzné aspekty
Zivota jedince a spolecnosti a
Zivotniho prostredi; zvazuje
ptileZitosti a rizika, snazi se
rizika minimalizovat

pti Skolni praci vyuziva
svéfena zafizeni a
doporucené digitalni
technologie; uvede priklady
vyuZziti digitalnich technologii

pro skolni praci a planovani
svého ¢asu vyuziva digitalni
technologie, kombinuje je a
samostatné rozhoduje, které
pro jakou ¢innost ¢i feSeny
problém pouzit

bézné a samoziejmé vyuziva
vhodné technologie a jejich
kombinace k naplnéni svych
potreb; vybaveni a zplsob
jeho pouziti nastavuje a méni
podle toho, jak se vyviji
dostupné moznosti a jak se
méni jeho vlastni potfeby

vyuZiva vhodné technologie a
jejich kombinace pro $kolni
praci a k naplnéni svych
potreb; vybaveni a zplsob
jeho pouziti nastavuje a méni
podle toho, jak se vyviji
dostupné moznosti a jak se
méni jeho vlastni potfeby

pro skolni praci a planovani
svého casu vyuziva digitalni
technologie, kombinuje je a
rozhoduje, které pouzit pro
feseny problém

uklada si zajimavé odkazy na
zdroje informaci pro dalsi
pouZziti; odlisi vlastni a cizi
digitalni obsah; pouziva-li cizi
digitalni obsah, uvede zdroj

k uceni se vyuziva také
digitalni vzdélavaci prostiedi;
vytvafi vlastni portfolio
zdrojl informaci a podili se
na tvorbé sdilenych portfolii

vyuziva digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji; buduje si
osobni vzdélavaci prostredi;
rozpozna, kdy je tfeba vlastni
digitaIni kompetence

vyuziva digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji; rozpozna,
kdy je tfeba vlastni digitalni
kompetence zdokonalit nebo
aktualizovat.

pfi Skolni praci vyuziva
vhodné digitalni technologie;
uklada si zajimavé odkazy pro
dalsi pouziti
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zdokonalit nebo aktualizovat;
je schopen podpofrit ostatni v
rozvoji jejich digitalnich
kompetenci

vysvétli rozdily mezi fyzickym
a digitdlnim svétem

promyslené buduje svou
digitaIni identitu a zajima se,
jak k ni pfispivaji ostatni;
kontroluje svou digitalni
stopu

s védomim souvislosti
fyzického a digitalniho svéta
vytvari a spravuje jednu ¢i
vice digitalnich identit;
kontroluje svou digitalni
stopu, at uZ ji vytvari sdm
nebo nékdo jiny

vytvari a spravuje jednu €i
vice digitaInich identit; je
schopen sledovat
(kontroluje) svou digitalni
stopu.

chape rozdil mezi fyzickym a
digitaInim svétem, buduje
svou digitaIni identitu a
zajima se, jak k ni pfispivaji
ostatni

chova se tak, aby v situacich
pro dité béznych a jemu
znamych neohroZovalo
zdravi, bezpeci a pohodu
svou ani druhych;
vyjadrovat souhlas i
nesouhlas, fici ,ne“v
situacich, které to vyzaduji (v
ohrozujicich, nebezpecnych ¢i
neznamych situacich);

ma povédomi o tom, kde v
pripadé potfeby hledat
pomoc (kam se obratit, koho
privolat, jakym zptsobem
apod.);

uvédomovat si svoje limity
pfi komunikaci v digitalnim
prostredi;

zachazet Setrné s vlastnimi i
cizimi vécmi (véetné
digitalnich zafizeni);

respektuje nastavenou
uroven zabezpeceni v
pouzivanych zafizenich;
rozpozna a nahldsi nevhodny
obsah, situace ¢i chovani v
digitalnim prostredi

s porozuménim udrzuje sva
digitalnich zafizeni
zabezpecena; data chrani
pred zneuzitim; rozpozna
rizikové situace a vhodné na
né reaguje

chrani sebe a ostatni pred
moznym nebezpedim v
digitalnim prostfedi; chrani
digitaIni zafizeni, digitalni
obsah i osobni udaje v
digitadInim prostiedi pred
poskozenim ¢i zneuZitim; pfi
vyuzivani digitalnich sluzeb
posuzuje jejich spolehlivost a
postupuje vzdy s védomim
existence zdsad ochrany
osobnich udaju a soukromi
dané sluzby

chréni sebe a ostatni pred
moznym nebezpedim v
digitalnim prostiedi; chrani
digitalni zafizeni, digitalni
obsah i osobni udaje v
digitalnim prostiedi pred
poskozenim ¢i zneuzitim.

udrZuje sva digitalni zafizeni
zabezpecena, chrani data
pred zneuZitim, rozpoznd a
nahlasi nevhodny obsah,
situace ¢i chovani v digitalnim
prostredi

respektuje pravidla
bezpecného a zdravi
neohrozujiciho chovani pri
praci s digitalnimi
technologiemi

pfi pouZzivani digitalnich
technologii predchazi
situacim ohroZujicim télesné i
dusevni zdravi

pfi pouzivani digitalnich
technologii pfedchazi
situacim ohroZujicim télesné i
dusevni zdravi, pfizplGsobuje
své digitdlni i fyzické pracovni
prostredi tak, aby bylo v
souladu s ergonomii a
bezpecnostnimi zasadami

pfi pouZzivani digitalnich
technologii predchazi
situacim ohroZujicim télesné i
dusevni zdravi, pfizpGsobuje
své digitdlni i fyzické pracovni
prostredi tak, aby bylo v
souladu s bezpe¢nostnimi
zasadami; aktivné pracuje s
navody k pouZziti.

pfi pouZzivani digitalnich
technologii predchazi
situacim ohroZujicim télesné i
dusevni zdravi

dodrZovat pravidla her a
jinych ¢innosti, jednat

spravedlivé, hrat férové;
odmitnout se podilet na

odlisi vlastni a cizi digitalni
obsah; pouziva-li cizi digitalni
obsah, uvede zdroj

cituje zdroje ve své praci, je si
védom svych autorskych
prav; pti praci v digitalnim
prostfedi a pfi praci s

znd a uplatiiuje pravni normy
v digitalnim prostfedi véetné
norem tykajicich se ochrany
citlivych a osobnich udajl a
dusevniho vlastnictvi

znd a uplatiiuje pravni normy
v digitalnim prostfedi véetné
norem tykajicich se ochrany
citlivych a osobnich udajt a
dusevniho vlastnictvi

odlisuje vlastni a cizi digitalni
obsah, pfi praci v digitalnim
prostiedi a pfi praci s
osobnimi Udaji dodrzuje
pravni normy
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nedovolenych ¢i zakazanych
¢innostech apod.

osobnimi udaji dodrzuje
pravni normy

chovat se zdvorile,
pristupovat k druhym lidem,
k dospélym i k détem, bez
predsudkd, s uctou k jejich
osobé, vazit si jejich prace a
usili;

i v digitalnim svété dodrzuje
pravidla slusného chovani

pfi spolupraci, komunikaci a
sdileni informaci v digitalnim
prostfedi jedna eticky, s
ohleduplnosti a respektem k
ostatnim

pfi interakcich v digitalnim
prostredi respektuje pravidla
chovani a jedna eticky,
respektuje kulturni
rozmanitost; s daty ziskanymi
prostfednictvim rliznych
ndstrojd a sluzeb, v rGzném
digitadInim prostfedi pracuje s
ohledem na dobrou povést
svou i ostatnich

pfi interakcich v digitalnim
prostredi respektuje pravidla
chovani a jedna eticky,
respektuje kulturni
rozmanitost, (je si védom
neodvolatelnosti ¢inl v
online prosttedi); s daty
ziskanymi prostfednictvim
rdznych néstroja a sluzeb, v
rdzném digitalnim prostredi
pracuje s ohledem na dobrou
povést svou i ostatnich

pfi spolupraci, komunikaci a
sdileni informaci v digitalnim
prostiedi jedna eticky, s
ohleduplnosti a respektem k
ostatnim

fesi ukoly a situace, mysli
kreativné, predklada
,napady”, stanovuje
postupy/kroky Feseni
elementarnich/jednoduchych
problém

identifikuje problémy, fesi je i
prostiednictvim digitalnich
technologif

navrhuje rGzné postupy k
feSeni vybranych problém
pomoci digitdlnich
technologif

navrhuje takova reseni
prostfednictvim digitalnich
technologii, které mu
pomohou vylepsit postupy Ci
technologie

navrhuje takova reseni
prostfednictvim digitalnich
technologii, ktera mu
pomohou vylepsit postupy Ci
technologie

fesi problémy s pouZitim
vhodnych digitalnich
technologif

rozezna provozni stav
pocitace a podle toho
postupuje, v pfipadé nesnazi
si vyzadd pomoc

bézné technické problémy
sam vyresi nebo si najde
navod na jejich vyreseni

dokdzZe poradit s vyresenim
technickych problému

rozezna bézny technicky
problém a béznou provozni
zavadu, s ni si poradi, v
pfipadé zavazného problému
vyhledd pomoc

rozezna provozni stav
pocitace/digitéIniho zafizeni
a podle toho postupuje, v
pfipadé nesnazi si vyzada
pomoc

Tvorba
digitalniho
obsahu

zachycovat skutecnosti ze
svého okoli a vyjadfovat své
predstavy pomoci rliznych
technik -is vyuZitim
digitaInich technologii

vytvafi jednoduchy digitalni
obsah (texty, tabulky,
obrazky, audio, video),
vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredkl ke
splnéni stanovenych cilt

vytvafi a upravuje digitalni
obsah v rliznych formatech,
dané formaty kombinuje
(vytvari webové prezentace,
infografiku a multimedia),
vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostfedki ke
splnéni stanovenych cild

vytvari a upravuje digitalni
obsah v rliznych formatech,
vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostfedku

vytvari a upravuje digitalni
obsah v rliznych formatech,
vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredk

vytvari jednoduchy digitalni
obsah v zakladnich digitalnich
formatech, kombinuje je,
vyuziva je ke splnéni
stanovenych cill

provadi zakladni zmény
obsahu, ktery vytvofil nékdo
jiny s cilem ptizpUsobit ho
novym ucelim

pozmeériuje obsah, ktery
vytvotil nékdo jiny, propojuje
jej s cilem vytvofit obsah
novy

pozménuje, vylepsuje a
zdokonaluje obsah nebo ho
zapracovava do stavajicich

pozmeériuje, vylepsuje obsah
nebo ho zapracovava do
stavajicich dél s cilem vytvofrit

provadi zakladni zmény
obsahu, ktery vytvofil nékdo
jiny s cilem ptizpUsobit ho
novym ucelim
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dél s cilem vytvofit novy,
origindIni a relevantni obsah

novy obsah v rGznych
formatech

Informace,
sdileni a
komunikace
v digitalnim
svété

formuluje otdzky, odpovida,
slovné reaguje;

rozliSuje nékteré obrazné
symboly (piktogramy,
orienta¢ni a dopravni znacky,
oznaceni nebezpeci, ikony,
ovladaci prvky apod.) a
rozumi jejich vyznamu i jejich
komunikativni funkci;
zaméfuje se na to, co je z
poznavaciho hlediska dalezité
(odhalovat podstatné znaky,
vlastnosti pfedméta,
nachazet spolecné znaky,
podobu a rozdil,
charakteristické rysy
predmétl Ci jevl a vzajemné
souvislosti mezi nimi)
porovnava, usporadava a
tridi soubory predmétd podle
urcitého pravidla

pfi feSeni problému rozpoznd
potiebu informaci; vyhleda je
v doporucenych zdrojich a
posoudi jejich relevanci; ovéri
jejich spolehlivost v jinych
zdrojich

potiebné informace ziskava z
rdznych digitalnich zdroja na
zakladé vlastnich kritérii pro
vyhledavani; ziskané
informace posuzuje z
hlediska souladu s jiz
zndmymi a na zakladé
vérohodnosti pfislusného
zdroje

ziskava data, informace a
obsah z rdznych zdroji v
digitalnim prostredi; pfi
vyhledavani pouziva rlizné
strategie; ziskana data a
informace kriticky hodnoti,
posuzuje jejich spolehlivost a
uplnost

ziskava data, informace a
obsah z rdznych zdroji v
digitalnim prostiedi; ziskana
data a informace kriticky
hodnoti, posuzuje jejich
spolehlivost, hodnovérnost a
uplnost

potiebné informace ziskava z
raznych digitalnich zdroja na
zakladé vlastnich kritérii pro
vyhledavani; ovéfi jejich
spolehlivost v jinych zdrojich

uklada informace tak, aby je
znovu nasel a mohl pouZzit

uklada informace tak, aby je
mohl v pfipadé potfeby najit
a pouZit i nékdo jiny, s kym
spolupracuje

pfizplsobuje organizaci a
uchovaéni dat, informaci a
obsahu prostredi a ucelu

ptizplsobuje organizaci a
uchovani dat, informaci a
obsahu prostredi a ucelu

uklada informace tak, aby je
mohl opétovné najit, poufit,
pfipadné upravit

komunikuje se svymi blizkymi
a uciteli pomoci
doporuéenych digitalnich
technologii

komunikuje pomoci
digitalnich technologii i s vice
uzivateli najednou; pro
konkrétni komunikaéni
situaci vybira nejvhodné;si
technologii

komunikuje prostfednictvim
rdznych digitalnich
technologii a pfizplsobuje
prostiedky komunikace
danému kontextu

komunikuje prostfednictvim
rdznych digitalnich
technologii a pfizpUsobuje
prostiedky komunikace
danému kontextu

komunikuje pomoci
digitalnich technologii i s vice
uzivateli najednou; pro
konkrétni komunikaéni
situaci vybira vhodnou
technologii

spolupracuje s ostatnimi;
rozdéli si ukol s jinym ditétem

soubory sdili se svymi
blizkymi a uciteli pomoci
zadané digitadlni technologie

vyuziva digitdlni technologie
ke sdileni dat, informaci a
obsahu s vybranymi lidmi a k
tymové praci

sdili prostfednictvim
digitalnich technologii data,
informace a obsah s
ostatnimi; pouziva digitalni
technologie pro spolupréci a
spole¢né vytvareni zdrojl a
znalosti

sdili prostfednictvim
digitalnich technologii data,
informace a obsah s
ostatnimi; pouziva digitalni
technologie pro spolupraci

vyuziva digitalni technologie
ke sdileni dat, informaci a
obsahu se svymi blizkymi,
spoluzdky a uciteli
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