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Uvod

Materidl Digitdlni gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani je dilécim vystupem projektu Podpora prace
uciteld (PPUC) a kmenového dkolu Inovace kurikula - dkoly plynouci ze Strategie digitalniho vzdélavani
Narodniho Ustavu pro vzdélavani. Obsahuje soubory ocekavanych vystupli (OV) v uzlovych bodech
vzdélavani pro digitalni gramotnost. Ty predstavuji indikatory vymezujici vzdélavaci cile na drovni vystupd,
kterych by déti a Zaci méli v jednotlivych etapach predskolniho a zékladniho vzdélavani dosahnout v digitalni
gramotnosti. Indikatory jsou formulovany tak, aby jejich dosazeni bylo u vSech déti a zakl mozné pozorovat,
u vétsiny i ovérovat a hodnotit miru jejich dosazeni, a tim monitorovat redlnou Groven osvojeni jejich digitalni
gramotnosti.

Digitdlni gramotnost v uzlovych bodech vzdéldvdni vznikla za Gcelem poskytnout uciteldim matefskych
a zakladnich skol uziteény nastroj pro stanovovani vyukovych cilli s ohledem na rozvoj digitalni gramotnos-
ti déti a zakd. Materidl poskytuje metodickou podporu pedagoglim pro sledovani dosazeného pokroku déti
a zakd v digitalni gramotnosti. Primdrnim cilem materidlu neni, aby si ucitelé poklddali pouze otazky ,co”

a ,proc¢” ucit, ale predevsim se zabyvali otdzkou, ,jak” ucit, aby kazdé dité a kazdy zak dosahl maximalniho
rozvoje svych schopnosti v digitdlni gramotnosti.

Uroven obtiznosti indikator( digitalni gramotnosti v uzlowyjch bodech vzdélavani byla nastavena tak, aby bylo
jejich dosazeni redlné pro priblizné 80 % déti a zakd. Détem a zdkim s identifikovanou nedostate¢nou drovni
digitalni gramotnosti bude potfeba zajistit takovou metodickou podporu, ktera jim umozni danych indikatorl
dosahnout. Cinnosti projektu PPUC budou za timto Giéelem vznikat vzdélavaci a metodické zdroje.

Material je prvni pracovni verzi, ktera vznikla v obdobi od fijna 2017 do brezna 2018 na zakladé spoluprdce tymu
expertl na digitalni gramotnost. Material bude pribézné projedndvan s dalSimi odborniky v oblasti digitalni
¢eného zpisobu prace s nim v praxi matefskych a zékladnich kol uvadi text Ocekavané vystupy pro ctenarskou,
matematickou a digitalni gramotnost - koncepéni vystup projektu Podpora prace uciteld (PPUC).



Coje
digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost pojimame jako soubor digitalnich kompetenci (védomosti, dovednosti, postojd,
hodnot), které potrebuje jedinec k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvorivému vyuzivani
digitalnich technologii pri praci, pfi uceni, ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského zivota.

Digitalni kompetence chapeme jako priifezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez kterych neni mozné
u zakd plnohodnotné rozvijet dalsi klicové kompetence. Jejich zakladni charakteristikou je aplikace/vyuziti
digitalnich technologii pfi nejrdznéjsich cinnostech, pfi feSeni nejriznéjsich problémd. Z toho plyne i jejich
proménlivost v Case v zdvislosti na tom, jak se méni zpdsob a $ite vyuzivani digitdlnich technologii ve spolecnosti
a v zivoté clovéka.



Oblasti
digitalnich kompetenci

Clovék, spolecnost
a digitalni technologie

Dité/Zdk se postupné uci zapojovat do déni ve svém okoli i prostfednictvim online aktivit, vyhledavat pfilezZitos-
ti, jak vyuzit digitdlni technologie k u¢eni a osobnimu rozvoji, a soucasné rozvijet i svou schopnost vyuzivat nové
digitalni technologie a aktudlni digitdlni prostfedi. UG se vnimat a hodnotit potencial i rizika zapojeni digital-
nich technologii do rliznych ¢innosti a v rliznych situacich a podle toho zodpovédné jednat. U¢i se identifikovat
problémy a moznosti jejich feseni pomoci digitdlnich prostredkd, zvazovat a kriticky hodnotit r(izna reseni pro-
blém0 a v pripadé potreby vybrat digitalni nastroje pro konkrétni postup.

Tvorba digitalniho obsahu

Dité/zdk se postupné uci vytvaret obsah v rliznych formatech a s vyuzitim rdznych digitdlnich technologii. Ui
se upravovat a vylepsovat obsah, ktery sam vytvoftil nebo ktery vytvorili jini, vyuzivat k vyjadfent svych predstav
a zazitk( rdzné digitalni prostredky, obohacovat a prepracovdvat stavajici zdroje, a tim vytvaret novy obsah.



Informace, sdileni
a komunikace
v digitalnim sveté

Dité/zdk se postupné uci ziskavat, posuzovat, spravovat a sdilet data, informace a obsah s pouzitim digitalnich
technologii. Ui se volit postupy, strategie a zplisoby (formaty), které odpovidaji konkrétni situaci a icelu.



Ocekavane vysledky
pro digitalni gramotnost




Digitalni
gramotnost

Predskolni obdobi
Na konci MS

1. Clovék, spolecnost a digitalni technologie

Dité/zak:

Zapojeni do
spolecnosti
prostfednictvim
digitalnich
technologii

Vyvoj
technologii
a spolecnosti

Kazdodenni zivot
s technologiemi

Osobni rozvoj,
osobni vzdélavac
prostredi

DG-0-1-01/05

Md povédomi o vyznamu
digitalnich technologif
v kazdodennim zivoté
clovéka.

Seznamuje se s moznostmi

technologii v rodiné a ve Skole.

Prvni obdobi
Na konci 3. 1. ZS

DG-1-1-01/05

Uvadi priklady vyuzivani
digitalnich technologif v rodiné
a ve Skole; ovlada a vyuziva
urcené vyukové aplikace pfi-
svém ucent.

Druhé obdobi
Na konci 5. r. ZS

DG-2-1-01/02

Zapojuje se do zivota Skoly také
prostrednictvim digitalnich
technologif; uvede priklady, jak
mohou digitalni technologie
pomdhat.

DG-2-1-03

P¥i Skolni praci vyuziva svérena
zafizeni a doporucené digitalni
technologie; uvede piiklady
vyuziti digitdlnich technologii.

DG-2-1-04

Uklada si zajimavé odkazy

na zdroje informaci pro dalsi
pouziti; odlisi vlastni a cizi
digitdlni obsah; pouzivd-li cizi
digitdlni obsah, uvede zdroj.

Treti obdobi
Na konci 7. 1. ZS

DG-3-1-01

Charakterizuje digitdln?
zdroje, které vyuzivd ve svém
vzdéldvani; na prikladech

z okoli ukazuje, jak digitalni
technologie zlepsuji zivot.

DG-3-1-02

Zna zakladni milniky vyvoje
technologii a jak technologie
ovliviiuji spolecnost.

DG-3-1-03

Béhem svého vzdélavani
kombinuje rGizna digitdlni
zafizeni za Gcelem efektivnéjsi-
ho plnéni zadanych Gkold.

DG-3-1-04

K uéent vyuzivd i osobni
digitdlni zaFizent; uklada si
pfevzaty digitdlni obsah pro
dalsi pouziti.

Ctvrté obdobi
Na konci 9. r. ZS

DG-4-1-01

Charakterizuje digitalni zdroje
dllezité pro obcana a prostred-
nictvim digitdlnich technologif
se zapojuje do déni ve svém
okoli; uvadi situace, kdy digi-
talni technologie zlepsuji Zivot
rliznym socidlnim skupinam.

DG-4-1-02

Popise souvislost rozvoje
informacnich technologif

s rozvojem spolecnosti a uvadi
objevy, které vyrazné posunuly
vyuziti digitdlnich technologif
ve spolecnosti.

DG-4-1-03

Pro skolni praci a planovani
technologie, kombinuje je

a samostatné rozhoduje, které
pro jakou cinnost i feSeny
problém pouzit.

DG-4-1-04

K uéent vyuziva také digitdlni
vzdélavaci prostredi;

vytvdii vlastni portfolio zdrojl
informaci a podili se na tvorbé
sdilenych portfolif.



Digitalni
gramotnost

Sprava digitalni
identity

Osobni bezpeci
a bezpecnost

v digitalnim
prostiedi

Ochrana zdravi

Predskolni obdobi
Na konci MS

DG-0-1-06/07

Chovd se pfimérené a bezpecné
v béznych situacich, ziskava
povédomi o chovdniv digital-
nim svété; odmitd nezddouci
chovani, chrani se pred nim

a v ramci svych moznosti

se branijeho dusledkdm

(md povédomi o tom, kam se
v pfipadé potreby obratit

0 pomoc).

Seznamuje se se svymi limity
pfi vyuzivani digitdlnich
technologii.

Prvni obdobi
Na konci 3. 1. ZS

DG-1-1-06

Chovd se Setrné ke svérenym
digitalnim zafizenim, rozpozna
vhodné a nevhodné zachazeni
s nimi.

DG-1-1-07

PFi Skolni praci dodrzuje
spravné drzeni téla a respektuje
dobu stanovenou pro préci

s digitdlnimi zafizenimi.

Druhé obdobi
Na konci 5. r. ZS

DG-2-1-05
Vysvétli rozdily mezi fyzickym
a digitdlnim svétem.

DG-2-1-06

Respektuje nastavenou droven
zabezpeceniv pouzivanych
zafizenich; rozpozna a nahldst
nevhodny obsah, situace ¢i

chovaniv digitdlnim prostredi.

DG-2-1-07

Respektuje pravidla bezpecné-
ho a zdravi neohrozujiciho
chovéni pfi préci s digitdlnimi
technologiemi.

Treti obdobi
Na konci 7. 1. ZS

DG-3-1-05

0dLlisuje citlivé osobni Gdaje

od téch, které lze zvefejiovat,

a podle toho spravuje svou di-
gitdlniidentitu, kterou vyuziva
pro potfebu vzdélavani; ve své
digitdlniidentité dohleda infor-
mace, kterych nenf autorem.

DG-3-1-06

Podle pokynd nastavuje
zabezpeceniv pouzivanych
zafizenich; reaguje na typické
projevy ,kyberttoku”.

DG-3-1-07

Identifikuje situace ohroZujict
jeho dusevnii fyzické zdravi

a uplatruje postupy snizujici
tato rizika.

Ctvrté obdobi
Na konci 9. r. ZS

DG-4-1-05

Promyslené buduje svou
digitdlniidentitu a zajimd se,
jak k ni pfispivaji ostatni;
kontroluje svou digitdlni stopu.

DG-4-1-06

S porozuménim udrzuje svd
digitalni zaFizeni zabezpecend;
data chrani pred zneuzitim;
rozpozna rizikové situace
avhodné na né reaguje.

DG-4-1-07

PFi pouzivani digitalnich
technologii pfedchazi situacim
ohrozujicim télesné i dusevni
zdravi.



Digitalni
gramotnost

Pravni normy
v digitalnim
prostiedi

Etika v digitalnim
prostredi

Reseni problémii
ainovace

Troubleshooting
(feSeni technickych
problémii)

Predskolni obdobi
Na konci MS

DG-0-1-08/09

Dodrzuje pravidla her ajinych
¢innosti, hraje férové; utvarisi
zékladni pfedstavu

o pravidlech chovdni

a spolecenskych normdch

a podle této pfedstavy se chova
(v souladu se svymi
moznostmi).

DG-0-1-10

Resf tikoly a situace, mysli
kreativné, predklddd mozné
postupy a stanovuje kroky
feSeni jednoduchych problémi.

Prvni obdobi
Na konci 3. 1. ZS

DG-1-1-08/09

Dodrzuje fad a pravidla
stanovena pro praci s digital-
nim obsahem a digitdlnimi
zafizenimi v misté, ve kterém
pracuje.

DG-1-1-10
Resf tikoly a situace i za pouiti
digitalnich technologii.

Druhé obdobi
Na konci 5. r. ZS

DG-2-1-08
obsah; pouziva-li cizi digitalni
obsah, uvede zdroj.

DG-2-1-09
Iv digitalnim svété dodrzuje
pravidla slusného chovani.

DG-2-1-10

Identifikuje problémy, fesije
i prostfednictvim digitdlnich
technologif.

DG-2-1-11

Rozeznd provozni stav pocitace
a podle toho postupuje,

v pfipadé nesnazi si vyzada
pomoc.

Treti obdobi
Na konci 7. r. ZS

DG-3-1-08

0dliSuje autorskd prava od
prdv ochrany osobnich Gdaj(;
zohlednuje pravni aspekty pfi
vyuzivdni a tvorbé digitalniho
obsahu.

DG-3-1-09

Rozpoznd neetické jednani

v digitalnim prostfedi a vhodné
na né reaguje.

DG-3-1-10
v navrzeném postupu, kterym
fesivybrané problémy.

DG-3-1-11

Nepousti se do nestandardnich
situaci, protoZe chape rizika
této Cinnosti.

Ctvrté obdobi
Na konci 9. r. ZS

DG-4-1-08

Cituje zdroje ve své prdci, je

si védom svych autorskych prav;
pri praci v digitdlnim prostredi
a pfi praci s osobnimi ddaji
dodrzuje prdvni normy.

DG-4-1-09

PFi spoluprdci, komunikaci

a sdilenfinformaciv digitdlnim
prosttedi jedna eticky,

s ohleduplnosti a respektem

k ostatnim.

DG-4-1-10

Navrhuje rdzné postupy k
feSeni vybranych problém
pomoci digitdlnich technologii.

DG-4-1-11

Bézné technické problémy
sam vyfesi nebo si najde navod
na jejich vyresent.



Predskolni obdobi
Na konci MS

Digitalni
gramotnost

2. Tvorba digitalniho obsahu
Dité/zak:

DG-0-2-01
Zachycuje skutecnosti ze svého
okoli a vyjadfuje své predstavy

Tvorba nového
digitalniho obsahu,
vhodné zvoleny

format sdéleni pomoci rGznych technik -
isvyuzitim digitalnich
technologif.

Remix

(prepracovani

ciziho obsahu)

Prvni obdobi
Na konci 3. 1. ZS

DG-1-2-01

Zachycuje skutecnosti ze svého
okoli a vyjadfuje své predstavy
i za pomoci digitdlnich
technologii.

Druhé obdobi
Na konci 5. r. ZS

DG-2-2-01

Vytvaii jednoduchy digitdlni
obsah (texty, tabulky, obrazky,
audio, video), vyjadiuje se za
pomoci digitalnich prostredkd
ke splnéni stanovenych cild.

DG-2-2-02

Provadi zakladni zmény
obsahu, ktery vytvoril nékdo
jiny, s cilem pfizpGsobit ho
novym Gcellim.

Treti obdobi
Na konci 7. 1. ZS

DG-3-2-01

Vytvari a upravuje digitdlnf
obsah, v pfipadé potreby je
schopen jeden digitdlni format
doplnit ¢i rozsifit jingm
formatem.

DG-3-2-02

Upravuje obsah, ktery vytvofril
nékdo jiny, s cilem pfizpUsobit
ho novym Gceltm.

Ctvrté obdobi
Na konci 9. r. ZS

DG-4-2-01

Vytvari a upravuje digitdlnf
obsah v rliznych formatech,
dané formaty kombinuje
(vytvdii webové prezentace,
infografiku a multimédia),
vyjadfuje se za pomoci
digitdlnich prostredkd

ke splnéni stanovenych cild.

DG-4-2-02

Pozménuje obsah, ktery
vytvoril nékdo jiny, propojuje
jej s cilem vytvofit obsah novy.



Digitalni
gramotnost

3. Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svété

Dité/zak:

Ziskavani dat,
informaci
aobsahu

z digitalnich zdrojt

Sprava dat, infor-
maci

a digitalniho
obsahu

Interakce prostied-
nictvim digitalnich
technologii

Sdileni

a spoluprace
prostrednictvim
digitalnich
technologii

Predskolni obdobi
Na konci MS

DG-0-3-01/02

Ziskava informace, doptavd se;
zaméfuje se na to, co je

z poznavaciho hlediska
dalezité - porovnava,
usporddavd a tfidi soubory
predmétd podle urcitého
pravidla; rozliSuje nékteré
obrazné symboly (piktogramy,
orientacni znacky, ikony,
ovlddaci prvky apod.) a rozumi
jejich vyznamu i jejich
komunikativni funkci.

DG-0-3-03

Seznamuje se s moznostmi
komunikace se svymi blizkymi
prostfednictvim digitalnich
technologii doma i v matefské
Skole!.

DG-0-3-04
Spolupracuje s ostatnimi;
rozdéli si kol s jingm ditétem.

Prvni obdobi
Na konci 3. 1. ZS

DG-1-3-01/02

Zpracuje drobné dkoly spojené
se ziskdvanim informaci na
rliznd témata a problematiku,
o kterou se osobné zajimd.

DG-1-3-03

Komunikuje se svymi blizkymi
a uciteli pomoci doporucené
(alespon jedné) digitdlni
technologie.

DG-1-3-04

Praci ve skupiné si rozdéli na
dilet dkoly, které plniiza
pomoci digitdlnich technologii.

Druhé obdobi
Na konci 5. r. ZS

DG-2-3-01

Pti feSeni problému rozpozna
potfebu informaci; vyhleda
je v doporucenych zdrojich

a posoudijejich relevanci;
ovéfijejich spolehlivost
vjinych zdrojich.

DG-2-3-02
Uklada informace tak, aby je
znovu nasel a mohl pouzit.

DG-2-3-03

Komunikuje se svymi blizkymi
a uciteli pomoci doporucenych
digitdlnich technologif.

DG-2-3-04

Soubory sdili se svymi blizkymi
a uciteli pomoci zadané
digitdlni technologie.

Treti obdobi
Na konci 7. 1. ZS

DG-3-3-01

Na zakladé vlastnich kritérif
pro vyhledavani ziskdvd
potfebné informace

z doporucenych zdroja.

DG-3-3-02

Ukladd informace tak,
aby je mohl efektivné tridit
a vyhledavat.

DG-3-3-03

Komunikuje se svymi vrstevniky
a samostatné si voli zndmou
digitdlni technologii.

DG-3-3-04

Sdili data, informace a obsah
se svymi vrstevniky a voli pro to
vhodnou technologii.

Ctvrté obdobi
Na konci 9. r. ZS

DG-4-3-01

Potfebné informace ziskava

z rGznych digitdlnich zdrojd

na zdkladé vlastnich kritérif pro
vyhledavani; ziskané informace
posuzuje z hlediska souladu

s jiz zndmymi a na zékladé
vérohodnosti pfislusného
zdroje.

DG-4-3-02

Uklada informace tak, aby je
mohlv pfipadé potreby najit
a pouziti nékdo jiny, s kym
spolupracuje.

DG-4-3-03

Komunikuje pomoci digitdlnich
technologiii s vice uzivateli
najednou; pro konkrétni
komunikacni situaci vybira
nejvhodnéjsi technologii.

DG-4-3-04

ke sdilenf dat, informaci

a obsahu s vybranymi lidmi
a k tymové praci.



1

Cilem nenf nahradit béZnou osobniinterakci a komunikaci. M(Ze se jednat napiiklad o komunikaci s prarodici, ktefi bydli daleko; kamaradem, ktery je dlouho nemocny;
o0 komunikaci s détmi ze vzdalené matefské skoly.
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