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MATEMATICKA GRAMOTNOST

V predskolnim véku tézime ze situace:

SCHOPNOST JEDINCE POZNAT
A POCHOPIT ROLI, KTEROU
HRAJE MATEMATIKA VE SVETE

Kolik déti hraje? Je to podstatné?
Je nékdo ve vyhodé?

Jakou hraci desku zvolit?




Rozvijeni matematicke gramotnosti predskolaka

» Rozpozna problém, ma radost z reSeni problému, z vlastnich postupu a strategii, vysvétli svij postup reseni
» Porozumi ,matematickym textam®, vyuziva piktogramy, interpretuje symbolicky jazyk
Vybere z obrazku nebo z ustniho projevu podstatné informace, dopta se, pokud nerozumi
Pouziva grafické symboly, zaznamena graficky kvantitu
» Tridi objekty, rozpozna, podle jakého kritéria byly roztfridény, vytridi, co do skupiny nepatri
» Vyuziva rytmus a pravidelnosti, umi usporadat objekty (podle charakteristické vlastnosti,
¢asového udaje apod.), objevuje zakonitosti
» Napodobi situaci s prazdnou mnozinou, rozpozna, co muze a co nemuize nastat

» Presveédcéi se o spravnosti vyuzitim manipulace, rozviji svou motoriku
Vyuziva metodu pokus-omyl, odhali chybu

> Vyuziva vhodné pomiucky a nastroje (napf. na relativni méreni, lupu, ...)

Zdroj: Gramotnosti ve vzdélavani, Praha: VUP 2010




Zapis do ZS — reflektuje oblasti MG ?

» Pocitani do deseti (Umis pocitat a do kolika?)
» Rozeznani Cislic ?7?

» Kolik ukazuji prstu?

» Prirazeni Cisel (symbolu) k urCitému poctu ???

» Ciselna fada (pogitani do 10)

» Otazky
» 1. co oCekavame
» 2.CO0 pozorujeme
» 3. ucel

» 4. vyhodnoceni

» Geometrické tvary — pojmenovat kruh, Ctverec, trojuhelnik, obdélnik ?

» Pracovni list (pfepis separovanych modelu na univerzalni model)

» UrCeni prave a leve strany !?



Zapis do ZS — reflektuje oblasti MG ?

Sedni si do prvni lavice » Otazky
Kolik jablicek je nakresleno na tabuli? » 1. co océekavame
Dokresli obrazek » 2.CO0 pozorujeme
Prace s pocéitadlem a magnetky na magnetické tabuli > 3. ucel

_ o » 4. vyhodnoceni
Kdy ses narodila? Kolik je ti let?

Hod kostkou (2 kusy). Kde je vic? ???
Stavéni véze z kostek podle poétu vhozeného na hraci kostce

Obrazek slozeny ze ¢tverecku. Kolik obrazku je v kazdém ¢étverecku? ?7?7?

Zavaz tkanicku

Umisténi autiCka dle pokynu (na stul, vedle velkého auta, do ¢ervené garaze)

vV v v v v v v v v Vv %

Rozdélit na pocitadle kulicky tak, aby se pocet vzdy o jednu zvySoval



Zapis do ZS — reflektuje oblasti MG ?

Zamysleme se:
Co je prinosné a co nevhodné z hlediska ditéte?
Nejen pro okamzik zapisu ale pro prirozeny vyvoj
kognitivni slozky osobnosti.
Nepiedbihejme, do MS nepatii Skolni matematika.

Vytvarejme podnéty pro rozvoj myslenkovych procesu

a zamerme se na matematickou gramotnost.

Vyuzivejme situacni uceni a hru.



1. Ma radost z reSeni problému, z vlastnich

postupu a strategii, vysvétli svllj postup reseni

MATEMATICKA GRAMOTNOST

Odhali jednoduchy problém a vyfesi ho
Zdokonaluje svou motoriku

Hleda své vilastni postupy a strategie

Manipuluje s jednoduchym matematickym modelem




2. Porozumi ,,matematickym

textim®, vyuziva piktogramy




2. \ybere z obrazku nebo z ustniho projevu

podstatné informace, dopta se, pokud nerozumi




2. Wybere z obrazku nebo z ustniho projevu

podstatné informace, dopta se, pokud nerozumi

SHODNOST - STINY



2. Wybere z obrazku nebo z ustniho projevu

podstatné informace, dopta se, pokud nerozumi

Cestovat podla mapy by si vedel ako ni¢. Ale agko ma pre teba hadanku: &o ak v plane nieto vynech4?
Vedel by si cestovat aj tak? Vod po mape figirku a uhadni, aky je ciel cesty. Nakresli ho do volného
. okienka.

=771




2. Pouziva grafické symboly,

zaznamena graficky kvantitu
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SCHEMA, KVANTITA, KONSTRUKCE VAZBA ,,KOLIK - TOLIK*



3. Tridi objekty, rozpozna, podle jakého kriteria byly

roztrideny; vytridi, co do skupiny nepatri

SDRUZENE PODMINKY KDO SEM NEPATRIi???

Vyuziti manipulace



3. Tridi objekty, rozpozna, podle jakého kritéeria byly

roztrideny; vytridi, co do skupiny nepatri

Vyuziti manipulace a orientace v rovine v tabuice



. Vyuziva rytmus a pravidelnosti, umi usporadat

objekty (podle charakteristické viastnosti

I nejen podle velikosti,

|
oy

casoveho udaje apod.)

SHODNOST, SYMETRIE JAK SE VYLIHLO KURATKO



4. Vyuziva rytmus a pravidelnosti,
overuje platnost objevenych zakonitosti

(presvedci se o spravnosti pomoci manipulace)

Vyuziti manipulace k postupnému zobecnéni



5. Napodobi situaci s prazdnou mnozinou,

rozpozna, co muze a co nemuze nastat
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ANO x NE

: KOLIK KOL
ZMIJE MA 4 NOHY MA
NA HRACi KOSTCE PADLA 5 AUTICKO?

NA HRACiI KOSTCE PADLA 7



5. Rozpozna, co muze a co nemuze nastat

vyhleda obdobny problém - analogicky

ANO x NE
Kdo sedi vedle Davida? (v kruhu/ radé) @

?

Kdo je vetsi? (na obrazku x v zivote)

Odpovida dité srozumitelne?
UcCi se pouzivat slovo NE.




6. Presvéedci se o spravnosti vyuzitim manipulace,

rozviji svou motoriku

MYSLENKOVE PROCESY:
ANALYTICKO-SYNTETICKE
STRATEGICKE

KRITICKE

KAUZALNI

KVANTITA, ORIENTACE, USPORADANI




6. Vyuziva metodu pokus-omyl, odhali chybu

ROZMYSLI Sl, ZKUS TO, nehadej...



6. Vyuziva metodu pokus-omyl, odhali chybu

KDE JE CHYBA?



astroje, pomucky

ziva vhodné n

7. Pou




7. Pouziva vhodné nastroje a pomucky

CHYBNA ANALOGIE

A) MANIPULATIVNI CINNOST
B) MYSLENKOVE PROCESY:
ANALYTICKO-SYNTETICKE
STRATEGICKE

KRITICKE

KAUZALNI



GRAMOTNOSTI
CTENARSKA
MATEMATICKA
DIGITALNI

CTYRI UKAZKY

E-PUBLIKACE

1. ZMRZLINY
KARTY S NAMETY > MOZAIKY
INSPIRACE 3. DORTY

(Pracovni verze) 4_ FI LMOVA OKEN KA



I ZMRZLINY

MATEMATICKA GRAMOTNOST

Hra na cukrarnu.



ZMRZLINY
MATEMATICKA GRAMOTNOST

Cil ¢innosti: Dité porovna soubory pfedmétd, vnima ¢asovou posloupnost, graficky zaznamena feSeni ukolu.
Pomucky: voziky (stanovisté) se zmrzlinami (ve formé pfedmétl, obrazk, fotografii) a pracovni listy (viz pfiloha).
Popis €innosti:

Aktivita je zalozena na vnimani €asové posloupnosti, rozviji orientaci v roviné ve sméru zdola nahoru a grafické zaznamenani pohybu v daném

smeru.
Ucitel s détmi otevira nové téma ,zmrzlina” a zjiStuje, co déti o daném tématu jiz védi. Diskutuje o tom, jaké zmrzliny maji déti rady a jaké znaji. Spole¢né
se zamysli nad tim, z €eho jsou zmrzliny vyrobené, kdy a jak ¢asto zmrzlinu jime. Pfipomeneme si, ze zmrzlina je pochutina, kterou si mizeme dopfavat

jen obc&as. Mluvime o tom, kde zmrzlinu prodavaji apod. Navazujeme na to, co déti znaji, ptame se na jejich nazor a pokud je to tfeba, dovysvétlujeme

nové informace.

PokraCujeme hrou na zmrzlinare. Na kazdém stanovisti se prodava jeden druh zmrzliny. Déti, které nakupuji, dostavaji u kazdého zmrzlinare jeden

kopec€ek zmrzliny (napf. ve formé vystfizenych pllkruht) na Sablonu zmrzlinového kornoutku (s pfedkreslenymi kopecky). Potom zmrzliny
porovnavaiji (stejny druh zmrzliny X stejné poradi, stejny druh zmrzliny x jiné pofadi...).

V nasledné €innosti je situace se zmrzlinami prenesena na pracovni list — déti feSi zadané ukoly. Z hlediska rozvoje matematické gramotnosti je

dalezité pripravit nabidku pracovnich listd se zadanim raznych sméru, tzn. nepracovat jen s pfilozenym pracovnim listem, ale obohatit nabidku o dalsi.
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Varianty zadani:
- vybarvi zmrzliny

- vybarvi vozky
- dokresli cestu pomoci Sipek




ZMRZLINY
MATEMATICKA GRAMOTNOST

Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematickou gramotnost rozvijime pfi hfe na zmrzlinafe, kde se projevuje smysl pro spolupraci a spole¢né uceni,
orientace v prostoru, kombinatorické a strategické mysSleni (MG-0-1-05) a urceni kvantity — poctu kopecCku (MG-0-2-13). P¥i
feSeni ukoll na pracovnich listech rozvijime grafomotoriku, orientaci v roviné, vnimani ¢asové posloupnosti a schopnosti
graficky zaznamenat postup — cestu (MG-0-2-14), vyuzivame symbolu Sipky (MG-0-2-11). Bofime myty o0 dominantnim
sméru — v této innosti je tfeba premyslet o sméru zdola nahoru — tak, jak se kope¢ky zmrzliny skladaji na kornoutek (MG-0-
6-01). Pouzivani riznych smérl budeme (nejen) v matematice potfebovat. Dité pracuje s jednoduchym matematickym

modelem (MG-0-5-01). Pfi kontrole ukolu dité hodnoti spravnost feSeni (MG-0-6-04), odhali pfipadnou chybu.

Postiehy z ovérovani: Hra na zmrzlinafe méla uspéch, role si déti stfidaly. Pfi realizaci této aktivity se projevila velka
Iniciativa déti, kdy samy projevovaly napady a mély potfebu samostatné zadavat ulohy k feSeni ve dvojici nebo ve skupiné.
Tento jednoduchy princip nabizi rizné varianty a umoznuje détem realizovat vlastni mySlenky (déti uréovaly podle barvy, jaka
zmrzlina je ve voziku — pistaciova, vanilkova, citronova, Smoulova...). ZavéreCna Cinnost s pracovnim listem byla diky

vvvvvv

dokreslovani drahy pomoci Sipek.



ZMRZLINY
MATEMATICKA GRAMOTNOST

‘ /., Gramotnostipro fivet

Uime v souvislostech

Fedeni Gkolu na pracovnim listu (viz priloha).

Tvofeni a porovnavani zmrzlin,

Hotovy pracovni list —dUkaz o uGeni.



ZMRZLINY
MATEMATICKA GRAMOTNOST

DalsSi doporuceni: Model zmrzlin |ze dobfe vyuZzit pro rozvoj kombinatorického mysSleni. Zadani ukoll je moZné dobfe
stupniovat (diferenciace a individualizace). Pfiklady zadani: e vytvof zmrzlinu, ktera ma kopecky nad sebou a ma dva rtizné
kopecCky; e dva kopecCky, kde nabrali nejprve malinovou a pak vanilkovou; e dva kopeCky s malinovou a citronovou (Kolik
takovych zmrzlin je mozné vytvofit, aby byla kazda jina?); e dva kopecCky, kde neni vanilkova; e tfi kopecCky, které nabrali
v poradi citronova, malinova, Smoulova; e tfi kopecky, kde je uprostfed malinova (kolik takovych je mozné vytvofit z citronove,
malinové a Smoulové?). DalSi stupnovani narocCnosti spociva ve vytvoreni vSech moznych variant pfi danych podminkach
(napf. mame citronovou, Smoulovou a malinovou zmrzlinu — utvof rizné varianty riznych zmrzlin, které maji dva nestejné
kopecky). Pfi spoleéném hledani moznosti uCitelka nejprve promysli poCet vSech moznosti tak, aby to bylo pro déti pfijatelné.
Zdroje: VSechny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autoru.

BLAHO, Andrej a KALAS, Ivan. Cirkus $asa Tomasa. Bratislava: Mladé leta, 1990. ISBN 800600174X

LISKOVA, Hana. Tri oblasti predmatematickych predstav, s. 24 — 44, In Kopacova, J. (ed) Studia scientifica Facultatis paedagogicae, &. 1, rog.

Xlll., VERBUM Ruzomberok 2014. ISSN 1336-2232



MATEMATICKA GRAMOTNOST

MOZAIKY




MOZAIKY
MATEMATICKA GRAMOTNOST

Cil ¢innosti: Dité tfidi objekty podle danych kritérii, objevi pravidelnosti, zakonitosti a symetrie, orientuje se v roviné.

Pomucky: dvoubarevné &tverce (z tuzSiho papiru), mozaika — vzor (realny, popf. na obrazku, v encyklopedii, v tabletu), motivac¢ni fotografie a Sablona

(viz pfiloha).
Popis €innosti:

Zajem déti vzbudime ukazkou fotografie, kde jsou hlavnim motivem opakujici se vzory a ¢aste¢né je mozné z urCitého detailu poznat, o jaké prostredi
se na fotografii jedna (viz pfiloha 2). UCitel pomoci otazek motivuje déti k dalSimu pfemysleni o tématu (vzory, mozaika): ,Co vidite na obrazku?”, ,Co
vam to pfipomina?”. Cilem je dobrat se zjisténi, Ze se jedna o koupelnu a vzory oblozeni. Mizeme se déti ptat, jakou maji doma koupelnu, zda jsou tam
vzory, jaké, jakou maji barvu apod. Dale muzeme diskutovat o tom, kde jinde se daji podobné vzory nebo mozaiky najit (v prostfedi, které znaji — napf.
plavecké bazény, chodniky, na domech). Ponechame détem dostatek ¢asu, aby na zakladé vlastnich zkuSenosti uvadély pfiklady, kde vSude podobné
vzory vidély nebo navrhovaly dalSi moznosti, kde je podle nich mozné vzory spatfit. Potom ucitel doplni jejich zjisténi dalSimi ukazkami rdznych typa
mozaiky. Jinak Ize motivaci volit tak, aby byla v souladu s programem konkrétniho tematického celku nebo aktualnimi zajmy déti (zdobeni na
indianském oble€eni — Celenky, umélecké mozaiky — vyzdoba interiérd, dekoraCnich latek...). Pfed samotnou &innosti je nutné pripravit dvoubarevné
Etverce. Déti se dle zajmu zapoji do vyroby, zvoli si vlastni kombinaci barev nebo vyuZiji pfipravené nabidky. Poté je tfeba déti seznamit se vzorem,
ktery budeme skladat. Jednodussi variantou je doplfiovani chybéjicich dilki (kameny mozaiky). Déti si samy nebo s dopomoci vyberou a napocitaji

Ctverce (napf. 4 dilky, 9 dilkd) — &tvercovy tvar mozaiky (2x2, 3x3) je pro skladani vyhodny.



MOZAIKY (motivace)
MATEMATICKA GRAMOTNOST




I MOZAIKY

MATEMATICKA GRAMOTNOST

PFiprava dilki mozaiky.




MOZAIKY

MATEMATICKA GRAMOTNOST

Skladani mozaiky muze probihat riznou formou. UCitel pfipravi vzor, podle kterého déti sestavuji mozaiky, nebo si ukoly pfipravuji déti navzajem.
Jedno dité sestavi z jednotlivych dilkd vlastni mozaiku (podle své fantazie). Ta je pak zadanim — vzorem pro ¢innosti druhého ditéte (doplfiovani,
kopirovani, vyhledavani chyby...). Tato ¢innost, ktera pfedstavuje vrstevnické uceni, kdy se déti vzajemné inspiruji, je v procesu uceni vysoce

efektivni.
Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi praci se vzorem, kdy je nutna zrakova analyza, podporujeme vnimani a respektovani shodnosti,
pravidelnosti, a to tvart i barev, symetrie (MG-0-4-01). Rozvijime smysl pro pfesnost, upeviiovani schopnosti urovat kvantitu, vytvaret
strukturu a pozadovany tvar. Dité hleda vlastni postupy a strategie pfi feSeni ukolu a porovnava je s vysledky ostatnich déti (MG-0-1-05).
Vyhledava dilky, které umozniuji dokon€eni nebo sestaveni mozaiky (MG-0-3-02), orientuje se v roviné — otaci jednotlivé dilky tak, aby do mozaiky
spravné zapadly, pfi skladani vyuziva rytmus a pravidelnosti (MG-0-3-05). Pfi kontrole ukolu rozpozna spravné a nespravne feseni (MG-0-6-04),
odhali pfipadnou chybu (MG-0-6-05).

Poznamka: V zavorce jsou uvedené kody z metodické prirucky ,Matematicka gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani®.



MOZAIKY
MATEMATICKA GRAMOTNOST

Moznosti individualizace a diferenciace (gradovana zadani):

s wiws

varianty muzeme nabidnout détem nadanym. a) Doplnéni jednoho dilku, ktery se z mozaiky (2x2) ztratil (vypadl), b) dopInéni vice dilku z vétsi
mozaiky (3x3), c) vytvoreni celé mozaiky (2x2) podle vzoru, d) vytvofeni celé mozaiky (3x3) podle vzoru, €) vyhledani chyby v mozaice a jeji

oprava, f) vytvoreni celé mozaiky (5x5) podle vzoru ve 4 barvach.
Hodnoceni:

Pfi hodnoceni déti si mizeme klast nasledujici otazky: Pochopily déti zadani ukolu? Respektovaly zadani a vzor mozaiky? Vyhledaly spravné
dilky k dokon€eni mozaiky? Dokazaly zaregistrovat a dodrzet pravidelnosti, symetrie? Dokazaly zvolit spravny pocet dilki? Objevily pfipadnou
chybu? Maiji dostateCnou manualni zruénost? Déti mohou provést sebehodnoceni pomoci kontroly podle vzoru, vysledné mozaiky spole¢né

rovnat, vyhodnotit, komentovat. Dikazem o u€eni jsou spravné doplnéné a vytvofené mozaiky

Postiehy z ovéfovani: Aktivita byla realizovana s détmi ve véku 5-6 let. Ukoly si pfipravovaly déti navzajem. Jedno dité sestavilo vzor mozaiky,
podle kterého pak skladalo mozaiku dité druhé. Nékolikrat se v aktivité vystfidaly. Déti byly v tvorbé mozaiek velmi kreativni a vznikaly zajimavé
obrazce. Nejvétsi problém byl s nataéenim karti¢ek tak, aby byl zachovan vzor. VétSina déti vyzadovala mozaiku, ktera se jim zdafila, nalepit,

nestacilo jim pouze mozaiku nafotit, realita pro né byla zasadni.



MOZAIKY
MATEMATICKA GRAMOTNOST

DalsSi doporuceni: Pro ucely opakovaného skladani doporuCujeme papirové &tverce podlepit pénovou pryzi pro lepsi manipulaci (podlepeni

pomuze |épe drzet tvar slozené mozaiky). Bez podlepeni papir na hladké ploSe (ha stole) klouze a slozeny tvar se muze snadno rozpadnout.

Pokud nechceme vénovat usili podlepovani, je vhodné skladat vzory z papirovych &tvercl na podlozce, ktera neklouze (napf. kousek koberce).

Pro trvalejSi dokumentaci mohou byt hotova dila vyfotografovana nebo nalepena.

Zdroje: VSechny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autoru.

LIETAVCOVA, Martina a LISKOVA, Hana. Rozvijime pfedmatematické mysleni déti. PRAHA: Raabe, 2018. 178 s. ISBN 978-80-7496-388-9.

P¥ilohy: Pfiloha &. 1 Sablona — vzory mozaiky k vystfizeni, PFiloha &. 2 Motivaéni fotografie. Jana Smolkova. Mozaika. Vlastni.



DORTY

MATEMATICKA A CTENARSKA GRAMOTNOST




DORTY

MATEMATICKA A CTENARSKA GRAMOTNOST
Cil ¢innosti:
Dité vytvafri dvojice obrazku dortt (pohled shora a pohled zepfedu), sestavuje postup, propojuje svoje zkuSenosti s pfibéhem.

Pomlcky: dortové korpusy — napf. z kartonu (model dortu v 3D), pexeso — dorty (viz pfiloha), piskovisté, pfirodniny.

Popis €innosti: Ucitel s détmi vede diskuzi o dortech. Mize vyuzit pohadku ,Jak si pejsek s kociCkou délali k svatku dort”, narozeniny déti, oslavy
jiného charakteru (svatba) apod. Diskutujeme o tom, co na dort patfi a co nikoli, jaké dorty maji déti rady, co je nutné pro zdravi (navrhneme napf.

dva razné dorty a vedeme déti k vybéru ,zdravéjSiho dortu®, k argumentaci ...).
Pripravime vlastni dortové pexeso: vytiskneme pfipravenou sadu ,parovych” karti¢ek.
a) Dvoijice stejnych obrazku. b) Dvojice parové: pohled shora a zepfedu (viz pfiloha).

Cinnost déti: a) zakresleni/nalepeni ozdobnych prvkil na pfipraveny papirovy korpus, popf. vytvaieni dortu z pisku s vyuzitim ptirodnin (listy,
trojlistky, kvéty, Sisky, klaciky, kaminky apod.); b) vlastni zkuSenost déti s trojrozmérnym dortem (pfedem vytvofeny model napf. z kartonu), pohled
na dort ,shora“ a ,zepfedu“ a zakresleni téchto pohledd do roviny, popf. pfifazovani zobrazeni dortu do roviny; c) pfifazovani (parovani)
jednotlivych kartiCek do dvojic: cl) — vyhledavani stejnych obrazkd a navazujici hra pexeso; c2) — vyhledavani obrazkd, které zobrazuji stejny dort
(shora a zepfedu), a navazujici hra pexeso; d) sestaveni postupu (pomoci sady barevnych dilkl, popf. magnetek, viek z PET lahvi), jak se
jednotliva patra dortu skladala — napf. u tfipatrového dortu vytvofeného z patra Zlutého, zeleného a ¢erveného (odspodu) ,postup® vznikne tak, ze
dité nasklada vedle sebe barevné dilky ve stejném porfadi barev — Zluta, zelena, Cervena (skladani dortu se tak rozfazuje a vytvofi se postup

prace); e) pfifazovani dortu k navrzenému rozfazovanému postupu — vysledek diskutujeme.



DORTY
MATEMATICKA A CTENARSKA GRAMOTNOST

OBJEVUJEME PRAVIDELNOSTI
PRIRAZUJEME

PARUJEME

HLEDAME DVOJICE

HRAJEME PEXESO



DORTY
MATEMATICKA A CTENARSKA GRAMOTNOST

Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematickou gramotnost rozvijime pfi praci s 3D objekty (model dortu, dort z pisku) a s 2D obrazky (MG-0-3-01), kde se dité uéi ,vidét*
v roviné zobrazeny prostorovy objekt ze dvou zakladnich pohledd (shora a zepfedu, vyuzivame tedy pldorys a narys). Jedna se o schematické
zobrazeni dortd. Vyuzivame pfi tom manipulativnich €innosti, kdy dité pracuje a rozviji hrubou i jemnou motoriku. Dale rozvijime analyticko-

syntetické mysleni pfi praci s obrazky (MG-0-6-04), pfi fazeni obrazkd k tomu pfibude vnimani usporadani déje — orientace v ¢ase (MG-0-6-01).

Ctenarskou gramotnost déti rozvijime pfi diskuzich nad pohadkou ,Jak pejsek s kogitkou délali k svatku dort”. Déti vyhledavaiji informace
z obrazk( (CG-0-2-01), hledaji odpovédi na otazky tykajici se peéeni a zdobeni dortd, diskutuji nad tématem zdravého Zivotniho stylu, porovnavaji
vlastni zazitky s pfib&hem (CG-0-2-07). Mohou sestavovat z fotografii &i piktogram( pracovni postup pfi pedeni a zdobeni dortd nebo vytvofit

obrazkovy serial Cinnosti.

Hodnoceni: Ddkazy o uceni, o tom, Ze se dité se ve svém uceni posunulo, vidime, kdyz déti bezpecné vytvari dvojice — paruji (tzn., Ze chapou
zobrazeni dortu ,shora“ a ,zepfedu) a pokud hra pexeso probiha regulérné (tzn., Ze déti dodrzuji pravidla). Pfi hodnoceni se muzeme zaméfrit
také na to, zda je dité schopno pfi argumentaci obhajit svlj nazor (napf. co patfi do zdravéjSiho dortu — ovoce, jogurtové naplné, méné
cukru...). Vhodné komentare ze strany ucitele (zpétna vazba): ,Vidim, Ze se ti dafi najit spravnou dvojici.”, ,VSimla jsem si, Ze dokazes sestavit
dort podle vzoru.” apod. Pfi zdobeni dortl muzeme déti vést k vrstevnickému hodnoceni — déti vzajemné komentuji vzhled vytvofenych dortd,

vyjadfuji se  k tomu, co se povedlo, co na dortu kamarada ocenuji a pro¢ (napf.: ¢im mé tvlj dort zaujal, jaké materialy byly pouzity...).
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Postrehy z ovérovani:

Téma DORTY je pro déti znamé a ,ze Zivota“. Nékteré déti ochotné a s radosti sdélovaly své zazitky z pe€eni s maminkami

nebo babi¢kami a spontanné porovnavaly své zkuSenosti s pohadkou O pejskovi a kocCicce.

Nejprve jsme vyrabéli dorty z pisku a z modelovaci hmoty. U déti se projevila kreativita zvlasté pfi zdobeni dortll — venku
pouzivaly zajimavé pfirodniny a ve tfidé pak kreslily a vystfihovaly viastni dekorace z papiru nebo vykrajovaly ozdoby
z modelovaci hmoty, pouzivaly také rydla nebo obtiskovaly rizné predméty. Déti se pfi praktické Cinnosti setkaly s osovou
soumérnosti, vSimaly si pravidelnosti ve zdobeni. Pfi vzajemném hodnoceni déti je tfeba, aby ucitel ohlidal vyjadfovani
déti — zaméfujeme se na pozitiva (co se povedlo, co je zajimavé...), nekritizujeme. Vyhledavani a prirazovani karticek se
pater jim nedélalo problém. Vice Casu pfi pfemysSleni potfebovaly u hry pexeso, kdy vyhledavaly dvojice obrazkd (pohled
shora X pohled zepfedu). Bylo vidét, Ze pfed otoCenim karticky déti usilovné pfemysli a snazi se predstavit si dort v druhé

varianté zobrazeni.
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Dalsi doporuéeni: Cinnost nelze uspéchat a nékteré faze &innosti nelze zanedbat. Doporu€ujeme pro hru pexeso vytvofit dvojice déti tak, aby
mély z &innosti a ze hry potéSeni a radost. Cinnost zpo&atku volime jako fizenou se zpé&tnou vazbou a individualné stupfiujeme. Pak &innost
pfinasi radost déti z vyreSeni problému. Obtiznost zadani je zfejma jiz z nabizenych variant, proto je €innost vhodna pro gradaci. Je tfeba
pfistupovat k d&tem, popf. k dvojicim déti, individualn&. Cinnost je tfeba rozfazovat podle obtiznosti od a) po e), popf. pfi zvazeni, Ze je &innost jiz

pro déti obtizna, vyCkat a k €innosti se vratit, az mentalné dozraji. Varianta cl) je pro déti pochopitelna a samozfejma (pokud pexesa hraiji)

Varianta c2) nutné vyzaduje vlastni zkuSenost (popsanou v bodé b). Hru pexeso s touto variantou zaradime tehdy, kdy déti chapou zobrazeni
dortu ,shora“ a ,zepfedu“ a bezpecné vytvari dvojice — paruji. Pokud hra pexeso probiha regulérné, mame dobrou zpétnou vazbu o vysledku
uceni. Mizeme si vytvofit také variantu pohledu shora pomoci soustfednych kruznic a vytvaret trojice kartiCek (coz je vySSi obtiznost, nejedna se
0 prosté parovani), tedy k jednomu €elnimu obrazku dortu pfifazujeme dvé karticky — variantu pfislusného Ctvercového a kruhového korpusu.
Pokud postup prace pfi vytvareni dortu na piskovisti vhodné nafotime v jednotlivych fazich, Ize ,foto-karty” (nejlépe zaféliovane) vyuzit pro
vytvareni postupu, fazovani déje a tak rozvijet informatické mysSleni déti. Misto fotografii mizeme vyuzit i piktogramy nebo déti mohou vytvorit

obrazkovy serial této Cinnosti.
Zdroje: VSechny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autor(. Pexeso: Hana LiSkova, Pexeso, vlastni.

CAPEK, Josef. Povidani o pejskovi a kogi¢ce. Praha: Dobrovsky s.r.o., 2017. 112 s. ISBN 978-80-7390-355-8.
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Vyuzivame zkuSenosti déti
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Cil ¢innosti:

Dité sestavi déjovy sled Cinnosti z vytvofenych fotografii, objevi chybu a zdivodni spravné feSeni. Pomucky: podle vybraného pfikladu: napf. pfi
stavéni hradu — sada kostek (popf. piskovisté, kbeli¢ky, lopatky, tvofitka (babovicky), pfirodniny na dotvofeni hradu apod.), fotoaparat.

Popis €éinnosti:

Aktivita ma pfi zachovani stejného principu mnoho variant, Ize ji vyuzit pro rizna témata. Ucitel s détmi pozoruje dé&j (popf. spolecné situace
vytvari) a prabézné v nékolika fazich jednotlivé situace nafoti — zaznamena na digitalni fotoaparat (je rozvijena také digitalni gramotnost
pedagogl — vyuzivani digitalnich technologii). Podle vyspélosti déti mohou situace fotit déti samostatné nebo s dopomoci ucitele. Vyuzivame
situa€niho uceni, vychazime z béznych dennich aktivit a her. Zapojujeme déti do navrhovani a ztvarfiovani situaci a cinnosti, o jejichz
dokumentovani maji zajem, podporujeme tak jejich angazovanost v procesu uceni.

Priklady: a) stavime hrad (z pisku, kostek) b) zavazujeme tkani¢ku c) ceSeme se — pleteme copanek d) postup Cinnosti pfi svacing, obédé...
(v€etné pripravy a uklidu) e) jime jablko, loupeme okurku, mandarinku, zdobime pernicky aj. f) oblékame se na prochazku (v zimé je vice obleceni,

Vv,

Fotografie vytiskneme a vytvofime sady pevnych (zalaminovanych) karticek s fotografiemi pro jednotlivé situace.
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Cinnost déti spociva v tfidéni jednotlivych kartiGek do skupin podle zdokumentované situace. Vznikne skupina fotografii ,stavba
hradu”, skupina ,pleteme cop” atd. Karticky odpovidajici jedné Cinnosti / jednomu tématu déti usporadaji podle ¢asové
naslednosti. Je nosna i varianta, kdy v sefazenych sadach hledaji chybu, opravuji nespravny sled, zdtvodriuji sva feSeni. Smér

fazeni karticek je individualni, je vhodné déti podporovat v fazeni (napf. zprava doleva, na Sikmo, shora).

Z hlediska propedeutiky aritmetiky (Ciselna osa vCetné zapornych Cisel) a geometrie (zobrazovani téles) je tfeba pracovat se
vS§emi sméry (Kaslova, str. 94). Napf. ucitelka polozi prvni a posledni kartiCku (prvni doll, posledni nahoru) a dité sklada ostatni
obrazky. Vedeme déti k vrstevnickému uceni — podporujeme situace, kdy déti pfevezmou iniciativu, samy za¢nou vymyslet dalsi
zadani ukoll a ve dvojici nebo skupinkach je fesi. Po skonc€eni €innosti pfi zavére¢né reflexi ponechame détem moznost viastni

prezentace. Déti komentuji pribéh ¢innosti, vysvétluji, jak ukol fesily, jak postupovaly, co se jim dafilo, co pro né bylo obtizné.
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi Cinnosti s fotografiemi, kdy dit€ manipuluje s kartami, vybira z obrazkd podstatné
informace (MG-0-2-06), tfidi snimky (MG-0-3-01). Pfi procesu sestavovani spravného déjoveého sledu vede chronologické rfazeni
snimkl dité k vnimani a respektovani ¢asového usporadani, zaroven se rozviji orientace v roviné (MG-0-6-01). U ditéte je

rozvijena schopnost odhalit problém (MG-0-7-01) a dovednost vysvétlit svij postup feSeni ostatnim (MG-0-5-06).

Digitalni gramotnost je rozvijena prostfednictvim pfipravy ucitele (foceni situaci), kdy se dité nazorné (vidi, co ucCitel déla)
seznamuje s vyznamem digitalnich technologii (DG-0-1-01/05), pfipadné& pfi samostatném fotografovani jednotlivych €innosti
(DG-0-2-01). Po nafoceni sad snimkd a vytvoreni pevnych sad karticek s fotografiemi dité porovnava, usporadava a tfidi fotografie
(DG-0-3-01/02). Pfi nasledném uspofadavani karet podle ¢asové naslednosti (hledani algoritmd) se dité pfipravuje na budouci
feSeni ukolu s pouzitim digitalnich technologii (DG-0-1-10). V prabéhu €innosti déti sdili svoje zazitky, spolupracuji a domlouvaji se

na rozdéleni ukold (DG-0-3-04).
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Moznosti individualizace a diferenciace:

Tato Cinnost, ktera je vyrazné zaloZena na zrakovém vnimani spojeném s manipulaci, kdy se pracuje s obrazky, je vhodna pro détis OMJ
(odliSnym matefskym jazykem). Prace s obrazky témto détem usnadnuje pochopeni €innosti a vyfeSeni ukoll, odpada bariéra jazykového
porozumeéni i naroéného mluvniho vyjadfovani (v pfipadé, kdy nepozadujeme slovni popis a zdidvodnéni zvoleného feSeni). V prabéhu innosti
nezapominame na individualizované pozadavky, na slovni popis a diskuzi o feSeni ukolu (pfirozené zohledriujeme vék, schopnosti déti, jejich

uroven a specialni vzdélavaci potfeby).

Hodnoceni: Proces uceni pfi podpore rozvoje algoritmického mysleni mizeme sledovat pomoci odpovédi na tyto otazky: Umi dité sefadit obrazky
ve spravném pofadi? Umi popsat, co se na obrazcich déje? Dokaze zdlvodnit, pro€ je tak sefadilo? Dokaze najit chybu, pokud tam je? Umi
opravit chybu a dokongit ukol? Dikazem o u€eni jsou spravné sefazené karty podle déjového sledu, odhalena chyba v porfadi fotografii (napfiklad

zaména dvou, pouziti dvou stejnych apod.). DalSim dlikazem o uceni je to, Zze dité dokaze zdlivodnit poradi snimkd.

Postiehy z ovérovani: Déti zaujalo zdokumentovani jejich vlastni Cinnosti, popf. Cinnosti, které se jich tykaly (pleteni copu), digitalnim
fotoaparatem. Velmi je zajimalo, jak jsme danou situaci nafotili, délaly kontrolu a oZivovaly vzpominky na ¢innost, provadély komentare. Déti se
zajimaly o odhalovani ,chyb® — zpoc€atku jim ,chyby“ vadily a odmitaly je, postupné chtély ,chyby“ (pfesuny kartiCek v fadé) vytvaret tak, aby je

ostatni déti hledaly.
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DalsSi doporuceni:

Cinnost je dlouhodobéjsi, potfebnou fotodokumentaci miizeme vytvaret postupné. Podet kartitek, které pouzijeme, ovliviiuji obtiznost zadani, proto je
¢innost vhodna pro gradaci, kdy pocet karticek upravujeme podle schopnosti déti. V pfiloze nabizime zpracované pfiklady dvou variant déjového sledu —
Jablko a Stavba lodi. Pro podporu rozvoje matematické gramotnosti a informatického mysleni je tfeba dbat na to, abychom détem predkladali takove
¢innosti, které je uci orientaci v ploSe a prostoru v rznych smérech (odliSné od ¢tenaiské gramotnosti, kde potfebujeme, aby se dité orientovalo v textu,
tedy shora doll a zleva doprava). Je dobré vyuzit i zamérné zafazeni chyb a zamén (vloZeni karticky, ktera do sady nepatfi, chybny sled karti¢ek).

| zafazovani téchto nesrovnalosti I1ze stupnovat.

Jednoducha varianta zéznamu dgje ,Jime jablko”.

Zdroje:

FUCHS, Eduard a kol.: Rozvoj predmatematickych ptedstav déti predskolniho véku (Metodicky priivodce). [online] Praha: JEMF, 2015. [cit. 2020-15-06].
ISBN 978-80-7015-022-1. Dostupné z: https://www.vospspgs.cz/rozvoj-predmatematickych-predstav-deti-predskolniho-veku-metodicky-pruvodce

KASLOVA, Michaela. Pfedmatematické ¢innosti v pred$kolnim vzdélavani. Praha: RAABE, 2010. 206 s. ISBN 978-80-86307-96-1.

CERNEK, P., LISKOVA, H: Prvitagku, pojd si hrat, Praha: Albra 1999.
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Konstrukce podle

a) predlohy (analyza — syntéza, vztah 2D — 3D, foto x nakres3D)
b) planku (filmova okénka)

C) schématu (prostorové vnimani, struktura) — kostkové stavby

d) fantazie (diagnostika)
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@ @ @ Cela prezentace je dostupna pod
licenci CC BY-SA 4.0 Mezinarodni.
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