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obrazky: vlastni — Eva Fanfulovd, 2021, licence CC
BY-SA, Creative Commons 4.0 Mezinarodni

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi
uceni i pfi zapojeni do zivota Skoly a do spole€nosti; samostatné rozhoduje,
které technologie pro jakou €innost Ci feSeny problém pouzit

« ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace
a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a prostfedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlzné formaty, vyjadfuje se za
pomoci digitalnich prostiedku

« vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval
rutinni ¢innosti, zefektivnil i zjednodusil své pracovni postupy
a zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se
s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich
vyuzivani
« predchazi situacim ohrozujicim bezpecCnost zafizeni i dat, situacim
s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim
prostfedi jedna eticky
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Digitalni kompetence nebo gramotnost?

ovlddd béiné pouzivand digitdini zafizeni, aplikace oo G,
a sluzby; vyuzivd je pri uCeni i pfi zapojeni do Zivota e

Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které

technologie, pro jakou €innost Ci feseny problém pouzit

Digitalni gramotnost
ziskAvad, vyhleddvd, kriticky posuzuje, spravuje a sdili - T
data, informace a digitdini obsah, k tomu voli postupy, v UZ[OV}ICh bOdECh VZdEIavan'
zpUsoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci

a Ucelu

vytvaii a upravuije digitdini obsah, kombinuje rdzné
formaty, vyjadiuje se za pomoci digitdlnich prostredkd

vyuziva digitdini technologie, aby si usnadnil prdci,
zautomatizoval rutinni Cinnosti, zefektivnil Ci ziednodusil
své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chdpe vyznam digitdinich technologii pro lidskou

spolecnost, seznamuje se s novymi fechnologiemi, metodicky podpﬁmy material
kri‘ric,kylhc,)dnoﬁ jejich prinosy a reflektuje rizika jejich pro projekt ppU(':
vyuzivani

predchdzi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i

dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné

a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spoluprdci, ll]]i J Podgirs
komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prosttedi Rt
jednd eticky

Aktualizovanéwydini 11/2020
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Digitalni gramotnost
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zpUsoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni §

a Ocelu Digitalni gramotnost pojimame jako soubor

vytvdii a upravuje digitdini obsah, kombinuje rbzn d'gltélniCh kompetean (VédomOStl’; dOVGanStI',
formdaty, vyjadiuje se za pomoci digitdlnich prostt

yé

posto;u hodnot) kter potrebu;/e jedinec
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vyuziva digitdini technologie, aby si usnadnil pragk
zautomatizoval rutinni Cinnosti, zefektivnil Ci ZJednbdusn
své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prdze

chdpe vyznam digitdinich technologii pro lidskou
spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiem dO Spoleéenského 2ivota.
kri‘ric,kylhc,)dnoﬁ jejich prinosy a reflektuje rizika jeji PIV PIVJEKL FFUL
vyuzivani

predchdzi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i
dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné

a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spoluprdci,
komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostfedi
Jednd ehcky Aktualizovanéwydini 11/2020
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Clovék a svét prace
Aktivita Ozdobny zapich

1. stupen, 1. obdobi
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Autor Lonka Biazinova, Hana Havinevi
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Clovék a svét prace
Aktivita Ozdobny zapich

1. stupen, 1. obdobi

45
Nazev Ozdobny zapich
Autor Lenka Bfezinova, Hana Havlinova
1. stupeni / obdobi 1. obdobi (1.-3. roénik) 2. obdobi (4.-5. roénik)

Vzdélavaci obor /

tematicky celek Clovék a svét prace / Prace s drobnym materialem

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI MATEMATICKA
’ = ] m n A =
3 b= 11
e'e Sy T @ - 5
Cil €innosti:

Zak vyrobi zapich z dratku podle instrukci a prostiednictvim viastni &innosti si ovéfi spravnost popisu
pracovniho postupu. NapiSe vlastni popis pracovniho postupu.

Pomdcky: rozstiihané véty textu daného pracovniho postupu (10 ¢asti), natoceny video-navod,
projektor k promitnuti videa, piktogramy z piilohy, material na vyrobu zapichu (dratek, koralky), nlzky
nebo klesticky, pravitko, tablet nebo mobilni telefon na fotografovani, isty list papiru, psaci potreby
Popis ¢innosti:

1 Mantivadni iivod — atazkv niditala: 117 iste ca ndkdv catkali & nonicem nracovnihn nostinu?® Kdu?¢

Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenarska gramotnost je rozvijena jako doslovné porozuméni &tenému textu v &asti, kdy Zaci skladaji
rozstiihané véty. Pfi této &innosti musi sledovat i logickou navaznost vét. Pfi diskuzi jsou vedeni
k tomu, aby si uvédomili, Ze tento typ textu slouzi k ziskani informaci (je navodem, jak postupovat).
Pii kontrole podle videa propojuji informace z textu s informacemi multimedialnimi. Po pokynu vyuéujici,
aby vyrobek vyrobili, by si Zaci méli uvédomit, Ze jim v textu chybi podstatné informace o potiebném
materidlu a pracovnich pomlickéch. V zavéretné Casti samostatné pisi viastni text a pfi psani uplatiuji
svou zkusenost z vytvareni vyrobku (CG-1-2-01, CG-1-2-02).

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi praci s piktogramy, Zaci odvozuiji jejich vyznam a maji moznost,
aby si uvédomili, Ze redinou situaci Ize vyjadiit prostfednictvim symbolu. Pfi méfeni dratku a odhadu
mnozstvi koralk( vyuZivaji osvojeny matematicky aparat pfi praktické ginnosti (MG-1-2-11, MG-1-3-05).

Digitalni gramotnost zaku je rozvijena pfi diskuzi o vyuZiti video-navodu v bézném Zivoté. Pfi fotografovani
hotového vyrobku a nasledném vyuziti pofizené fotografie si zaci uvédomi, Ze jsou situace, ve kterych
je vyuZiti digitalnich technologii vhodné (je rychlej$i nez kresleni, uchova se piesna podoba apod.).
Ucitelem natocené video, které je vyuZito jako prostfedek pro kontrolu feseni (skladani vét), je ukazkou
vyuziti digitalnich technologii jako didaktické pomticky (DG-1-1-01/05).

Dikazy o uéeni:

Zak &te s porozuménim a pii skladani textu dodrzuje jeho éasovou posloupnost.

Zak postupuje pfi vyrob& zapichu podle danych instrukei, hotovy vyrobek vyfoti.
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Pomiiciy: rozstfinank vity toxty daného pracownino postupu (10 st natofany video-ndvod,
erojektor k proenilnuli vide, pikioararry 2 piiohy, materdl 68 viroby zépichu (drlok. kordlky), ~iky
o kesstky, pravitko, tabiet nebo mabini telsion na fotogralowni. £s1y kst papinu psaci patiety

Popis tinnasti;

Clovék a svét prace

[ utol: Ky
Kda? ) postpy suli?

286 vo o 7

Wyt pust video s danjm pracaumim pastupem, V priibahu jeho sledoviin| bhci konsalui
i soteny (E

4. Vyulujici vece 2aky ke shimuti - text, ktery: siadil, je popss pracovning postupu; prot je cileZig,
Vrzve b3k, X

co na této strance najdete:

Ko 3 k Eormu o vyuFivane.

£k 2 své1 price metodicky podpiirny material © polfedeidrm materly 4 pracovnich pormUckach.)
moetenc v VP pro projekt PPUC L ; 5
» 7. ZAck twefi vjrobek samosiatd s oporou o sioden tex. Drdtek si samostaind odmafl, Vyubufich
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Digitilni Predikalni abdobi Pryn obdabi Druhié obdobi Tieti obdobi Etvrtéobdobi
aramotnost Na kand pis Na kanci 3, raée Na konei Na kandi 7. 1o Nakonci 9. roénfla zakiadnho
edélévan| waiddvini vedélivint sadBlddn vaditavani

1. tlovik, spoleénost 3 digitilni tachnologie
Dite/zik:

Zapajeni do DG-4-1-01/05 DG-1-1-01/05 0G-2-3-01/02 063101 0G-4-1-01
spoletnosti Mé pavedar o viznami pojul Iy Charzkterizuje dig: c
prostiednictvim figitalnich technologit digitdinich tachnologiiv oding  prostiedrictvim digitalnich 2drce, Keerévyuiivé ve svém  dlieditd pro obtana a prostied-
Ve vzdélavaci oblast Clow digitatich v kazdodennim Zivoté ave thole; oviddd a vyt technologif uvede pikiady, jsk  vadelévdnt; na piikladech nictm digitdlnfch tzchnologit
tachnologii s urtend plikace p i tachnologie e, ak digitdlnd se zapajuje do déaf ve cvem
svém utent, pomshat. lepéuf ivat. okali; uvac situsce, kdy digi-
Seznamuje se s moinostmi télnitechnologie tlepiui Fivor
wyuZfvanT digitdinich riznym sociinim skupingm.
technolagity roding a ve Skole.
Vivoj DG-4-1-02
technologii Zna 28kladnt milnfky vivaje Papiie souvislost rozvaje
osti technolag hrolagie .

"
objevy. kterd wirazné posunuly
vyt digitalnich technologit
ve spolefnosti.

Kaidodenni Hvot 06-2-1-03 063103 06-4-1-03
s technelogiemi y Pro skoln préci 3 plénavint
affzent inuje riznd digiedl v i
technalogie; uvede piTklady 2atfzeni 72 Gelem efektivigise  tachnologie, kombinuje e
vyuitl fgidlnich technologit.  he plnénf zadanjch dkold. 2 samastatné rozhoduje, které
projakcu nnost & feseny
problém pauEt.
©sobni rozvej. 06-2-1-06 063204 064104
asobnfvadalivaci K ubenf vpu2iva take digitdind
prostiedi- na zdrojeinformaciprodalsi  digitélnf zaitzent; uklddd si vadvact prostieds;
poutitt: oS viastnf a cizf pievzaty digitainf abszh pra Wi astni partiolio zdrojd
digitalnf obsah; poutfvd-iicisl  dalsl poudit. informac = podilfsena trorhe
digitilnf obsah, uede zdrcj. sdflenjch partfolit

https://revize.edu.cz/clanky/clovek-a-svet-prace-1-stupen Digitalni gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani




Clovék a svét prace

Soubor aktivit — Fiktivni firma
Aktivita

Rozpocet

2. stupen, 8.-9. roCnik

> Navrhujeme rozpocet méstské knihovné (VO: CSP, Ize i M)
> Vytvarime moderni vyroéni zpravu pro méstskou knihovnu (VO: CJ)
> Vytvoreni loga (VO: VV)

> Infografikou do svéta informaci (VO: CSP)

> Tvofime web méstské knihovny (VO: I, CSP)

> Prezentace (VO: CSP)



Clovék a svét prace

Aktivita Rozpocet

2. stupen

wizev Navrhujeme razpodet méstské knihovad
2 stupeh MWIJ rodnik
Vadbthvactobor Téma | Slovik 2 svitprion, & SN ——

\ Rorvijens gramotnost | DIGITALNI MATEMATICKA

Cil dinnosti:

Pomicky: PG

1 b naprve racu 5 s susainjeh pipn  vidaf pledebozine ok Rezdé se na ik stupy
mmi’m

Dista Epcacui tak. aby Eisksl pishied o pfimech & vidajich ¥ jednotiviech poiodidch | coliowd 3 také
v jednctivioh misicich. Ke zpracovini dat vyuSii vhodnd Gigtlinl prosstedi pro prisi 5 daty (nagd. Tabulky
Gaogi & Exol od MS).

Zpraeovank ] 7 5 tand typy et
g S o Rtk e il S i i o skl
Sl O A B o oy Yo Ve Bt ik iy iy
ek othsky: Jak diroky, somtment shekab knihowsa nabizl? Jak by byla modné reri@ soriment placench
Wswwmﬂmummu-nmnmwmnammmumnn
rozke? Zie monaw pracovat wyutin bran

i Clem jo

Nomentii  pohledu gramotnosi:

Digititni gramotnost:

Zioi pracuji 5 Gigniinim cbssnem  ziroved tieki obsan nagk. 2 tabulky graty (DG-4-2:01) Tabuu

‘pouckivai] jako ndsioos & nivihim Tebeni dané siace (DG4-1-10). Pokud b pracuil ve sdbendm prostieds,
i i i3l tak 5 ostatnim (DG

b

Matematicks gramotnost:
Zici po avou pridi vyudiv Osu. tabully, diagramy a graly, nizomi schémata, mylienkové mapy,
sorosskumentacs. mm-,.uaamummu Sué visledty prezentu | 3 wdtim Sgtinicn tecnnciagd

npi | g

MG4.5.00).
Moinosti indiidualizace 3 diferenciace wyuky

Zikim. ktefi povebis] podporu, nabidneme nivod kiok 2a krokem. ak pracavat s Runkcem viemé praktickjon
wkizek. jak je vyt v tabulce. Pro ik e speciinimi vasdlivacimi poliebami mideme pria 5 razpoisem
Tednoduik, mohou se i

sdani Ehc: mohou v Labuke vyudit pokroisihi fnkes pro praci & daty, vyt ragl. podrm aénéhs fomtovini
nebo voit rizné formy zobrazeni v grafech.

Dikazy o uieni

Baor drskuu spoleing
novi mlormace.
2avoje 1 odhaz na Gplnou versi aktivity

COMOVA, Marea, FANPULOWA, Exa. Ofhene mbsstot knbicuns
e sy or: Evity R

ois
Gramotnogtigro Fivol!

Vi & yoitech

https://gramotnosti.pro/2stupen-37
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Vjdaje knihovny

 Wizew j

Clovék a svét prace

< - 2 s i

2. stupen Doporuéenc pro 8.-9. roénik : :mmum

Vzdélavaci obor / Téma Clovék a svét price, Clovék a spoleénost / Cloviék, stat a hospodafstvi e :-:'m
® ot woivent

Qozwiieni gramotnost DIGITALNI MATEMATICKA /

Aktivita Rozpocet

2. stupen

Cil &innosti: 2
oFijmy knihovny
Zaci pracuji s rozpoétovou tabulkou méstské knihovny. V prvni fazi z tabulky ziskivaji data. ve fazi druhé navrhuji
rozpodet pro nasledujici rok. Tabulku vhodné upravi k prezentaci zadavateli.

=2 Pomucky: PC s piipojenim na internet nebo s programem pro praci s tabulkami
Popis éinnosti:
educz o e EVEIV  jahna e e fhom  bdo e Digitalni gramotnost . Fhava ~ i m iR = o
v uzlovych bodech vzdélavini . Zaci wv! pracuji S.Ifbult?l slulecrryd pr: U a vydaju p:"d-dnz-i\u.r.oku. Ruzfeil se na dvé skupm!. @ v
Jedna skupina se zaméfi na vydaje. druha na pfijmy. Pro ostatni pfipravi svuj komentaf. co vypozorovali (napf. & b doiers
. Prod je v nékterych poloZkich 0? Prod se astka 80 000 nékolikrit do roka opakuje?). 8 Foii
Clovék a svét préce ~2. slupeﬁ Dala zprauql lak Jaby ziskali prehled o piijmech a vydajich v jednotiivjch poloZkich i celkové a také
Ke ani dat vyuZiji vhodné digitiini prostiedi pro praci s daty (napf. Tabulky
Googh & Excel od MS).
€0 na této strance najdete S

Celou tabulku vhodné upravi tak, aby ji é it ani vy i za pf

4. Z a data zobrazi v jed: rych grafech, vyuZii pfi tom rizné typy grafis.

metodicky podptrny wlateria’t
pro projekt PPUC

V dal$i fazi Zaci analyzuji finanéni toky. vyhodnocuji, v kterych poloZkach Ize snizit vydaje, a navrhuji, jakym
zplsobem, pfip. jakymi Einnostmi by bylo mo2né navysit pFijmy. Vyhodnocuji silné a slabé stranky knihovny.
Redi otazky: Jak Siroky soriment sluZeb knihovna nabizi? Jak by bylo moiné roz3fit sortiment placenych
sluZeb? Bylo by mozné nabidnout diléi prostory k pronajmu? Jak by bylo moiné nabidku vefejnych akci
roz&ifit? Zaci mohou pracovat napf. s vyuZitim brainstormingu.

tipro Fivot!

B

Po sbéru napadl sestavi navrh rozpoltovanych &astek pro pfisti obdobi. Cilem je sestavit vyrovnany rozpodet.

MNové navrZeny rozpodet upravi tak, aby byl pfip

¥ pro
= petence heii b ke

S T—— V zivéreéné fazi swij rozpodet predstavi a okomentuji, co se z rozpoétu dozvédél a jaké zmény navrhuji.
Sve zkusenosti a zaZitky reflektuji v nasledné diskuzi, ve které si ujasni vztahy a teoretické souvislosti, jak se
viasiné rozpodet tvofi, z &eho se tvori a jak se s rozpodtem pracuje.

if z pohledu gr

* Co by mél visdnout 1k na konci 9. roénike?

Digitilni gramotnost:

SpO— Ap—
Zici pracuji s digitilnim obsahem a ziroved tvoii obsah novy jako napf. z tabulky grafy (DG-4-2-01). Tabulku
pouzivaji jako nastroj k nivrhim fedeni dané situace (DG4-1-10). Pokud Zici pracuji ve sdileném prostiedi,
¥ ramei projektu se rozhoduji o uloZeni tabulky na disku a uklidaji ji tak. aby byla pfistupna ostatnim (DG-4-3-02).
V tymaové prici digitaini technologii vyuZivaji Zaci ke sdileni dat (DG-4-3-04).

Matematicki gramotnost:

Zaci po svou praci vyuZivaji iselnou osu, tabulky. diagramy a grafy, nmm schémata, myslenllov! N\apy
fotodokumentaci, obrazky a naérty (MG-4-2-01). Své vysledky ji | 5 vyuZitim digita g

npi | e

https://revize.edu.cz/clanky/clovek-
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Cesky jazyk a literatura

Prihlaska do krouzku

1. stupen, 2. obdobi

18
Nazev Priblagka do krouzku

Autor Hana Havlinova

1. stupeit / obdobl 1. obdobi (1.-3. roénik) 2. obdobl (4.~5. ronik)

Vadblavaci obor |
tematicky

Cesky jazyk a eratura | Komunikagni a siohovs vyehova

Rozvijens gramotnost  DIGITALHI

=&l 7 Aa

Cil Einnasti:

24Kk se seznami s podobou jednoduchiho formuldie, naudi se vyplnit Gdaje do formulde, uvédomi si,
22 5i ma chranit sveé osobni Udaje.

Pomiicky: pro dvojice text se zadé
v piiloze)

Z pfilony, tablet, sdileny nebo wiisknuty google formuldr (vzor

Popis &innostis

2Zaci si ve dvojicich piettou Gvadni text — dopis.

~

Ve duoiici hledai odpovéd na v dopise paioZenu otdzku

w

6nd pod vedenim uéilele probéhne reflexe — dogli jsme ke steinému fedeni nebo je vice
moZnosti?

&

Rozhovor fizenj utitelem: Uz jste se sami nebo s rodiéi priniasovall o krouzku? Jak vypadala
plihladka (papifova / eleklronickd)? Jaké adaje obsahovala? Je vhodné sdéiovat verejné své
idaje? Jak miszeme svi Gdaje chranit? Kde jste se s elekironickym formulafem setkali?

o

Z4ci ve dvojicich wplfuji elektronickou pliniasku do vybraného krouzku (googie formuldt
plipraveny a sdileny utitelem v ramci Skolni sité). Pled vypindnim utitel 2&ky Lilst, 2e informace

pospl Piipadné zakim navrhne
aby si vymysiell fiktivnl 0sobu a vypinil smySlend udaje. V plipad3, 2e neni k dispozici potfebnd
technické vybaven! (tablety, &kolni sit), vypini Zici papirovou podabu formulae.

Zawretné shmuli — reflexe 24k — k Semu napl. sloudi formulai, jaké idaje mize cbsahovat?
JEite] mi i er yeh chyb, a poukézal

Ui plikiady 3 v
na dillzitost dodrZovani pravidel &eského jazyka phi psani jakéhokoli textu

Komenta z pohledu gramotnosti:

24k se seznamuje s formulafem v elekironické podobi, pii spoletné diskuzi si uvédomuje, e se jedna
i i i ek, na akci). i, 2 i

idaje a zvabovat, komu, pi jake pi a jakou formau je peskytul

npi | gz

Diikazy o uEeni:

Zak wyhleda v textu informace, Kleré jsou podstatné pro ndwih feden|.

Pfi owbfovini si Zaci polfebné [nformace zvjrazfiovali zplsobem podie své volby (podirhdvani,
zagkriavani, barevné odiieni),

28k Spravné vypini formulad (v elekironick AEbo Papirove podobe)

poug wa
S Telel dizw 4 foedin
ok 20iodn, prot a jak ma chTanit su8 osobni idale (1 online prostfed)

Postiehy z ovéfovinic

2aci neméli pfistup K digitalnim technologiim, proto vypinili papirovou podobu formuléfe. Pii vyplfovani
poutivali smyslené Gdaye. PA shmuli a reflexi bylo hodn® Casu vénovano ématu bezpet! informaci a
bezpetnosti v online prostiedi.

Zdrojes

Fotografie z ov&fovani: Katefina Hiavinova

brizky v piiloze: z archivu autora

Phlohy: text z piilohy pro 2aky, vzor elektronické plinlaSky (pro ulitele, plipadné pro 34ky)

Ulime v gotvileitech

(@Ol

Tast

Ahoj Markéto,

take si e Shole vybird kroulek, na ktery budet chodit? J3 si poféd nemitu ybrat. Mime ted
v pité t7id8 odpoledni vyutovani, ve Etvrtek kontime af v 15 hodin. Jak vi, nerada sportuji. Bavilo
by mé 2pivini, ale do pévecksho sbory se dilaji zkouSky  téch se bojim. Taky bych chiéla, aby mi
Krouzek nexabral vic Easu nef jednu hodinu. A v patek nikam chodit Aemily, protole Zasto
odjitdite 3 rodici na vikendy Rrye. Tak nevim, ktery kroukek bych si méla yybrat?

Tvoje kamaradka, Lenka

Kroutek Pro: [Eas:

Pongéli

Jiskfitka — pFipravny shor 1.4, thida 14:00 - 14:55
Jiskficka - koncertni sbor 5.9, trida 16:45 - 18:30
Basketbal 5.-9. tiida 14:30 - 16:00
Utery

Keramika 1-2. tiida 14:00 - 15:00
Daucovani matematika 14:00 - 15:30
Trampolinky 3-0.tds  18:30-19:15
PC krouzek 2.-5. tiida 15:30 - 16:30
Stfeda

Jiskficka — pfipravn sbor 1.4, tiida 14:00 - 14:55
liskFigka — koncertni sbor 5.9, trida 16:45 - 18:30
Angliétina 1-2. tiida 13.00 - 14:00
Tuorivy kroutek 3.-5. tiida 14:00 - 15:00
Crvrtek

Keramika 3.-5. tiida 15:30 - 16:30
PC krouzek 2.-5. tiida 15:30 - 16:30
Atletika 39 tiida 15:30- 17:15
Patek

Vafen! 2-5. tiida 14:00 - 15:30
Basketbal 5.9, trida 14:30 - 16:00

Priblaska do krauthu

https://gramotnosti.pro/1stupen-45

Pfihlaska do zajmoveho krouzku

Nazev krouziu

Den konsn:

O pondei
[oX:
O stiess
O trmek
O rirek

Jméng a pimen

Adresa

Teleforni




Cesky jazyk a literatura
Prihlaska do krouzku

1. stupen, 2. obdobi

Prihlaska do zajmoveého krouzku

Text

Ahoj Markéto,

8
Nizev Piihisaka do krousku
Auter Hana Havlinova
1. stupeh / obdobi 1. obdobi (1~3. rodnik) 2. obdobi (4.-5. roénik)

Vzdélavaci obor |
tematicky celek

Gesky jazyk a literatura | Komunikani a slohov vjchova

Rozvijend gramotnast  DIGITALNI

I R

il éinnosti:

Z2ak se seznami 5 podobou jednoduchéha formulite, nauti se vypinit idaje do formulae, wvédomi si,
e si mA chranit své osobni udaje.

Pomiicky: pro dvojice text se zadanim 2 plilohy, tablet, sdileny nebo vylisknuty google formulad (vzor
v piiloze)

Popis ginnosti:

wom o=

IS

o

>

2éci si ve dvojelch pleétou Gvodn| text - dopis.
Ve dvoiici hledsii odpovéd na v dopise polozencu otézku

Spoleéné pod vedenim uitele probéhne reflexe — dosi jsme ke stejnému feseni nebo je vice
moknosti?

Rozhovar fizeny usiteiem: UZ Jste se sami nebo s rodici plinlasovali 8o kiouZku? Jak wpadala
prhlaska (papirova | elektronicka)? Jaké udaje obsahovala? Je vhodné sdBloval vefeind své
Gdaje? Jak mii2eme své Gdaje ehrdnit? Kde ste e s elekronickym formulaem setkaii?

24l ve dvojicich vypifuji elekironickou piihiasku do vybraného krouzku (google formula?
piipraveny a sdileny uZitelem v rdmci $kolni sitd). Pled vypingnim utitel Zaky ujisti, 2e informace
zlistanou nevefajné a po spinéni a vyhodnocen! tkoku budou smazany, Piipadné Zakim naviine,
by si vymysieli fitivi 0S0bu & vypinii SmySlene Udaje. V pFIpad, ze nen K dispozici potiebné
technicke vybaveni {tablety, Skolni it), vyplni 24¢i papirovou podobu famulate.

ook e - s 2ikis — k Gemu nap!. slouzi formuldf, jaké Gdaje miZe hoslrisl
Utitel m , ktaré poukdzat
na clleEitost doartovini pravidel Ceskéno jazyka ph psani jakehokolitextu

Komentdf z pohledu grametnosti:

Zék 50 sezniamje s fomifom  olakronick pocobd, ff spoletnddiekul o uldone, be so jeind

rouzek, na akei). Uvedomuje si, 2e své osobni

uum? < M4 chranit a zvazovat, Komu, pii [aké priletosti i Jakou formou je poskytuje (DG-2-1-05).

llI i l Gramotnosti

pro Zivot

“ime ted

i Bavilo

Io heoutiu



Prihlaska do zajmového krouzku

Tent
Ahoj Markéto,

“*ime ted.
i Bavilo

, aby mi
e tasto
b 4
C k / i k I I t t
Nazev Pfihlaska do krouzku
P M h I L4 k d k ~ k Autor Hana Havlinova
rl a S a o ro u Z u 1. stupeii / obdobi 1. obdobi (1.-3. ro€nik) 2. obdobi (4.-5. roénik)
:::::::;Lz:::’ Cesky jazyk a literatura | Komunikaéni a slohova vychova
Rozvijena gramotnost DIGITALNI
1 1 i
. stupen, 2. obdob =
’ a5, . = &
] = [ ]
Cil Einnosti:
Z4k se seznami s podobou jednoduchého formuléfe, naugi se vypinit idaje do formuléfe, uvédomi si,
Ze si ma chranit své osobni Gdaje.
Pomucky: pro dvojice text se zadanim z pfilohy, tablet, sdileny nebo vytisknuty google formular (vzor
v pfiloze)
o krouthu

Popis Cinnosti:
1. Zacisi ve dvojicich pregtou Gvodni text — dopis.
2. Ve dvojici hledaji odpovéd na v dopise poloZenou otazku.

3. Spolené pod vedenim utitele probéhne reflexe — dosli jsme ke stejnému feSeni nebo je vice
mozZnosti?

4. Rozhovor fizeny ugitelem: Uz jste se sami nebo s rodiéi pihladovali do krouzku? Jak vypadala
piihlaska (papirova / elektronickd)? Jaké tdaje obsahovala? Je vhodné sdélovat vefejné své
Gdaje? Jak mizeme své (daje chranit? Kde jste se s elektronickym formulafem setkali?

5. Zaci ve dvojicich vypliiuji elektronickou pfihladku do vybraného krouzku (google formulaf
pripraveny a sdileny ucitelem v ramci 8kolni sité). Pfed vypin&nim ugitel Zaky ujisti, Ze informace
zustanou nevefejné a po spinéni a vyhodnoceni Ukolu budou smazany. Pfipadné Zakim navrhne,
aby si vymysleli fiktivni osobu a vypinili smySlené (daje. V piipadé, Ze neni k dispozici potfebné
technické vybaveni (tablety, Skolni sit), vypini Zaci papirovou podobu formulafe.

6. Zavéretné shmuti — reflexe zakl - k Cemu napf. slouzi formular, jaké Udaje mizZe obsahovat?
Ugitel maze ukazat piiklady formulaii, které budou vyplnény bez gramatickych chyb, a poukazat
na dilezitost dodrzovani pravidel teského jazyka pii psani jakéhokoli textu,

I "

z

Z4k se seznamuje s formulafem v elektronické podoba, pfi spoledné diskuzi si uvedomuie, Ze se jedna
o zpUsob elektronické komunikace (napf. piihladovani na krouzek, na akei). Uvédomuje si, Ze své osobni
tdaje si ma chranit a zvaZovat, komu, pfi jaké pfileZitosti a jakou formou je poskytuje (DG-2-1-05)

pro Zivot
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Digitalni
kompetence

Cesky jazyk a literatura - 1. stupeni

o na této strance najdete:

talni techno

npi |z,

titni
gramotnost

Sprava digitsini
identity

by mél zviadnout Zak na kom bt baayals

prostiedi
by mél rviadnout iak na konc

Ochrana xdravi

https://revize.edu.cz/clanky/cesky-jazyk-a-literatura-1-stupen
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PredSkolni obdobi
Nakond predskolniha
vedelavani

06-0-1-06/07
Chovs se priméfend a bezpecna
vhbéznych siuacich, ziskdva

Digitalni
gramotnost

edu.cz b T

Digitalni gramotnost
v uzlovych bodech vzdélavani

metodicky podplrny material
pro projekt PPUC
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Prihlaska do zaimového krou‘i'ku

ivita Prihlaska do krouzk

Nazew PHRIAka do kroutku
Autar Hana Haviinows
1. stupe 1 st 1. btoni(1.-3. rocnik) 2. oobl (4.-5. rotnik)
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2 5i md chrdnit své 0sobol ddaje

il einnosti:
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Popis. &innosti:

2Zaci 3l ve dvaiicich piettou ivodni text - dopis.
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Zavbreent snmuli - refexe Fkil - i emu napt. sious formutad, jaké Odajo misze obsahovat?
Uitel miie ukélaml\klauﬂomam Které budou vypinkny bez gramatickych chyb, a poukézat

Komentd? z pohledu gramotnosti:

28k 56 sexnanmulé s formutaler v ekekironicid podobd, pf spotetnk Giskuzi si uvdarnuje, 26 5¢ jednd
s ), vk, 15 s osctel
‘Geaje si md ehrént a zvalovat. komu, pi jaké pllaZost @ jakou formou e poskytuje (DG-2-1

g | Gramotnosti
npi | S

i svité; odmits e
e

s brinijeho dlsledkim

Prvni obdobi e Tiets obdobi Ctvrté obdobi
e cnfku zdktadniho  Na konci 7. roés Na konc 9. o
vadelavant bt vadétavin vadélivini
DG-2-1-05 06-3-105 06-4-1-05
Vysvetlf ijm Odtisuje slend
a digitalnim svétem, odtéch, které lze zvefejiovat,  digitaln identitu a zajim s,
a podie toho spravije svou di- i prispivajiostatn;
gitdlnfidentity, kterou wuzivi  kontroluje svou digitdintstopu.
pro potiebu vedalivini; ve své
digitalnfidentité dohledd infor-
mace, kterjeh nenautorem.
061106 062106 06-3-106 06-4-1-06
setrna A Podie pokynd nastavije Spnnuumenim udiigjesia
digitalnim zafizenim, rozpozna  zabezpecent v pouzivanych petent v digitalni
afizenich; rozpozna a nahidst ke data 2
smimi. nevhodny obsah, situace & projevy kybertoke” rozpoznd rizikové situace
chovant v digitalnim prostied. avhodné na né reaguie.
06-1-1.07 06-2-1-07 D6-3-1-07 06-4-1-07

(ma famse
v piipade potieby obratit
opomoc).
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Informatika,
informatické mysleni
Jak vypada nova informatika v RVP ZV
Tematické oblasti:

« Data, informace a modelovani

« Algoritmizace a programovani

* Informacni systéemy

* Digitalni technologie

https://revize.edu.cz/nova-informatika-v-rvp-zv

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru 1. stupen
v Data, informace a modelovani

¥ Ocekavané vystupy - 2. obdobi
Zak

I-5-1-01  uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci Iépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zdkladé dat

I-5-1-02  popiSe konkrétni situaci, uréi, co k ni jiZ vi, a zndzomi ji
I-5-1-03  vycte informace z daného modelu

Minimalni doporuéena Groven pro Gpravy oéekavanych vystupl v ramci podpliimych
opatreni:

Zak

I-5-1-01p  uvede pfikiady daf, kterd ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci [épe se
rozhodnout; vysiovuje odpovédi na otazky, kieré se tykaji jeho osoby na zakladé
dat

I-5-1-02p  popise konkrétni situaci, kiera vychazi z jeho opakované zkusenosti, urci,
co K ni jiZ vi
v Uéivo
« data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, priizkum) a zaznam dat s vyuZitim
textu, &isla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat, vyvozovani zavérl

« kédovani a pfenos dat: vyuZiti znacek, piktogrami, symboll a kodd pro zaznam, sdileni,
pfenos a ochranu informace

« modelovani: model jako zjednodugené znazornéni skutecnosti; vyuZiti obrazowych modeld
(my3lenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani, porovnavani
a vysvétiovani jevi kolem Zaka

» Algoritmizace a programovani
» Informacni systémy
» Digitalni technologie



Informatika, o
informatické mysleni
Ctyii zakladni koncepty informatického mysleni

* dekompozice — déleni na mensi (Iépe zvladnutelne) Casti

* rozpoznavani vzorul — hledani podobnosti mezi problémy

* abstrakce — hledani podstatného a odhlédnuti od nepodstatného
* algoritmizace — navrh postupu feSeni a zapis tohoto postupu
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Informatika — inspirace

ZAKLADY INFORMATIKY
pro 1. stupen ZS

Jan Berki
Jindra Drabkova

https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-
1-stupen-zs .




Profil zaka devate tridy, jak to vidite? (13 bobriku)

1. Dodrzuji zdravé navyky pri praci a hrani online.
» Dodrzuji pravidla, jak prepinat online/offline.
« Pamatuiji si hesla, sleduji svou digitalni stopu. Nesdéluji nikomu zadné ze svych hesel.
* Umim nepouzivat internet/mobil na pul dne.
* Umim jednou mési¢né mit offline den (bez internetu/mobilu).
« Zvladam si zajistit zakladni nastaveni mého zafizeni.

Umim najit a ovérit informaci online.

W N

Vytvofil/a jsem svuj ryze digitalni prispévek do Skolniho éasopisu,
pripadne jsem vytvoril digitalné roCnikovou/zavéreCnou praci.

Obrazek nakresleny rukou umim naskenovat a nasdilet na socialni sit.
Udrzuji si seznam odkazu na své oblibené stranky (sdileny dokument).
Prihlasuji si do posty nebo prostredi do distancni vyuku, chranim hesla.
Emailem umim odeslat zpravu s predmetem, prilohou.

N o oA



Profil zaka devate tridy, jak to vidite? (13 bobriku)

8. Sestavim online dotaznik, sesbiram data a vytvofim zpravu/graf.

9. Vytvorim podle navodu v blokovém déetském programovacim jazyce
jednoduchy program, upravuji hotove programy.

10. Udrzuji si v mém ,informacnim systému“ (tabulkach) potrebna data
(moje knihovna, muj adresar, finanéni gramotnost, ...).

11. Umim digitalné vytvofit myslenkovou mapu/schéma.

12. Reaguji spravne dle zakladniho pravni povédomi o zdravém chovani
online a pri setkani s nezvyklymi situacemi privolam pomoc.

13. Umim predat bezpecné zazipovanou/komprimovanou slozku s heslem.

Kazda skola, kazdy ucitel si buduje/vytvafi tvorbou
SVP a plana vyuky svij profil zaka zakladni skoly.



Pohledy na vyuku — fantazie a matematika hodin

» 13 bobfiku za podpory ucitele informatiky x 7 hodin opakovani = 91 hodin

« 3 opakovani v aplikované hodiné (fyzika, hudebka, ...), reflexe v informatice =
39 hodin

« Kazdy pulrok 4 hodiny minimalné vénované bezpecnosti, navykim = 24 hodin

* 50 hodin

« Hlavné, aby neodpadly ®

» Exkurze, Skoly v pfirodé — nosime s sebou tablet, mobil, zkousime bobfiky, BYOD.

* Prostor pro projekty a individualni vyzvy

» Vlastni blog, webova stranka. — Soutéze a prehlidky s digitalnimi vystupy. — Digitalni zpracovani vlastnich

zajm( ditéte. — Projekty na podporu podnikavosti a kreativity. — Spojeni s oblasti Clovék a svét prace —
kariérove poradenstvi. — Pfiprava na fidicak na pocita€. — Psani vSemi deseti. — Aplikace pro osobni rozvoj.
— Nové trendy, novinky ze svéta déti. — Prostor pro rozvoj talentu (hardware guru, UX specialisti, grafici,
zvukovy mistfi) — Multimédia. — CLIL — Projekty, které pomahaji (JUNIORERB) - ....



7 veci opravdu dulezitych k revizi RVP ZV

4 Rozsifujeme svou vyuku o prvky informatickeho mysleni

4 Efektivné propojujeme rozvoj digitalnich dovednosti do ostatnich oblasti
vzdélavani

4 Spolupracujeme s ICT metodikem a kolegy, zadejme zfizovatele o vétsi
podporu pozice/role ICT spravce (ICT metodik nerovna se ICT spravce)

4 Myslime na digitalni gramotnost a wellbeing svuj i naSich zaku

4 \/nimame potrebu digitalniho minimalismu

4 Hledejte si pro sebe mentora — mezi svymi kolegy nebo i mimo skolu
4 Snazime se o personalizovany pristup k u€eni kazdého ditéte




Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investicni fondy
MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A

Dekuji za pozornost y
Eva Fanfulova, eva.fanfulova@npi.cz e ‘ /.)
Petr Naske, petr.naske@npi.cz

Ucime v souvislostech

Gramotnosti
pro zivot
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