EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investicni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

MLADEZE A TELOVYCHOVY

SETKANI SPOLECENSTVI PRAXE | stspinka saierovs
ICT a INFORMATIKA |~

[ ]
npl ‘ Gramotnosti

pro zivot




ot
Gramotnosti.pro iivot!

Ucime v souvislostech

Podpora budovani kapacit pro rozvoj zakladnich pre/gramotnosti v predskolnim
a zakladnim vzdélavani - Podpora prace ucitelt (PPUC) je financovan Evropskou unii.



|7Podpora prace
ucitelu |

Podpora budovani kapacit
pro rozvoj zakladnich
pre/gramotnosti
v predskolnim
a zakladnim vzdelavani




Algoritmizace a programovani

jedna ze 4 ¢asti vzdélavaci oblasti informatika

zcela nova oblast opakuj o krat

pro 1.1 2. stupen

ocCisti bramboru

rozlozeni/hodinova dotace
rozkrajej] bramboru

spirala — opakovani + rozsireni

vioZ kousky do hrnce

https://revize.edu.cz/nova-informatika-v-rvp-zv



https://revize.edu.cz/nova-informatika-v-rvp-zv

RVP ZV 2021 — ocekavané vystupy

= sestavuje a testuje symbolické zapisy postupu
= popise jednoduchy problém
= navrhne a popise jednotlivé kroky jeho reseni

= v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program,;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a pripravené podprogramy
= overi spravnost jim navrzeného postupu Ci programu,

najde a opravi v ném pripadnou chybu

[ 1. stupen ]




RVP ZV 2021 — ocekavané vystupy

= po precteni jednotlivych krokl algoritmu nebo programu vysvétli cely postup
= rozdéli problem na jednotlive reSitelné Casti a navrhne a popise kroky K jejich reseni
= vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a svuj vybér zduvodni

= v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program;

pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

= Qveri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

[ 2. stupen ]




Co muzeme v této oblasti vyuzit?

moznosti mame velké mnozstvi

= unplugged aktivity

robotické pomucky

online programovaci aktivity

grafické programovaci jazyky

[ https://runmarco.allcancode.com/ ]



https://runmarco.allcancode.com/

Recept:
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Postupy a navody -

zaciname

a poddvej.

Potieby

= pracujeme podle nich
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pridat své oblibené ovoce, které na obrazku chybi.

= hledame v nich chyby




Hrajeme si na roboty

= deti vykonavaji prikazy jako robot
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I Sestavujeme program

Hnizdo

Najdi ptackovi cestu k jeho hnizdu. Pretahni do radku nahore dalsi Sipky.

Tluste cary v tabulce jsou zdi.
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Ktery predmet robot nalozi jako posledni?

Oklid parku vyuzijeme aplikaci mentimeter
Pol té zGstal | t o + 7286 6960
odpacls a roboticky odpackovy kos m 2T
za ukol je sesbirat. T
Robot pracuje podle nasledujiciho ’- /‘Q\
programu:

Dokud je na

travniku nejaky
predmét, dojed’ ' \I/\ ¥

k nejblizSimu )\ b4
predmetu, zvedni
jej a naloz. Z \



https://www.mentimeter.com/s/614ea1044191f2cdf2ccad375b97f6b9/51b0ce1529bd
https://www.menti.com/

Jak uloha souvisi s informatikou?

Zdivodnéni spravné odpoveédi
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Spravna odpoved'je

Hledani cilového stavu.
Zjist'ujeme, jaka bude situace
po skonc€eni programu.



I Robotika = nepreberné mnozstvi moznosti
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Programovatelna
elektronika

[ Robotické hracky ]




Aktualni inspirace v oblasti robotiky

= Jihoceska robotika
= 24.-28. 5. (online)

= https://www.veskole.cz/vzdelavani/
detail-aktivni-6553

= Uvod do $kolni robotiky
= MOOC kurz

= https://eduskop.cz/courses/course-
v1:UWB+PRIM+2020 T1/about

= Nové ucebnice a materialy
= projekty PRIM a PPUC

» https://imysleni.cz/



https://www.veskole.cz/vzdelavani/detail-aktivni-6553
https://www.veskole.cz/vzdelavani/detail-aktivni-6553
https://eduskop.cz/courses/course-v1:UWB+PRIM+2020_T1/about
https://eduskop.cz/courses/course-v1:UWB+PRIM+2020_T1/about
https://imysleni.cz/

Jak resit slozitejsi ulohy?

Vyuzivame koncepty informatického mysleni

‘ = dekompozice — déleni na mensi (Iépe zvladnutelné) Casti
:.‘ © '\ ] = rozpoznavani vzoru — hledani podobnosti mezi problémy
= abstrakce — hledani podstatného a odhlédnuti od
V. % nepodstatného
O <> = algoritmizace — navrh postupu reseni a zapis tohoto

postupu



Rozlozeni ulohy na mensi casti

dulezity krok pfi reseni programatorskych uloh

= Jaké objekty budeme potrebovat?
= Jaké budou mit vlastnosti?

= Co musi umet?

= Kdy hra koncCi?

= Potrebujeme ngjake promenné
k ukladani informaci?

[ https://scratch.mit.edu/projects/521373724/fullscreen/ ]



https://scratch.mit.edu/projects/521373724/fullscreen/

I Kde zacit s programovanim?

rizné online aplikace a hry prizplisobené véku déti
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Ahoj, jsem Anna z Arendelle! Kdyz vyrobime cCtverec [E\' [

https://galaxycodr.com/sk ]

blokem "opakuj", budeme potrebovat méné bloka.

Kolikrat (???) by mél blok "opakuj” zopakovat bloky uvnitf

] sebe k vytvoreni ¢tverce?

T
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[ https://robomise.cz//
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Potrebujes pomoc?

[ https://code.org/ ]



https://robomise.cz/
https://code.org/
https://galaxycodr.com/sk

Graficky programovaci jazyk SCRATCH

Programujeme vlastni projekty

vizualni, blokovy programovaci jazyk Jsem skvély nastroj pro
vy vv ir . . . . zacatky programovani
(deti se zameruji na algoritmizaci, ne na syntaxi)

online i offline verze, ¢eska lokalizace 0
podporuje spravne programatorske navyky :,)’/
objektovy model

programovani fizené udalostmi .

bublina

Jsem skvély nastroj pro zaatky programovani

zakladni programatorske koncepty ke (@
(cyklus, vétveni, vilastni bloky, proménne) [t

vestavény graficky editor
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@ @ @ Cela prezentace je dostupna pod
licenci CC BY-SA 4.0 Mezinarodni.



